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Santrauka

Tiek Siandienings, tiek pastaryjy deSimtmeciy tendencijos, kalbant apie Siuolaikines technologijas ar
naujgsias medijas, yra tokios, jog dazniausiai démesys skiriamas suvokimui, kaip jos veikia misy
gyvenimus. Klasikiniy medijy studijy atstovai domisi, kokig jtaka vartotojams daro internetas,
susira§ingjimy svetainés, elektroninio pasto bei kitos kompiuterinés programos. Tokie tyrimai, turint
omenyje sparty technologijy vystymasi, toliau islicka aktualis, tad ir Siandien apstu jvairiy tyrimy,
kuriais stengiamasi atsakyti klausimus, kaip mes esame veikiami medijy. Taigi, pagal Sias
tendencijas, medijy studijos savo populiarumo tikrai nepraranda, taciau ¢ia svarbu pazyméti, kad
pacios medijos, kaip tyrimy objektai, Siuose tyrimuose susilaukia ne tokio didelio démesio.

Vis délto, pastaraisiais metais situacija kinta ir yra pastebimas augantis susidoméjimas skaitmeniniu
materializmu, kuomet analizuojamas medijy bei $iuolaikiniy technologijy materialumas. Cia keliami
klausimai, i$ ko ir kaip yra gaminami medijas jgalinantys objektai, prietaisai ar masinos bei ieSkomi
atsakymai, kaip Siy technologijy materialumas veikia mus supancig aplinka, misy pozidr] |
technologijas, ir kodél svarbu atkreipti démesj bei dométis, i$ ko susideda kasdienybéje vartojamos
medijos.

Si, ganétinai neseniai susiformavusi skaitmeninio materializmo teorija iandien yra aktuali, nes
prasidéjus aktyviems skaitmenizavimo procesams, materialumo aspektas tapo maziau pastebimas.
Zinoma, prietaisai, kuriais naudojames, vis dar i§laiko akivaizdZia materialia forma, ta¢iau tokios
medijas jgalinancios struktiros, kaip internetas, programinés jrangos ar duomeny bazés bei
saugyklos, daznam vartotojui nekelia asociacijy su mums jprasta materialumo samprata. Taigi, Sioje
vietoje iSkilo dar vienas galimas pozilris | medijas, padéjes suformuoti studijas, kurios atkreipia
démesj, jog net ir aukSc¢iau jvardinti pavyzdZiai néra tik kodu iSreikstos, sunkiai jsivaizduojamos ir
neaiSku kokioje erdv¢je ,,sklandancios® struktiiros. PrieSingai, jos irgi yra jgalintos materialiy
objekty, kurie nors ir egzistuoja uz miisy asmeniniy erdviy, taciau vis vien yra sudaryti i§ jvairiausiy
medziagy, veikianiy aplinka, o Siy struktiiry suvokimas (arba nesuvokimas) turi jtakos misy
pozitiriui ] medijas, technologijas bei tokiems aspektams, kaip vykdomos Saliy ar jmoniy politikos
bei tarptautiniai susitarimai.

Siame projekte pagal skaitmeninio materializmo teorija nagrinégjama debesy kompiuterija, kurig
daznai sunku jsivaizduoti kaip materialig technologija. Taciau §io darbo metu, siekiama atskleisti
debesy kompiuterijos materialy pagrinda. Svarbu paminéti, kad dazniausiai, kalbant apie lietuviy k.
paraSytus darbus, debesy kompiuterija yra nagrin€¢jama grynai tik i§ jos panaudojamumo pusés. Tad
Siame darbe pateikiamas pozitris ] debesy kompiuterijg tarp lietuviy k. parasyty darby ir straipsniy
yra gana naujas.



Sio projekto tyrimo objektas — debesy kompiuterija ir ja jgalinan¢ios medijy infrastruktiros,
konkreciau, duomeny centrai.

Sio projekto tikslas — remiantis skaitmeninio materializmo teorija, atskleisti debesy kompiuterijos
materialumo aspektus.

Auksciau jvardintam tikslui jgyvendinti iSkeliami Sie uzdaviniai:

i$siaiskinti skaitmeninio materializmo sampratg naujyjy medijy studijose;
18skirti pozitiriy j skaitmeninj materializmg tendencijas;

apibreézti, kaip suvokiama debesy kompiuterija;

iSanalizuoti, kokios materialumo apraiskos aptinkamos debesy kompiuterijoje.

A

Sis projektas buvo raSomas, taikant apraSomajj ir turinio analizés metodus.

Uzbaigus $§] projekta, buvo pastebéta, jog prie debesy kompiuterijos formuojamo nematerialaus
poziiirio labai prisideda vartojama ,,debesies” metafora. Taciau darbo metu taip pat atskleista, kad
debesy kompiuterija turi aiSku materialy pagrinda, t. y., medijy infrastruktury tinkla, kuris jgalina
debesijg ir jos veikla.

Baigiamajj projekta sudaro paveiksly saraSas, ivadas, du skyriai, i§vados, literatiiros ir informacijos
Saltiniy sarasai.
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Summary

Today’s trends, as well as, trends in recent decades, in terms of modern technology or new media,
mainly focus on understanding how they affect our lives. Representatives of classic media studies are
interested in the fact, how the Internet, messaging sites, e-mail, and other computer programs impact
consumers. Such research, given the rapid development of technology, remains relevant. And even
today there are plenty of researches that seek to answer questions about how we are exposed to the
media. Thus, according to these trends, media studies certainly do not lose their popularity, but here
it is important to note that the media themselves, as objects of research, receive less attention in these
studies.

Nevertheless, in recent years the situation has changed and there is a growing interest in digital
materialism when analyzing the materiality of media and modern technologies. It raises questions
about what and how media-enabled objects, devices, or machines are made, and seeks answers to
understand how the materiality of these technologies affects our environment, our approach to
technology, and why it is important to pay attention in what everyday media consists of.

This relatively recent theory of digital materialism is relevant today, as the aspect of materiality has
become less noticeable with the onset of active digitization processes. Of course, the devices we use
still retain an obvious material form, but media-enabling structures such as the Internet, software,
databases, and storage usually do not evoke associations with the conventional notion of materiality.
Thus, another possible approach to the media has emerged, which has helped to shape studies that
point out that even the examples mentioned above are not just code-expressed, hard-to-imagine, and
unclear structures. On the contrary, they are also empowered by material objects that, although
existing outside our personal spaces, are still composed of a wide variety of materials operating in
the environment, and the perceptions (or the lack of perceptions) of these structures influence our
attitudes toward media, technology, and such aspects as national or company policies and
international agreements.

This project examines cloud computing according to the theory of digital materialism. Even though,
often it is hard to image the cloud as a material technology, in the course of this work, the aim is to
reveal the material basis of cloud computing. It is important to mention that most often, when it comes
to works written in Lithuanian, cloud computing is examined purely from the point of view of its
usability. Therefore, the approach to cloud computing presented in this paper, among the works and
articles written in Lithuanian, is quite new.

The object of research of this project is cloud computing and media infrastructures that enable it,
more specifically, data centers.



The aim of this project is to reveal the materiality aspects of cloud computing based on the theory of
digital materialism.

The following tasks are set to achieve the above mentioned aim:

to find out the concept of digital materialism in new media studies;

to single out the tendencies of attitudes towards digital materialism;

to define the perception of cloud computing;

to analyze what manifestations of materiality are found in cloud computing.

Mo

This project was written using descriptive and content analysis methods.

Upon completion of this project, it was observed that the “cloud” metaphor contributed significantly
to the formation of an intangible approach to cloud computing. However, the work also revealed that
cloud computing has a clear material basis, that is, a network of media infrastructures that enable the
cloud and its operation.
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Ivadas

Siame baigiamajame projekte démesys atkreipiamas j skaitmeniniy medijy materialuma. Tema
akademingje terpéje yra aktuali, kadangi medijy studijose dazniausiai koncentruojamasi ] tai, kokj
poveikj Siuolaikinés medijos ir technologijos daro visuomenei, arba dar nagrinéjama, koks yra Siy
dviejy pusiy santykis. Ta¢iau materializmo klausimas medijy teorijos kontekste néra taip daznai
gvildenamas. Skaitmeninio materializmo teorija leidZia atkreipti démesj j medijas, kaip j pagrindinius
tyrimy objektus. Sios teorijos atstovai siekia suprasti, kaip veikia naujosios medijos ir technologijos.
Taigi, medijy ir jas jgalinanciy technologijy tyrin¢jimai i§ materialumo pusés leidzia j medijy studijas
pazvelgti kitu kampu.

Skaitmeninio materializmo tema jdomi dar ir tuo, jog medijy materialuma ne visada lengva apibrézti.
Kol analizuojami medijas jgalinantys prietaisai, tokie, kaip iSmanieji telefonai, kompiuteriali,
televizoriai ir kt., materialumo klausimas dar neatrodo labai sudétingas. Taciau problemy kyla, kai
pradedama dométis, kaip materialumas pasireiSkia kompiuterinése programose, elektroniniuose
dokumentuose ar virtualiose duomeny saugyklose, dar vadinamose, debesy kompiuterija.

Projekte pirmiausiai pristatoma materializmo sgvoka, jos istorija bei vystymasis, padésiantis pagrinda
skaitmeninio materializmo suvokimui. Taip pat Zvelgiama, kaip materialumo ir nematerialumo
aspektai, jy samprata formavosi medijy studijose. Galiausiai, pateikiami skirtingi poZzitriai ]
skaitmeninj materializma, kurie atskleidzia, kokia daugialyp¢ yra §i studijy Saka.

Toliau, skaitmeninio materializmo teorija pritaikoma nagrinéjant debesy kompiuterijos atvejj. Cia
supazindinama su medijy infrastruktiiromis, kurios uZtikrina sklandzig vartotojy patirtj, ta¢iau daznai
yra ignoruojamos ar net nematomos, kuomet kalbama apie Siuolaikines medijy studijas. Taip pat
aptariama debesy kompiuterijos samprata, istorija bei ,,debesies” metafora, o atsizvelgiant j
skaitmeninio materializmo teorija, ieSkomos debesijos ir ja jgalinan¢iy medijy infrastruktiry
materialumo apraiskos.

Sio projekto tikslas — remiantis skaitmeninio materializmo teorija, atskleisti debesy kompiuterijos
materialumo aspektus.

Auksc¢iau jvardintam tikslui jgyvendinti iSkeliami Sie uZdaviniai:

1. iSsiaiSkinti skaitmeninio materializmo samprata naujyjy medijy studijose;

2. isskirti pozidiriy j skaitmeninj materializmg tendencijas;

3. apibrézti, kaip suvokiama debesy kompiuterija;

4. 1Sanalizuoti, kokios materialumo apraiskos aptinkamos debesy kompiuterijoje.
Sis projektas buvo rajomas, taikant apraSomajj ir turinio analizés metodus.

Rengiant baigiamajj projekta, buvo naudingos R. Brown’o ir J. Ladyman’o (2019) Materialism: A
Historical and Philosophical Inquiry, N. Casemajor (2015) Digital Materialisms: Frameworks for
Digital Media Studies, J. Holt, ir P. Vonderau (2015) “Where the Internet Lives”: Data Centers as
Cloud Infrastructure, J. D. Peters’o (2015) The Marvelous Clouds. Toward a Philosophy of Elemental
Media, M. Van den Boomen ir kt. (2009) Digital Material: Tracing New Media in Everyday Life and
Technology bei kity autoriy teorinés jzvalgos.
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Baigiamajj projekta sudaro paveiksly sgrasas, jvadas, du skyriai, iSvados, literattros ir informacijos
Saltiniy sgrasai.

Pabaigoje pateikiamos iSvados atspindi projekto metu atrastas jzvalgas.
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1. Materializmo samprata, istorija ir vystymasis naujyju medijy studijose

Tiek Siandieninés, tiek pastaryjy deSimtmeciy tendencijos, kalbant apie Siuolaikines technologijas ar
naujgsias medijas, yra tokios, jog dazniausiai démesys skiriamas suvokimui, kaip jos veikia misy
gyvenimus. Jau nuo XX a. 3-iojo desimtmecio klasikiniy medijy studijy atstovai tyré, kaip spausdinti
laikraS¢iai, véliau radijas, televizija ir kinas veikia auditorijos poziiirj, nuomong, vertybes ir net elges;j,
o kiek véliau, 8-ajame bei 9-ajame deSimtmeciuose, pradéti naujai besiformuojancios, informacinés
visuomeneés tyrimai, stebint, kokig jtaka vartotojams daro internetas, susirasinéjimy svetaingés,
elektroninio pasto bei kitos kompiuterinés programos (Lievrouw, 2014, p. 21). Tokie tyrimai, turint
omenyje sparty technologijy vystymasi, toliau i§lieka aktualis, tad ir §iandien apstu jvairiy moksliniy,
socialiniy, zurnalistiniy tyrimy, kuriais stengiamasi atsakyti j tokius ar panaSius klausimus, kaip,
kokia yra technologijy jtaka zmoniy sveikatai, kaip medijos veikia vartotojy psichologing buisena,
visuomenés pozilrj, kokj poveikj socialiniai tinklai turi vaiky ar paaugliy vystymuisi, kaip jgalinti
naujausias technologijas ir pagerinti gyvenimo kokybe ir t.t. Taigi, pagal Sias tendencijas, medijy
studijos savo populiarumo tikrai nepraranda, tadiau ¢ia svarbu pazymeéti, kad pacios medijos, kaip
tyrimy objektai, Siuose tyrimuose susilaukia ne tokio didelio démesio.

Vis délto, pastaraisiais metais situacija kinta ir yra pastebimas augantis susidoméjimas skaitmeniniu
materializmu, kuomet analizuojamas medijy bei $iuolaikiniy technologijy materialumas. Cia keliami
klausimai, i$ ko ir kaip yra gaminami medijas jgalinantys objektai, prietaisai ar masinos bei ieSkomi
atsakymai, kaip S$iy technologijy materialumas veikia mus supancig aplinka, misy poziiir] |
technologijas, ir kodél svarbu atkreipti démesj bei dométis, i§ ko susideda kasdienybéje vartojamos
medijos. Sio mokslo atstovai Zvelgia j medijas i§ materialumo pusés, kas iki §iol buvo nejprasta
tradicinei medijy analizei. Kaip vieng i§ skaitmeninio materializmo pavyzdziy galima pateikti Jussi
Parikka’os (2015) pozitrj ir jo vystomg medijy geologijos moksla, kuomet, tarkime, galéty biiti
pasirenkamas koks nors konkretus technologijy komponentas (tai galéty biiti vienas i§ cheminiy
elementy, pavyzdziui, varis arba litis), kuris toliau buty tyrin¢jamas ne vien tik kaip medziaga,
leidzianti tinkamai veikti prietaisy mikroschemoms ar baterijoms, taciau taip pat biity apzvelgta,
kokig reikSme §i technologijas sudaranti ir jas jgalinanti medziaga turi tokiems aspektams, kaip
ekologija, ekonomika, socialiniai interesai ar net politika (p. 4).

Patj susidoméjimg skaitmeniniu materializmu tikriausiai galima paaiskinti tuo, jog anksc¢iau medijas
jgalinantys kanalai buvo labiau apiuopiami, medijos turéjo konkrety materialy pagrinda, kurj buvo
galima ganétinai aiSkiai apibrézti ir analizuoti. Prasidéjus aktyviems skaitmenizavimo procesams,
materialumo aspektas tapo maziau pastebimas. Zinoma, prietaisai, kuriais naudojamés, vis dar ilaiko
akivaizdzig materialia forma, tacCiau tokios medijas jgalinancios struktiiros, kaip internetas,
programinés jrangos ar duomeny bazés bei saugyklos, daznam vartotojui nekelia asociacijy su mums
Iprasta materialumo samprata. Taigi, Sioje vietoje iSkilo dar vienas galimas pozitris i medijas, padéjes
suformuoti studijas, kurios atkreipia démesj, jog net ir auk$¢iau jvardinti pavyzdziai néra tik kodu
1Sreikstos, sunkiai jsivaizduojamos ir neaiSku kokioje erdvéje ,,sklandancios® struktiiros. PrieSingai,
jos irgi yra jgalintos materialiy objekty, kurie nors ir egzistuoja uz miisy asmeniniy erdviy, taciau vis
vien yra sudaryti i§ jvairiausiy medziagy, veikianCiy aplinka, o $iy struktiiry suvokimas (arba
nesuvokimas) turi jtakos misy pozitriui ] medijas, technologijas bei tokiems aspektams, kaip
vykdomos $aliy ar jmoniy politikos bei tarptautiniai susitarimai.

Kaip teigia Allen-Robertson’as (2017), materialus pagrindas, kuomet kalbame apie medijas,
istoriSkai visuomet uzémé dominuojancig pozicija, ar tai biity molinés lentelés, papirusas, o véliau
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popierius, ar kuomet buvo pereita prie fonografo cilindro, viniliniy ploksteliy, filmo juosty, kaseciy,
ar kompaktiniy ploksteliy (p. 456). Vis délto, medijoms persikelus | skaitmening erdve, materialus
pagrindas tarsi iSnyko, o matoma i§ esmes liko tik vartotojo s3saja, kadangi dalis techninés jrangos,
dél naudojamy debesy kompiuterijos paslaugy, serveriy, yra tiesiog iskelti uz miisy matomumo ir
pazjstamy erdviy ribos. Autorius taip pat tikina, kad nors Siuo metu daugiau démesio skiriame, kokia
jtaka daro medijos, taciau reikia nepamirsti, jog esame veikiami ir materialios skaitmeniniy
technologijy realybés (vieni paprasc¢iausiy pavyzdziy biity iSsekusi iSmaniojo telefono vidiné atmintis
arba sugadinti ir nebeprieinami kompiuteriniai failai). Todél ¢ia dar karta akcentuojamas medijy
materialumo aspektas ir butinybé jj nagrinéti, nes skaitmeninés medijos egzistuoja ir veikia
materialioje realybéje, o Sio materialumo nepaisymas medijy studijose ne tik iSkraipo, kaip mes
suvokiame medijas, bet ir uzmaskuoja esamus etinius klausimus ir problemas (Allen-Robertson,
2017, p. 456).

Daugiau apie skaitmeninj materializmg bus aptarta vélesniuose poskyriuose, taciau pries tai pirmiau
reikty pristatyti, kas apskritai yra materializmas ir kaip jis suvokiamas filosofijoje. Todél toliau bus
pateikta materializmo savoka, o po to apzvelgta, kaip vystési $ios teorijos istorija bei kokios
aplinkybés lémé akademiky susidoméjimg ir atsigrezima j technologijy bei medijy analiz¢ per
materialumo prizmg.

1.1. Materializmo sgvoka ir istorija

Visy pirma, reikéty pazymeti, kad materializmo sgvoka néra vienareikSmé, ja galima aiskinti keliais
budais. Parikka (2015) i8skiria du ryskiausius pozitirius | materializma: vienas jy — tai materializmo
samprata filosofijoje, o Kkitas — kasdienybéje vartojama materializmo sgvoka (p. 1). Kalbant apie
antrajj atvejj, autorius plétoja mintj, jog dazniau su materializmo sgvoka susiduriame butent kasdienio
gyvenimo kontekste, kuomet ji vartojama arba apibudinti (ir daznai sukritikuoti) vartotojiska
visuomeng ir materialistinj Zzmoniy pozilr] j gyvenima, arba, kai galvoje turimas technologijy
diskursas ir kalbama apie maSinas ir technologijas, kurios formuoja miisy gyvenimus (Parikka, 2015,
p. 1). Pastarasis aiSkinimas yra ganétinai artimas medijy studijoms, bet prie jo bus sugrjzta kiek
véliau.

Akivaizdu, kad Siame darbe materializmo suvokimas vertybiniu aspektu, kaip tam tikras gyvenimo
budas, néra aktualus. Mus domina, kaip materializmas yra suprantamas filosofijos ir naujyjy medijy
studijose. Taigi, pradziai, filosofy duetas Brown’as ir Ladyman’as (2019) aiskiai nurodo
materializmo vietg filosofijos moksle: materializmas — tai ontologiné teorija, o ontologija (filosofijos
Saka, nagrinéjanti biitj) yra viena svarbiausiy metafizikos Saky, nagrinéjanéiy bendriausius su realybe
susijusius klausimus (p. 3).

Pagal Oksfordo filosofijos zodyna, materializmo sgvoka filosofijoje iSreiskia poziiirj, jog pasaulis yra
sudarytas vien i§ materijos (Blackburn, 2005, p. 294). Toks poziiiris gali biiti suprantama, kaip
neigiantis visa kita, kadangi jis suponuoja, jog materializmas pripaZzjsta tik tai, kas uzima vieta, o tai
tarsi paneigia nematerialiy fenomeny egzistavimg (Brown & Ladyman, 2019, p. 3). Vis délto, toliau
aiSkinama, kad tokia mintis kiek klaidinga, nes yra materializmo atstovy, kurie net neabejoja, jog
egzistuoja ir erdveje vietos neuZimantys reiSkiniai, kaip pavyzdziui, mintys, id¢jos, jégos. Taciau
materialisty nuomone, nematerialiis reiSkiniai gali egzistuoti tik dél to, jog jie yra priklausomi nuo
jau egzistuojanciy materialiy objekty (pvz., nors greitis ir neuzima vietos erdvéje, taciau jis
egzistuoja, nes galime iSmatuoti kokiu grei¢iu juda kiinai) (Brown & Ladyman, 2019, pp. 3-4).
Taciau tokie nematerialiis reiSkiniai, kaip dvasia ar dievai, likimas ar sékmé, blogis ar geéris,
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materialisty galva, neegzistuoja. [domu pastebéti, jog yra susiformaves ir eliminacinis materializmas,
kurio atstovy teigimu, net samoné, mintys ir kiti psichologiniai reiSkiniai apskritai neegzistuoja
(Brown & Ladyman, 2020). Bet i§ esmés, dauguma materialisty tiki tiek materialiy, tick nematerialiy
fenomeny egzistencija, kai pastargja galima jrodyti dél materialiy reiSkiniy buvimo.

Dar galima pridéti, kad materializmas yra prieSingas idealizmui, teorijai, teigianciai, jog tikrové yra
1§ esmes pagrjsta sgmone, protu ir idé¢jomis, kurios yra ,,pirmesnés uz materialig empirine realybe*
(Blackburn, 2005, p. 177; Klivis, 2009, p. 64). Taip pat, materializmas priklauso monizmo poziiiriui,
kuriuo teigiama, jog tam tikra koncepcija yra vienalyté. Materializmo atveju, tai reiSkia, kad visa
biitis yra vien materialios ar fizinés prigimties, ir tai yra visiska prieSingyb¢ dualizmo teorijai, pagal
kuria, kaip du atskiri reiSkiniai egzistuoja tiek materija, tieck sgmon¢ ar protas (Stack, 1998).

Vien pristaCius materializmo sgavoka filosofijoje, tampa aiSku, jog j materializmo teorija galima
pazvelgti i$ jvairiy kampy. Tai dar labiau atsiskleis vélesniuose poskyriuose, o toliau bus apzvelgta,
kaip vystési Sios teorijos istorija.

1.1.1. Materializmas antikos laikotarpiu

Materializmo pradzig Vakary pasaulyje zymi V a. pr. Kr. graiky filosofy Leukipo (apie 500—440 m.
pr. Kr.) ir jo mokinio Demokrito (apie 460-370 m. pr. Kr.) sugalvota atomizmo teorija. Sunku tiksliai
pasakyti, kuris i§ jy labiau prisid¢jo prie Sios teorijos sukiirimo, kadangi apie Leukipa tiesiogiai
beveik nieko nezinoma, o kai kurie jo darbai, manoma, buvo priskirti Demokritui, tad istorikai
dazniausiai juodu mini drauge ir nuopelnus skiria abiem (Brown & Ladyman, 2020; Russell, 2004,
p. 71).

Leukipas ir Demokritas laikomi pirmaisiais materialistais, nes pagal jy teorija, viskas Siame pasaulyje
yra sudaryta i§ begalés fiziskai nedalomy, nesunaikinamy, jvairiarti§iy daleliy — atomy ir tarp jy
esancios tustumos (Russell, 2004, p. 72). TuStuma, pagal graiky filosofy teorija, reikalinga, nes dél
jos atomai gali judéti ir taip ,,formuoti jvairias laikinas fenomeninés prigimties konfigiiracijas ...
lemiancias fenomening pasaulio jvairove (Kardelis, 2015, p. 26). Demokrito jsitikinimu, net ir siela
yra sudaryta i§ atomy, mintys téra fiziniy procesy padarinys, o pati visata neturi jokio tikslo,
egzistuoja tik atomai veikiami mechaniniy désniy (Russell, 2004, p. 78). Idomiausia tai, kad Leukipas
ir Demokritas savo laiku neturéjo jokiy jrodymy $iai atomizmo teorijai pagristi, taiau po daugiau nei
dviejy tikstanciy mety, pazengus mokslui, prie Sios teorijos sugrizta ir hipotezé dél atomy
egzistavimo buvo jrodyta chemijos ir fizikos moksly atstovy (Russell, 2004, p. 74).

Atomizmo teorijg toliau vysté Epiktiras (341-270 m. pr. Kr.), Demokrito pasekéjas, nors pats saves
tokiu nelaike, taciau Demokrito jtaka Epikiiro darbuose akivaizdi. Epikiras iSplétojo materialisting
teorijg apie pasaul] sudarytg i§ atomy, teigdamas, jog atomai erdvéje juda nevarzomai, o jvykus jy
susidiirimui, susiformuoja visa, kas yra Sioje Zeme¢je ir danguje (Brown & Ladyman, 2020). Graiky
filosofas taip pat pritar¢ ateistinei teorijos minciai dél sielos bei dievy materialumo. Jo manymu, po
Zmogaus mirties tiek kiinas, tiek siela visam laikui i$sisklaido ir iSnyksta. O kalbant apie dievus, jie
irgi suvokiami kaip biitybés sudarytos i§ atomy, taciau dievai, kitaip nei mirtingieji, neiSnyksta ir
gyvena nesikiSdami j paprasty zmoniy gyvenimus, kas buvo visiSkai nepriimtina religijos atstovams,
nes toks dievy vaizdavimas tarsi visai sumenkina jy vaidmenj zmoniy gyvenime (Brown & Ladyman,
2019, pp. 35-36).

Galiausiai, Sios per kelis Simtmecius vystytos teorijos esmé buvo uzraSyta pagrindinio Epikiiro
pasekéjo romény poeto Lukrecijaus (99-55 m. pr. Kr.). Lukrecijaus poema ,,Apie daikty prigimtj*
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(lot. ,,De Rerum Natura”) pirmiausia padéjo atomizmo id¢jas iSpopuliarinti, o véliau jas ir iSsaugoti
(Stack, 1998). D¢l besipleciancios kriks¢ionybés jtakos Vakary pasaulyje antikiné materializmo
teorija, kuri kartu buvo ir ateistiné, zinoma, liko nuosalyje ir ilgainiui buvo pamirsta daugiau nei
1000-iui mety. Taciau déka uoliy skriptoriy vienuolynuose, kurie i$ kartos j kartg perrasinéjo veikalus
ir taip prisidéjo prie senovés palikimo iSgelbéjimo, Lukrecijaus poema buvo taip pat iSsaugota, o jos
kopija XV amziuje vél atrasta viename vokie¢iy vienuolyne (Brown & Ladyman, 2020). Taigi, nors
atomizmo idéjos ] dienos Sviesg grjzo Europoje vis dar vyraujant katalikiSkam mokymui, taciau tuo
paciu metu prasidéjo ir didziy atradimy bei mokslo pasiekimy laikotarpis, kurio metu materializmo
teorija vel sulauké susidomejimo.

1.1.2. Materializmo id¢jos ir mokslo pazanga

XV-=XVIII a. pab. laikotarpiu padaryta daugybé gamtos moksly, matematikos, astronomijos
atradimy, kurie ypac prisidéjo prie naujo visuomenés mentaliteto formavimosi, padéjusio moksliskai
suprasti ir paaiskinti mus supancig tikrove. Mokslinio metodo taikymas minétu laikotarpiu, kuomet
atsakymy ieSkoma per hipotezes, steb¢&jimus ir tyrimus aiSkiai atspindéjo materialisty filosofy pozitrj,
nors §ie moksliniai metodai ir kirtosi su tuometiniu krik§¢ionisku pasaulio suvokimu, pagal kurj, viska
paaiskinti buvo galima Sventaisiais rastais arba antgamtinémis jégomis. Materializmo idéjos prisidéjo
prie mechaninés filosofijos susiformavimo, pagal kurig pasaulis buvo suvokiamas kaip mechaninis
laikrodis, kurio vidiniai procesai turéjo buti istirti ir apibrézti (Brown & Ladyman, 2020). Tokiam
mastymo virsmui nemazg jtakg turéjo biitent i§ naujo atrasta Lukrecijaus poema ir joje sudétos
Epikiiro bei ankstesniy graiky filosofy mintys, kuriy jsisavinimas Europos intelektualy rate
ivardijamas kaip adrenalino plitipsnis mokslo, meno bei filosofijos srityse (Brown & Ladyman, 2019,

p. 49).

Vienas tokiy mokslininky ir filosofy, susidoméjusiy Lukrecijaus darbais, buvo Pjeras Gasendi (1592—
1655 m.). Remdamasis atomizmo teorija, jis pritare, jog visa yra sudaryta i$ atomy ir palankiai vertino
moksling gamtos interpretacija. Taciau Sig teorija junge kartu su krikS¢ionisku tikéjimu, kadangi pats
¢jo kunigo pareigas, tad iSlaikeé nemirtingos sielos id¢ja, o Dieva laiké atomy kiiréju (Stack, 1998).
Daugelis kity XVI ir XVII amZiaus mastytojy, susipazinusiy su materialistine atomisty teorija, nors
ir buvo suzavéti Lukrecijaus poema, tatiau taip pat i$saugojo savo tikéjima Dievu. Zinoma, atomizmo
1déjos priestaravo Biblijoje iSdéstytoms tiesoms, tad laikantieji save tikin€iaisiais turéjo savo pasaulio
suvokimg tarsi padalinti j dvi skirtingas dalis, moksline pasaulieting ir pamaldZig religing (Brown &
Ladyman, 2019, p. 59). Vidin] susiskaldymg tarp mokslo ir religijos pavyko palaikyti ne visiems to
meto mastytojams, tad nenuostabu, kad kai kurie jy déstydami religijai prieStaraujancias mintis buvo
kaltinami ateizmu ir erezija.

Tomas Hobsas (1588-1679 m.), teiges, jog tiki Zzmoniy, jy proty ir net Dievo materialumu, buvo
vienas tokiy, kurj laiké abejotinu kriks¢ioniu, tuo tarpu Deividas Hiumas (1711-1776 m.) neige
stebukly galimybe, nes Sie prieStarauja gamtos désniams, ir apskritai dvejojo Dievo egzistavimu,
kadangi tam trikksta moksliniy jrodymy, taciau jis stengési Sias mintis perteikti apdairiai, kad
nesulaukty didZiulés kritikos 1§ BazZnycios, tad pasitelkdavo tariamg drauga-skeptika, per kurj
galédavo netiesiogiai skleisti savo paziiiras, remiantis Epikiiro id¢jomis (Brown & Ladyman, 2019,
pp. 59, 66, 77). Galiausiai, Polis Anri Tiri d’Holbachas (1723-1789 m.), dar vienas svarbus to meto
materializmo teorijos $alininkas, savo leidinyje ,,Gamtos sistema“ (pranc. ,,Systeme de la Nature®)
tikriausiai savo laiku i§samiausiai perteiké materialistinés filosofijos id¢jas. Taciau panaSiai kaip ir
kiti, venge kritikos i$ tikinCiyjy ir §j leidin;j iSleido anonimiskai, nes pasisaké uz ateistinj materializma,
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zmones laiké laisvos valios neturin¢iomis maSinomis, o religija laiké Zzalinga ir skleidziancig netiesa
(Brown & Ladyman, 2019, p. 67, ,,Paul-Henri Dietrich, baron d’Holbach®, 2021).

Taigi, materializmo idéjy sklaidai XV—XVIII amziuje, 1§ vienos pusés, didele jtakg pirmiausiai daré
atgaivintos senovés graiky mastytojy mintys apie pasaulj sudarytg i§ atomy. Nemenkai prisidéjo ir
mokslo pazanga bei atlickami bandymai, kurie leido geriau pazinti mus supancig aplinka. IS kitos
pusés, filosofus tuo laikotarpiu veiké ir didelg jtakg turéjusi krikSCionybé bei jos mokymai. Juk
daugybe amziy pries tai jvairius reiskinius paaiskinti buvo galima vien Dievo valia, tad kylancios
materialistinés teorijos arba buvo savotiskai integruotos kartu su religine mintimi, arba buvo
prilmamos priesisSkai, nes kirtosi su BaznyCios tiesa. Bet akivaizdu, jog esant net ir nelabai
palankioms salygoms materialistinis poziliris vystési ir prisidéjo prie pasaulietinio mastymo
Vystymosi.

1.1.3. Materializmo raida XI1X ir XX a.

Zengiant j XIX amziy, Brown’as ir Ladyman’as (2019) pazymi, jog materializmo istorija patiria tam
tikrg paradoksa. Viena vertus, materializmo atstovai atliko svarby vaidmenj, padedant pagrinda
pasaulio pazinimui, kuomet remiamasi moksliniu metodu, o tai kartu prisid¢jo ir prie palaipsnisko
i$silaisvinimo nuo religiniy dogmy bei suvarzymy. Kita vertus, krik§¢ioniski jsitikinimai visuomenéje
vis dar buvo ganétinai paplite, o universitetuose, kaip pagrindiniuose filosofiniy idéjy centruose,
1sigaléjo idealizmo atstovy id¢jos, prieSingos materializmui (pp. 69—70). Tad Siuo laikotarpiu pacioje
materializmo teorijoje i§ esmeés nebuvo jokios ypatingos pazangos, kuri sukelty naujy idéjy plitipsnj,
taCiau iSskiriami keli kiti svarbiis jvykiai, kurie vienaip ar kitaip paveiké jau susiformavusias
materialistines id¢jas.

Vienas tokiy jvykiy, kuris prisidéjo prie materializmo populiarinimo ir pagrindimo buvo Carlzo
Darvino (1809-1882 m.) paskelbta evoliucijos teorija. Mintis, jog zmogus evoliucionavo i$ ty paciy
protéviy, kaip ir Siuolaikinés zmogbezdzionés, ne tik leido suabejoti zmoniy, kaip rasies, ypatingu
statusu BaZnyc¢ios mokymuose, taciau tai prisidéjo ir prie Dievo egzistavimo klausimo (Brown &
Ladyman, 2020). Darvino teorija tur¢jo Zenkly poveikj pasaulio suvokimui, o tai, be abejo, suteiké
daugiau pagrindo materialistinéms idé¢joms.

Taciau mokslo paZzanga ne vien pagrinde klasikines materialisty teorijas, bet ilgainiui atskleidé ir jos
trukumus. Dar XVII amZziuje Izaoko Niutono (1643—1727 m.) paskelbtas gravitacijos désnis, pagal
kurj traukos jéga veikia kiinus per atstuma, prieStaravo atomisty pozitriui dél laisvai erdvéje judanciy
atomy, kuriy susidiirimo metu susiformuoja tai, kas sukuria mus supancia realybe. Na, o tolimesni
moksliniai atradimai XIX amziuje, kurie apémé tyrimus susijusius su elektra, magnetizmu, Siluma ir
Sviesa, o véliau ir elektromagnetiniu lauku, tik dar labiau priverté sudvejoti tradiciniu materializmu,
kurj inspiravo biitent atomizmo teorija senoves Graikijoje (Brown & Ladyman, 2020).

Galiausiai, dar vienas reikSmingas poslinkis materializmo istorijoje yra susij¢s su vokieciy filosofu
Liudvigu Fojerbachu (1804-1872 m.), kuris buvo vienas pagrindiniy to meto idealizmo filosofijos
kritiky. Kaip ir minéta anks€iau, XIX amziuje filosofijoje dominavo idealisty teorijos, tad
Fojerbachas dar biidamas jaunu mastytoju neliko joms abejingas ir save priskyré prie Hégelio
pasekéjy. Vis délto, veélesniuose savo darbuose Fojerbachas jau kritiSkai zvelgé  pastarojo idealistines
mintis ir ne tik kritikavo religija, bet kartu teigeé, jog materija yra auksciau proto, ir tik pirmosios
egzistavimas jgalina antrajj (Brown & Ladyman, 2019, pp. 71-72).
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Taciau svarbiausias Fojerbacho vaidmuo materializmo istorijos kontekste yra tai, jog jo darbai padaré
itakg Karlui Marksui (1818—1883 m.). Nors ir teigiama, kad Marksas ypatingo indélio i tradicinés
materializmo filosofijos plétra nejnesé, kadangi jo filosofija daugiau apémé socialinés bei
ekonominés raidos désnius, taciau jj paminéti svarbu (ypac turint omenyje, jog tai vienas ryskiausiy
filosofy istorijoje), nes biitent kai kurie svarbiausi Markso teiginiai yra paremti ankstesniy
materialisty idé¢jomis (Brown & Ladyman, 2020). Kaip pavyzdj galima pateikti pagrindinius istorinio
materializmo elementus — baze ir antstatg. Glaustai, bazé suprantama kaip materialinis, ekonominis
pagrindas, i kurj gali jeiti gamybinés jégos (darbo jrankiai, jéga, prekés, masSinos) ir gamybiniai
santykiai, o antstatg sudaro tokie ideologiniai aspektai, kaip kulttira, menas, religija, politika,
Svietimas, filosofija ir pan. Pagrindiné Markso mintis yra ta, jog ,,samongés ir kultiros sritys yra
ekonominés-materialinés bazés atspindys®™ (Anzenbacher, 1995, p. 163). Taigi, materialus aspektas
Cia yra iSkeliamas auks¢iau ideologinio — bazé nulemia antstatg. Si mintis ganétinai akivaizdziai
parodo sarysj su tradicinio materializmo teiginiu, pagal kurj nematerialiy reiskiniy egzistavimas
tiesiogiai priklauso nuo materialaus pagrindo (Brown & Ladyman, 2020).

Deja, toliau bégant deSimtmeciams, o ypa¢ pasiekus XX amziy, tradiciné materializmo filosofijos
samprata, tokia, kokia buvo kilusi antikos laikais ir kurios idéjomis dar ganétinai ilgai buvo remiamasi
vystant §ig teorija, paseno ir prarado savo aktualuma. Prie to stipriai prisidéjo XX amziaus pasiekimai
fizikos srityje. Nors materializmas visuomet buvo mokslo puséje, taciau butent mokslo pazanga,
jrodymai, jog tarp atomy néra tokio dalyko, kaip tusStuma, taCiau egzistuoja gravitacinis,
elektromagnetinis laukai, o patys atomai gali biiti dalomi j dar mazesnes daleles, nulémé¢ tai, kad
filosofinis materializmas, kalbant apie mus supancio realaus pasaulio ir jo prigimties aiSkinima, turéjo
uzleisti vieta Siuolaikinei mokslo pazangai (Brown & Ladyman, 2020). Nepaisant to, tradicinio
materializmo apraiSky modernaus materializmo kontekste dar galima aptikti. Nors pozityvistine
materializmo teorija, Kurios sritis yra doméjimasis ir aiSkinimas, kas Sioje realybéje egzistuoja,
evoliucionavo ir tapo fizikos ir kity gamtos moksly dalimi, taciau negatyviné materializmo teorija
apie tai, kas neegzistuoja (pvz., siela, dvasios, pomirtinis gyvenimas), i§liko, kadangi fiziniy moksly
atstovai $ios srities moksliskai jrodyti ir paaisSkinti negali (Brown & Ladyman, 2019, p. 94).

Taigi, pristacius materializmo savoka filosofijoje ir kaip §i teorija vystesi istoriSkai, turime ganétinai
18samy materializmo suvokimg. [domu pastebéti, kad nuo senovés graiky pradétos atomizmo teorijos
1vyko nemenkas pokytis. Pirmieji materialistai bandé paaiskinti, kaip apskritai atsiranda jvairiis mus
supantys tikrovés reiSkiniai, net ir tie, kurie i§ dabartinio poziiirio tasko, atrodyty, neturi jokio
materialaus pagrindo, kaip pavyzdziui, siela, mintys ar dievybés. Ir nors §i teorija keliems
Simtmeciams buvo nugrimzdusi ] uzmarst], jos atgaivinimas nemenkai prisidéjo prie mokslo idéjy
paZangos ir bendrai prie visuomenés samonés pokycio bei iSsilaisvinimo nuo baznytiniy dogmy.
Galima teigti, kad materializmas XV—XVIII amziuje buvo siejamas su nauju pozitiriu j pasaulj, o tai
vercia susimastyti apie materializmo teorija Siandien. Skaitmeninj materializma, kuris bus aptariamas
toliau, irgi galima laikyti, jei ne visiSkai nauju, tai tikrai kiek kitokiu, nei jprastas, pozitiriu ] medijas
ir jas jgalinancias technologijas. Taciau, juk kaip minéta anks¢iau, XX amzZiuje materializmo teorija
dél pasenusiy teiginiy, kuriuos i$sklaidé pazenge moksliniai tyrimai, neteko savo pozicijy filosofijoje.
Tad kitame poskyryje bus bandoma iSsiaiSkinti, kas apskritai Siandienos filosofus priverte pazvelgti
1 medijas i§ materialumo pusés ir atrasti filosofinj materializmg i naujo.
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1.2. Materializmo teorijos pradzia medijy studijose

Sugrjzimas prie materializmo teorijos, kuomet domimasi materialia medijy technologijy dimensija,
ne vieno autoriaus daznai jvardijamas, kaip ,,materialus postkis® (angl. ,,material turn“) medijy
studijose (Balbi, Delfanti, & Magaudda, 2016, p. 9, Hondros, 2015, p. 1, Van den Boomen, Lammes,
Lehmann, Raessens, & Schafer, 2009, p. 9). Si savoka suponuoja, jog kazkurj laiko tarpa medijy
technologijos, tartum, nebuvo suvokiamos kaip materialiis reiSkiniai arba jos turéjo savotisky
nematerialumo pozymiy. Casemajor (2015) teigimu, buitent toks suvokimas technologijy atzvilgiu ir
vyravo (i§ dalies tebevyrauja ir Siandien), nes dar nuo telegrafo iSradimo laiky, elektrinio veikimo
medijos Zadino vartotojy vaizduot¢ savo tariamu nematerialumu (p. 5). Tokie elektriniai iSradimai,
kaip telegrafas, zadéjo sugriauti erdvés ir laiko klititis, taip leidziant iSvengti fiziniy apribojimy, o Sie
teiginiai leido jsivaizduoti, jog visur egzistuojanti elektros jéga metaforiskai yra visuomet ,,pritaisyta“
ar ,,prijungta® prie naujai sukurtos bekiinés sgmonés, jgalinanc¢ios technologijy veikimg (Rosenheim,
2019, p. 93). Taciau nematerialumo iliuzija labiausiai pasireiSké prasidéjus skaitmeninei erai ir
pasirodzius naujesniems iSradimams — kompiuterinéms technologijoms ir internetui.

1.2.1. Nematerialiy technologijy vizija

Prie nematerialumo iliuzijos kiirimo labai prisidéjo Zzmoniy vaizduotés zadinimas, kuriai ypatinga
jtakg 9-ajame ir 10-ajame XX a. deSimtmecCiuose turéjo kibernetinés kultiiros iSpopuliaréjimas ir
kibernetinés erdvés, kaip nematerialios duomeny aplinkos ar atskiro pasaulio, vaizdavimas
(Casemajor, 2015, p. 5). Toks vaizdavimas buvo populiarus to meto mokslinés fantastikos
literatiiroje, véliau ir filmuose. Vienas Zymiausiy tokiy pavyzdziy, tai 1984 metais William’o
Gibson’o iSleistas romanas ,,Neuromantikas® (angl. ,,Neuromancer). Siame romane aprasomas
netolimos ateities distopinis pasaulis, kuriame pasakojama apie ,.kompiuteriy kaubojy*, programisiy
Henry Dorsett’a Case’a ir jo istorija, persipynusig su virtualios realybés pasauliniu kompiuteriy
tinklo, vadinamo ,,matrica®, vartotojy apgaulémis, nusikaltimais ir kovomis dé¢l valdZios (Cavallaro,
2000, p. 14). Bitent Siame romane pirmg kartag buvo sugalvota ,kibernetinés erdvés* (angl.
»cyberspace®) sagvoka ir pati jos idéja, kurig sinonimiskai romano autorius dar vadina ,,matrica“
(Taylor & Harris, 2005, p. 153).

Matricos sgvoka, zinoma, daznam labiau siejasi su filmu ,,Matrica“ (angl. ,,Matrix*) (1999). Jame
irgi pasitelkiama dirbtinés realybés erdve, kurioje, pati to nesuvokdama, yra jstrigusi didzioji dalis
Zmonijos. Idéjos apie dirbtinj intelekta, klausimai, kas yra tikra, o kas virtualu, kur yra sunkiai
apCiuopiama riba tarp materialios realybés ir nematerialios sukurtos erdvés, bei kokig jtaka turi
smarkiai pazengusios technologijos, gvildenami ir Kkituose, tiek senesniuose, tiek naujesniuose
panaSaus zanro filmuose: ,,Bégantis skustuvo aSmenimis“ (angl. ,,Blade Runner) (1982), ,,Dvasia
Sarvuose* (angl. ,,Ghost in the Shell*) (1995/2017), ,,Ji* (angl. ,,Her*) (2013). Taigi, populiarioji
kultiira neabejotinai prisid¢jo ir toliau prisideda prie kuriamo nematerialaus, sunkiai paaiskinamo
skaitmeniniy medijy bei technologijy ir ten egzistuojanciy tinklo erdviy jvaizdzio.

Panasig idéja apie skaitmeniSkumg neretai perduoda ir technologijy kompanijos savo reklamose ar
pristatomuosiuose vaizdo jraduose. Sie paprastai kuria artimos ateities vizija, kurioje Zmoniy
gyvenimg kasdienybéje palengvina sukurtos technologijos. Tokiuose jrasuose daznai pristatoma
idéja, jog vienas nedidelis prietaisas gali atlikti daugybe, net ir ganétinai sudétingy funkcijy, taip
leidziant Zmonéms nebeapsikrauti skirtingais jrenginiais. PavyzdZiui, ,,Samsung® kampanijos
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reklama pavadinimu ,,Ateitis“ (angl. ,,The Future*)! daugiausiai vaizduoja, kiek daug galimybiy gali
suteikti vienas i§manusis telefonas. Cia taip pat pristatomi novatoriski skaidriis ekranai, kurie ypa&
prisideda prie kuriamo nematerialiy technologijy jspiidzio, nes vaizdai ar norima informacija gali biti
demonstruojami ir integruojami savoje aplinkoje, neprisiriSant prie konkreciy ekrany. Analogiska
zinute galima perskaityti ir ,,Apple” belaidZiy ausiniy reklamoje?. Siame vaizdo jrase metaforidkai
perteikiama mintis, kad belaidis gaminys iSlaisvina ir suteikia lengvumo, kadangi Sios prekés
vartotojas daugiau nebéra ,,priristas® prie laidy ar elektros lizdy. Taigi, taip tarsi irgi atsisakoma dalies
materialaus produkto pagrindo. Dar kaip pavyzdj galima pateikti 5G rysio reklama®, vaizduojandia
ateitj, kur beveik viskas tarpusavyje yra sujungta ir veikia viename, akimi nematomame tinkle. Tiesa,
reikia pridurti, kad Siame jrase yra trumpi intarpai, kuriuose matomos 5G rysio stotelés, tad vartotojui
bent taip leidziama susipazinti, jog uz visa to veikia misy aplinkoje integruojama infrastruktiira,
jgalinanti rySio funkcionavima.

Apibendrinant, skaitmeniniy technologijy vartotojams galbiit asmeniskai atrodo, jog patys gali
naudoti maziau prietaisy, namuose atlaisvinti daugiau vietos nuo senesniy gremeézdiSky jrenginiy,
naudotis vien internetiniy platformy paslaugomis ir pan., taip susikuriant iliuzija, jog, i$ tiesy,
skaitmeniSkumas padeda nusimesti dalj materialumo nastos. Vis délto, tuomet tampa gana lengva
uzsimirsti (o gal tiesiog uztenka neturéti pakankamai informacijos), jog uz didziosios dalies kasdien
naudojamy prietaisy ir paslaugy veikimo stovi milziniskos jmonés su padaliniais visame pasaulyje,
duomeny centrai, povandeniniy kabeliy tinklai ir kitos struktiros, kuriy mastai nesiderina su
reklamose kuriama nematerialumo, lengvumo iliuzija.

1.2.2. Naujyjy medijy mistifikacija

Van den Boomen ir kt. (2009) plétoja mintj apie panasaus pozilrio formavimg akademingje
literatiroje, kuomet kalbama apie naujasias medijas. Autor¢ ir kt. taip pat pabrézia praéjusio amziaus
10-o0jo desimtmecio tendencija priskirti naujosioms medijoms ypatingy savybiy, kurios, tikéta, lems
didelius pokycius visuomengje, iskaitant mastyma, darba, mokymasi ir pramogas. Nors jtaka Siems
gyvenimo aspektams medijos tikrai turi, taciau to meto moksliniuose straipsniuose tai buvo labiau
sutirStinama. Vyravo dvejopas poziiiris, kaip medijos galéty keisti pasaulj, buvo apraSomos utopinés
arba distopinés ateities perspektyvos. IS pozityvesnio kampo kalbéta apie naujy virtualiy
bendruomeniy formavimasi, naujas demokratijos ir ekonomikos iSraiSkas, o pesimistiSkesnis
variantas apémé jspé&jimus apie skaitmening atskirtj, informacijos pertekliy ir nuolatinj Zmoniy
elgsenos ir veiksmy sekimg bei stebéjima. Visoms Sioms idéjoms pristatyti daznai buvo pasitelkiami
tuo metu skambiis Zodziai, kaip ,kibernetika®, , hipertekstas, ,virtualybeé®, kurie prisidéjo prie
pozitrio ] naujgsias medijas formavimg — medijy suvokimg labiau kaip nematerialig sritj, negu
materialig (p. 8).

Sj poziirj iliustratyviai apibtidina frazé — i§ atomy j bitus, atspindinti nematerialiy savybiy pabrézima
naujujy medijy tyrimuose (Negroponte i§ Van den Boomen et al., 2009, p. 8). Sis apibtidinimas tarsi
nurodo, jog naujosios medijos Zymi peréjimg i8S jprasto apéiuopiamo materialumo (galima prisiminti

1Samsung Galaxy: The Future. (2019). Prieiga per interneta:
https://www.youtube.com/watch?v=CkuXaXTxgzw&ab channel=SamsungNewZealand

2Apple AirPods: Bounce. (2019). Prieiga per interneta:
https://www.youtube.com/watch?v=ZR100QmLoyl0&ab channel=AdsofBrands

3The Future is Now, with 5G. (2019). Prieiga per interneta:
https://www.youtube.com/watch?v=4emQtVYeJ7g&ab channel=SamsungNetworks
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senoves graiky atomizmo teorijg) | naujg neap¢iuopiama skaitmeniskuma, kai informacija tiesiog
perteikiama dvejetaine skaiciy sistema. Dar viena sgvoka, apibtidinanti §j pozitrj — skaitmeninis
misticizmas (angl. ,,digital mysticiSm®), vartojama pabrézti suvokima, kai kalbame apie mus supant;j
skaitmeni$kuma, ne tik ankstesniame, bet daznai net ir dabartiniame akademiniame diskurse (Van
den Boomen et al., 2009, p. 8). Skaitmeninio misticizmo sgvoka puikiai nusako ir pries tai aptartus
pavyzdzius, kuomet skaitmeninés technologijos aprasomos arba vaizduojamos populiariojoje
kultiroje bei reklamose, kaip sunkiai suvokiamos ar paaiSkinamos esybés, arba kuomet jos
pristatomos, kaip erdvés neuzimantys fenomenai. Vis délto, tikriausiai galima pazyméti, kad
skaitmeniniy medijy ir technologijy mistifikacija yra jmanoma tuomet, kai apie $ias sritis tiesiog
truksta informacijos arba, kai ta informacija néra lengvai suprantama. Tokiu atveju, be abejo, tampa
ganétinai nesunku manipuliuoti skaitytojais, zilirovais ar vartotojais. Svarbu tinkamai parinkti
asociatyvius vaizdinius ir kalba, kurie padéty sukurti tokj naujyjy medijy ir technologijy
Jsivaizdavima.

Dar trumpam sustojant prie kalbos temos, Allen-Robertson’as (2017) pateikia jdomig mintj, susijusig
su miisy vartojama kalba, o tiksliau metaforomis, ir mus supanciomis technologijomis. Autoriaus
teigimu, technologijos daro didele jtaka, kuriant visuomene apibuidinanéias metaforas. Siandien
daznai susiduriame su tokiais apibidinimais, kaip ,tinklo®, ,jinformaciné” ar ,skaitmeniné*
visuomené. Taciau keliamas klausimas, ar jos néra kiek per abstrakc¢ios, atspindincios tik pavirsinj
sluoksnj. Ar nebuty tinkamiau metaforas kurti remiantis materialiu informacijos pagrindu,
pavyzdziui, ,,nuolatinio perraS§ymo* (angl. ,,constant rewriting*) ar ,,steb&jimo* (angl. ,,surveillance*)
visuomene, kurios tiksliau apibiidinty misy, kaip visuomenes, veikimg ir galbiit taip mes patys geriau
suprastume, kaip informacija cirkuliuoja Siuolaikiniame pasaulyje. Taciau svarbiausia, kg pabrézia
Allen-Robertson’as, tai, jog norédami iSmanyti, kaip iS tiesy veikia skaitmeninés medijos, pirmiausia
turétume suvokti, koks materialus pagrindas slypi uz jy ir kaip jis jas jgalina (p. 457, 468).

Tad, pristacius, kaip j skaitmeniskumg buvo zitrima XX a. 9-ajame ir 10-ajame deSimtmeciuose,
susipazinus su pateiktais pavyzdZziais, koks kartais dar ir Siandien vyrauja medijy technologijy
suvokimas, tampa aiSku, kad skaitmeninés medijos ir jas jgalinancios technologijos vis dar biina
siejamos su kazkuo neapciuopiamu ir sunkiai paaiSkinamu. Todél toliau galima apzvelgti, kas
paskatino jau anks¢iau minéta materialy posiiki medijy studijose, kg i studijy Saka tiria, kaip yra
suprantama ir skirstoma.

1.2.3. Materialus posiikis medijy studijose

Visai nesunku numanyti, kad taip vadinamas materialus postkis medijy studijose kilo i§ kritiSko
poziiirio ] ankstesn] medijy ir technologijy vaizdavima, dél kurio Sios neretai (i$ dalies ar visiSkai)
buvo suvokiamos tarsi neturin¢ios materialaus pagrindo. O kritika, pagal Casemajor (2015), prasidéjo
dar tame paciame 9-ajame deSimtmetyje, kibernetinés kultiiros bangos metu, paskatinusios
akademinio sluoksnio atstovus paiesSkoti naujy teoriniy modeliy, kurie leisty pabrézti sgsaja tarp
skaitmeniSkumo ir materialumo (p. 6). IS Sio posiikio ilgainiui susiformavo skaitmeninio
materializmo teorijos samprata, kurios pagrindiné idé¢ja yra atkreipti démesj | tai, kaip veikia ir i§ ko
sudarytos yra medijy technologijos. Arba, kaip ganétinai paprastai i$sireiské Van den Boomen ir kt.
(2009), si teorija yra apie dalykus (angl. ,,Stuff), kurie i§ pirmo ZzvilgSnio, atrodyty, sklando
virtualybe¢je ir neturi konkretaus fizinio kiino ar kito rySio su materialumu, nors yra prieSingai — jy
egzistavimas ir veikimas tiesiogiai priklauso nuo materialumo, j kurj jie yra jtraukti (p. 9).
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Bendrai nematerialumo idéjai nepritaré pranciizy filosofas Bernard’as Stiegler’is. Jo manymu,
nematerialumas yra neegzistuojantis, o tai, kg daznai norime jvardinti nematerialumu, i§ tiesy yra
greitai iSnykstan¢ios materialumo biisenos. Svarbi ir jJdomi Stiegler’io mintis yra ta, jog Sias laikinas
materialumo biisenas padeda kurti mus supantis didelis aparaty kiekis, o dabarting miisy padétj
Siuolaikiniame pasaulyje, kur tokios biisenos yra nei§vengiamos ir jsigaléjusios, galima apibudinti
kaip gyvenima hipermaterialumo epochoje. Kg filosofas turi omenyje pateikdamas $ig sgvoka, yra
tai, kad Siandien materialiy aparaty pagalba beveik viskas gali biiti paversta informacija, kuri toliau
bus transformuojama ir manipuliuojama. Tai reikty suprasti, kaip mums gerai pazjstamus
skaitmenizavimo procesus, kurie didzigja dalj musy gyvenimg sudaranciy sfery leidzia perkelti j
virtualia erdve. Sie procesai ankstesniy medijy studijy atstovy galéjo bati suprantami, kaip
padedantys kurti nematerialig erdve, ypac jei prisiminsime anksciau pristatyta fraze ,,i§ atomy j bitus®,
taciau Stiegler’is prieStarauja Siam suvokimui. Jo nuomone, tol, kol tokiuose informacijos kiirimo ir
perteikimo procesuose yra reikalingi materialiis objektai, mes gyvuojame hipermaterialioje realybéje,
kur materialumas jgauna naujg prasme (Stiegler i§ Kinsley, 2013).

Kadangi | medijy nematerialumo klausima kritiskai zvelgé ir Kiti, ne vienos srities atstovai, tai
Siandien, kalbant apie materialy pozitrj, galima matyti, jog ¢ia persipina jvairios mokslo tradicijos,
vyrauja skirtingos tendencijos ir néra tik vieno konkretaus ar ,,gero* prieigos metodo $iuo klausimu.
Skaitmeninio materializmo teorija yra tarpdisciplininé, kuri nagrinéjama ne tik medijy studijose,
taCiau $ia tema pasisako ir socialiniy bei humanitariniy moksly, mokslo ir technologijy studijy,
filosofijos, sociologijos, literattros, dizaino, informaciniy technologijy ir komunikacijos atstovai
(Casemajor, 2015, p. 6, Reichert & Richterich, 2015, p. 8). D¢l tos pacios priezasties, skaitmeninio
materializmo tyrimo objektai irgi patys ivairiausi. Tiriami tiek grynai materialaus pagrindo objektai,
tieck ir abstrakCios programavimo kalbos; nuo infrastruktiry ar techninés jrangos iki kody,
programiniy jrangy, operaciniy sistemy, platformy, faily formaty ar tinklo protokoly (Casemajor,
2015, p. 6).

Prie§ toliau pristatant, kokie yra iSskiriami labiausiai pasiZymintys poZiiiriai skaitmeninio
materializmo teorijoje, dar jdomu pazvelgti, kaip materialumo ir medijy santykis atsispindi meno
srityje. Kadangi jau iSsiaiSkinta apie skaitmeninio materializmo temos paplitimg jvairiose
akademinése terpése, svarbu zinoti, kad §i teorija sulaukia susidoméjimo ir uzZ mokslinio riby. Meno
erdve gali biiti puiki pradZia ne tik susipaZinimui su tam tikru probleminiu klausimu, taciau tai tuo
paciu gali sukelti susidom¢jimg ir tolimesnj problemos nagrin¢jimg akademiniu lygmeniu ar net
pateikti naujy poZiiirio kampy ir idéjy.

Vienas tokiy pavyzdziy tiesiogiai persipina su filosofijos studijomis, kadangi dar 1985 metais
pranciizy filosofas Jean-Francois Lyotard’as pristat¢ paroda ,Nematerialieji“ (pranc. ,,Les
Immatériaux) (zr. 1 pav.). Kaip teigia Hui (2015), parodoje Lyotard’as pristaté postmodernig biiseng,
veikiamg telekomunikaciniy technologijy. Taciau svarbu pazymeéti, kad tai, kg filosofas turéjo
omenyje tuomet, kalbédamas apie telekomunikacines technologijas, Siandien tiesiog vadintume
skaitmeniSkumu (p. 131). Paroda, be menininky kiiriniy, buvo uZpildyta ne visai tinkamai
veikianciais kompiuteriais ir kitomis technologijomis, taip siekiant sukurti $iy laiky nepastovuma ir
neapibréztumga (Heinich, 2009). Paroda turéjo leisti lankytojams pazvelgti i materija naujai. Lyotard’o
Zinuté buvo ta, jog esamos ir ateinancios technologijos keis misy santykj su tuo, kg manome esant
materialiu. Ne veltui pasirinktas ir toks parodos pavadinimas. Nors jame minimas nematerialumas,
taCiau tai jokiu btdu nereiskia, kad Lyotard’o nuomone, skaitmeniSkumg reikty suprasti, kaip
neturin¢io materialaus pagrindo.
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1 pav. Jean-Francois Lyotard. Les Immatériaux (1985)

IS tiesy, pavadinimu buvo siekiama priversti lankytojus susimastyti apie tai, kaip jie jsivaizduoja
materialumg ir §j jsivaizdavima pergalvoti, nes naujosios medijy technologijos, kurios daznai gali
buti suprantamos kaip nematerialios, kei¢ia tradicing materijos sampratg (Hui, 2015, pp. 131-132).

Dar kaip pavyzdj pateikti galima Jan’o Robert’o Leegte’és kiiryba, kurioje taip pat dominuoja
skaitmeninio materialumo idéjos. Cia kiiréjas daugiausiai perteikia operaciniy sistemy esamus ir jau
atgyvenusius vartotojo sasajos fragmentus, langus, slinkties juostas, ikonas, bei pasitelkia kitg
kompiuterine grafika, kurig dazniausiai pristato realioje erdvéje, o ne kompiuterio ekrane (zr. 2 pav.)
(nors tarp Leegte’¢s darby yra ir prieinamy tik internetinéje erdvéje).

n

2 pav. Jan Robert Leegte. Dumpster (2016)

Menininko idéja realiose meno galerijose pristatyti skaitmenines formas, kurios jprastai matomos tik
ekranuose, lankytojams sukuria Siokj tokj samysj, kadangi kasdienybéje atpazjstami artefaktai Cia
sutinkami jiems nejprastoje aplinkoje. Siuo efektu Leegte’¢, panasiai kaip ir Lyotard’as, siekia
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zilirovg priversti susimastyti apie materialumo samprata, kadangi jo parodose skaitmeninis
materialumas, galima sakyti, pasireiSkia labai tiesiogiai — tai, kas i§ pirmo Zzvilgsnio atrodo
nematerialu, skaitmeniska, turi apéiuopiama fizine forma.*

Pateikti poros darby pavyzdziai iliustruoja menininko idéjas. Karinyje ,,Siuksliy konteineris* (angl.
,Dumpster<) (zr. 2 pav.) matomi senesnés ,,Windows* operacinés sistemos versijos langai, kurie
perteikia mintj, jog ir skaitmeningje erdvéje vyksta transformacijos bei nykimas. Taciau dazniausiai
vartotojai to net nepastebi, nes senos formos tiesiog pakei¢iamos naujomis, be jokiy matomy pédsaky.
Panasi mintis atskleidziama ir kitame darbe — ,,Prarastoms naujosioms medziagoms atminti* (angl.
,In Memory of New Materials Gone®) (zr. 3 pav.). Sioje instaliacijoje lyg muziejuje po gaubtu
paguldyta ,,Mac OS“ operacinés sistemos slinkties juosta, kuri naujesnéje Sistemos versijoje
nebematoma.

3 pav. Jan Robert Leegte. In Memory of New Materials Gone (2014)

Sie pavyzdziai, pirmiausia, kai kuriems gali tapti pirmu Zingsniu link klausimo, kas yra skaitmeninis
materializmas. Taip pat, meno kiriniai, kaip tam tikros metaforos, gali buti pasitelkiami nusakyti
anksciau aptartam skaitmeniniy medijy ir technologijy suvokimui, kai kuriama iliuzija, jog Sios
technologijos neturi materialaus pagrindo. Tokie darbai leidZia i§sklaidyti arba bent jau suabejoti Sia
iliuzija, kadangi taip atskleidziamas tam tikras paradoksas, kai virtualiai, tik ekrane matomi
neapCiuopiami objektai yra materializuojami. Tai, be abejo, vercia kelti daugiau klausimy
materializmo tema, pagalvoti, kas i§ tiesy slypi po virtualybés Sydu, ir kokj vaidmenj medijy ir
technologijy pasaulyje uzima materiali realybé. O vykstant diskusijoms, jtraukiama vis daugiau
Ivairiy sriciy atstovy, kurie prisideda prie naujy poziiiriy formavimo.

Tad placiau apzvelgus materialy posiikj medijy studijose ir uz jos riby, toliau galima pereiti prie
konkretesniy skaitmeninio materializmo teorijy ir Zymiy jy atstovy, padéjusiy pagrindg bei
18vysciusiy $ig studijy krypt;.

4 Leegte, J. R. (2016). On Digital Materiality. Prieiga per interneta:
http://carrollfletcheronscreen.com/2016/07/31/jan-robert-leegte/
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1.3. Skaitmeninio materializmo pozitiriai

Kaip minéta anksciau, j skaitmeninj materializma galima pazvelgti i§ skirtingy mokslo discipliny,
todél Siy studijy tendencijos labai jvairuoja. Nors materializmo idéjy Salininkus domina ir vienija
materialioji skaitmeniSkumo pusé, vis délto, kaip pazymi Casemajor (2015), jy tyrimo objektai,
pasirenkamos metodikos ir teoriniai aspektai gali buti visiSkai prieSingi (p. 7). Taigi, toliau bus
apzvelgti vieni ryskiausiy materializmo poziiiriy j Siuolaikines medijas ir technologijas. Jie buvo
pasirinkti daugiausiai remiantis Casemajor iSskirtomis labiausiai pasizyméjusiomis Siy studijy
tendencijomis, kadangi Sios autorés straipsnyje skaitmeninio materializmo pozitiriai iSdéstyti aiSkia
ir logiska tvarka. Sis jvairiy skaitmeninio materializmo teorijy pristatymas padés geriau suvokti ne
tik tai, kaip vienos id¢jos daro jtaka kity atsiradimui, ar kokie prieStaravimai vyrauja tarp Siy studijy
atstovy, taciau tai taip pat leis pazvelgti, i§ kokiy perspektyvy galima tyrinéti naujyjy medijy ir
skaitmeniniy technologijy sritis.

1.3.1. Techninés jrangos reikSme

Friedrich’as Kittler’is — vienas ryskiausiy teoretiky medijy studijose, kurio id¢jos ypa¢ daug démesio
susilauké praeito amziaus 10-ajame deSimtmetyje. Kalbant apie medijy materialuma, Kittler’j daznai
laiko Sios Sakos pradininku, pabrézianciu materialumo vaidmenj technologijose ir biitinybe suprasti
techninés jrangos (angl. hardware) elementus, kurie jgalina skaitmenines medijas. Be abejo, kai
kuriems jo teorijos aspektams jtakos turéjo ir kiti mastytojai, kaip, pavyzdziui, Marshall’as
McLuhan’as ir jo idéjos, siejamos su materialumo svarba medijy technologijose, kurios formuoja
zmoniy patirtis (Casemajor, 2015, p. 7, Bollmer, 2015, p. 96).

Vis délto, skaitmeninio materializmo kontekste viena dazniausiai aptariamy Kittler’io min¢iy zymi
tam tikrg priespriesg tarp programinés (angl. software) ir techninés jrangos. Filosofas savo esé¢ (angl.
»There is no Software; orig. k. vok. ,,ES gibt keine Software) kritikuoja tuo metu medijy bei
informaciniy technologijy bendruomenése vyravusig tendencijg daugiau démesio skirti programinei
Jrangai, taip, jo nuomone, uzgoziant techning jrangg (Kittler, 1997, p. 150). Pagal Kittler’; (1999), d¢l
informacijos skaitmeninimo nyksta atskiry medijy kanaly poZymiai, nes tekstas, garsas bei vaizdas
gali buti paprasciausiai perteikiami vienoje plok§tumoje, kitaip — vartotojo sasajoje (angl. interface),
kurig, tikriausiai, daznai suprantame tiesiog kaip programinés jrangos veikimo rezultata (p. 1).
Siandien suskaitmeninti muzikos jrasai, knygos, filmai leidzia $ig informacija pasiekti viename
ekrane, tad turéti atskirg radijo imtuva, ploksteliy grotuva ar televizoriy paprasc¢iausiai nebéra didelio
poreikio. Tai neabejotinai mazina prisiri§img prie materialios jrangos ir kei¢ia zmoniy jprocius. Sis
poslinkis vartotojy mastysenoje padeda formuoti jau aptarta naujyjy technologijy suvokima, kaip
turin¢iy lengvumo, nematerialumo aspekty, kadangi viskas pasiekiama labai greitai, be didesniy
pastangy, o didziajai daliai informacijos pasiekti gali uztekti ir vieno nedidelio prietaiso.

GrjZtant prie santykio tarp techninés ir programinés jrangos, pasak Kittler’io (1997), programiné
Jranga negali egzistuoti kaip nuo masinos (techninés jrangos) nepriklausoma dalis (p. 151). Taciau
tai, kg matome ekrane daznai uzgozia tai, kas jgalina programy veikima. Kittler’is (1997) Siuo atveju
nori sugrazinti techninés jrangos, materialumo autoriteta, teigdamas, jog programy veikimas,
programine kalba uZraSyti veiksmai ir komandos, kurie vizualiai pasireiskia ekrane, téra elektrinés
jtampos skirtumy iSraiska, kuri jmanoma biitent d¢l techniniy prietaisy konstrukceijy (p. 150).

Toks ganétinai tiesioginis ir kiek siaurokas materialistinis Kittler’io pozitiris greitai sulauké kritikos.
Oponuojantys medijy studijy atstovai teigé, jog taip sumenkinti programinés jrangos procesy vien iki
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elektrinés jtampos pokyc¢iy yra neteisinga. McWilliams’as tokiai Kittler’io minciai pateikia vaizdingg
palyginima. Jo nuomone, kalbéti apie programing jrangg tik i§ konkreciy elektriniy operacijy
perspektyvos bty tas pats lyg nagrinéti paveiksla, kalbant tik apie jj nutapiusio autoriaus
elektrocheming smegeny veikly (McWilliams, 2009). Siuo palyginimu McWilliams’as nori
paaiskinti, jog programiné jranga ir programavimo kalbos, kuriomis kuriamos komandos, néra
naudojamos tik tam, kad tinkamai biity pasirinkti jtampos dydziai, programinés jrangos nereikéty
laikyti tik kaip obstrukcijos, uzgozianc¢ios materialaus aparato veikima. Tad, toliau, kaip tam tikras
atsakas Kittler’io teorijai, pradéjo vystytis kita skaitmeninio materializmo tendencija, kurios atstovai
sieké vél atkreipti démesj | programing jrangg ir paneigti jos, kaip nematerialaus reiskinio, suvokima.

1.3.2. Programinés jrangos studijos

Nors po zymiosios Kittler’io es¢ susidoméjimas programine jranga, kaip tyrimy objektu, ypac kalbant
apie materialistin} pozitrj, kultiros ir medijy studijose kurj laikg buvo sumazgjes, taciau netrukus
pasirodé nematerialios programinés jrangos koncepcijai prieStaraujanéiy Salininky idéjos (Reichert &
Richterich, 2015, pp. 9-10). I8 tiesy, kai kuriy apzvalgininky manymu, pastaraisiais metais kaip tik
pastebimas poslinkis j tyrimus, kurie fokusuojasi j tai, kad skaitmeniniai objektai, platformos ir
$3sajos yra programuojamos prigimties, ir daznai apima tokius nagrinéjimy aspektus, kaip algoritmai,
programavimo kalbos, programéliy ar dirbtinio intelekto veikimas, kas sudaro taip vadinamas
programinés jrangos studijas (Heilmann, 2015, p. 40).

Vienas pirmyjy Sios naujos studijy Sakos atstovy buvo Lev’as Manovich’ius, kuris sieké formuoti
naujyjy medijy teorija, pasitelkdamas zinias ir jzvalgas i§ informaciniy technologijy bei medijy meno
sfery ir integruodamas jas kultiiros studijose (Casemajor, 2015, p. 8). Manovich’ius (2001)
»skaitmeninio materializmo* sgvoka taiko bendrai apibiidinti savo darbo metodui. Autorius teigia,
kad vystydamas savo teorijg jis nesiremia kitomis, jau anksciau susiformavusiomis idé¢jomis ,,i$
virSaus®, visai prieSingai, jis kuria naujyjy medijy teorija nuo visiS$ky pagrindy, dirbdamas su tuo, kas
jau egzistuoja ir lemia pokycius misy kultiiringje terpéje. Norédamas atskleisti, kaip veikia naujoji
kultorine logika, jis kruopsciai tiria tiek kompiuterinés technikos, tiek programinés jrangos veikimo
principus bei operacijas, kurios padeda kompiuteriu kurti jvairiausius kultiirinius objektus (p. 35).

Ryskus Manovich’iaus jnasas, norint suprasti naujyjy medijy objektus — tai jo pasitlyti penki naujyjy
medijy principai (savoky atitikmenys lietuviy kalba pasirinkti pagal lietuviska Manovich’iaus knygos
., Naujyjy medijy kalba“ (2009) vertima®) (Manovich, 2001, pp. 49-65):

e skaitmeniné reprezentacija (angl. numerical representation) — naujosios medijos yra
sudarytos i$ skaitmeninio kodo, tad skaitmeniniai objektai gali buti apibiidinti naudojant
matematines funkcijas, o tai leidzia atlikti algoritmines manipuliacijas. Dél to naujosios
medijos yra programuojamos, $i savybé jas labiausiai ir skiria nuo ankstesniy tradiciniy
medijy formy. Kalbant apie naujyjy medijy objekty materialuma, Siuo atveju jis
pasireiSkia biitent skaiCiais ir formulémis, kuriomis jie yra iSreiksti, tad kalbédami apie
tai, labiausiai ir ,,prisiliesime* prie skaitmeniniy objekty materialumo;

e moduliskumas (angl. modularity) — tai naujyjy medijy principas, dél kurio atskiri jos
elementai (pavyzdziui, paveiksléliai, garsai, simboliai, tekstai ar kadrai) gali buiti jungiami
1 didesnius darinius, naujus skaitmeninius objektus, neprarandant pirminiy elementy
savarankiSkumo. Vienas geriausiy moduliSkumo pavyzdziy, tai visas pasaulinis saitynas

5 Manovich, L. (2009). Naujyjy medijy kalba. (T. Ciuéelis vert.) Vilnius: Mene. (Originalus leidimas 2001).
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(internetas), kuris yra sudarytas i§ nepriklausomy svetainiy ir tinklalapiy, o pastarieji irgi
turi atskirus elementus, kodus, kurie gali buiti modifikuojami, nepriklausomai nuo kity;

e automatika (angl. automation) — dél dviejy pirmyjy skaitmeninio objekto principy,
programuojamumo bei modulinés struktiiros, kiirybiniame skaitmeninio objekto procese
bent i§ dalies galima atsisakyti zmogaus, kaip aktyvaus dalyvio, kadangi naujyjy medijy
operacijos, susijusios su jy kiirimu, manipuliavimu ir prieiga, yra automatizuotos;

e kintamumas (angl. variability) — naujyjy medijy objektai néra vienos pastovios formos,
jie gali egzistuoti aibe skirtingy versijy. D¢l Sio principo patenkinami individualis
vartotojy poreikiai, kiekvienas gali prisitaikyti norima medijos objekta pagal save;

e transkodavimas (angl. transcoding) — paprastai, Sig sgvokg buity galima suprasti, kaip
tiesiog tam tikro naujyjy medijy objekto vertimo i§ vieno formato j kita, taciau autorius
Cia suteikia daugiau reikSmiy. Naujosios medijos turi du sluoksnius, kultiirinj ir
kompiuterinj, o transkodavimo principas, galima sakyti, §iuos du sluoksnius apjungia. Sis
principas gali biiti suprantamas, kaip kultiiros kompiuterizacija, kai kultiiriniai aspektai
yra transformuojami pagal kompiutering logika.

Apzvelgus Siuos Manovich’iaus pasitilytus naujyjy medijy principus, nesunku pastebéti, jog tai, kaip
Sis autorius zvelgia i Siuolaikines medijas ir technologijas, ganétinai skiriasi nuo ankstesniy Kittler’io
idéjy. Vis délto, Manovich’iaus pozitris atskleidzia, jog jsigilinus j tai, kaip veikia skaitmeniniy
objekty programuojama prigimtis, galima naujai formuoti Siuolaikiniy medijy materialumo
suvokimg. Pagal pateiktus skaitmeniniy medijy principus, galima sekti ir tirti, kaip jos kuriamos,
platinamos ir vartojamos, bei jzvelgti skirtumus lyginant su ankstesnémis medijy formomis.

1.3.3. Materialumo jrodymy paieskos

Dar vienas svarbesniy bei jdomesniy skaitmeninio materializmo pozitriy, tai Matthew
Kirschenbaum’o vystyta teorija, kurioje démesys daugiausiai skiriamas skaitmeninés informacijos
saugojimui ir jraSymui kietuosiuose diskuose (Casemajor, 2015, p. 9). Kirschenbaum’as kritiskai
vertina medijy studijy atstovy polinkj daugiau susitelkti ties tuo, kas vaizduojama ekrane. Taip, jo
manymu, ignoruojamos kitos materialumo formos, kai, tuo tarpu, ekranas, nors skamba paradoksaliali,
bet uzgozia bendra vaizda, tarsi reprezentuodamas visa tai, ka suprantame kaip ,.kompiuterj
(Kirschenbaum, 2008, p. 35).

Kirschenbaum’as (2008) savo knygoje ,,Mechanisms: New Media and the Forensic Imagination*
bando naujai pazvelgti | kompiuterijos ir medijy studijas ir | matomumo zong iSkelti tokius aspektus,
kaip duomeny saugyklos, informacijos jrasymas kietuosiuose diskuose bei su S$iais procesais
susijusios techninés ypatybés (p. 35). Norédamas paaiskinti, kaip naujosiose medijose (ypac kalbant
apie elektroninius tekstus) atsiskleidzia materialumas, autorius pristato dvi naujas sgvokas —
»irodomasis materialumas* (angl. ,.forensic materiality ) bei ,,formalusis materialumas* (angl.
»formal materiality*) (Kirschenbaum, 2008, p. 10). Lietuviskas pirmosios sgvokos vertimas galbiit
néra labai tikslus ir buity galima ieskoti kity vertimo varianty, taciau, i§ esmés, jis pakankamai gerai
atskleidzia originalo reikSme §ios teorijos kontekste. Autorius sgvoka ,forensic” pasiskolina i§
kriminalistikos srities. Kriminologijoje ji reiskia atliekamus teisminés ekspertizés tyrimus, kuomet
tiriami jvairGis objektai ar medZiagos, padedantys surinkti jrodymy byloje®. Taigi, ir ,,jrodomasis

& Cambridge Dictionary (2020). Forensic. Prieiga per interneta:
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/forensic
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materialumas® ¢ia pasitelkiamas, kaip tyrimo budas, kuris padeda jrodyti ir suvokti skaitmeniniy
medijy materialuma.

Kirschenbaum’o (2008) ,,jrodomasis materialumas‘ remiasi individualizavimo principu, kurio esmé
atsispindi teiginyje, jog fiziniame pasaulyje nickada nebus dviejy identiskai vienody objekty (p. 10).
Tad, pagal §j principa, net patys smulkiausi materialtis informacijos pédsakai su tinkama jranga gali
buti aptikti ir jrodyti, kadangi visas duomeny jra§ymo, paskirstymo, apdorojimo ir perdavimo
procesas priklauso nuo fizinés laikmenos, kaip, pavyzdziui, kietasis diskas (Reichert & Richterich,
2015, p. 11). Tarkime, bitai, jraSyti magnetiniame kietajame diske, gali biiti matuojami mikronais ir,
pasitelkus magnetinés jégos mikroskopa, vizualizuojami. Arba, kai informacija jraSoma
kompaktiniame diske (CD-ROM), tuomet ant rievéto disko pavirSiaus esantis dazy sluoksnis yra
jkaitinamas lazeriu ir jame suformuojami mazyciai grioveliai, kuriy ilgis gali buti iSmatuojamas
mikronais, o plotis ir gylis — nanometrais (Kirschenbaum, 2008, p. 3).

Tuo tarpu ,,formalusis materialumas®, autoriaus teigimu, yra kiek sudétingiau paaiskinama sgvoka.
Ja apibtidinama bity kaip simboliy biisena, skaiciy 0 ir 1 seka, kuri yra reguliuojama kompiuterio
(Casemajor, 2015, p. 9, Kirschenbaum, 2008, p. 11). Papras¢iau, ,,formalusis materialumas* — tai
manipuliavimas duomenimis bei simboliais skaitmeninéje erdvéje, tai, ka daugiausiai matome
ekrane. Kirschenbaum’as remdamasis Negroponte’és mintimis ai$kina, jog prieSingai nei atomai,
bitai negali biiti iSmatuojami, jie neturi nei svorio, nei spalvos ar tiirio, tad jy materialumg néra lengva
jrodyti, nes jie néra tiesiogiai fiziniai. Taciau bitus galima suprasti, kaip turin¢ius tam tikrg btisena,
kuri keiiasi pagal duodamas komandas, kadangi bitai — tai simboliai, kurie gali bati vis i$§ naujo
nustatomi ir perstatomi, i§jungiami ir jjungiami. Si besikei¢ianti bity biisena padeda konstruoti
skaitmening erdve, kuri formuoja jau anksCiau aptarta nematerialumo iliuzija. Vis délto, Kali
kompiuteriuose kyla klaidy, kurios dazniausiai pasireiSkia analoginés ir skaitmeninés buseny
sandiroje, kai sutrinka jprasta kompiuterio veikla ir kazkur jsivelia klaida bei nurodoma neteisinga
skai¢iy 0 ir 1 seka, biitent tuomet, ieSkant problemy sprendimo, vartotojo démesys labiausiai
atkreipiamas j kompiuterinius procesus ir taip sutrikdomas nematerialumo jspudis. Tokiu atveju, taip
vadinamas formalusis materialumas, galima sakyti, tampa labiausiai pastebimas ar suvokiamas.
Taciau dazniausiai, kad to buity iSvengta, kompiuteriuose vykdomos jvairios klaidy tikrinimo rutinos,
kuriy metu esami netikslumai yra nustatomi ir pasalinami, taip padedant islaikyti nematerialumo
iliuzija. Taigi, formalyjj materialuma reikty suprasti, kaip santykinius kompiuterinius procesus, kurie
manipuliuoja skaitmeninj turinj, ir Kitaip nei jrodomasis materialumas, $is nesiremia ] tiesioginj
fiziskuma, taciau atsispindi bity iSraiskoje (Kirschenbaum, 2008, pp. 11-13).

Dar viena Kirschenbaum’o (2008) mintis, susijusi su jo pristatytais jrodomojo ir formaliojo
materialumo pozitriais, yra ta, jog Siy dviejy savoky nereikty atitinkamai prilyginti ar ieskoti
tiesioginiy asociacijy su technine ir programine jranga bei jy santykiu. Autorius pazymi, kad jo
sugalvoti materialumo aspektai labiau atspindi vientiso mechanizmo dvilypuma, kurj galima suprasti
ir kaip produkta, ir kaip procesa, kuriame vyksta tiek informacijos jraSymas ir saugojimas, tiek jos
perdavimas (dauginimas) (pp. 13, 15). Taigi, apzvelgus dar vieng reik§mingg teorija naujyjy medijy
studijose, toliau galima susipazinti su Kiek kitokiu pozitiriu j skaitmeninj materializma, kuriame
i§skiriama politiné plotmé.

1.3.4. Skaitmeninio materializmo politika

Siek tiek atsiribojant nuo ankséiau pristatyty poziiiriy j skaitmeninj materializma, kurie, kritikuodami
1d¢ja, jog naujosios medijos yra suvokiamos kaip nematerialios, daugiausiai zvelgia ir jrodinéja
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techninés arba programinés jrangos materialumg, atrasime dar kitokig skaitmeninio materializmo
perspektyva, kuomet démesys atkreipiamas j politinj aspekta ir akcentuojami tokie, kaip nuosavybés,
reguliavimo, privatumo, steb¢jimo, aplinkosaugos ir kiti panasiis klausimai.

Casemajor (2015) teigimu, pries keleta mety skaitmeniniy medijy studijose iskilo dvi ryskios ir
aktualios politinés problemos, kurios labai prisidéjo prie §ios studijy Sakos vystymo. Viena i$
problemy buvo siejama su Edward’o Snowden’o nutekintais duomenimis, kurie atskleide, kaip
medijy infrastruktiiros dalis — povandeniniai rySiy kabeliai, yra pasitelkiami valstybiy tikslams sekti
ir stebéti norimus duomenis. Sios Zinios paskatino naujuyjy medijy studijy atstovus atsigrezti ir
iSnagrinéti kaip tiek globaliis, tiek vietiniai politiniai kontekstai, pavyzdziui, nacionaliniai jstatymai
dél duomeny valdymo, yra susij¢ su tinklo infrastruktiromis bei jy vietovémis. Kita politiné
problema, kuri susilaukia ne kg maziau mokslininky ir filosofy démesio, tai naujyjy medijy ir
Siuolaikiniy technologijy neigiama jtaka miisy planetos aplinkai (p. 10).

Pastaraja problema ypac aktyviai gvildena medijy teoretikas Jussi Parikka, kuris yra laikomas vienu
svarbiausiu $iuolaikiniy medijy ekologijos, medijy geologijos ir medijy archeologijos atstovy.
Parikka domisi ir tiria sgsajg tarp gamtos, misy aplinkos ir technologijy bei kelia klausimus, kaip
skaitmeninés medijos veikia aplinka.

Kalbédamas apie medijy geologijos Saka, Parikka (2015) atkreipia démesj, kad dar iki pat XX
amziaus vidurio zmoniy kasdiengje aplinkoje vyravo prietaisai ir daiktai, kuriems gaminti uzteko gan
neilgo jprasty medziagy, tokiy kaip, mediena, gelezis, varis, sidabras, kelios plastiko riiSys, saraso (p.
35). Taciau $iandien pazvelgus | medziagas, kurios sudaro miisy naudojamas technologijas, galima
spresti, jog per ganétinai trumpa laika jvyko nemenkas pokytis. Vien iSmanyjj telefong Siandien
sudaro daugiau nei 40 skirtingy cheminiy elementy, i$ kuriy labai svarbiis jvairiis metalai, pavyzdziui,
alavas, varis, nikelis, litis, kobaltas, sidabras, auksas, galis, indis ir dar daug kity (Szamatek & Galos,
2016, p. 49). Panasios tendencijos vyrauja kalbant ir apie kitas Siuolaikines medijas jgalinancias
technologijas, todél galima teigti, jog jy produkcija stipriai priklauso nuo iSgaunamy medziagy,
cheminiy elementy, o ypa¢ metaly (Parikka, 2015, p. 34). Tad, suvokiant iSkasamy metaly svarbg
technologijy gamybos procese, galima tai logiskai susieti su medijy geologijos studijomis.

Norint suprasti, kas yra medijy geologija, i§ pradziy galima gana tiesiogiai pazvelgti j §ios mokslo
Sakos reikSmg ir prasme, o paskui iSsiaiskinti, ka apskritai vadiname medijy geologija ir kokias
tiriamasias sritis ji aprépia.

Pirmiausia, galime pazvelgti j tradicinj ,,geologijos* apibrézimg. Geologija (gr. gé — zemé + logos —
mokslas) — tai ,,moksly, tirian¢iy Zemes (ypaé Zemés plutos) sudétj, sandarg ir formavimosi istorija,
kompleksas® (Jankauskas, 2004). Tradiciné geologijos mokslo Sakos sgvoka leidzia suvokti, kad
viena 1§ medijy geologijos studijy sri¢iy lygiai taip pat siejasi su Zemés pavirSiaus tyrinéjimais, o
konkreciau, medijy geologija tiria kokios iSkastinés Zaliavos yra naudojamos elektroniniy prietaisy
gamybai, kur jos daugiausiai aptinkamos, kokios yra Siy istekliy atsargos ir kaip jy iSgavimas veikia
zemes pavirSiy. Apibendrinant, galima teigti, kad geologija padeda iSsiaiskinti Siuolaikinio medijos
pasaulio materialuma (Parikka, 2015, p. 4).

Vis déelto, kaip ir jprastiné geologija, medijy geologija taip pat glaudZziai siejasi su kitomis tyrinejimy
sritimis. Jei kalbame apie technologijoms kurti biitinas iSkasamas medZziagas, tai lygiai taip pat svarbu
atkreipti démesj ir j taikomus biidus joms i$gauti. Cia, i§ vienos pusés susiduriame su ekologiniu
aspektu, nes medziagy gavybos bei apdirbimo biidai daznai neigiamai veikia miisy aplinka, prisideda
prie klimato kaitos. Tac¢iau ekologinés problemos nesibaigia ties medziagy gavyba, o tgsiasi iki jau
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panaudoto produkto, elektroninio prietaiso, iSmetimo. Medijy geologai domisi, kas atsitinka su
nebenaudojamomis arba ,,mirusiomis* technologijomis, kaip vyksta jy utilizavimas, perdirbimas (jei
apskritai toks vyksta), kaip elektroninés atliekos atsiliepia aplinkai. Kita vertus, vél griztant prie
zaliavy i8gavimo bei apdirbimo, susiduriama ir su kitu, socialiniu aspektu. Siuo atveju, medijy
geologijos nagrinéjimo sritys apima tokias problemas, kaip darbuotojy ar net vaiky iSnaudojimas
kasyklose bei gamyklose, ten vyraujancios darbo salygos. O be Siy problemy, j kitas medijy geology
domeéjimosi sritis taip pat jeina ekonominiai ir politiniai klausimai. Medijy geologijos kontekste
galima kalbéti apie valstybiy turimus zaliavy iSteklius, reikalingus Siuolaikiniy technologijy
produkcijai, jy prekyba ir jtaka Salies ekonomikai, konkurencijg tarp valstybiy, galios bei jtakos
pasiskirstyma konkre¢iuose regionuose ar zemynuose, ir net dél to kylan¢ius nesutarimus, kary
rémimus besivystanciose Salyse (Parikka, 2015, p. VIII). Taigi, medijy geologija apima ganétinai
platy tyrin¢jamy sri¢iy spektra, taCiau visas jas labiausiai sieja tai, jog didziausig jtaka cia turi
zmogaus veiksmai. Todél toliau dar buity pravartu susipazinti su ,,antropoceno* sgvoka, kurig galima
neretai sutikti darbuose apie medijy geologija.

Antropocenas (gr. anthropos — zmogus + gr. kainos — naujas, ,,naujas zmogaus amzius*) — tai kol kas
neoficiali geologiné epocha, kuri turéty eiti po dabartinés holoceno epochos, zyminti laikotarpj, kai
aktyvi zmogaus veikla pradéjo i§ esmés keisti Zzemés pavirSiy, atmosfera, vandenynus ir
biogeocheminius ciklus (National Geographic Society, 2019; Rafferty, 2020). Mokslininkai dar
vieningai nesutaria nuo kada pradéti skaiCiuoti antropoceno epochos metus. Vieni mano, jog Sios
epochos pradzia turéty sutapti su pramonés perversmo pradzia XVIII amziaus viduryje, arba dar
tikslesniu pradzios tasku galéty buiti James’o Watt’o garo variklio iSradimas 1784 metais. Kiti pateikia
vélesne datg, 1945 metus, kuomet testuotos pirmosios atominés bombos ir jvykdyti HiroSimos bei
Nagasaki atominiai bombardavimai. Mokslininky teigimu, biitent nuo 1945 mety jvairiose pasaulio
vietose buvo galima aptikti radioaktyviyjy daleliy dirvoZzemio pavyzdziuose. Galiausiai, yra
teigianciy, jog apsistoti reikty ties 1950 metais, kuomet pastebéta kasmet didéjanti vidutiné anglies
dioksido koncentracija atmosferoje (Rafferty, 2020). Nepaisant nesutariamo antropoceno epochos
pradzios taSko, medijy geologijos studijose $i savoka daZnai vartojama norint bendrai apibidinti
zmogaus sukeltg katastrofiSkg poveikj planetos aplinkai (Parikka, 2015, p. IX).

Jau minétasis medijy geologijos atstovas Parikka savo darbuose mégsta transformuoti angliska Sios
epochos sgvokg i$ ,,anthropocene® j ,,anthrobscene* (angl. obscene — nepadorus, begédiskas), taip
tiesiogiai perteikdamas ir pabréZzdamas Sios epochos problemas: ,nepadory miisy planetos
1Snaudojimg, politiskai ir etiSkai abejotinas praktikas, leidzianc¢ias toliau palaikyti ir vystyti
Stuolaikiniy medijy bei technologijy kultiira, o kartu ir uZ to esancias, sau naudos siekiancias ir daZznai
dél ,,padoresnio” zemés iStekliy bei sukurtos produkcijos naudojimo nesistengiancias arba nieko
pakeisti negalincias korporacijas (Parikka, 2014).

Taigi, medijy geologija, kaip poziiiris | skaitmeninj materializma, kur atsisukama j labai tiesioginj
medijy ir technologijy materialumg, néra vien studijos apie Zeme¢je esancias Zaliavas, reikalingas
technologijy gamyboje, jos ne tik bendrai analizuoja antropoceno epocha, taciau kartu yra susijusios
ir su Zzmogaus veikla, lemiancia jvairias socialines, ekologines, politines ir kitas problemas (Parikka,
2015, p. 46).

Nors auksc¢iau aptartos vienos rySkiausios skaitmeninio materializmo idéjos ir neapima visy galimy
Sios studijy krypties pozidriy, vis délto, tokia apzvalga ganétinai neblogai parodo, kokie skirtingi jie
gali buti. Nepaisant to, kaip pastebi Reichert’as ir Richterich (2015), visy $iy poziiiriy atstovai turi
bendry motyvy, t. y., visi jie nori sutelkti démesj j medijy materialuma, sferg, kuri anks¢iau medijy
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studijose buvo ganétinai ,,apleista®, ir taip paneigti paplitusia nematerialumo id¢jg. Skaitmeninio
materializmo Salininkai taip pat atveria naujas sritis, | kurias medijy studijose anks¢iau nebuvo
atsizvelgiama, bei atskleidzia ankstesniy medijy tyréjy spragy. Galiausiai, materialios medijy idéjos
réméjai nori atkreipti démes; i tai, kad skaitmeniniy medijy studijose neuztenka nagrinéti tik galutinj
ir ganétinai lengvai prieinamg skaitmeninj turinj, kurj dazniausiai galime matyti ekrane, taciau svarbu

v —

paprastai pasiekiami analizés tikslais (p. 12).

Taigi, po $iy apzvalgy, kurios leido suformuoti suvokima apie skaitmeninj materializma, toliau i8 Sios
studijy krypties tasko galima panagrinéti konkretesnj debesy kompiuterijos atveji, kuris leis geriau
suprasti, kaip skaitmeninio materializmo teorija yra taikoma medijy studijose.
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2. Debesy kompiuterijos analizé i§ skaitmeninio materializmo perspektyvos

Tikriausiai beveik kiekvienas miisy Siandien vienaip ar kitaip susiduria su debesy kompiuterijos
paslaugomis. Juk debesy kompiuterija, kitaip dar vadinama tiesiog debesija, yra vienas esminiy
Siuolaikinés internetinés ir medijy kultiiros bruozy. Patys kasdieniSkiausi pavyzdziai, kuriy veikla yra
neatsiejama nuo debesy kompiuterijos technologijos, ir kuriais nuolat naudojasi dideli kiekiai
vartotojy, apima internetinés televizijos ,,Netflix’ platforma bei muzikos programéle ,,Spotify“S,
debesija taip pat neatsiejama nuo ,,Google*® teikiamy paslaugy (pvz., elektroninis ,,Gmail* pastas ar
duomeny saugykla ,,Google Drive®), be ,,debesy* technologijos neapsieina ir virtualiis asistentai,
tokie kaip ,,Siri* ar ,,Alexa*'?, kaip ir, be abejo, socialiniai tinklai — ,,Facebook®, ,,Instagram*!* ar
»Iwitter”. Ir Cia tik nedidelé internetiniy platformy bei paslaugy dalis, kuri yra tiesiogiai susijusi su

Sia technologija.

Taigi, akivaizdu, kad susidiirimas su debesy kompiuterija dabartiniame pasaulio kontekste yra
neiSvengiamas. Vis délto, labai tikétina, jog didzioji dalis besinaudojanciy Sia paslauga retai kada
susimasto, kokig reikSme ji turi misy kasdienybé¢je ir, apskritai, naujyjy medijy sferoje. Taip
tikriausiai yra todél, kad, visy pirma, debesy kompiuterija néra labai paprasta suprasti.
Nesidomintiems informacinémis technologijomis ar naujyjy medijy naujienomis, §i technologija gali
atrodyti net kiek mistiskai. Prie to labai prisideda kitas faktas, jog debesija, nors ir yra tarsi visur
egzistuojanti, taciau eiliniam vartotojui ji yra beveik nematoma. Mes savo aplinkoje turime prietaisy,
kuriais naudojamés ir dél kuriy turime prieigg prie Sios technologijos, taciau, tikriausiai, beveik
niekada nepagalvojame apie kazkur esan¢ius duomeny centrus, povandeninius kabelius, tinklo stotis
ir kitas medijy infrastruktiras, kurios jgalina debesija. Tokios aplinkybés prisideda prie misy
poziiirio | $ig technologija formavimo, leidZzia mums debesija nesamoningai suvokti kaip kazka
nematerialaus, neapciuopiamo. Paradoksalu, nes jvardintos infrastruktiiros dalys savo dydziu ir
paplitimu visame pasaulyje yra visiSka prieSingybé nematerialumo sgvokai. Ir vis tiktai, Sios
infrastruktiiros sugeba i8likti beveik nematomomis.

Bitent deél Siy priezas¢iy jdomu giliau pazvelgti ir iSsamiau panagrinéti, kaip ,,debesy* technologija
veikia medijy srityje ir misy kasdienybéje. Norint sugriauti nematerialumo iliuzija, svarbus
skaitmeninio materializmo studijy pozZilirio pritaikymas. Kadangi debesy kompiuterija yra
priklausoma nuo ja jgalinancios medijy infrastruktiiros, reikia atsizvelgti, kokios problemos kyla,
kalbant apie socialinius, politinius, ekonominius ar ekologinius klausimus. O tai geriausiai atskleisti
galima atsigreZus ] ,,debesies* materialy pagrinda.

Taigi, Siame skyriuje toliau bus pristatoma, kokig reikSme bendrai turi medijy infrastruktiros, ir kas
jas sudaro. Taip pat, norint geriau suprasti, kas yra debesy kompiuterija, bus aptarta ne tik jos savoka,
bet ir istorinis kontekstas. J[domu pazvelgti ir j tai, i§ kur kilo idéja Siai technologijai pritaikyti
,debesies” metaforg, kadangi ji irgi i§ dalies prisideda prie kuriamo nematerialumo jvaizdzio.
Galiausiai, bus pazvelgta, kaip debesy kompiuterijoje pasireiskia materialumo aspektai, kurie ne tik
padéty paneigti Sios technologijos kaip nematerialaus reiSkinio suvokimg, bet kartu suvokti, su

" Prieiga per internetg: https://about.netflix.com/en/news/completing-the-netflix-cloud-migration

8 Prieiga per internetg: https://engineering.atspotify.com/2019/12/09/views-from-the-cloud-a-history-of-spotifys-
journey-to-the-cloud-part-1-2/

® Prieiga per interneta: https://cloud.google.com/

10 Prieiga per interneta: https://developer.amazon.com/en-GB/alexa

11 Prieiga per interneta: https://instagram-engineering.com/tagged/cloud-computing
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kokiomis problemomis susiduriama ir kiek jos yra (ar bent jau turéty biiti) aktualios naujyjy medijy
vartotojams.

2.1. Medijy infrastruktiiry reikSme

Medijy infrastruktiiry svarbg labai paprastai ir aiskiai pateikia Parks ir Starosielski (2015), autoriy
teigimu, be Siy struktiiry dabartiniai medijy srautai tiesiog neegzistuoty (p. 1). Veikti, be abejo,
negaléty ir debesy kompiuterija, kuri tiesiogiai priklauso nuo fizinio infrastruktiiry tinklo. Kaip
pabrézia Starosielski (2015), atsizvelgti 1 §] materialy medijy pagrinda biitina, nes nuo jo priklauso,
kaip ir kokiu greiciu bus kuriama, gaunama ir perduodama skaitmeniné¢ informacija. Tai taip pat yra
viena svarbiausiy naujyjy medijy grandziy, kurioje gali kilti jvairlis srauty trikdziai, politiniai
isikiSimai, pavyzdziui, infrastruktiiromis manipuliuoti gali valstybés, norincios jvesti cenziira (p. 57).
Vienas ryskiausiy pavyzdziy galéty biti taip vadinama ,,DidZioji kiny ugniasiené“*?, kurig Kinija
jdiegé, norédama uzkirsti kelig jai nepalankiai informacijai, daugiausiai atkeliaujanciai i§ Vakary
pasaulio. Taip blokuojami jvairiis Ziniasklaidos portalai, dauguma mums gerai zinomy socialiniy
tinkly. O norint jsivaizduoti, kaip tai atrodo i§ vidaus, galima apsilankyti specialiai sukurtame
tinklalapyje®®, kuriame, jvedus norimos svetainés adresa, parodoma ar ji yra blokuojama Kinijoje ar
ne. Taigi, kalbéti apie debesy kompiuterijg be platesnio konteksto biity beprasmiska, kadangi Si
technologija néra veikianti savarankiskai, jg jgalina medijy infrastruktiiros, kurios, nors jprastai ir
nepatenka ] miisy tiesioging matomumo zong (kaip, pavyzdziui, povandeniniy kabeliy tinklas (zr. 4
pav.), taCiau lemia miisy patirtis, kai kalbame apie medijy prieiga. (Starosielski, 2015, p. 57).

4 pav. Povandeniniy kabeliy tinklo zemélapis**

12.Chen, Y., & Yang, D. Y. (2019). The Impact of Media Censorship: 1984 or Brave New World? American
Economic Review, 109(6), 2294-2332. https://doi.org/10.1257/aer.20171765

13 Prieiga per interneta: http://www.chinafirewalltest.com/

1% Povandeniniy kabeliy tinklo Zemélapis (2021). Prieiga per interneta: https://www.submarinecablemap.com/
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Matant, kaip vien S$is kabeliy tinklas yra iSraizges vandenyng ir apjunges visg pasaulj, galima tik
patvirtinti, kokia didZiule svarba medijy infrastruktiiros turéty uzimti medijy studijose. Zinoma, j jas
démesj labiausiai atkreipia biitent skaitmeninio materializmo atstovai, kurie siekia parodyti, jog uz
misy vartojamy medijy, kurias dazniausiai pasiekiame per savo, palyginus, nedideliy prietaisy
ekranus, slypi zymiai didesnés ir labai materialios, jzemintos strukttros. Toks bendresnio vaizdo
matymas, medijy infrastruktiiry suvokimas, naujyjy medijy studijy ir kity mokslo Saky atstovams taip
pat padeda geriau suprasti sgsajas tarp to, kaip technologijos, kurios padeda kurti ir skleisti
skaitmeninj turinj daro jtaka muisy patirtims tg turinj priimant ir vartojant (Starosielski, 2015, p. 57).

Tiksliau apibréziant, kas yra medijy infrastrukttiros, tai Parks ir Starosielski (2015) jvardija jas kaip
sociotechnines sistemas, kurios yra sukurtos taip, jog palaikyty audiovizualiniy (arba, atskirai,
garsiniy ir vaizdiniy) signaly srauto paskirstyma. Savo redaguotame leidinyje Sios autorés prie medijy
infrastrukttiry priskiria ryskiausius — duomeny centrus, mobiliojo rySio bokstus bei povandeninius
kabelius. Sios struktiiros daZniausiai yra i$sidés¢iusios dideliais atstumais ir paplitusios jvairiose
vietose (kaip matoma ir povandeniniy kabeliy Zemélapyje). Nors zmogiskieji iStekliai reikalingi Siy
infrastruktiiry projektavimui, jrengimui, prieziiirai ir valdymui, taciau jos daznai yra automatizuotos
ir gali buti valdomos nuotoliniu biidu. Idomu, jog Parks ir Starosielski, apibiidindamos medijy
infrastruktiiry veikima, t. y., jy galimybe Sviesos grei¢iu perduoti signalus, pasirenka prieveiksmj
,hezemiskai® (angl. ,,ethereally; veikia nezemiskai), taip tarsi i§laikydamos tam tikrg Siy struktiiry
nematerialumo aspekta. Taciau tuoj pat Sias struktiras ir ,,jZemina“, nes jos daZniausiai arba yra
irengtos | bunkerius panasiose patalpose (pvz., kai kurie duomeny centrai), arba, tiesiogine prasme,
pritvirtintos prie zemés pavirSiaus (pp. 4-5).

Dar labai svarbi medijy infrastruktiiry pusé yra susijusi su jy valdymu. Kadangi tokios strukttros gali
priklausyti tiek privac¢iam, tiek vieSajam sektoriui, ¢ia persipina jvairiis politiniai bei teisiniai aspektai,
gali kilti nesutarimy dél jtakos zony. Taip pat dél materialios struktiiry priklausomybés nuo vietoves,
Zaliavy ir energijos, jos tampa neatsiejamos nuo finansiniy, urbanistiniy, ekologiniy klausimy (Parks
& Starosielski, 2015, p. 5).

Peters’as (2015) atkreipia démes;j ir ] medijy infrastruktiiry nematomuma. Nors d¢l jy uZimamy ploty
bei masto tokia mintis skamba kiek keistai, vis délto, autoriaus teigimu, infrastruktiiros daZznai
apibiidinamos, kaip veikianc¢ios ,,uzkulisiuose, tad ne taip ,,krintancios 1 akj* (p. 36). Taip i vienos
pusés susiklosté istoriskai, kai infrastruktiiras buvo norima apsaugoti nuo per didelio visuomenés
susidom¢jimo ir jy veiklos tikrinimo. Kadangi jose vyksta sudétingi techniniai procesai,
reikalaujantys didZiuliy i§laidy, nepastebimumas tarsi padeda apsisaugoti nuo atviry diskusijy, kurios
galéty kilti dél Siy struktiiry keliamy riziky ar nenumatyty padariniy (Sioje vietoje, kaip galimy riziky
sukéléjy pavyzdzius, galima pateikti tradicines infrastrukttras: elektros linijas, geleZinkelius,
uztvankas ir pan.) (Peters, 2015, p. 31). IS kitos pusés, nematomumo aspektas pabréziamas paciy
infrastruktiry dizainu. DaZniausiai jos yra jrengiamos taip, kad nesimatyty (po Zeme ar vandeniu
projektuojami jvairaus pobtidzio vamzdynai ar linijos) arba susiliety su aplinka (pvz., Barselonoje,
buvusioje baznycioje jrengtas duomeny centras (zr. 5 pav.). Ir tik retais atvejais tam tikros
infrastruktiiros (pvz., transliuotojy pastatai, kaip ,,.BBC* *°,  ,CCTV*!® biistinés ar ,,Shizuoka“

15 Priciga per interneta: https://www.bbc.co.uk/programmes/b006qnj3
16 Prieiga per interneta: https://oma.eu/projects/cctv-headquarters
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spaudos ir transliavimo centras'’) yra specialiai parodomojo tipo, kad galéty pabrézti savo galia ir
modernybe (Peters, 2015, p. 36).

5 pav. Torre Girona bazny¢ioje esantis duomeny centras i§ iSorés ir vidaus?®

Taigi, pristacius esminius medijy infrastruktiry tipus, jy svarba misy naujyjy medijy aplinkoje, bei
kokios savybés joms yra budingos, toliau galima pereiti debesy kompiuterijos ir i§nagrinéti, kaip
pasireiskia Sios technologijos materialumo aspektai.

2.2. Debesy kompiuterijos samprata

Prie§ pradedant nagrinéti debesy kompiuterijg i§ skaitmeninio materializmo pozitrio, pirmiausia,
reikty pristatyti, kaip ji apibréziama ir suvokiama Siuolaikiniy medijy ir technologijy kontekste. Pagal
Brilingaités ir Kybarto (2011) pateikiamg aiskinima, debesy kompiuterija ,,gali buiti apibrézta kaip
naujas kompiuterijos ar skai¢iavimo tipas, kuriame dinamiskai kintamo masto (angl. scalable) ir
daznai virtualizuoti resursai teikiami internetu kaip paslaugos“ (p. 15). Sis apibrézimas dar gali biiti
papildomas informacija, kaip ir kur §i technologija yra naudojama: ,,[d]ebesis jgalina jo vartotojus
naudotis internetu teikiamomis paslaugomis [...], kurios jprastai yra vykdomos kaip kompiuterinés
programos lokaliai asmeniniame kompiuteryje ar veiksmai atliekami tik organizacijos vidiniame
tinkle, t. y. paSto programos, dokumenty ruosimo programos, programy kiirimo aplinkos, duomeny
saugyklos, atsarginiy kopijy saugojimas ir pan.“ (Brilingaité & Kybartas, 2011, p. 9). Taigi, nors
pradiné sgvoka yra ganétinai techniSka, taciau platesnis paaiSkinimas padeda labiau atskleisti
debesijos esme. Apskritai, debesy kompiuterija daugumai interneto vartotojy yra suvokiama, kaip
paslauga, kuri leidzia pasiekti, saugoti ir apdoroti norimus duomenis. Turbiit pats zinomiausias
debesijos paslaugy modelis yra internetiniy duomeny saugykly bei dalinimosi platformos, tokios kaip
,»Google Drive, ,,Microsoft OneDrive®, ,,Dropbox* ar ,,WeTransfer”. Dazniausiai Siy platformy
patrauklumas slypi tame, jog savo duomenis galime laikyti internetinéje saugykloje, kuri bus
prieinama 1§ bet kurio kito prietaiso, taip neuZimant vietos nuosavuose kietuosiuose diskuose.

1 Prieiga per interneta: https://www.archdaily.com/422486/ad-classics-shizuoka-press-and-broadcasting-center-
kenzo-tange

18 Barcelona Supercomputing Center. (2021). Prieiga per interneta: https://www.bsc.es/discover-bsc/multimedia-
gallery/pictures/chapel-torre-girona
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Vienintelis Klausimas, kurj, tikriausiai, sau kelia retas, yra, kur tuomet i§ tiesy saugomi misy jkelti
duomenys. Ir nors apie tai placiojoje erdvéje nekalbama daznai, atsakymas turéty domintj daugiau
vartotojy, nes Sioms platformoms patikime savo asmening informacija, failus, kai patys neturime
jokios prieigos prie $iy platformy techninés jrangos. Tad belieka tik pasitikéti paslaugy tiekéjais, nors
toks pasitikéjimas turéty buti pagristas. Ypac, jei vartotojui svarbi ne tik duomeny apsauga, bet ir
aplinkosaugos ar socialiniai klausimai. Tuomet platesnis suvokimas, kur ir kaip veikia debesy
kompiuterija ir jg jgalinancios technologijos, leisty atsakyti j riipimus klausimus ir suzinoti ar tokie
paslaugy tiekéjai atitinka asmeninius liikesCius ar net vertybes, o tuo paciu Zinios prisidéty ir prie
nematerialumo, klestinc¢io dél paprasc€iausio nezinojimo, kaip viskas veikia, iliuzijos griovimo.

Zinoma, kg tik aptartos duomeny saugykly bei dalinimosi platformos néra vieninteliai debesijos
pavyzdziai. Reikia nepamirsti, jog $i technologija jsigaléjusi daugumoje internetiniy sri¢iy, ir apima
zymiai daugiau paslaugy (Sio skyriaus pradzioje minéti kiti pavyzdziai: socialiniai tinklai, pramogy
platformos, virtualiis asistentai ir pan.).

Bendrai susipazinus su debesy kompiuterijos terminu, toliau galima apzvelgti jos istorijg ir detaliau
panagrinéti kaip susiformavo debesijos nematerialumo vaizdinys.

2.2.1. Debesy kompiuterijos istorija

Vartotojai, paprastai, debesy kompiuterijg jsivaizduoja kaip visai neseng skaitmening technologija,
kuri turbtit pradéjo veikti prie§ mazdaug deSimt mety, kai pasirodé didziyjy kompanijy ,,Google* ar
»Apple” duomeny saugyklos. Vis délto, debesy kompiuterija, kaip sagvoka (originali, angl. cloud
computing), buvo sugalvota praeito amziaus pabaigoje. Jos istorija atsekama iki vienos informaciniy
technologijy imonés, kurioje du darbuotojai, rinkodaros vadovas George’as Favaloro ir jaunasis
technologas Sean’as O’Sullivan’as, tur¢jo aiskig idéja: 1 internetinj tinklg ne tik perkelti visg savo
kompanijos programing jranga, bet kartu prieinamu ir jprastu reiskiniu padaryti tai, kg jie pavadino
,»debesy kompiuterijos palaikomomis programomis* (angl. cloud computing-enabled applications),
kaip, pavyzdziui, vartotojy faily saugyklos (Regalado, 2011).

Taciau, kalbant apie debesy kompiuterijos id¢ja, o ne sagvoka, Bratton’o (2015) teigimu, §$ioji yra tokia
pat sena, kaip ir informatikos mokslas. Debesijos idé¢ja buvo grindZiama jau Zinomomis tinklo
teorijomis (p. 110). O inZinieriai, norédami nurodyti neaiSky ar nenuspéjama tinklg (nesvarbu, ar tai
biity telefono, ar interneto tinklas), debesies simbolj tikrai naudojo bent jau nuo pra¢jusio amziaus 8-
ojo desimtmecio (Hu, 2015, p. X). Hu (2015) pateikia tokio pavyzdzio jrodyma, vieng anksc¢iausiy
iliustracijy, kurioje tinklas vaizduojamas kaip debesy grupé (Zr. 6 pav.). Tai Irwin’o Dorros’o
braizinys, kuris pasirodé 1971 m. Dorros’as, biidamas tuomeciu ,,AT&T* bendrovés tinklo planavimo
vadovas, nubraiz¢ §ig diagrama, kurioje vaizduojami trys tarpusavyje veikiantys debesys, norédamas
reprezentuoti, kaip turéty veikti naujai i§leistos ,,Picturephone paslaugos tinklas. Sis labai jdomus
1Sradimas (tikras vaizdo skambuciy pirmtakas) buvo pirmasis toks, kuris veiké tiek analoginiy, tiek
skaitmeniniy tinkly derinyje, tad tam reikéjo pasitelkti kitokj, nei jprasta, tinklo vaizdavimo buda.
Kadangi ,,Picturephone* galéjo veikti nepriklausomai nuo fizinés grandinés tipo, esancios apacioje,
Dorros’as tokiy tinkly ribas pavaizdavo, kaip neturincias konkreciy formy. Taigi, taip susiformaves
tinklo, kaip debesies, pavaizdavimas leisdavo administratoriui zemélapyje nustatyti jam zinoma
tinkla, pavyzdziui, kuriame veiké jo darbovietés kompiuteriai, taciau tuo paciu tame tinkle galéjo
veikti ir kity tinkly (telefoninio, kabelinio ar internetinio) misinys (p. X).
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Ganétinai jdomu, jog jau tuomet tokiai tinklo struktiirai Zyméti buvo pasirinktas i debesj panaSus
vaizdinys, kuris perteiké nelabai aiskiai struktiiruoto ar konkretaus tinklo idéja. Siame pavyzdyje
tinklas dar nebuvo pavadintas su ,,debesimi* susijusia sgvoka, o tik taip pavaizduotas. Taciau, grjztant
prie dabartinio debesy kompiuterijos suvokimo, zodzio ,,debesis* prasmé Cia daro didele jtaka Sios
technologijos jsivaizdavimui. Tad toliau galima kalbéti apie tai, kaip ,,debesies* metafora prisideda
prie nematerialios debesy kompiuterijos iliuzijos.

2.2.2. ,,Debesies” metafora

Vaizdingg paaiSkinima ir rysj, kodeél ,,debesy” technologija vadiname pagal gamtin; reiskin; —
debesis, savo darbe pateikia Hu. Autoriaus aiSkinimu, tai, kg matome atmosferoje, yra tiesiog
smulkesniy daleliy (vandens gary ir kristaly) darinys, taCiau, kad biity paprasciau, §ig nuolat
besikei¢iancig ir judancig formg pateikiame abstrakc¢iau ir jvardiname kaip debesj. Analogiskai
galima paaiskinti ir debesy kompiuterijos savoka. Si technologija negali egzistuoti be ja sudaranéiy
ir jgalinanciy kietyjy disky, serveriy, marsrutizatoriy, optiniy kabeliy tinkly, bet, velgi, visai $iai
persipynusiai sistemai jvardinti patogiau ir lengviau pasirinkti vieng apibidinanc¢ia savoka, Siuo
atveju — ,,debesj*, kuri apjungia visumg ir pristato tokig sistema, kaip vientisg virtualy objekta (Hu,
2015, p. X).

Taciau problema slypi tame, jog, kaip apie realius debesis dazniausiai negalvojame, kaip apie vandens
gary ir kristaly junginius, taip ir kalbédami apie debesy kompiuterija nelabai susimastome apie ja
sudarancius elementus, be kuriy jos veikimas biity nejmanomas. Tad, ,,debesies* metafora, ,,debesy*
technologijos atveju, uzmaskuoja materialius jos elementus, be kuriy $i technologija kasdienyb¢je
tampa suvokiama, kaip kazkokia nezemiska, neapCiuopiama ir visiskai virtuali internetiné paslauga.
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Akivaizdu, kad metaforos néra tik vaizdingesniy reikSmiy kiir¢jos. Jos ypac prisideda prie miisy
mastymo formavimo, daro jtakg misy pasaulio suvokimui. Todél labai svarbu atkreipti démes; | tai,
kaip ir kodél mes jas vartojame, kadangi ne tik mes formuojame kalba, bet ir kalba formuoja mus.

Taigi, visai nenuostabu, jog ,debesies* metafora, vartojama debesijos kontekste, kuria Sios
technologijos nematerialumo jvaizdj. Vien pasidoméjimas debesy simbolizmu, kuris netiesiogiai
perduodamas i§ kartos j kartg ir yra giliai jsiSaknijes visy miisy suvokime, suteikia dar daugiau
1zvalgy, patvirtinanciy, kodel klesti toks pozitiris. Cirlot’o (2001) simboliy Zodyne, jrase apie debesy
reikSmg¢ teigiama, jog vienas i§ vyraujanciy jy simbolizmo aspekty yra susijes su miglos simbolika.
Pastaroji gali biiti suprantama, kaip Zyminti tarpinj pasaulj tarp formalaus ir ne formalaus (p. 50). Si
mintis iSkart kelia asociacijy su debesy kompiuterija, kurig nagrinéjant, atrodo, jog ji taip pat
egzistuoja tarp dviejy pasauliy — materialaus ir nematerialaus. IS vienos pusés, vyrauja populiarus
debesijos, kaip neapciuopiamos technologijos naratyvas, i$ kitos — stengiamasi paneigti §j pirminj
suvokimg ir parodyti, jog debesija turi materialy pagrindg ir yra nuo jo priklausoma. Kitame,
Ferber’io (1999) zodyne, pateikiamas dar vienas jdomus pastebéjimas, jog ,,debesis* gali reiksti bet
ka, kas trukdo matymui (p. 44). Ne veltui naujyjy medijy studijose vis daugiau populiarumo sulaukia
skaitmenio materializmo Saka, kuri butent ir siekia jnesti daugiau skaidrumo, nes, akivaizdu, jog
kasdiengje kalboje vartojamos metaforos neblogai atlicka savo funkcijas ir kartais trukdo pamatyti
visg bendrg ir realy vaizda.

Taigi, nors vartojama kalba muisy pasgmonéje kuria neap¢iuopiamos, lengvutés debesy kompiuterijos
iliuzija bei tokiu biidy uzgozia uz debesijos esanciy infrastruktiiry materialuma, vis délto, reikia
suvokti, jog yra visiSkai prieSingai ir Sios technologijos materialy pagrinda sudaro jvairiy
infrastrukttiry: kabeliy, duomeny centry, serveriy ir pan., kompleksas (Lucivero, 2019, p. 1018). Tai
izvelgti ypac padeda skaitmeninio materializmo poziiiris, kuriuo toliau bus remiamasi, ieskant, kokie
materialumo poZymiai pasireiskia debesy kompiuterijoje.

2.3. Materialumo pozymiai debesy kompiuterijoje

Norint suprasti, kiek materiali ir kaip materiali yra ,,debesy* technologija, norint parodyti, jog tai
jokiu biidu néra kazkur sklandantis, nelabai aiSkus duomeny debesis, tikriausiai, kg reikty padaryti,
tai ,,i8 dangaus nusileisti ] Zemg¢®, t. y., pazvelgti | debesy kompiuterija sudarancias medijy
infrastruktiiras.

Visapusiskai debesijos infrastrukttiros tinklg puikiai apzvelgia Bratton’as (2015). Autorius pasitelkia
»debesies” sluoksnio idéja, pagal kurig, Sis sluoksnis visa misy planeta apgaubia pozeminiais
kabeliais, laidais bei jungikliais, palydovais ir kitomis struktiiromis, kurios centralizuoja ir
decentralizuoja nesustojamai judanc¢ius duomenis. Kadangi debesijos infrastruktiira reikalauja dideliy
energijos bei vandens iStekliy, dél to, infrastruktiirai plésti, daznai i§sirenkamos savitos teritorijos ir
vietoves, kuriose, pavyzdziui, galéty biiti statomi nauji duomeny centrai (juos galima aptikti ne tik
Iprastuose, niekuo neissiskirian¢iuose biuruose, bet ir tokiose vietose, kaip ledo urvai, bunkeriai, olos
kalnuose, senos baznycios ar net negyvenamos salos). Tokie plétros sprendimai dazniausiai priimami
dél mazesniy energijos kasty, pigesnés vietos, noro iSvengti zemés drebéjimy ar potvyniy bei
patogesnés temperattiros kontrolés. Prie debesijos infrastruktiiros veikimo taip pat prisideda jvairios
logistikos tinkly grandys. Sandéliai, konteineriai, keliai, jiiry bei oro uostai, padeda nukreipti fizinius
infrastruktiiry objektus j reikiamas vietas, tam kad biity uZtikrintas nepriekaiStingas debesijos
veikimas, kuris tiesiogiai priklauso nuo ty materialiy struktiiry (p. 116).
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Nors jau iSsiaiSkinome, kad debesy kompiuterijos tinkla sudaro jvairios struktiiros (kabeliai, rySiy
stotys, duomeny centrai, saugyklos ir pan.), taciau kalbant apie debesijy atvejj, labiausiai ¢ia iSryskeja
biitent duomeny centry tinklas. Taip yra todel, kad, pirmiausia, debesija dauguma supranta, kaip
duomeny saugykla, kur galima talpinti, saugoti, apdoroti jvairig informacijg. Tad, natiiralu, jog
svarbiausias kylantis klausimas, nagrinéjant §ig technologija, yra susijes su noru iSsiaiskinti, kur gi
toji informacija i$ tiesy yra talpinama ir saugoma.

Taigi, siekiant atskleisti materialiag debesy kompiuterijos pusg, ¢ia daugiausiai ir bus nagrin¢jamas
duomeny centry, kaip vienos esminiy debesijos infrastruktiiros dalies, klausimas. Taciau, kaip ir pries
ai, kalbant apie skaitmeninio materializmo teorijos pobudj, kur pastebimos dvi ryskios linijos,
kuomet i§ vienos pusés yra nagrin¢jami techninés bei programinés jrangos klausimai, o i§ kitos
atsigreziama ] politinj aspekta, taip ir Siame poskyryje bus apzvelgiamos ne tik konkre¢ios duomeny
centry vietoves, taciau kartu bus aptariamas ir tokiy centry politinis aspektas ir ekologijos, privatumo,
reguliavimo ar steb¢jimo klausimai.

2.3.1. Duomeny centry (ne)matomumas

Pazvelgus | zemiau pateikta Europos zemélapj (zr. 7 pav.), kuriame suzyméti Zemyne iSsidéste
duomeny centrai, kaip ir prie$ tai, kalbant apie povandeniniy kabeliy pasaulinj tinkla, akivaizdu, jog
Sios medijy infrastruktiiros dalies ignoruoti negalima. Cia pasirinktas tik Europos fragmentas,
kadangi pasaulio zemélapyje Sis tinklas dél savo tankio taip gerai vizualiai neatsiskleidzia. O Siame
pavyzdyje nurodytuose taSkuose dar galima pamatyti, koks duomeny centry skaicius i$ tiesy yra
nurodytoje apytiksléje vietovéje.
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19 Europos duomeny centry Zemélapis (2021). Prieiga per internetg: https://www.datacentermap.com/
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Vis délto, pamate §j duomeny centry zemelapj, turétume pagalvoti, kiek realybéje mes zinome apie
tokius centrus. Tikriausiai retas, kuris galéty jvardinti tikslig kokio duomeny centro vietove, kurig
bty mates ir tikrai Zinojg¢s, jog biitent ten toks centras ir veikia. Tad, visai nenuostabu, jog debesy
kompiuterija vis dar suprantama, kaip nemateriali, kadangi net placiausias ja sudaranciy
infrastrukttry tinklas néra labai gerai zinomas ir pastebimas. D¢l tokios susiklosCiusios situacijos,
tampa jdomu panagrinéti, kiek is tiesy, net ir labiau pasidomejus, tokia medijy infrastruktiiros dalis,
kaip duomeny centrai, yra matomi ar nematomi.

Bratton’as (2015) savo knygoje, kalbédamas apie ,,debesies” matomuma, pateikia tokig mintj. Jei
kalnuotoje vietovéje per debesis daznai galime nebematyti aukStumose auganc¢iy medziy vir§iiniy, tai,
kalbant apie ,,debesy* technologija, to, ko nematome, dazniausiai net néra aukStumose, o visiskai
prieSingai, egzistuoja po zeme (p. 111). Autorius Siuo palyginimu omenyje turi duomeny centrus,
kurie, pavyzdziui, dél tinkamy salygy (gero vésinimo) jsikuria pozeminiuose statiniuose. Taigi,
galiausiai galime prieiti prie klausimo, kiek i tiesy duomeny centrai nori bati pastebimi ir matomi,
ir kiek tuomet galbuit dedama pastangy, kad tokios vietos likty nepastebétos, ir kodél taip daroma.

Siuo klausimu domisi ir j jj atsakyti bando tyréjy Holt ir Vonderau (2015) duetas, kuriy teigimu,
duomeny centrai stengiasi iSlikti nematomi, nors jie ir yra viena pagrindiniy materialiy debesy
kompiuterijos infrastruktiros daliy. Viena esminiy priezasCiy, kodé¢l daznai tokie centrai laikosi
ypatingo slaptumo, nejsileidzia smalsiy lankytojy, kartais net bando nuslépti konkrecias savo centry
vietoves, o dar labiau — darbo metodus bei naudojamg jrangg, yra todél, kad taip sieckiama iSlaikyti
auksciausig saugumo lygi, o kartu ir palaikyti konkurencija rinkoje. Tokia situacija, kai Sitaip aktyviai
stengiamasi palaikyti duomeny centry konfidencialumg, Smaiksciai palyginama su filme ,,Kovos
klubas* (angl. ,,Fight Club*) besikartojancia pagrindine taisykle, kuri, perfrazuojant pagal aptariama
tema, galéty skambeéti kaip: ,,Pirmoji duomeny centry taisyklé: ,,Niekam neprasitark apie duomeny
centrus® (p. 75). Skamba, kiek juokingai, bet situacija apibiidina ganétinai tiksliai.

Vis délto, toki slaptumg i$ dalies galima ir suprasti. Duomeny centry paslaugomis naudojasi jmonés
ir asmenys, kurie patiki savo informacija paSalinei strukttrai. Informacija gali biiti jvairi, o daznu
atveju, tai biina ir neskelbtini duomenys, kuriy vieSinimas ir (ar) platinimas yra draudZiamas. Kadangi
vartotojai, patikédami tokig informacija, neturi jokios tiesioginés prieigos prie techninés jrangos,
kietyjy disky, kuriuose ji yra saugoma, tai duomeny saugojimo paslaugas teikiancios jmones turi
uztikrinti visiSkg sauguma ir palaikyti auksta pasitikéjimo lygj.

Kita vertus, toks visiSkas uZsislaptinimas ne visuomet gali biiti naudingas. Norint pritraukti klienty,
kartais biitina bent kazkiek atsiverti ir pasireklamuoti. Tokia idéja 2012 metais kilo ,,Google*
kompanijai, kuri nusprendé pasirinkti kiek atviresnj komunikavimo model; ir per paskelbta
»lransparency* (liet. ,,Skaidrumas*) kampanijg pasidalinti vaizdais i§ savo duomeny centry, taip juos
pareklamuodama, kaip matomus, prieinamus bei aplinkai draugiskus (Holt & VVonderau, 2015, p. 75).
Taciau, jdémiau pazvelgus i iSleistas nuotraukas (Zr. 8 pav., 9 pav.), kuriose matomos duomeny centry
konstrukcijos, tipinémis ,,Google* spalvomis nudazyti vamzdziai, saugykly fragmentai, laidai bei
kompiuteriai, tampa aiSku, jog Sios nuotraukos i§ tiesy apie duomeny centrus beveik nieko
neatskleidzia.

Taikliai pastebima, kad tokios nuotraukos greiiau primena abstrakty meng, nei kad suteikia
naudingos informacijos apie tai, kaip Siuose duomeny centruose tvarkomi ar saugomi milziniski
kiekiai informacijos, arba kaip veikia sistemy auSinimas ar prisidedama prie aplinkosaugos (Holt &
Vonderau, 2015, p. 75).
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9 pav. ,,Google* duomeny centras. Berkeley apygarda, Piety Karolina®

Panasia skaidrumo politika véliau paseké ir kitos didziosios medijy bei technologijy kompanijos.
,JFacebook* savo puslapyje?? irgi dalinasi fiziniy infrastruktiiry, duomeny centry nuotraukomis,
kurios papildomos nedidele rasytine informacija apie jas ir energijos taupyma. ,,Apple* kiekvienais
metais i§leidZia ataskaita?® dél kompanijos aplinkosaugos politikos, kurioje minimi ir duomeny

2 Prieiga per internetg: https://www.google.com/about/datacenters/gallery/

2! Prieiga per interneta: https://www.google.com/about/datacenters/gallery/

22 Prieiga per interneta: https://about.facebook.com/media-gallery/data-centers

23 Prieiga per interneta:
https://www.apple.com/environment/pdf/Apple_Environmental_Progress_Report 2021.pdf
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centrai bei jy energijos vartojimo efektyvumas. Neatsilieka ir ,,Microsoft“?*, pateikianti panasia, kaip

ir kity kompanijy, informacija, kuri, i8 tiesy, leidZia j Sias infrastruktiiras pazvelgti tik akies krasteliu.

2012 metais buvo iSleista Douglas’o Alger’io knyga ,,The Art of the Data Center* (liet. ,,Duomeny
centro menas‘), kurioje iSsamiau pristatomi keliolika visame pasaulyje iSsidésCiusiy iSskirtiniy
duomeny centry. Vis délto, nors Sioje knygoje ir pateikiama kiek daugiau informacijos apie tokiy
centry techninius duomenis, bet daugiau vis vien yra akcentuojamas dizaino aspektas (kuris aiskiai
atsispindi ir knygos pavadinime).

Taigi, toks duomeny centry, kaip vieny pagrindiniy debesijos infrastruktiiros daliy, vieSinimas kelia
dvejopy minciy. IS vienos pusés, jmones, publikuodamos jy nuotraukas, didina Siy struktiry
matomumg. Didesnis démesys medijy infrastruktiirai taip pat turéty bent kazkiek keisti Zzmoniy
pozilir] ] naujgsias medijas ir jas jgalinancias technologijas. Suvokiant, jog duomeny saugojimui
statomi didziuliai centrai, toks reiSkinys, kaip debesy kompiuterija, nebeturéty atrodyti lyg
nematerialus informacijos klasteris, kadangi taip formuojamas pozilris, jog miisy informacija
nesklando kazkokioje virtualioje ir abstrakcioje aplinkoje, taiau, i$ tiesy, yra patalpinta vienoje i$
saugykly, esanciy kazkuriame duomeny centre. IS skaitmeninio materializmo poziiirio, tai postimis j
prieki, savotiskas visuomenés Svietimas, leidziantis geriau suprasti, kokioje aplinkoje mes gyvename.
Taciau yra ir kita pusé. Nors informacijos apie duomeny centrus ir yra, taciau ji néra labai i§sami.
Holt ir Vonderau (2015) i tokj dalinj informacijos apie infrastruktiiras tiekimg zitiri kritiSkai. Jy
nuomone, tokiu pasireklamavimu jmongs siekia apie save ir savo teikiamas paslaugas sudaryti gera
ispudj ir taip prisivilioti daugiau klienty, kurie i§vyde grazias duomeny centry nuotraukas bus jtikinti,
jog ju duomenys toje vietoje bus apsaugoti geriausiai. Dar, tokios, kaip ,,Google“, nuotrauky
kampanijos blina vykdomos konkurenciniais tikslais. Didziosios IT, socialiniy tinkly jmonés gali
savotiskai parodyti savo galia, pasigirti, kokios naujausios technologijos naudojamos jy viduje ir taip
vel sulaukti didesnio klienty, vartotojy démesio (p. 72). Galiausiai, autoriy teigimu, duomeny centrai,
nesuteikdami detalesnés informacijos, o tik pateikdami graZius savo atvaizdus, netampa atviri ir
skaidrts. D¢l to naujyjy medijy studijy atstovai vis dar susiduria su klititimis, norédami detaliau istirti
$iy infrastruktiiry veikimg ir vaidmenj skaitmeninéje kulttiroje (Holt & Vonderau, 2015, p. 76). Taigi,
nematomumo / matomumo aspektas medijy, debesijos infrastruktiiry tinkle néra visiSkai aiskus. Nors
matomas pasistimeéjimas skaidrumo link, kai galima 18 dalies pamatyti, kas vyksta jy viduje, visiskai
atsiskleisti Sios struktiiros daZznai nenori, nes 1§ dalies biiti nematomomis joms, kai kuriais atvejais,
gali biiti | nauda.

Galiausiai, galima pereiti prie debesy kompiuterijos probleminiy klausimy, susijusiy ekologiniais bei
aplinkosaugos aspektais, kurie daugiausiai sgsajy turi su medijy infrastruktiry tinklu, o ypac,
duomeny centrais.

2.3.2. Probleminiai debesy kompiuterijos klausimai

Nagrinéjant debesijg 1§ vienos skaitmeninio materializmo pusés, jau jsitikinta, kad jos egzistavimas
be materialaus pagrindo yra neimanomas. ,,Debesy* technologija veikti gali tik dél ja jgalinanciy
medijy infrastruktiiry. Taciau infrastruktiry tinklai kelia naujy problemy, kurios skaitmeninio
materializmo atstovus domina i§ kiek kitokio skaitmeninio poziiirio tasko. Vienas jy — tai medijy
ekologijos poziiiris, kai domimasi, kaip naujosios medijos ir technologijos veikia miisy aplinka. Sis

24 Prieiga per internetg: https://azure.microsoft.com/en-us/global-infrastructure/
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ekologinis aspektas yra glaudziai susijes su debesijos veikimu, ypac, kai kalbame apie jau i§ dalies
aptartus duomeny centrus.

Lucivero (2019) teigia, kad kalbant apie duomenis, kurie cirkuliuoja skaitmeninéje erdvéje, jie daznai
jvardijami, kaip ,,neriboti* ar ,,gausts® iStekliai, kas aiskiai nurodo mintj, jog mums pasickiama
informacija yra visada ten, kur mums jos reikia, o jos kiekiai niekada nenustoja didéti, nes tai yra
paprascCiausiai neiSsenkantis iSteklius. O tai yra visiSka prieSingybé, lyginant su miisy natiiraliais
iStekliais, tokiais, kaip vanduo, gyvenami zemes plotai ar nafta, kurie yra riboti ir nuolat stebimi bei
kontroliuojami, kad nebuty per didelio jy Svaistymo. Vis délto, kadangi zinome, jog skaitmeninis
pasaulis ir duomenys, kurie turi buti kazkur saugomi ir tvarkomi, i§ tiesy yra priklausomi ir nuo
materialaus pasaulio, parodo, kad pastarieji néra jau tokie neriboti (pp. 1018—1019). Si pateikta sasaja,
tarsi jspéja, jog net ir kalbédami apie skaitmenines erdves, negalime uzmirsti materialaus pasaulio, ir
tuo paciu atkreipia miisy démesj i medijy bei technologijy daroma jtakg ar zalg miisy pasauliui.

Prie aplinkosaugos problemy nemenkai prisideda ,,debesis jgalinantys duomeny centrai. Jie daznai
jvardijami, kaip aplinkoje palickantys didel¢ Zymg, kadangi jy veiklai vartojami dideli
neatsinaujinanc¢ios energijos kiekiai, o tuo paciu generuojamos atliekos bei anglies dvideginio
emisijos (Lucivero, 2019, pp. 1010).

Pateiktame grafe (zr. 10 pav.) vaizduojama ir lyginama, kokia bus numatoma pasauliné elektros
energijos paklausa (TWh) (tick geriausiu, tick blogiausiu atvejais), kurios prireiks ap$vietimui
pasaulyje (,,Lights®), debesy kompiuterijai (,,Cloud*; ¢ia ,,debesy kompiuterijos* sgvoka vartojama
visai globaliai informacijos ir komunikacijos technologijy (IKT) eckosistemai nusakyti) bei
elektrinéms transporto priemonéms (,,EVS®). DeSinéje grafo puséje taip pat nurodytas numatomas
reikalingas anglies kiekis (mln. tony per metus), kurio prireiks elektros energijai gaminti (anglies
kiekio sunaudojimas grindziamas dabartine 40% elektros energijos gamybos dalimi).
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10 pav. Pasauliné elektros energijos paklausa 1985-2035%

2 Mills, M. P. (2013). The Cloud Begins with Coal. Big Data, Big Networks, Big Infrastructure, and Big Power:
An Overview of the Electricity Used by the Global Digital Ecosystem.
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Grafas atskleidzia, jog debesy kompiuterija ir visa IKT sistema, kuri, be abejo, yra glaudziai susijusi
su ,,debesy* technologija, 2013 metais sunaudojo tiek pat elektros energijos, kiek jos mazdaug 1985
metais reikéjo visam apsSvietimui pasaulyje. Numatomos tendencijos rodo dar didesne energijos bei
anglies paklausa debesijos atzvilgiu. Tad, atsakingas energijos vartojimas Sioje srityje yra labai
aktualus klausimas. Ne veltui, didziosios kompanijos stengiasi parodyti, kaip savo duomeny
centruose mazina energijos eikvojima arba aktyviai dalyvauja, sprendziant aplinkosaugos klausimus.

Vis délto, pagal dabarting situacija, duomeny centrai kol kas vis dar jvardinami, kaip dideli energijos
naudotojai. Hu (2015) teigimu, jie rikiuojami pagal savo elektros energijos sueikvojima, tad
dabartiniy jy konstrukcijy suvartojami energijos kiekiai siekia net iki 100 megavaty, kas prilygsta net
80 000 namy elektros energijos suvartojimui (p. 79).

Nors ir atrodyty, jog debesy kompiuterija yra biitent ta technologija, kuri galéty padéti sumazinti
popieriaus atlieky kiekj ir taip didinti energijos naudojimo efektyvuma, tadiau realybéje, kaip
skelbiama ,,Greenpeace®, tokiy kompanijy, kaip ,,Apple®, ,,Amazon* ir ,,Microsoft”, duomeny centrai
vis dar naudoja i$ anglies iSgaunama energija. Kartu dar pateikiamas jdomus faktas, kuriuo teigiama,
kad, jei visi duomeny centrai susijungty ] viena atskirg valstybe, tai ji pagal viso pasaulio Saliy
energijos suvartojima ,,puikuotysi* penktoje vietoje (Hu, 2015, p. 79).

Kitoje grafoje (zr. 11 pav.) vaizduojama, kaip duomeny centruose dazniausiai biina pasiskirstgs
elektros energijos suvartojimas. Pagal jg matyti, jog pagrindiniais eikvotojais jvardinami au§inimo ir
energijos tiekimo sistemos bei serveriy veikla.

Diskiniai kaupikliai

0,
1% Tinklas
3%

Ausinimo ir energijos
tiekimo sistemos
43%

Serveriali
43%

11 pav. Duomeny centro elektros energijos suvartojimo pasiskirstymas?

Idomu tai, kad Siauresnés ir kartu Saltesnés Salys tampa patrauklios duomeny saugykly infrastruktiirai
plésti, kadangi Saltas oras padeda sumazinti auSinimo sistemoms reikalingus kaStus bei energijos
eikvojima. Jsptidingi tokiy duomeny centry pavyzdziai sutinkami Svalbarde ir net Antarktidoje?’ (zr.
12 pav.).

% Sudaryta pagal Energy Innovation (2020). How Much Energy Do Data Centers Really Use? Prieiga per
interneta: https://energyinnovation.org/2020/03/17/how-much-energy-do-data-centers-really-use/
27 Prieiga per interneta: https://datalink.ee/news/seven-astonishing-data-centres-around-world/
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12 pav. Duomeny centrai Svalbarde ir Antarktidoje

Vis délto, vien to nepakanka, kad energijos vartojimas Zenkliai sumazéty. Lucivero (2019) paZymi,
kad duomeny centrai be tiesiogiai vartojamos energijos dar turi naudoti ir dyzelinius generatorius,
kad apsisaugoty nuo netikéty elektros energijos trikdziy ir taip nenutriikty serveriy veikla. Tai irgi
papildomai prisideda prie Siltnamio efekta sukelian¢iy dujy iSmetimo, kurios daro neigiamg jtaka
klimato pokyc¢iams. Pagal atliktus skai¢iavimus, dél debesy kompiuterijos populiarumo augimo ir vis
dar augancio internetiniy paslaugy vartojimo, duomeny centrai visame informacijos ir komunikacijos
technologijy sektoriuje iSmeta didziausia dalj anglies dvideginio, kurio kiekis turéty biiti labiau
stebimas ir moderuojamas (pp. 1014-1015).

Be didelio elektros sunaudojimo, duomeny centrai pasiZymi ir ne kg mazesniu vandens kiekio
sunaudojimu. Vanduo naudojamas biitent toms pacioms auSinimo sistemoms palaikyti, prisideda ir
pasyvus vandens naudojimas energijos jégainése. Kaip buvo paskaic¢iuota 2009 metais, viename
didesniy ,,Amazon* priklausan¢iy duomeny centre per dieng buvo sunaudojama beveik pusantro
milijono litry vandens. Tereikia jsivaizduoti kaip Sie skaiciai iSauga, kai suvokiama, jog visame
pasaulyje tokiy centry yra per 8 miln. Zinoma, nors ir ne visi jie tokio dydzio, kaip minétyjy
kompanijy, ,,Amazon®, ,,Google* ar ,,Microsoft®, tac¢iau tai nepakeicia fakto, jog kiekvieng dieng yra
Svaistomi milziniski kiekiai vandens (Banta, 2021).

Prie ekologiniy aspekty, kuriems neigiamg jtaka daro Sios medijy infrastruktiry dalys, paminéti
galima ir zemés naudojimg. Didziosios IT kompanijos savo statomiems duomeny centrams perka
zemes, kuriy dydziai siekia Simtais hektary. Dél didelio masto statyby naujose vietose dazniausiai
sudarkomas gamtinis kraStovaizdis, iSeikvojami vietiniai resursai arba sutrikdoma jy natiirali eiga.
Taip pat statyby vietose iSnaikinama vietiné augmenija, kas toliau sukelia eil¢ kity gamtiniy
problemy. Ir visa tai prisideda prie klimato pokyciy bei gamtiniy katastrofy (Banta, 2021).

Nors visi Sie atvejai ir pavyzdziai nurodo ganétinai stiprig neigiamg duomeny centry, kaip debesijos
infrastruktiiry dalies, jtaka miisy aplinkai, taciau reikty paminéti, jog yra ir gery pavyzdziy, kuriais
stengiamasi $i3 padéti bent kiek pataisyti.

Fox ir Hao (2018) pastebi, kad debesy kompiuterijos paslaugas siiilantys tiekéjai nuolatos iesko
technologiskai pazangiausiy sprendimo buidy, kurie padéty sumazinti duomeny centry sunaudojamus
energijos kiekius, o kartu padéty padaryti debesija zalesne ir draugiskesne aplinkai. Kaip gera pavyzdj
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autoriai pateikia ,,Google* sugalvotg sprendima, kuriam buvo suteiktas patentas. Tai — duomeny
centras vandens pagrindu, kuris naudoja bangy jéga energijos generavimui, kad bty palaikoma
duomeny centro veikla, o tuo paciu metu Saltas upés vanduo ausinty patj duomeny centrg (p. 476).

Galiausiali, reikia pridurti, jog jmonés ar verslai, kurie savo duomenis laiko ne nuosavose saugyklose,
bet perkelia juos j debesija, pasinaudodami tiekéjy paslaugomis, taip pat bent i§ dalies prisideda prie
atsakingesnio energijos vartojimo (ypac¢, jei papildomai pasidomi, ar jy paslaugy tiekéjai veikia pagal
atsakinga pozitrj). Toks sprendimas leidzia ne tik taupyti kastus, bet ir papildomai neeikvoti energijos
savo saugykly prieziiirai, kadangi nereikia leisti pajamy savos infrastruktiiros kiirimui (pavyzdziui,
serveriy jsigijimui), galima sutaupyti valdymo iSlaidy, nes nereikia papildomy IT specialisty,
prizitirin¢iy nuosavg infrastruktiira, o taip pat néra papildomy islaidy elektros energijos sagnaudoms ir
sistemoms, palaikan¢ioms tinkamg infrastrukttiry Sildyma, auSinima bei kondicionavimg (Fox & Hao,
2018, p. 475).

Taigi, panagringjus, kaip debesijos infrastruktira, ypa¢ duomeny centrai, yra vertinami medijy
ekologijos atzvilgiu, tampa aisku, jog Sioje srityje yra nemazai probleminiy klausimy. Nors duomeny
centrus galima vadinti viena moderniausiy medijy infrastruktiros daliy, taciau $iy struktiiry veikla
pasizymi dideliu energijos eikvojimu. Numatoma, kad $is centry tinklas ateityje tik dar labiau plésis,
tuo paciu palikdamas vis didesnj neigiama pédsaka mus supancioje aplinkoje. Vis délto, yra matomos
ir kai kuriy kompanijy pastangos $ig situacijg keisti. Tad belieka tikétis, kad ilgainiui besipleciantis
duomeny centry tinklas, kKartu ieSkos geriausiy sprendimy, kaip savo veikla vykdyti ekologiskai
atsakingai.
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ISvados

1. Skaitmeninis materializmas — tai ne taip seniai susiformavusi naujujy medijy studijy kryptis. Sios
krypties atstovai siekia naujai pazvelgti | mus supancias Siuolaikines medijas ir skaitmenines
technologijas. Kadangi medijy studijose jprastai nagrinéjama, koks yra santykis tarp medijy ir jy
vartotojy, bei kokig ijtaka tos pacios medijos turi zmoniy mastymui bei elgsenai, tai
skaitmeniniame materializme kiek nusisukama nuo zmogaus, kaip vieno i§ tyrimy objekty, ir
visas démesys sutelkiamas vien } medijas ir technologijas bei siekj jas suprasti. Tad, viena
pagrindiniy skaitmeninio materializmo teorijos id¢jy yra jdémiai pazvelgti j tai, kaip veikia ir i$
ko yra sudarytos musy kasdienybéje vartojamos medijos ir jas jgalinancios technologijos.
Susidoméjimas materialiu medijy bei technologijy pagrindu kilo praeito amziaus paskutiniajame
desimtmetyje, kai dél iSpopuliaréjusiy skaitmeniniy technologijy bei atsiradusio interneto
visuomenéje ir populiariojoje kultiiroje pradéjo plisti Siy technologijy nematerialumo id¢jos.
Taciau skaitmeninio materializmo atstovai S$iai idéjai nepritaré¢ ir sieke iSsiaiskinti, koks
materialus pagrindas i§ tiesy slypi uz naujyjy medijy, ir taip sugriauti susiformavusia
nematerialumo iliuzijg. Tiksliai suvokti, kaip veikia Siuolaikinés medijos ir tobul¢jancios
technologijos, néra lengva ir Siandien, nes viskas sparCiai keiciasi. Tad, skaitmeninio
materializmo teorija toliau i§lieka aktuali ir taikoma dabartinése medijy studijose.

2. Skaitmeninio materializmo teorijos formavimosi pradZioje ja dome¢josi mokslininkai ir tyréjai i§
jvairiy mokslo sri¢iy: filosofijos, informaciniy technologijy ir komunikacijos, sociologijos,
dizaino ir kt. Dél to Siandien skaitmeninj materializmg galima jvardinti kaip tarpdisciplining
mokslo saka, kurioje vyrauja jvairis §ios teorijos pozitiriai. Skaitmeninio materializmo atstovus
vienija materialioji skaitmeniSkumo pusé, taciau juos skiria doméjimosi objektai. Vis délto,
galima pastebéti, jog teorijoje vyrauja tam tikros poziiiriy tendencijos. Dalis skaitmeninio
materializmo Salininky tiria techninés bei programinés jrangos materialumo aspektus. Kai kurie
ju svarbesnj vaidmenj skiria techninei medijy pusei (pvz., F. Kittler’is), kadangi jy manymu,
programiné jranga uzgozia materialy ir jg jgalinant] pagrinda. Taciau kiti daugiau démesio skiria
programinés jrangos materialumo paieskoms (pvz., L. Manovich’ius). Dar viena dalis tyréjy
atsigrezia ] politinj medijy bei technologijy aspekta, kur nagrinéjama, kaip jos susijusio su tokiais,
kaip aplinkosaugos, ekologijos, reguliavimo, privatumo ar steb¢jimo klausimais.

3. Debesy kompiuterija yra viena jdomesniy skaitmeninio materializmo nagrinéjimo sriciy, nes ja
supa savotiSkas mistikos Sydas. Nors su §ia technologija internetinéje erdveéje daugelis susiduria
kone kasdien, tac¢iau daznas apie tai net nesusimasto ar net nezino, kad naudojasi biitent ,,debesy*
paslaugomis, todé¢l ne vienam bty sunku tiksliai nusakyti, kaip i§ tiesy veikia §i ,,debesy*
technologija. Didele jtaka jos suvokimui daro ,debesies” metafora, kuri prisideda prie
nematerialumo iliuzijos kiirimo. Debesija daznai ir suvokiama, ir vaizduojama, kaip neapibréZta,
neaisku, kurioje vietoje esanti, nemateriali technologija, kuri savyje talpina jvairius duomenis.
Taciau realybéje yra visiskai kitaip, nes debesy kompiuterija yra tiesiogiai priklausoma nuo
plataus pasaulinio medijy infrastrukttiry tinklo, j kurj jeina tokie elementai, kaip povandeniniai
kabeliai, duomeny centrai, mobiliojo rySio bokstai ir kitos panaSios strukttros, kurios jgalina
debesy kompiuterijos veikimg. Jdomu tai, kad nors Sios infrastruktiiros dalys yra didelio masto ir
iSsidéscCiusios visame pasaulyje, taciau jos iSlieka nepastebimos, nes yra tarsi uzgoziamos
»debesy“ idé¢ja.

4. Nagrin¢jant debesy kompiuterija pagal skaitmeninio materializmo teorija, aptinkami jos
materialumo aspektai. Viena pagrindiniy esmiy yra ta, jog ,,debesy* technologija yra jmanoma
tik dél ja jgalinan¢io materialaus medijy infrastruktiiros tinklo. Viena svarbiausiy debesija
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palaikanc¢iy struktiiry yra duomeny centrai, kuriuose talpinama, saugoma ir apdorojama per
jvairias infrastruktiros grandis gauta informacija. Vis délto, nors duomeny centrai yra
akivaizdziai visiSkai materialios struktiiros, taciau jie neretai biina tarsi nematomi. Nematomi ta
prasme, jog jie nebuina lengvai pastebimi arba, kaip tik, specialiai yra paslépti nuo aplinkiniy akiy.
Tam, zinoma, yra priezas¢iy. Duomeny centrai palaiko nematomumo, o kartu ir paslaptingumo
idéja, kuri kuria $iy centry saugumo pojitj. Zmongs, besinaudojantys tokiy duomeny saugykly
paslaugomis, taip yra uztikrinami dé¢l jy duomeny saugumo. Kadangi dazniausiai apie duomeny
centrus skelbiama visai nedaug informacijos, taip yra palaikomas S$iy struktiry nematomumo
aspektas. O pastarasis tarsi prisideda prie kuriamos nematerialios debesy kompiuterijos idéjos,
nes net ir jos materialus pagrindas (t. y. viena i§ infrastruktiiros daliy — duomeny centrai) daznai
néra lengvai pastebimas ir matomas. Taciau, kiek kitaip yra debesija nagrin¢jant i§ kito
skaitmeninio materializmo teorijos kampo, medijy ekologijos. Tyrinéjant, kaip ,,debesy*
technologija veikia miisy aplinka, atsiranda daugiau aiSkumo. Tie patys duomeny centrai, pagal
turimus ir numatomus duomenis nemenkai prisideda prie didelio energijos, vandens eikvojimo,
taip pat, iSmetamo anglies dvideginio kiekio. Tad, Siuo atveju, yra aiSku, jog materialios debesy
kompiuterijg sudarancios struktiiros daro neigiama jtakg mus supanciai aplinkai.
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