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IVADAS

Tyrimo aktualumas. Pasakojimai su jvairiais naratyvais iskilo kaip biidas pamokyti, perteikti
vertybes (Shafer ir Raney, 2012), nors naratyvo funkcija ir nekito, tipiSkai suvokiamy kaip
piktadarisky veikéjy populiarumas auga, pvz.: DC Dzokeris ar Marvel Tanosas ir Lokis. Piktadarisky,
nes jie nebéra grynieji piktadariai, pvz.: Lokis i§ Asgardo, iSdaigy dievas, oponentas herojui Torui.
Lokis yra blogis, kuris turi biiti jveiktas, kad Toro herojisSkumo mitas galéty gyvuoti. Lokis yra vienas
i§ daugelio Mervel kino studijos sukurty veikéjy, kuriuos vienapusiskai sunku priskirti herojuil ar
piktadariui. Akademingje literatiiroje terminy, kuriais galima biity apibiidinti ,,neherojiskus herojus*
daugéja (pvz.: neveiksnumo herojus — Brombert, 1999; neigiamas socialinis herojus — Pavicevic ir
Simeunovic—Patic, 2007; antiherojus—Quinn, 2006; Kjeldgaard-Christiansen, 2017; Prusa 2019), tuo
kyla vis daugiau neaiSkumy dél to kas laikytina herojumi, kas yra herojiska ir kas jau nebe. Herojai
populiariai siejami su stiprybe, dora ir Kitu pavyzdiniu elgesiu (Bergstrand ir Jasper, 2018). Visgi
prievartos panaudojimas taip pat yra viena i$ herojaus charakteristiky, tik su ta salyga, kad prievarta
taikoma ,bendrajam interesui® (Pavicevic ir Simeunovic—Patic, 2007). Cia kyla kita problema —
sgvoka ,,bendrasis interesas* néra objektyvi. Dél skirtingoms puséms aktualiy skirtingy ,,bendryjy
interesy” kyla nesutarimai, gincai ir karai. Pokario literatiira antrojoje XX a. pus¢je demonstruoja,
kad néra nei grynos pergalés nei pralaiméjimo, néra nei piktadariy, nei didvyriy (Kadiroglu, 2012),
Siuo laikotarpiu iSpopuliaréja jau minétasis terminas ,,antiherojus‘‘, kuris tarsi akcentuoja
ankstesniojo herojiSkumo nuvertéjima ir yra sutelktas i tai, kas prieSinga ligS§ioléms vertybéms ir
pavyzdiniam elgesiui. Nors medijy moraliné pareiga yra stigmatizuoti nusikalstamg elgesj
(Milosevic, 2005), Ziniasklaidos ir kino industrijy pasirinkimai vis dazniau renkasi netradicinj Sios
pareigos interpretavimg. Atsizvelgiant | tai, kad Jungtiniy Amerikos valstijy kino industrija daro
poveikj kulturos raidai globaliu mastu (Rityer ir Sillman, 2003) ir kad nei vienas herojus néra epinis
deél to, ka jis daro, o jis tampa epiniu d¢l to kaip jis pristatomas (Kothe, 1987), yra svarbu analizuoti
numanomai gerai pazjstamus veikéjus ir jy pristatyma, t.y. kokia Zzinig siekiamg perteikti ir
populiarinti modifikuojant ilgaamzius veikéjy jvaizdzius. Viena sékmingiausiy moderniy herojiniy
Kino epop¢ja ,,Begalybés saga“, sukurta Marvel kino studijos, pristato daugel; superherojy,
vadindama juos herojais. Taciau ar tikrai jie laikytini herojais? Ar naratyvai pakliista monomitui,

kuris leidzia suformuoti herojy?

! Sjame darbe terminai: herojus, protagonistas ir pagrindinis veikéjas — turi atskiras unikalias reikémes ir néra vartojami
pakaitinai:

e Herojus (angl. hero) — spektro kategorija Zyminti tam tikrg Zavéjimosi vertybiy tipa.

e Protagonistas (angl. protagonist) — teigiamas istorijos veikéjas

e  Pagrindinis veikéjas (angl. chief/main/principal/lead character) — veikéjas, kuris yra istorijos asis.



Tyrimo problema formuojama Lasswell (Beck, 2013) apibrézZties kontekste ir keliama
klausimu: Kaip kino studijos Marvel sukurta Kino filmy epopéja ,,Begalybés saga“ iSreiskia
Siuolaikinéje visuomenéje vyraujanciag herojaus archetipo sampratg?

Magistrinio darbo atlikimui, pagal Arabatzis (2019) klasifikacija, pasirinkta Komunikacijos
mokslo sritis — Medijy poveikio tyrimai. Magistrinio darbo kontekste tiriamas Mediumas yra kino
filmas, o tiksliau dvideSimt trijy kino filmy epopé¢ja ,,Begalybés saga“ sukurta Holivudo kino studijos
Marvel.

Tyrimo tikslas — jvertinti komunikacing herojaus archetipo raiSkg Marvel kino studijos
epopé€joje ,,Begalybés saga“.

Tyrimo objektas — Kino epopéja ,,.Begalybés saga®, pasitelkiama kaip mediumas perteikti
visuomengéje vyraujancig herojaus archetipo sampratg.

Tyrimo dalykas — Marvel studijos sukurty superherojy naratyvai.

UZdaviniai tikslui pasiekti:

1. Suklasifikuoti su herojiskumu susijusius veikéjus j herojizmo spektrg atskleidziantj
pasirenkamo veikéjo tipa kaip komunikacinj mediuma siekiant jtvirtinti skatintinas moralines
savybes;

2. Susisteminti akademing literatiirg susijusig su gebéjimu mégautis iSgalvotais veikéjais

3. Isanalizuoti Marvel kino studijos epopéjoje ,,Begalybés saga™ pristatomy superherojy
jvaizdj herojiskumo spektre.

Tyrimo metodai: sisteminé mokslinés literatiiros analizé, sintezé, klasifikavimas, kokybiné
turinio analiz¢, lyginamoji analize ir apibendrinimas.

Tyrimo teorinis kontekstas. Mokslinio tyrimo metodai taikomi ir objektas tiriamas (a)
Skaitytojo atsako teorijos (angl. Reader responce theory) (Rosenblatt, cituojama i§ Allen, 1988) ir
(b) Konotacijy kontrolés teorijos (angl. Affect centro theory) (Heise, 2002; Robinson and Smith-
Lovin, 2006) rémuose.

Tyrimo naujumas. Herojiskumas kiiryboje tiriamas analizuojant veikéjus kaip konstruktus
(pvz.: Bratton, 2004; Kadiroglu, 2012; Vretionkova, 2015; Cocker, 2017; van Trourhout, 2017;
Kjeldgaard-Christiansen, 2017; Rad ir Pishkar, 2018). Taciau pasigendama tyrimy apie tai, ka
konkretaus konstrukto herojiskumo raiska kirinyje komunikuoja apie visuomenines vertybes ir
visuomenés pageidaujamg herojiSkumo tipg. Magistrinis tyrimas temos mokslinj diskursg papildo
Siomis ziniomis:

1. Atlikta su herojiskumu susijusiy veikéjy terminy sintezé suformuojant herojiskumo spektra;

2. Nustatytas Marvel kino studijos epopé€joje ,,Begalybés saga® perteikiamas visuomenéje

vyraujantis herojiskumo jvaizdis.



Magistrinio darbo apimtis ir struktira. Sj darba sudaro: jvadas; 3 dalys: teoriné analizé,
empirinio tyrimo metodika, empirinio tyrimo duomeny analizé; iSvados ir pasiiilymas. Tyrimas
iSdéstytas 61-ame puslapyje dalj informacijos pateikiant jg susisteminus j lenteles (21-3 pagrindingje
teksto dalyje bei 1-g priede) ir vieng paveikslg. Naudotos mokslinés literatiiros sgrasg sudaro 93

Saltiniai.



1. HEROJISKUMAS PLETOJANT VEIKEJO CHARAKTER] PRAMOGINESE
MEDIJOSE

1.1. HerojiSkumo vertinimas ir herojaus atpazinimas

Herojaus mito naratyvo tyrimy pradzia laikomi 1871 m., kuomet Edvardas Burnetas Teiloras
(orig. Edward Burnett Taylor) paskelbé savo pastebéjimus apie pasikartojimus herojy istorijose
(Segal ir kt., 1990). Ruso Vladimiro Propo (angl. Vladimir Propp) (Propp, 1928), austro Oto Ranko
(orig. Otto Rank) (Rank, 1909), anglo Lordo Raglano (orig. Lord Raglan) (Raglan, 1936, 1956) ir
amerikie¢io Dzozefo Kembelo (orig. Joseph Campbell) (Campbel, 1949) darbai, kuriuos iSsamiai
palygino Segal ir kt. (1990), atskleidé, kad vienas universalus Herojaus archetipas egzistuoja
daugelyje kultiiry. Sis archetipas kiirinyje atskleidziamas herojaus kelione arba kitaip vadinamu —
monomitu (Campbell, 1949). Dzozefas Kembelas herojaus keliong apibiidino siauriau: jprasta
mitologiné herojaus kelioné yra i$plétota ,,peréjimo apeigy‘ formulé: iSsiskyrimas — iniciavimas —
sugrizimas, kuri gali biiti pavadinta monomito branduoliu (Cambell, 2008). Deividas Limingas
herojaus kelione apémé kaip visa personazo gyvenimg: Herojus gimsta, iSgyvena nuotykinga
vaikyste, susiduria su iSoré¢s pasaulio jégomis, patenka ] akistata su mirtimi (iSgyvena), galiausiai
herojus pasikelia j dangiskajj lygmenj ir yra iSgelbstimas dvasiskai (Leeming, 1998, p. 7,8). Berklio
universiteto tyréjai 2010-ais metais paskelbdami savg monomito koncepcija atsiribojo nuo herojaus
vaikystes, jie sutelké¢ démesj i kritinj ivykj jo gyvenime, pasak Berklio universiteto tyréjy herojaus
kelioné yra bendras Sablonas pastebimas daugelyje pasakojimo kategorijy, kuomet istorijos veikéjas
iSvyksta j nuotykiy kuping kelione, kurios metu lemtingo susidiirimo metu pasiekia pergale ir namo
grizta pasikeites (Campbell, 1949). Sj pasikeitima Bratton (2004, p.8) detalizuoja: ,,herojaus pirminé
asmenybé ir mgstymas turi ,,mirti **, kad jo asmenybé persikelty j kitq egzistencinj lygmenj*. Tai, kad
autor¢ akcentuoja asmenybe, mastymg ir minédama mirtj $j Zodj jdeda ] kabutes, subtiliai atkreipia
démes;j j tai, kad herojaus archetipo raiSkai néra biitinas fizinis iSorés prieSas. Campbell (1949) jvestas
herojaus kelionés pradzios neapibréztumas, kitaip nei herojaus kelionés pradzia jo kudikystéje,
iSplecia herojaus kelionés ribas, kadangi kritinis jvykis nebiitinai turi biiti uzprogramuotas vaikysteje,
pvz.: Marvel Lokio kritinis gyvenimo jvykis padéjgs pradzig jo monomitui yra susijes su Odino
pasirinkimu jvaikinti kuidikj, kurj pavadino Lokiu, ta¢iau kito Odino stinaus, Toro, monomitui batinas
gyvenima keiCiantis jvykis pasireiskia jam btinant jau suaugusiu vyru. Bergstrand ir Jasper (2018)
i§skiria dar vieng herojaus kelionés pradzios taska, t.y. prieSininko narsos pripazinimas, $is pradzios

taskas aktualus grynojo piktadario (kuris veikia kaip elementas parodyti herojaus didvyriSkumg) ir



hibridinio herojaus santykiui, nes piktadarys pripazings oponento narsg pradeda savo transformacija

1 herojy.

Dzozefas Kembelas 1949 metais pirmasis susitemino 17-os stadijy monomito struktiirg
(Campbell, 1949) (zr. lentele 1.1.1., 8-9 psl.).

Lentelé 1.1.1. Monomito stadijos pagal DZozefa Kembela

Veiksmas

I. ISvykimas

I1. Inicijavimas

Stadija

1. Kvietimas
nuotykiui

2. Atsisakymas
vykti | nuotykj

3. Antgamtiniy
jégu pagalba

4. Slenkscio
perZengimas

5. Banginio
pilvas

6. ISbandymy
kelias

7. Susitikimas su

deive

8. Gundytoja

9. Susitaikymas

10. ISauks$tinimas

Stadijos apibiidinimas

Herojiskumo pradzia yra situacijoje, kuomet jprasta vaga
tekan¢iame gyvenime veikéjg pasiekia zinuté kviecianti veikti,
kvieGianti Zengti j nezinomybe — kvieGianti nuotykiui. Si Zinuté
nebitinai yra iSreikSta tiesiogine kvietimo forma, taciau gali buti
jvykis gyvenime sukeliantis situacija, kurioje veikéjas turi rinktis
tarp pasyvumo ir aktyvumo.

Daznai gaves zinig veikejas i§ pradziy atsisako zengti j nezinomybg.
Si dvejoné gali kilti i3 pareigos jausmo ar baimés, ar plataus spektro
kity priezasCiy, kurios gali laikyti veikéja prisiriSusj prie esamos
situacijos.

Po to, kai veikéjas priima (sagmoningai ar ne sgmoningai) kvietima
nuotykiui, pasirodo jo vedlys, kuris senuosiuose pasakojimuose
paprastai biina magiSkas, ta¢iau svarbiausia yra tai, kad vedlys yra
pranaSesnis uz vedamajj. Sis vedlys dovanoja artefaktus, nuveda
pas zmones galinCius padéti pasiekti nuotykio tiksla.

Slenkscio perzengimas yra momentas pasakojime, kuomet veikéjas
perzengia, dazniausiai fizing, riba tarp senosios paZjstamos ir
naujosios nepazjstamos aplinkos.

Banginio pilvo stadija simbolizuoja veikéjo atsiskyrima nuo senojo
saves — Jo pasiryzimg transformuotis. Tai gali biiti iSrySkinta
nusiteikimo nepasiduoti ir testi po pirmosios nesékmés naujajame
pasaulyje.

Tai grupé¢ iSbandymy, kuriuos turi patirti veikéjas, kad prasidéty jo
transformacija.

Paskutinis iSbandymas, kuriuo veikéjas jrodo savo verte gauti
dangiSkasias dovanas, kad galéty uzbaigti savo transformacija.

Sioje stadijoje iskyla stipri pagunda nutraukti nuotyki, nesikeisti —
,pamesti kelia deél takelio*.

Veikéjas turi stoti j akistatg su tuo, kas valdo jo gyvenima. Veikéjas
sutaiko savo superego ir uzspaustgjj id. Senosiose istorijose daznai
atvaizduojama tévu, taciau gali biti ir kita butybe, net magiska.

Sioje stadijoje veikéjas atskleidZia jgautas naujas Zinias, aukstesnio
(iSeinancio uz savo poreikiy) mastymo geb¢jima.



11. Aukscéiausia
maloné

12. Atsisakymas
sugrizti

13. Magiskas

Sioje stadijoje pasiekiamas nuotykio tikslas, jgyvendinama tai, ka
pirmojoje stadijoje veikéja pasiekusi zinuté kviete pasiekti.
Senosiose istorijose tai gyvenimo eliksyras, nemirtingumo
teikiantis augalas, Sventasis gralis ir pan.

Pasiekes naujg pazinima veikéjas nebenori grizti i sengji pasaulj,
taCiau privalo, nes j nuotykj buvo pakviestas tam, kad pasikeitgs
grizty i savo bendruomeng ir j3 mokyty to, ko pats yra iSmokes.

Si stadija reikalinga tais atvejais, jei veikéjas turi slapta iSsinesti

skrydis kruopsciai saugoma ,,auksc¢iausiajg malong®.
Si stadija reikalinga tais atvejais, kuomet praplétus pazinima, t.y.
»auksCiausigja malong™ veikéjui nepavyksta pacCiam jveikti
,atsisakymo sugrizti®.

14. Pagalba 18
iSorés

Tai yra momentas pasakojime, kuomet veikéjas fiziSkai perzengia

15. Slenkscio ribg tarp naujai pazintos aplinkos ir senosios, paliktos nuotykio

II1. Sugrjzimas

per?.eng?mas pradzioje. Veikejo pasiryzimas tai kg patyré, suzinojo kelionéje
grizimui perteikti savo bendruomenei.

o Veikéjo pajégumas fiziskai keliauti tarp abiejy pasauliy, bei
16. Dviejy gebéjimas adaptuoti savo mastyma priklausomai nuo aplinkos,

pasauliy valdovas  kurioje tuo metu veikia.

Laisvé pasireiskia veikéjo suvokimu, kad jos momentas néra
amzinas, kad viskas kinta — jis nebebijo ateities, nebebijo
nezinomybés, todél yra pasirenges sekanc¢iam nuotyKiui.

17. Laisvé
gyventi

Saltinis: sudaryta autorés pagal Campbell (1949)

Véliau savas klasifikacijas paskelbé Leeming (1981), Cousineau (1990) ir Vogler (2007).
Klasifikacijos paskelbtos po DZ. Kembelo laikomos nuklydusios nuo generalizuotu ir universaliy
(Northup, 2006), tod¢l toliau magistriniame darbe taikant monomitg yra naudojama Dz. Kembelo 17-
0s stadijy monomito struktira.

Herojaus archetipas net ir taikant monomita gali bti iSreikStas jvairiais poelgiais skirtingose
moralinése plotmeése, kg atspindi skirtingy herojiSkumo tipy iSkilimas. HerojisSkumas yra ne moralinés
tobulybés idealas, taciau funkcinio veiksmingumo idealas (Raglan, 1956), todé¢l herojus yra veikéjas,
Kuris pasiryZta tiesos paieskoms, net jei jam gresia pavojus (Bratton, 2004). Jis yra vedamas kilnaus
tikslo — i§saugoti Zzmonija, Zmogy ar apginti ideala (Cambell, 1977). Epinis ir RiteriSkas herojai $ias
savybes dar puoseléja, taciau (iSplitus baznyc€ios jtakai) kintant visuomenéje skatinamoms vertybéms
Kinta ir herojaus savybés. Herojaus moralé ir toliau jtvirtinama asmenine auka, géris kitiems yra
svarbiau visko, net nuosavy poreikiy, todél jis gyvena, kad sukurty reikSmingg poveikj pasauliui,
kurio dalimi yra (Perez, 2018). Visgi Sventyjy ir kankiniy laikais asmeniné auka apribota paklusnumo
panciais. Kintant visuomenés idealams ir dél to herojiSkoms istorijoms artéjant prie kasdienybés,
herojus tolsta nuo mitinio tobulumo — nuolatinis konfliktas su iSoriniu pasauliu paver¢ia herojy vis

labiau zmogisku (Brombert, 1999). Si kaita pastebima herojiskumo tipy transformacijoje, kuomet
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herojus jgauna vis daugiau ir stipriau iSreiksSty smerktiny savybiy. HerojiSkumo kaitos analizé

pateikiama kitame skyrelyje.

1.2. HerojiSkumo tipy analizé

1.2.1. Epinis herojus

Epinis herojus, dar vadinamas Klasikiniu herojumi, siejamas su senovés Graikija, tiksliau —
Homero istoriniais epais. Pasak Aristotelio, herojus — geresnis nei eiliniai vyrai (Aristotelis, cituojama
i§ 1995 m. leidimo). Herojus — dvasinis modelis mokantis visus vyrus apie tai, kas yra vyriskumas,
todél ,,herojus‘‘ jgauna mitinj vertinimg ir tampa archetipiniu jvaizdziu (Vretionkova, 2015). I§
senoves Graikijos darby Epinis herojus yra geriausiai pazjstamas, taciau senovés Graikija néra
herojaus gimimo vieta. Herojaus archetipas susiformavo per daugelj amziy ir pazintinu tyréjams yra
tik i§ raSytiniy Saltiniy. Seniausias raSytinis $altinis susijes SuU herojiskumu yra Sumery epas apie
Gilgamesa, kuris buvo uzraSytas apie VII a. prie$ Kristy (Housihan, 1997). Epinis herojiskumas buvo
grindziamas herojumi pusdieviu? (Perez, 2018) ar tuo, kuris turi dievy palankuma (Campbell, 1949),
taip duodant pagrindg atskirti kuris vyras yra Aristotelio jvardytas kaip ,.eilinis®, o kuris laikytinas
herojumi. Herojaus idealas yra pasiektas tik tuomet kai yra bejégiy, kuriuos galima iSgelbéti, ar
tironas, kurj reikia nugaléti (Bergstrand ir Jasper, 2018). Herojus nusako kokioms etikos temoms
visuomen¢ pritaria (Klapp, 1962). Epinis herojiSkumas siejamas su karinémis vertybémis (Miller,
2000; Vretionkova, 2015) tokiomis kaip stiprybé, jéga, lyderysté. Herojisko kario jvaizdis buvo
labiausiai paveiktas poreikio saugoti Seima, bendruomene, miesta — jy gerové ir saugumas buvo
auksciausios svarbos (Kendrick, 2010), todél jstatymai yra visuomet jo puséje (Rad ir Pishkar, 2018).
Epinio herojaus naratyvas teigia, kad herojus yra tas, kuris jveikia manomai nejmanomas klititis
siekdamas gerovés visuomenei (Perey, 2018), §is naratyvas jkvépé jaunus vyrus nebijoti mirties,
troksti kovoti uz tai kas svarbu jy bendruomenei, kad po mirties jie buty garbinami kaip herojai
(Vernant, 1991). Brombert (1999) atkreipia démesj j tai, kad ,,epinis herojus yra pajégus nuzudyti
siaubiing, bet daznai ir jis pats yra ggsdinantis ir siaubiniskas®. Visgi jeigu auks¢iausios svarbos
poreikiai buvo uztikrinami, herojui buvo ,,atleidziama* jvairiis nusikaltimai ir etikos paZeidimai
(Vretionkova, 2015). Kitaip tariant - tyra ar kilni motyvacija uzgozdavo bendrg moralés vertinimg
(Prusa, 2019). Dél to, epinio herojaus smurtinis ar net ziaurus elgesys ginant (arba kerSijant, jei
ginama mirusiy artimyjy garbé) yra ,,teiséta kiekvieno bandito veikla“ (Hobsbawm, 1969, pabrézimas

autoriaus).

2pusdievis — dievikos ir Zmogiskos butybiy vaikas. (Perez, 2018, p. 49)
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Epinio herojaus laikais tiek herojus tiek piktadarys buvo iSreikstas vienplaniskai, taciau jie buvo
ne vieninteliai veike¢jai formuojantys charakteristikas: komiski veikéjai senosiose komedijose yra
priespriesa herojui (Kadiroglu, 2012) - Sie veiké¢jai verti antiherojaus vardo, taciau jy funkcija (kitokia
nei kad vartojant §j terming siekiama perteikti) yra ne savarankiskai formuoti personaza, taciau biinant
kitokiu nei herojus sustiprinti Epinio herojaus herojiSkumo jvaizdj auditorijos akyse. Komiskiems
senyjy komedijy veikejams apibiidinti tikslu biity taikyti Abrams (1999) antiherojaus apibrézima:
antiherojus — pagrindinis asmuo moderniame romane ar pjeséje, kurio savybés yra nutolusios nuo to,
ka laikome tradiciniu protagonistu ar herojumi rimtame literatiiriniame darbe; vietoj to, kad
demonstruoti diduma, oruma, galig ar didvyriska elgesj, antiherojus yra apgailétinas, nieksiskas,
neveiksnus, nes¢kmingas ir nenuosirdus. Taciau toks Sio apibrézimo taikymas bty netikslus, kadangi
Abrams (1999) apie antiherojy kalba kaip apie pagrindinj kiirinio veikéja propaguojantj tam tikra
1vaizdj, o ne kaip antraeilj veikéja stiprinantj kito veikejo jvaizdj.

Lamont (1976) ir White (2013) bando diskutuoti apie tai, kad Odis¢jas yra pirmasis tikras
antiherojus literatiirinéje istorijoje. Antiherojus yra XIX a. pabaigos (ir vélesnio laikotarpio)
literatirinis terminas susijes su konkreciai visuomeniniais pokyc¢iais ir i§ to kylan¢iomis id¢jomis.
Antiherojaus tematika bus detaliau atskleista kitose darbo dalyse. Herojy naratyvai yra glaudziai
susije su erdveés ir laiko kontekstu (van Tourhout, 2017), tad Senovés Graikijos laiky personazg
vertinti pagal XX-o amZiaus normas néra adekvatu ir prasminga, to pasekoje $i diskusija

magistriniame darbe pla¢iau neplétojama.

1.2.2. Riteriskas herojus

Riteriskas herojus iskilo Viduramziy laikais. Sis herojus yra Epinio herojaus variacija pritaikyta
pasikeitusiai socialiniai aplinkai. Viduramziy laiky herojus paprastai aukStos kilmés, puikiy jgidziy
karys, kuriam patinka kovos, medzioklé, siaubtiny Zudymas, $ventimas ir iSgertuvés (Vretionkova,
2015). Vienas ryskiausiy skirtumy nuo Epinio herojaus yra i8ryskintas meiluZio vaidmuo: riteriskas
herojus artimas epiniam herojui, taciau yra stipriai paveiktas riteriSkumo kodekso, kariSkas jvaizdis
menksta, o stipré¢ja meiluzio vaidmuo (Vretionkova, 2015). Cartlige (2012) atkreipia démes;j | tai, kad
stipréjant meiluZio vaidmeniui pradédavo nukentéti riteriSkos herojaus pareigos. Autorius $j kai kuriy
herojy virsma priskiria prie antiherojiSkumo, oponuojancio to laikmecio herojaus idealui.

Epinio herojaus aplinkos komiski herojai yra uZzuomazga antraeiliy veikéjy, tarnaujanciy
pagrindinio veikéjo asmeninei pozicijai, stiprinti. Siy veikéjy vaidmuo stipriai idryskéjo Riterisko
herojaus laikais. Bergstrand ir Jasper (2018) i$skiria dvi grupes antraeiliy veikéjy. Bendrai autoriai
juos vadina Salininkais (angl. sidekick). Riterisko herojaus atveju konkrec¢iai vadinami ginklanesiais.

Salininkus pagelbstinéius piktadariui autoriai vadina pakalikais (angl. minions). Salininkas turi tokias

11



pacias dorybes kaip ir personazas, kuriam jis padeda, bet neturi ty paciy galiy, o pakalikai yra mazi,
tauskaliai ir pavojingi jie tampa tik susibiire¢ daugelyje bei vedami piktadario (Bergstrand ir Jasper,
2018).

1.2.3. Sventieji ir Kankiniai

Stipréjant baznycios jtakai pasaulietiniam gyvenimui kinta visuomenés moralinés vertybés, su
tuo Keiciasi ir herojus. Herojiskomis savybémis tampa: pasyvus pasiprieSinimas, kantri iStvermeé,
Slové kancioj (Vretionkova, 2015). Pasak M. Gregorijaus Kendriko (orig. M. Gregory Kendrick)
Sventyjy herojiSkumas i§ dalies artimas epiniam herojiSkumui, nes $ventieji mégaujasi dieviskomis
malonémis, turi ypatingy gebéjimy ir galiy, o po mirties jy lauks garbinga vieta pomirtiniame
gyvenime, tac¢iau kai kurioms savybéms islikus bendroms, kitos zenkliai i§siskyré ir ankstesniy herojy
sektinos savybés tapo smerktinomis ir niekinamomis: iSdidumas, stiprybé ir laisva valia, dé¢l ko pasak
M. G. Kendriko, buvo padéti pamatai antiherojisSkumui populiariam $iais laikais (Kendrick, 2010).

Stiprios baznyCios jtakos laikotarpiu ] herojiSkumo samprata pirma karta jvedamas
neveiksnumas (priesingai nei Epiniai ir Riteriski herojai, kurie yra fiziskai stipris ir aktyvis vyrai),
Brombert (1999) tam pateiké terming — neveiksnumo herojus, t. y. tas, kuris yra herojus dél
atsisakymo veikti. Sventieji ir kankiniai yra herojai, ta¢iau fiziskai silpni, nepajégis stoti j atvira kova,
tad jie kaunasine fiziskai, bet dvasiSskai — kentédami uz savo jsitikinimus, o ne juos iSduodami

(Vretionkova, 2015).

1.2.4. Tragiskas herojus

TragiSkas herojus iSkilo renesanso literattros laikotarpiu, kuomet buvo i§ naujo atrandamos
antikinés vertybés (Vretionkova, 2015). Kuriant pagrindinius veikéjus ir toliau sekama pavyzdinio
elgesio atvaizdavimu, ta¢iau herojus formuojamas, toks, su kuriuo auditorija galéty susitapatinti:
herojus — ne pernelyg geras vyras (Artisotelis). Herojus, kurio sutinkami i$stkiai yra sukelti ne
piktadariy ar prieSy, taciau tragiSky nelaimiy, ydy ar Zzmogisky klaidy (Vretionkova, 2015; Prusa,
2019). Kitaip nei epinis herojus, riteriskas herojus ir §ventasis/kankinys, tragiskas herojus nusako ne
statiSkg bliseng, o virsma: sektinos savybés po tragiSkos nelaimés ar dél zmogiSkos ydos tampa
uzgoztos smerktiny savybiy — didvyris tampa piktadariu. TragiSkas herojus romantizmo laikotarpiu
igavo gotikinio herojaus varda (Vretionkova, 2015) ir yra vienas populiariausiy Siuolaikinio kino
piktadariy formaty. Piktadario kaip Tragisko herojaus pozicija sustiprina ir tai, kad klasikinio
piktadario (Epinio herojaus priesininko) stiprybés Saltiniai yra tie patys kaip ir herojaus (Bergstrand

ir Jasper, 2018). Klapp (1964) teigia, kad herojus turi net gi daugiau atviros agresijos formy nei
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piktadarys. Piktadariui priskiriamos savybés: klastingumas, ,,makarony kabinimas®, uzuominos,
,,danty uzkalbéjimas®, patycCios, gincy skatinimas, valdingumas, Ziaurumas (Bergstrand ir Jasper,
2018). Herojui priskiriamos savybés: dragsa, pasiptitimas (nesugebéjusiuose prasimusti), jztlumas,
humoras, satyra, atvira ir saZininga vienas prie§ vieng kova, ne smurtinis spaudimas (Bergstrand ir
Jasper, 2018).

TragiSkas herojus sudaré prielaidas placiam veikéjy diapazono susikiirimui, iSreiSkiamam per
skirtingo lygio galias ir paskatas Sias galias naudoti (Bergstrand ir Jasper, 2018). Lentel¢je 1.2.4.1.

trumpai pristatomas pagrindiniy veikéjy pagal galig ir paskatas sgrasas.

Lentelé 1.2.4.1. Pagrindiniai veikéjai pagal galig ir paskatas Bergstrand ir Jasper (2018)

Stipras veikéjai Silpni veikéjai

Herojai Aukos

Kankiniai, §ventieji, iSgyvenusieji

Gera linkintys Teis¢jai, réméjai
Atsivertéliai
Draugai
Piktadariai Pakalikai
Isdavikai Blogi klounai
Pikta linkintys
Kurstytojati 1§ iSorés Bailiai pasal¢je
Priesai Nieksai

Saltinis: Bergstrand ir Jasper (2018, p.231)

Herojai jkiinija egalitarinio visuomeniskumo ideala, o piktadariy elgsena yra skatinama anti-
visuomeniSko savanaudiSkumo ar tyro piktybiSkumo (antagonistiné struktiira) (Kjeldagaard-
Christiansen, 2017). Atsizvelgiant j tai, kad ,,piktadarys“ yra grynai blogas tik tol, kol jis atlieka
bazin] prieSo vaidmenj, o jsigilinus ] piktadario asmenybe, jame atrandamas tragiSkas herojus,
piktadarys ir jo santykiai su konkrecios istorijos pagrindiniu veikéju Siame darbe nediskutuojami.
Siuo atveju herojiskumas analizuojamas monomito kontekste, o ne istorijos protagonisto ir

antagonisto santykyje.
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1.2.5. Pikareskiskas herojus

PikareskiSkas herojus iskilo ispany literatiiroje (Vretionkova, 2015). PikareskiSkas herojus
siejamas su X VI a. ispany literatiiroje iskilusiu tipu (Eisenberg, 1979; Abrams, 1999; Turner ir Lopez,
2003). Sj herojy nuo ankstesniyjy atskiria pagrindinis jo bruozas ,,meistriskumas islikti* (Kendrick,
2010, p. 190). Pikareskiskas herojus, 18 iki $iol pristatyty, yra labiausiai nutolgs nuo Epinio herojaus
tipo ir labiausiai priartéjes prie eilinio zmogaus. Baldick (2001) pikareskiska herojy lygina su i$juoktu
epiniu herojumi, kadangi jo rysSkiausios savybés yra tiesiogiai prieSingos ryskiausioms epinio

herojaus sektinoms savybéms.

1.2.6. Romantinis herojus

Romantinis herojus yra idealistinis personazas (Wilson, 1979). Jis itin susitelkes 1 save,
melancholiskas, pasizymi nejprastu jautrumu, kuris ji/ja dazniausiai atveda prie smurto prie$ kitus ar
save (Knapp, 1986). Vretionkova (2015) apibtidina du romantinius herojaus tipus priklausomai nuo
smurto krypties: smurtaujantj pries kitus autor¢ vadina Baironiskuoju herojumi.

Prie romantiniy herojy priskirtini ir kiti terminai taikomi apibtidinti pagrindinj veikéja kiirinyje:
pvz. Mistinis herojus ar Neveiksnumo herojus. ,,Mistinis herojus — uzdaras, tylus, is paziiiros Saltas
individas“ (Cockert, 2017, p. 100). Neveiksnumo herojus — silpnas, neveiksnus, isblyskes,
pazemintas, savimi abejojantis, neiSmanélis (Baldick, 2001). Balzako, Stendalio, Flamberto
pagrindiniai knygy veikéjai. Neveiksnumo herojus yra tas Romantinis herojus, kuris pasiduoda kity
valiai ir nesiima smurto. Sio herojaus laiméjimu laikomas jo atsitraukimas nuo visuomenés j savo
pasaulj (Furst, 1976) arba tiesiog pasirinkimas nedalyvauti kovoje, nekovoti (Kadiroglu, 2012).

Romantinis herojus pasak Furst (1976) yra paskutinis herojiSkas herojus. Taip teigdama autore
Zymi antzmogiSko pagrindinio veikéjo populiarumo pabaigg ir realistinio pagrindinio veikéjo

18kilima.

1.2.7. Realizmo herojus

Idealistinis romantizmo herojus neatlaiké staigios XVIII-XIX a. industrializacijos ir sukiiré
salygas i8kilti naujo tipo herojiskumui. M. G. Kendrikas §j naujg herojy apibiidino kaip vieng i$
daugelio, kaip tam tikros socialinés aplinkos atstova ,,jis yra eilinis Zmogus, tipinis jo socialinés klasés
atstovas, kuriam budingos savybés yra bendros tai visuomenei is kurios jis kiles* (Kendrick, 2010, p.
13). Zmogaus, kaip socialinés klasés suformuotos asmenybés idéja, uzbaigé idealizuoto antzmogio

herojiskuma ir rySkino Zmogiskasias savybes. Darvinizmo teorijos iSkilimas §ig kryptj dar sustiprino
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ir 1SrySkino animalistines Zmogaus savybes: goduma, geisma, ziaurumg ir galios troSkima (Roche,
1987). Realizmo herojus perémé vis daugiau TragiSko herojaus smerktiny savybiy. TragiSkas herojus
niekino savo trikumus ir dél to kankinosi, o Realizmo herojus priima save tokj koks pats yra ir siekia
savo potencialo iSnaudojimo. Pagrindiniam veiké&jui priartéjus prie zmogiskojo gério ir blogio
dualumo ir nutolus nuo (daugelj amziy analizuoty) sektiny savybiy propagavimo iSpopuliaréja
antiherojus. Smerktinas savybes, kaip zmogaus biities dalj, buvo bandyta analizuoti nuo Tragisko
herojaus iskilimo, visgi ,,blogoji*“ Zmogaus pusé yra menkai atskleista: antiherojus yra neatpazintas
herojaus potencialas (Bratton, 2004, p. 14). Lamont (1976) pastebi, kad personazai su
dominuojanc¢iomis smerktinomis savybémis iskilo stipriy socialiniy pokyc¢iy metu, kuomet zmonija
iStiko kultiirinis nuosmukis ir grésé nusistovejusiy moraliniy vertybiy ir idealy iSnykimas.

Realizmo herojus kiirinio protagonista maksimaliai priartino prie auditorijos. Ankstesni herojy
tipai pasizymédavo didesniu intelektu, galia ar laisvémis nei juos priimanti auditorija. Tuo herojai
buvo siektini, bet daznai nepasiekiami idealai. Po I1l-0jo pasaulinio karo tikéjimas ankstesniems
herojams padéjusiomis aukstesniosiomis jégomis iSnyko (Campbel, 2008). Smerktiny savybiy
persismelkes Realizmo herojus yra reali alternatyva, kuri pasagmoningai skatina auditorijos narius
noréti bati geresniais nei jis (Frye, 2003). Klasikinio herojiskumo samprata nenunyko, o tik pakeité
kryptj: buvusi nukreipta i vyro ir aplinkos santykj, §j santykj nukreipé | vyro vidy, t.y. herojaus
veiksmai pradéjo simbolizuoti ,,vyro ambicijas perzengti slegiancias zmogaus gleznumo ribas ir
pasiekti pilnesnj, energingesnj gyvenimg® (Bowra, 1952, p. 4). Sig samprata toliau plétojo Miller
(2000) ir Campbell (2004) sukonkretindami, kad herojus yra vyras ar moteris, kurio/kurios
netradiciniai elgesio pasirinkimai padéjo nugaléti asmenines ir visuomenés primestas normalumo
ribas.

Realizmo herojus ikilgs kaip tam tikros socialinis grupés atspindys, pavirto jos ydy atspindziu
watskaliinas ar nepritapélis daznai tampa bendruomenés sqzine, tapdamas jos griaunamgja galia“
(Gurung, 2010, p. 23). Sj herojaus vaidmenj van Tourhout (2017) jvertina kaip nusakantj vidines ir
iSorines visuomenés gaires. Si Realizmo herojaus atmaina literatiiroje kol kas neturi nusistovéjusio

termino.

1.2.8. Hibridinis herojus

Naujo herojaus tipo iskilimui Rugséjo 11-0si0s teroro iSpuolis Jungtinése Amerikos valstijose
suvaidino kritinj vaidmenj (van Tourhout, 2017). Kintant herojaus tipui sektinosios savybeés vargiai
kito, smerktinosios taip pat (zr. 1.2.8.1. lentelg). Realistinis herojus jtvirtino suvokima, kad herojus
su kuriuo auditorija gali susitapatinti yra ZmogiSkas — turi ir sektiny ir smerktiny savybiy, todel nauji

herojai nebegali grjzti atgal (nebegali neturéti smerktiny savybiy, kaip Epinis herojus) ir i§ to
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I3

iSvedamas naujas tipas: ,,hibridinis herojus — siuolaikiné didvyriskumo ir piktadariskumo simbiozé*
(van Tourhout, 2017, p. 1). Veikéjy savybiy hibridizavima Bakhtin (1981) aiskino kaip skirtingy
socialiniy plotmiy ar kity diferencijuojanc¢iy veiksniy suliejimg vienoje visumoje. Hibridinio herojaus
atveju van Tourhout (2017, p. 6) hibridizavimas tai ,,klaidingy moraliniy vertybiy sekimas geru ir
didvyrisku biidu arba gery tiksly siekimas blogu elgesiu®. Ankstesniuose darbuose (Shafer ir Raney,
2012; Perez, 2018; Rad ir Pishkar, 2018) Sios savybés atskirai buvo priskiriamos terminui
,,antiherojus®.

Terminas ,,antiherojus* iSplito Salia Realizmo herojaus, taciau neiSskiriamas kaip atskiras tipas,
dél savo daugialypiSkumo — tai terminas reiskiantis ir viskg ir niekg (zr. lentele 1.2.8.1., 16-17 psl.).
Kaip pagrindiniai kiiriniy veikéjai, antiherojai demonstruoja ir herojy ir piktadariy savybes (Lott,
1977); net siekiant kilniy tiksly jy elgesys yra moraliai dviprasmiSkas ar net nepateisinamas (Shafer
ir Raney, 2012) - kaip jau minéta ankstesnéje pastraipoje, tai yra reik§mingas pokytis herojiskumo
tipui, taciau pats terminas ,,antiherojus‘ tiek iSblaSkytas, kad apibendrinant autoriy darbus nenusako

jokios vienos kaitos krypties.

Lentelé 1.2.8.1. Antiherojaus samprata HerojiSkumo tipy kontekste

Antiherojaus samprata Autorius Priskirtinas herojaus tipas

Antiherojaus pasizymi nusivylimu, susvetiméjimu ar  Smith (1976, p.18) Pikareskiskas herojus
atsitraukimu nuo visuomenes problemy,

iSreiskiamas prieStaravimas ar maisStas pries Sias

problemas, ar Saipymasis is paciy herojy.

Modernus antiherojus — atstumtas individas, kuris Kaufmann Romantinis herojus
imasi veiksmy ar pasyvios laikysenos rinkdamasis (cituojama i§ Walker,
sprendimus 1989, p.15)

Antiherojus yra auka, ne tas kuris veikia kitus, bet Hassan (1995, p.59)  Tragiskas herojus
tas, kuris yra paveiktas

Antiherojus yra pralaimétojas-laimétojas, kuris Melo (2003, p. 77) Tragiskas herojus
savo silpnybes pavercia stiprybémis, savo baime —

ginklu, gudrumq — skydu; jis gyvena priesiskame

pasaulyje, yra  persekiojamas,  atstumtas,

besigrumiantis su sunkumais, kuris galiausiai

visada iSvengia nesékmeés.

Antiherojus yra alegorija apie Zmogaus keliong § Bratton (2004, p.5)  Grynasis herojaus monomito
giliausiq save ir atgal, tai istorija apie dvasinius branduolys (zr. lentele 1.1.1.)
isbandymus, mirtj ir atgimimg.

Antiherojus  yra moraliai dviprasmiskas Koniju ir  Hoorn PikareskiSkas herojus
pasimégautinas nepritapélis. (2005), Kokowiak ir
Oliver (2012)

Antiherojus yra bailys, silpnas, nepajégus ar tiesiog Quinn (2006, p.28- Pikareskiskas/Romantinis
nelaimélis 29) herojus

Antiherojus — naujoviskas eilinis Zmogus Neimek (2013, p. 2)  Realizmo herojus
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Antiherojus yra blogas herojus White (2013, p. 3) Tinka septyni i§ astuoniy tipy
— i8skyrus Epinj herojy, nes
jis vienintelis, kuris neturi
smerktiny savybiy. Visi kiti
gali buiti jvardyti kaip ,,blogi
herojai*

Antiherojus — yra nesékmeés, atstiimimo, kasdienybés \/retionkova (2015, Realizmo herojus
ir kovos uz islikimg pokario pasaulyje jvaizdis. p. 8)

Antiherojus yra per geras biiti piktadariu ir per Selvik (2016, p. 6) Hibridinis herojus
blogas biti didvyriu, jis atstovauja pilkumgq tarp Siy
dviejy krastutinumy.

Antiherojus yra pasalietis, kuris konfliktuoja su Rad ir Pishar (2018, Hibridinis herojus
socialinio gyvenimo normomis ir formomis p.45)

Saltinis: sudaryta autorés remiantis Smith (1976), Walker (1989), Hassan, (1995), Melo (2003), Bratton (2004),
Koniju ir Hoorn (2005), Quinn (2006), Kokowiak ir Oliver (2012), Neimek (2013), White (2013), Vretionkova (2015),
Selvik (2016), Rad ir Pishar (2018)

Cocker (2017), analizuodamas smerktiny savybiy gauséjimg kiiriniy pagrindiniuose veikéjuose,
prigjo prie termino ,,ydingas antiherojus®, kaip aiskinan¢io terming ,,antiherojus*. Si savoka kalbiniu
pozitriu velia daugiau neaiSkumo, nei padeda suprasti ir taip sudétingg antiherojaus termino
vartojimg. Selvik (2016) apibendrino, kad kiekvienas antiherojiSkas veikéjas yra vis kitoks savo
veiksmais ir poelgiais. Terminas ,,antiherojus® atklydo j kiirybos darby analize XIX a. kaip sgvoka,
nusakanti pagrindinj veikéja, nepasizymint] Epinio herojaus savybémis. Taciau terminas greit
pasiklydo tarp herojiSkumg apibtidinancio ir pagrindinj veikéjg jvardijancio (pvz.: Kadiroglu, 2012;
Shafer ir Raney, 2012; Vretionkova, 2015; Cocker, 2017; Kjeldgaard-Christiansen, 2017). Termino
,antiherojus® netinkamumg iliustruoja Brombert (1999, p. 6) pateikdamas minimos sgvokos
apibrézimg: antiherojus — tai Zmogus su daugeliu veidy. Archetipas yra veikéjo funkcijos
apibudinimas (Bratton, 2004), tod¢l veikéjas su ,,daugeliu veidy* atliekantis daugiau nei vieng
funkcijg netelpa j vienos funkcijos archetipa. Pasak Quinn (2006) antiherojus yra pagrindinis veikéjas
pjeséje ar romane, kuris demonstruoja savybes laikomas herojiSkumui prieSingomis, Kadiroglu
(2012) atkreipia démes}, kad toks apibendrinimas nepalieka skirtumo tarp antiherojaus ir piktadario.
Antiherojus yra slidus terminas, kuris sukelia daug maiSaties, nes antiherojus néra herojaus
priesprieSa, bet specializuotas herojaus tipas, toks Kuris gali buti atskalinas ar piktadarys i§
visuomenes pozitrio tasko, bet kuriam auditorija jaucia simpatijg (Vogler, 1998). Vieni autoriai
antiherojy tapatina su piktadariu, kiti su herojumi, treti su abiejy miSiniu, nes ,,antiherojus®
neatstovauja konkretaus herojiskumo tipo. Be to, ,,antiherojumi* galima jvardinti dauguma vakary ir
ryty kultiiry mity veikéjy (Rad ir Pishkar, 2018), dél iSvardyty prieZasCiy §i savoka vertinam niekine
ir placiau nediskutuojama.

Epinis herojus savo puséje turi jstatymus — kaip moralés principy jtvirtinimg. Abstrak¢iy, nuo

gyvenimo nutolinty, istorijy laikais, Sig pozicijg iSlaikyti buvo paprasta dar ir dél to, kad egzistavo
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(palyginus su Siais laikais) ribotas kiekis meno kiiriniy, analizuojan¢iy moralg. Modernios

technologijos suteiké erdve gausiai ir sparéiai kiiriniy sklaidai, jvairové tapo kuriama per istorijy

individualumg ir herojy unikalumg. Ilgaamzé herojisSkumo taisyklé ,,biti piktadariu (angl. evil) yra

buti ,,ne moraliu“...priesintis tradicijai nepaisant to ar ji racionali ar kvaila®“ (Ny¢¢, cituojama i$

Bratton, 2004) tapo per paprasta.

Hibridinis herojus biidamas dvilypis, pasak van Tourhout (2017), kiiryboje gali atlikti vieng i$

dviejy vaidmeny: pavyzdzio arba prie§ pavyzdinio veikéjo. Herojaus dvilypumas pasireiskia per

moralés dvilypuma, kuris kyla 1§ hibridinio herojaus patiriamo konflikto (zr. lentele 1.2.8.2., 18-19

psl.).

Lentelé 1.2.8.2. Moraliai dviprasmiSky veikéjuy tipologija pagal savyje, santykyje su kitais, tarp

kity subjekty kylantj konflikta

Konfliktas

Nauda Zala
Savanaudiskumas Savanaudiskumas
SavanaudiSkumas Nepotizmas
SavanaudiSkumas Abipusiskumas
SavanaudiSkumas Abstrak¢ios taisyklés
Nepotizmas Nepotizmas
Nepotizmas Savanaudiskumas
Nepotizmas Abipusiskumas
Nepotizmas Abstrakcios taisyklés
Abipusiskumas Savanaudiskumas

Aprasymas

Konfliktas kyla kuomet susikerta veikéjo asmeniniai
siekiai, pvz.: profesinio tobuléjimo ir asmeninés moralés
iSlaikymo siekis

Konfliktas kyla kuomet veikéjo karjeros ar asmeninio
tobuléjimo siekis, neiSvengiamai sukelty zala, neigiamas
pasekmes Seimos nariams.

Konfliktas kyla kuomet veikéjo siekis sukurti nauda sau,
neiSvengiamai sukurty zalg kitiems visuomenés nariams.

Konfliktas kyla kuomet veikéjo karjeros ar asmeninio
tobuléjimo siekis, neiSvengiamai pazeisty jo pareigg
saugoti ir uztikrinti abstrak¢iy taisykliy veikima.

Konfliktas kyla kuomet veikéjo siekis sukurti nauda
vienam savo $eimos nariui sukelty zalg kitam Seimos
nariui.

Konfliktas kyla kuomet veikéjo siekis sukurti nauda
vienam savo $eimos nariui sukelty zalg jam paciam.

Konfliktas kyla kuomet veikéjo siekis sukurti naudg savo
Seimai (gali buti ir siekis dar didesnio praturtéjimo ar
siekis iSgelbéti Seimos narj i§ nelaimés), neiSvengiamai
sukelty zalg kitiems visuomeneés nariams.

Konfliktas kyla kuomet veikéjo siekiai susij¢ su Seimos
gerove (pvz.: kerStas uz prazudytus artimuosius),
neiSvengiamai sukelty abstrakciy taisykliy pazeidimus
(pvz.: zmogus tampa jstatymy nepaisanciu atskalinu).

Konfliktas kyla kuomet veikéjo noras priklausyti ir bati
pilnaverciu visuomenés nariu kertasi su asmeninés galios
siekiu.
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Abipusiskumas

Abipusiskumas

Abipusiskumas

Abstrakcios taisykles

Abstrak¢ios taisyklés

Abstrakcios taisyklés

Abstrakcios taisykleés

Nepotizmas

Abipusiskumas

Abstrakcios taisyklés

SavanaudiSkumas

Nepotizmas

Abipusiskumas

Abstrakcios taisyklés

Konfliktas kyla kuomet veikéjo siekis sukurti nauda
visuomenés nariams, nei§vengiamai sukurty Zalg $eimos
nariams.

Konfliktas kyla kuomet veikéjo siekis sukurti nauda savo
bendruomenés nariams, sukelty zalg kitiems tos pacios
bendruomenés nariams ar kitai bendruomenei.

Konfliktas kyla kuomet veikéjo siekiai visuomeninei
santarvei (pvz. numalSinti kylantj pilietinj karg) yra
igyvendinami taikant visuomenéje nepriimtinus metodus
(pvz. prazudant ar jkalinant konfliktuojanciy pusiy
lyderius).

Konfliktas kyla kuomet veikéjo siekiai visuomeninei
santarvei, neiSvengiamai sukurty neigiamas pasekmes
jam paciam.

Konfliktas kyla kuomet veikéjo siekiai visuomeninei

santarvei, sukelty neigiamas pasekmes jo Seimos nariams.

Konfliktas kyla kuomet veikéjo siekiai visuomeninei
santarvei, sukelty Zalg jo bendruomenei.

Konfliktas kyla kuomet veikéjo siekiai visuomeninei
santarvei sukelty chaosa toje visuomenéje, kurios gerove
siekia uztikrinti.

Saltinis: i$plésta Kjeldgaard-Christiansen (2017m, p.108) Klasifikacija

Tokio herojaus iSkilimas iSlaisvina kiiréjus nuo aristoteliskos prievolés ginti visuomenines

vertybes — karéjai jgauna laisve kelti i880kj nusistovéjusioms, bet nebitinai aktualioms

visuomeninéms moralinéms nuostatoms (Liibecker, 2015%). Kiiréjas yra islaisvinamas rinktis

toki/tokius herojy tipus, kuris/kurie geriausiai atspindi kir¢jo diskutuojama problemg. Hibridinis

pagrindinio veikéjo sudétingumas leidZia kiiré¢jams analizuoti sudétingas visuomenines problemas,

prieSingai nei Epinio herojaus ir grynojo Piktadario dualuma, kuris leidZia svarstyti dvi vienos

problemos puses. Marvel ir DC kino studijy darbai $ia laisve pasinaudojo krastutinéje jos riboje: pvz.:

DC Betmenas prie§ Supermeng ir Marvel ,,KerSytojy pilietinis karas* — kuomet kiiréjai ne tik vertina

moralines normas, ta¢iau sustatydami skirtingus herojus } prieSpriesa, analizuoja moralines vertybes

superherojy naratyvy ir jy tarpusavio sgveikos kontekste.

1.2.9. HerojiSkumo tipy analizés apibendrinimas

HerojiSkumo analizés metu iSskirti astuoni bendrieji herojiSkumo tipai: Epinis herojus,

Riteridkas herojus, Sventas ar Kankinys, Tragiskas herojus, Pikareskiikas herojus, Romantinis

herojus, Realizmo herojus ir Hibridinis herojus. Kiekvienas tipas pasizymi tam tikromis sektinomis

3Autorius vartoja terming ,,moraliai dviprasmiskas*
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ir (iSskyrus Epinj herojy) smerktinomis savybémis (Zr. lentele 1.2.9.1., psl. 20). Kaip jau minéta
skyrelyje pristatan¢iame Epinj herojy, Lamont (1976) ir White (2013) teigia, kad Odis¢jas yra
pirmasis tikras antiherojus literatiiringje istorijoje. Sj pozifiri autoriai grindzia Odisé¢jo Ziaurumu,
iSgertuvémis ir kitais poelgiais ir veiklomis, kurios yra smerktinos XX-ame ir XXl-ame amzZiuose,
amziuose, kuriuose galioja moralés normos suformuotos religinés institucijos pastangomis. Religinés
institucijos, kuri buvo sukurta zenkliai véliau nei atsirado Epiniai herojai. Epinis herojus pateikiamas

kaip neturintis smerktiny savybiy, nes tai yra vienas i§ bruozy, kuris skyré jj nuo Aristotelio ,,eilinio

7zmogaus‘ — herojus yra antzmogiskas — jis neklysta.

Lentelé 1.2.9.1. Skirtingu herojiSkumo tipy sektinos ir smerktinos savybés.

Tipas Sektinos savybés Smerktinos savybés
Epinis Stiprybé, jéga, lyderysté, geb¢jimas Neturi
herojus apsaugoti, tyri motyvai
Kilmingas, puikiy jgiidziy karys, kuriam
o patinka kovos, medziokle, siaubiiny Bailumas. mirties baimé
therl_skas zudymas, Sventimas ir i§gertuves, melavima1s & davikiékur;las
herojus pasiaukojimas $ventiems siekiams, ’

Sventas ar

asistavimas moterims.

Pasyvus pasiprieSinimas, kantri iStvermé,

ISdidumas, stiprybé, laisva valia

Kankinys ~ Saves engimas, Slovés jautimas kancioje
- I8skirtinis, kilmingas, gabus, drasus, kilni v - o ..
TragiSkas S £as, & > ATasus, U Istvirkes, savanaudiskas, ziaurus
herojus siekiy Zmogus
_ _ Zemos kilmés, susiriipings savo asmenine
PikareskiSkas gerove, kupinas vilties, jZvelgia ir nenutyli ~ Pasyvumas
herojus visuomenés ydy
o MelancholiSkumas, artistiSkumas, jautrumas C
Romantinis - ’ -] > Polinkis j smurtg
herojus intelektualumas
Buvimas savimi, gebéjimas iskilti : ..
Realizmo N » 8O i Godumas, geismas, Ziaurumas,
- nesvetingoje aplinkoje, savo klasés alios troskimas
herojus  atstovavimas &
. " Egoizmas, tustybé, nuozmuma
Hibridinis  Stiprus, ryztingas, drasus golzinas, tus ybe, nuozmumas,
herojus emocinis Saltumas

Saltinis: sudaryta remiantis (Furst, 1976; Roche, 1987; Miller, 2000; Baldick, 2001; Gurung, 2010; Kendrick, 2010;
Cartlige, 2012; Kadiroglu, 2012; Vretionkova, 2015; Kjeldagaard-Christiansen, 2017; Rad ir Pishkar, 2018; Bergstrand
ir Jasper, 2018; Prusa, 2019)

Herojaus sektinoms ir smerktinoms savybéms taikantis prie visuomeniniy normy kaitos kinta

ir herojaus aktyvumas bei paskaty kryptis (zr. lentele 1.2.9.2., psl. 21).
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Lentelé 1.2.9.2. Skirtingy herojiSkumo tipy aktyvumas ir paskaty kryptys

Tipas Aktyvumas
Epinis Isitraukia aplinkos pastimétas ir aktyviai
herojus dalyvauja

Riteriskas  Isitraukia aktyviai, taciau tik susidarius

herojus stumiancioms aplinkos saglygoms

Sventasar  Sysitelkes j neveiksnuma

Kankinys
Tragiskas Dalyvauja tame, kur aplinkos salygos ji
herojus nataraliai pastumia

Pikareskiskas NNeveiksnus, bet iSkalbingas apie
herojus reikalingus veiksmus

Romar)tinis Neveiksnus, ta¢iau trokstantis veiksmo
herojus
Realizmo  Aktyvus tiek, kad priartéty prie jtakos
herojus ~ darymo
Hibridinis

_ Proaktyviai dalyvauja
herojus

Paskaty kryptis

Visuomenés vertybes

Visuomeninés, kol padeda ir
asmeninéms

Visuomeninés vertybés

Neatskiria asmeniniy ir
visuomeniniy vertybiy

Visuomeninés, kol padeda ir
asmeninéms

Asmeninés

Asmeninés, kuriuos aktualios
visam jo socialiniam sluoksniui

Visuomenings, net jei nukentés
pats

Saltinis: sudaryta autorés remiantis (Furst, 1976; Roche, 1987; Miller, 2000; Baldick, 2001; Gurung, 2010; Kendrick,
2010; Cartlige, 2012; Kadiroglu, 2012; Vretionkova, 2015; Kjeldagaard-Christiansen, 2017; Rad ir Pishkar, 2018;

Bergstrand ir Jasper, 2018; Prusa, 2019)

Herojiskumo tipy santykis aktyvumo ir paskaty krypties kontekste vizualiai pateikiamas

herojus

Hibridinis
herojus
Epinis
herojus
Riteriskas
herojus

1. paveiksle.
Altruizmas
Sventasis ar Realistinis
Pasyvumas Kankinys - — Tragiskas herojus
Pikareskiskas
herojus Romantinis
herojus

Savanaudiskumas

Saltinis: sudaryta autorés

1. pav. HerojiSkumo tipu santykis aktyvumo ir paskaty krypties koordinaciy sistemoje
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Skirtingi herojy tipai pasizymi skirtingu aktyvumo lygiu. Sventasis ar Kankinys, Pikareskiskas
herojus ir Romantinis herojus yra pasyvis procesy dalyviai, kurie nebent Zodziu iSreiSkia savo
nepritarima susidariusiai situacijai. TragiSko herojaus aktyvumas priklauso nuo to ar jis pats imasi
veiksmy, nes jauciasi aplinkos priverstas ar aplinka daro poveikj jam. Realistinis herojus, RiteriSkas
herojus, Epinis herojus ir Hibridinis herojus yra aktyviai veikiantys veikéjai. Hibridinis herojus yra
pats aktyviausias, nes §io tipo herojai yra vieninteliai kurie gina visuomen¢ nuo neteisybés, kuomet
kiti aktyvieji herojai aktyviai veikia tik tuomet kai iskyla neatidéliojama grésmeé.

Pagrindinés kryptys kurios iSsiskiria HerojiSkumo tipy analizéje yra ar herojy veikti motyvuoja
naudos sau siekimas (savanaudiSkumas) ar herojy veikti motyvuoja naudos visuomenei siekimas.
Romantinis herojus yra savanaudiskiausias, nes visas jo elgesys yra nukreiptas j jo jausmus, jo gerove.
Pikareskiskas herojus taip pat yra savanaudiskas, jis jzvelgia visuomenés problemas, taciau dél jy
veikti gali sukelti Zzalos jam, tad PikareskiSkas herojus aktyvumas apsiriboja vieSu visuomenes
problemy komentavimu, Saipymusi i§ jy. TragiSkas herojus ir Sioje asyje patenka j vidurj, nes jo
veiklos motyvai, kaip ir aktyvumas yra nulemiamas aplinkos: gins savo ar visuomengs interesus
priklausomai nuo to j kuriy interesy problematika jis yra pastumiamas aplinkos. Realistinis herojus
gina savo interesus gindamas visos socialinés klasés interesus kuriai jis priklauso. Riteriskas herojus
dalyvauja visuomenés interesy gynime, ta¢iau tik tol, kol tai naudinga jam ar neidvengiama. Siuo
aspektu RiteriSkas herojus Siek tiek panaSus j PikareskiSska herojy: jie abu rodosi susidoméje
visuomenés interesais, tik RiteriSkas herojus, dél savo auksto socialinio statuso (jei nori jj i$laikyti),
negali sau leisti pasyvumo. Epinis herojus aktyviai stoja j kova kai iSkyla grésmé ar yra nuskriausti
jo artimos aplinkos zmonés (Seima, bendruomene). Hibridinis herojus jZvelges visuomenés
problemas (be neatidéliotinos fizinés grésmes) aktyviai imasi jas spresti nepaisydamas savo geroves
ir net fizinio saugumo.

Herojiskumo tipas keitési besikeiciant visuomenés vertybéms ir moralinéms nuostatoms, tai
rodo, kad gebéjimas meégautis tam tikru herojisku veikéju yra susijes su bendromis visuomeninémis

nuostatomis. Auditorijos geb¢jimas mégautis herojiskai veikéjais analizuojamas kitame skyriuje.

1.3. Gebéjimo mégautis herojiSkais veikéjais analizé

Auditorijos gebéjimas mégautis iSgalvotais veikéjais turi kriting reikSme kiirinio s€kmingumui.
Moraliai gryni (tik geri ar tik blogi) veikéjai tarnauja hedonistiniams Zmoniy poreikiams ir visiskai
nejtraukia intelektualumo komponento (Lewis ir kt., 2014), visai kitokia situacija yra su moraliai
dviprasmiskai veikéjais: ,,veikéjo nutolimas nuo moraliai priimtino elgesio yra palankiai susijes su
gebéjimu identifikuotis su veikéju ir dél to padidéjusiu mégavimusi naratyvu“ (Kjeldagaard-

Christiansen, 2017, p. 116). Nuo Realizmo herojaus jvedimo j i§galvoty personazy sritj, vis dazniau
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pagrindiniai kiirinio veikéjai pasizymédavo rySkiomis smerktinomis savybémis (zr. lentelg 1.2.9.1).
Moraliniy trikumy turintis pagrindinis veikéjas yra patrauklus, nes jis yra realiai jmanomas moralés
ir elgsenos pavyzdys (angl. role-model), kitaip nei be jokiy ydy, o tik dvasingas ir geras (White, 2013;
Cocker, 2017). Dviprasmi$ki veikéjai Salia to, kad yra priesisSki ar pavojingi, jie yra ir nuotykiy
ieSkantys ir atviri naujovéms, todél auditorija jiems jaucia antipatijg su gailesCiu ar pagiezingu
zavéjimusi (Carroll ir kt., 2012). Veikéjo pamégimas yra susij¢s su auditorijos gebéjimu susitapatinti
su tais veikéjais (Fitch, 2005; Raney ir kt. 2009; Oliver ir Bratsch, 2010, 2011; Vaage, 2014). Klano
tradicijos likuciai sgmong¢je¢ kreipia mastyma, kad tai kas yra susij¢ su mumis yra gera, o kas mums
svetima matoma kaip neutralu, ar dazniau net negatyvu (Kostic, 2002), todél auditorijos galéjimas
identifikuotis su pateikiamu veikéju daro reikSmingg jtakg patiriamo mégavimosi stiprumui. Didéjant
susitapatinimui didéja mégavimasis: kuo geriau pazjstama situacija, tuo geriau jsijauciama, ir
auditorija geriau gali vertinti ir dél to gali stipriau mégautis kariniu (Festinger, 1954).

Veikéjai kurie pateikiami kaip moraliai tyri ir teisingi nebeatrodo jtikimi, su jais sunku
susitapatinti, nes zmonés patys nesijaucia galj buti tokie realybéje (Michael, 2013). Tai nereiskia, kad
zmonés nutolo nuo gério: atgaila ir pasekmés yra du aspektai su kuriais dabartiné karta gali
susitapatinti ir nors herojai ydingi, Zmonés vis tiek tikisi, kad geris laimés pries blogj (Cocker, 2017,
p. 96). Zmonés vertina veikéjo elgesj ir elgesio motyvus (Shafer ir Raney, 2012) ir yra linke atleisti
amoraly elgesj tiems, kuriuos pazjsta, ir kuriy elgesio priezastis supranta (Baumeister, 2001; Shafer
ir Ranez, 2012; Kjeldagaard-Christiansen, 2017). Auditorijai patinka tikroviskas Zmogaus psichikos
atvaizdavimas (Cocker, 2017), o pazinti veikéja, t. y. jo psichika, jo elgesio motyvus yra reikalinga jj
pamatyti jvairiose situacijose, kas vieno ribotos apimties kiirinio* saglygomis yra sudétinga: gebéjimas
mégautis moraliai dviprasmiskais veikéjais reikalauja veikéjo charakteriy plétojimo laike (Shafer ir
Ranez, 2012, p. 1028).

Zmones Zavi moraliai dviprasmiski veikéjai nes jie suteikia forma sudétingoms socialinéms
situacijoms (Kjeldagaard-Christiansen, 2017). Pagrindinis kirinio veikéjas yra tas, su kuriuo
auditorija yra kvieCiama susitapatinti, todel jis yra matas, atspindinti visuomenéje aktualius
klausimus. Susitapatinusieji su herojais stengiasi atkartoti herojy veiksmus (Cambell, 1977), todél
herojy, su kuriais auditorija pajégia susitapatinti, kiiréjai turi galig kreipti visuomeneés vertybes
pasirinkta linkme.

Kritiné funkcija kiiryboje yra suteikti galimybe auditorijai iSgyventi stiprias emocijas, pasinerti
j simuliuotus realiy problemy sprendimus — saugiau ir papras¢iau nei kad tai buity patirta realiame
gyvenime (Boyd, 2009; Carroll, 2011; Clase, 2012; Carrol, 2016; Kjeldagaard-Christiansen, 2017).

Tai, kad auditorijai patinka moraliai dviprasmiski veikéjai, yra paremta nuspé¢jamomis auditorijos

4 Magistrinio darbo kontekste turima omenyje filma
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charakteristikomis (Kjeldagaard-Christiansen, 2017). Tikrovéje sunku tirti amoraly elgesj, nes
wmoralus mgstymas skirtas elgesiui visuomenéje (Hoidt, 2007, p. 999), amoralus elgesys greit
susilaukty pasekmiy, o kiirinyje pasekmes patiria veikéjai. Visgi Pavicievic ir Simenovic-Patic (2007)
nerimauja, kad amoralus ir net daznai kriminalinis vaizduojamas pasaulis, kuriame gyvuoja hibridiniy
herojy naratyvai, pristatomas kaip vienintelé erdve, kurioje gali biiti garantuotas iSlikimas. Shafer ir
Ranez (2012) teigia, kad naratyvai istoriskai tarnauja kaip buidas jtvirtinti, pamokyti, skatinti tam
tikras moralines normas visuomenéje, o naratyvai, kurie vaizduoja moraliniy vertybiy atpalaidavima
dél auditorijos malonumo nuvertina naratyvg, arba naratyvai veda visuomené prie daznesnio
atsiribojimo nuo moraliniy vertybiy tikrovéje. Visgi autoriai neatsizvelgia ] tai, kad naratyvas gali
igauti nauja funkcija. Shafer ir Ranez (2012) vertinimas apima hibridiniy herojy naratyvus, kurie
autoriy nuomone arba iSkelia rySkigsias savybes (kurios hibridiniy herojy atveju dazniausiai yra
smerktinosios) arba iSniekina naratyva kaip fiksuoty vertybiy puoselétoja. Taciau autoriai
neatsizvelgia, kad hibridinio herojaus naratyvas kviecia i diskusijg apie tai, kokios vertybés turéty
biti fiksuotos ir puoseléjamos.

Aristotelio pozilriu geri vyrai neturéty buti vaizduojami kaip savo fortiing panaudojantys
blogiui, o suktiems neturéty buti leidziama pereiti i§ blogosios j geraja forttinos pusg, nes §i kaita
nekelia auditorijoje baimés ar pyk¢io, o tik sukre¢ia jausmus (Aristotle, 1932), visgi auditorijos
pomégis patirti amoralias herojisko pasaulio plotmes veda kiiryba nuo statiniy vertybiy vaizdavimo j

kvietimg diskutuoti visuomenines vertybes.
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2. DUOMENU RINKIMO IR ANALIZES METODIKA

Empirinio tyrimo teorinis pagrindimas. Kothe (1987) teigé, kad nei vienas herojus néra
epinis dél to, kg jis daro, o jis tampa epiniu dél to kaip jis pristatomas. Nusistovéjusiy jvaizdziy kaita
zadina suklusti j tai, kokig zinig siekiamg perteikti populiarinant ne jprasta kryptimi modifikuotus
ilgaamzius veikéjy jvaizdzius ir kuriant dviprasmiskus naujus superherojus. Pavyzdziui: (a)
Skandinavy mitologinis dievas Lokis, vienas populiariausiy Marvel kino studijos superherojy,
tipiSkai yra vaizduojamas kaip grynai piktadariskas veikéjas, o epopé¢joje ,,Begalybés saga“
priartinamas prie monomito; (b) pagrindinis oponentas epop¢joje ,,Begalybés saga“ néra savanaudis
piktadarys ir susilauké ne mazesnio populiarumo nei epopéjos filmy protagonistai. Nuo XX a.
pramoginése medijose negatyviy veikéjy populiarumas lenkia kitus (Vretionkova, 2015).
Atsizvelgiant | iSvardintas priezastis, duomeny rinkimui ir analizei pasirenkamos Skaitytojo atsako
teorija (angl. Reader responce theory) ir Konotacijy kontrolés teorijos (angl. Affect control theory).

Skaitytojo atsako teorija analizuoja kirinj priiman¢iojo poveikj to kirinio prasméms.
Skaitytojo atsako teorijos autoré Luiza Rouzenblat teigia, kad skaitytojas ir tekstas yra neatsiejamai
susije atskleidziant teksto reikSmes (cituojama i§ Becker, 1999). ,,Eilérastis ar romanas yra tiek pat
prasmingi kaip ir rasalo démés ant popieriaus iki tol kol skaitytojas transformuoja jas j prasmingy
simboliy rinkinj* (L. Rouzenblat, cituojama i§ Cocker, 2017, p. 93) — priskiriamos reik§més varijuos
priklausomai nuo to kas skaito, bei nuo to kada yra skaitoma (Selden ir kt., 2005).

Magistriniam tyrimui Skaitytojo atsako teorija nustato duomeny rinkimo perspektyva:

1. Kaip komunikuojamos vertybinés nuostatos Marvel kino studijos epope¢joje ,,Begalybés
saga‘““?

2. Kokia herojiskuma atskleidzianti elgsena demonstruojama Marvel kino studijos
interpretacijoje?

Konotacijy kontrolés teorija analizuoja Zmoniy siekj valdyti reikSmes formuojancias jos/jo
pasaulj. Kaip simbolinio interakcionizmo $akos, Konotacijy kontrolés teorijos pagrindiné prielaida
yra ta, kad ] kiekvieng situacijg Zmogus jeina atsineSdamas tam tikras iSankstines nuostatas, kurias
aktyviais veiksmais siekia patvirtinti. Patirties situacijoje metu, susikurtos nuostatos patvirtinamos
arba yra sukuriamas poreikis pakeisti susiformavusius jsitikinimus (Heise, 2002; Robinson ir Smith-
Lovin, 2006; Bergstrand ir Jasper, 2018). Neapibréztumo ir didelés kaitos sglygomis zmonés yra
motyvuoti iSsaugoti ankstesnes, stabilumg kiirusias reikSmes (Hase, 1979).

Magistriniam tyrimui Konotacijy kontrolés teorija nustato duomeny analizés perspektyva:

1. Kokj jvaizdj sickiama sukurti?

2. Kokius jausmus siekiama sukelti?

3. Prie kokiy prasmiy siekiama priartinti Zitirova?
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Empirinio tyrimo tikslas — istirti Marvel kino studijos epopéjos ,,.Begalybés saga‘ superherojy
elgsenos charakteristikas, kurios atskleisty komunikuojama herojiskumo krypti.

Empirinio tyrimo objektas — herojisky veikéjy naratyvai Marvel kino studijos interpretacijoje.

Empirinio tyrimo uzdaviniai:

1. ISanalizuoti personazg formuojancias Marvel kino studijos epopé¢jos ,,Begalybés saga“
superherojy elgsenos charakteristikas ir jvertinti jy herojiskumo raiska.

2. Nustatyti Marvel kino studijos epopéjos ,,Begalybés saga“ herojisky veikéjy herojiskumo
tipus.

3. Susisteminti Marvel kino studijos epopéjoje ,,.Begalybés saga“ pasirinktg herojisSkumo
kryptj.

Empirinio tyrimo tipas ir metodas. Saltiniy tyrimui taikoma kokybinis tyrimas. Pasirinktas
tyrimo metodas — Dokumenty turinio analizé. Pasirinkimas grindZiamas tuo, kad Marvel Kino
studijos epop¢joje ,,Begalybés saga* herojiSky veikeéjy naratyvai yra iSgalvoti ir pateikti vaizdo
dokumenty forma, todél duomenys reikalingi iSkeltam tikslui kitu btidu negali bati surinkti.

Kiekviename tyrime surinkty duomeny ir pateikty rezultaty validumas yra tyréjo sickiamybé
(Cohen ir kt., 2000), todél yra svarbu parinkti tyrimo tipa ir metoda, kuris galéty tai uztikrinti.
Kokybinis tyrimas nusako duomeny rinkimo forma: duomenys renkami Zodine forma, reiSkiami
teiginiais ar kategorijomis ir vertinami subjektyviai (Bitinas, 2008). Siekiant sumazinti subjektyvuma
iki minimumo, duomenys renkami ir vertinami, pagal jau publikuotas (ir dél to recenzavimo procese
validuotas) kategorijas. Kokybiné analizé yra herojiSkumo tyrimuose (pvz.: Bratton, 2004; Kadiroglu,
2012; Vretionkova, 2015; Cocker, 2017; van Trourhout, 2017; Kjeldgaard-Christiansen, 2017; Rad
ir Pishkar, 2018) vyraujantis pasirinkimas, todél jvertinamas kaip pagrjs¢iausias.

Duomeny rinkimo plotmé i$sikeltam tikslui pasiekti yra filmy turinio analizé. Pasak LeComte
ir Preissle (1993), Prosser (1998) ir Alfonso (2004) filmas yra vaizdo dokumentas, todél filmy
analizei dera dokumenty turinio analizés metodas.

Dokumenty turinio analizei pasirenkama Naratyvo strategija. Si strategija paremta
pasakojimais apie veikla, patirt] ir i§gyvenimus — biografijos tyrimais (Bitinas, 2008). Herojiskumo
raiSkos analizei §i strategija yra tinkama, nes herojiSkumas ir yra atskleidZziamas per personazo
veiklas, patirtis ir i§gyvenimus — personazo biografija. Atsizvelgiant | tai, kad ,,néra grieztos
NUomonés, kaip [Naratyvy tyrime] pateikti iSanalizuotus duomenis ir galuting biografinio tyrimo
ataskaitg® (Bitinas ir kt., 2008, p. 278), sekancioje pastraipoje pristatomi ir pagrindZziami magistrinio
tyrimo $altiniai ir duomeny rinkimas.

Empirinio tyrimo $altiniai ir duomenu rinkimas. Marvel kino studijos epop¢ja ,,Begalybés
saga‘“ sudaro dvideSimt trys filmai:

1. Gelezinis zmogus (2008)
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Nerealusis Halkas (2008)

Gelezinis zmogus 2 (2010)

Toras (2011)

Kapitonas Amerika: Pirmasis kerSytojas (2011)
Kersytojai (2012)

Gelezinis zmogus 3 (2013)

Toras: Tamsos pasaulis (2013)

© 0 N o g b~ DD

Kapitonas Amerika: Ziemos karys (2014)
. Galaktikos sergétojai (2014)

[
= O

. Ker$ytojai: Altrono amzius (2015)

. Skruzdéliukas (2015)

. Kapitonas Amerika: Pilietinis karas (2016)
. Daktaras Streindzas (2016)

. Galaktikos sergétojai 2(2017)

e S = N S
D 01~ WDN

. Zmogus-Voras: grizimas namo(2017)

[HEN
\‘

. Toras: Pasauliy pabaiga(2017)
. Juodoji pantera(2018)

N
© o

. Kersytojai: Begalybés karas (2018)
. Skruzdéliukas ir Vapsva (2019)

. Kapitoné Marvel (2019)

22. KerSytojai: Pabaiga (2019)

N DN
= O

23. Zmogus-Voras: toli nuo namy (2019).
Tyrimui atrenkami superherojy naratyvai, kurie turi kriting reikSme¢ epopéjos atomazgai (Zr. 1-3
prieda). KerSytojy epopéjos asis yra Sesi Begalybés akmenys (Proto, Jégos, Tikrovés, Sielos, Erdves
ir Laiko) — kas valdo akmenis, tas valdo visata. Valdymas pasireiskia akmeny naudojimu arba
pasirinkimy jy nenaudoti — tas kas turi akmenis, turi galig spresti. Superherojy reikSmingumas
vertinamas per jo/jos tiesioging sgsajg su bet vienu i§ Begalybés akmeny epopéjos kontekste ir
nepakeiciamu indéliu j epopéjos atomazga. Vertinami tie epop¢jos veikéjai, kuriy naratyvai pristatyti
atskiru filmu (ar filmy serija kaip pvz. Toras), arba jei neturi atskiru filmu pristatyto naratyvo, bet
dalyvauja bent viename kitame filme nei kita vieng naratyva pristatantis filmas/filmy serija.
Atsizvelgiant ;] Marvel kino studijos epopéjos ,,KerSytojai® superherojy reikSmingumo vertinima,
empiriniame tyrime analizuojami penki superherojy naratyvai (pateikiama tokia tvarka, kokia
auditorija juos sutiko epop¢joje):
e Tonis Starkas / Gelezinis zmogus,

e Briusas Beneris / Halkas,
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e Toras,

e Styvas RodZersas / Kapitonas Amerika,

e Styvenas Streindzas / Dr. StreindZas.
Analizés rezultate iSryskéjo dar $esi, abu kriterijus atitinkantys naratyvai: Gomora, Senoji mistike,
Klintas Bartonas / Erelio akis, Nebula, Juodoji naslé, ir Tanosas. Gomora bei Senoji mistiké atitinka
abu kriterijus tik todél, kad vieng kriterijy atitinka pagrindinéje laiko juostoje, o antrg — alternatyvioje.
Alternatyviose laiko linijose jos néra visiSkai tas pats asmuo, todé¢l nejtraukiamos i analize. Klinto
Bartono / Erelio akies asmenybé iSplétota, i§ herojisky Saltiniy kylancios stiprybés ir herojisko
gerumo demonstravimas rySkus, taCiau S$io superherojaus analizei pagal monomitg triksta
informacijos apie veikéjo gyvenimo jvykius. Tai gali buti aiSkinama tuo, kad Erelio akies charakteris
plétojamas per dalyvavimg kity superherojy filmuose ar bendruose ,,KerSytojy* projektuose. Erelio
akis neturi savo filmo pristatanc¢io herojaus kilmeg. Nebulos herojiskos stiprybés ir gerumo Saltiniai
iSreiksti kiek silpniau nei Klinto Bartono / Erelio akies, tadiau ji taip pat neturi kilme pristatancio
filmo, todél lyginimas su monomitu, dé¢l informacijos stygiaus, kol kas néra galimas. Natalija
Romanof / Juodoji naSlé yra dar vienas personazas, kuris pasizymi stipriomis herojiskomis
savybémis, tac¢iau dél gyvenimo istorijg atspindincio filmo stygiaus, negali biiti palygintas su herojaus
monomitu. Tanoso herojiSkumas gali biiti analizuojamas, taciau atsizvelgiant i tai, kad ,,Begalybés
sagoje” jis yra antagonistas (dél to atstovaujantis ne skatinamas vertybes), Tanosas kaip herojus
nepatenka j tyrimo lauka.

Empirinio tyrimo duomeny analizé ir pateikimas. Duomeny analizé¢ pristatoma kaip
pasiekty uzdaviniy rezultatai.

Uzdaviniui nr. 1. Personazy elgsenos charakteristikos analizuojamos vertinant Marvel kino
studijos superherojy stiprybe ir gerumg. Pasak Bergstrand ir Jasper (2018) ir didvyriy ir piktadariy
stiprybés Saltiniai yra tie patys, todél iSskirti Saltiniai tinka vertinti skirtingus herojiSkumo tipus.
Autorius i8skiria Siuos Saltinius: Asmeninée fiziné jéga, Sumanumas, [vairis jgiidziai, Gyvybingumas,
KirybiSkumas, Drasumas, Kilmingumas, Antgamtiniy jégy palankumas, Turtas, Moralinis tyrumas.
Superherojy gerumas vertinamas Bergstrand ir Jasper (2018) iSskirtais SeSiais herojaus gerumo
Saltiniais: Nekaltumas, Kity saugojimas, Pripazinty visuomenés normy paisymas, Noras aukoti save
del kity, Dosnumas, Paslaugumas. Marvel kino studijos epopéjos ,,Begalybés saga* superherojy
herojiSkumas vertinamas jy naratyvus lyginant su monomitu.

Uzdaviniui nr. 2. Marvel kino studijos epopéjos ,,Begalybés saga“ herojisky veikéjy
herojiSkumo tipai nustatomi palyginant superherojui biidingus bruoZzus su magistriniame darbe
susistemintomis Herojaus sektinomis ir smerktinomis savybémis.

Uzdaviniui nr. 3. Palyginus pirmo ir antro uzdavinio rezultatus pateikiama susisteminta Marvel
kino studijos epopéjoje ,,KerSytojai* komunikuojama herojiSkumo raiska.
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Susisteminti duomenys su lyginamosios analizés rezultatais pateikiami skyriuje ,,HerojisSkumo

analizé Marvel kino studijos epopéjoje ,,Begalybés saga®.
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3. HEROJISKUMO ANALIZE MARVEL KINO STUDIJOS EPOPEJOJE
,BEGALYBES SAGA*

3.1. Tonis Starkas / Gelezinis Zmogus

Tonio Starko / Gelezinio zmogaus asmenyb¢ iSreiksta per filmus: Gelezinis zmogus (2008),
Gelezinis zmogus 2 (2010), KerSytojai (2012), Gelezinis zmogus 3 (2013), KerSytojai: Altrono
amzius (2015), Kapitonas Amerika: Pilietinis karas (2016), Zmogus-Voras: grizimas namo (2017),
Kersytojai: Begalybés karas (2018), KerSytojai: Pabaiga (2019).

Tonis Starkas / Gelezinis zmogus vienas ryskiausiy ,,Begalybés sagos‘‘ personazy. Viskas
prasideda Tonio Starko monomito js¢iose bei baigiasi jo mirtimi ir palikimu. Pagal magistrinio darbo
plang herojiskumas vertinamas atsizvelgiant j veikéjo herojisky stiprybiy (lentelé 3.1.1., 30-31 psl.)
bei herojisko gerumo (lentelé 3.1.2., 31 psl.) raiska, ir veikéjo asmenybe palyginant su Dzozefo

Kembelo monomito stadijomis (lentelé 3.1.3., 32-33 psl.).

Lentelé 3.1.1. HerojiSkuy stiprybiu, pagal Bergstrand ir Jasper (2018), raiSka personaze ,,Tonis

Starkas / GeleZinis Zmogus*

Stiprybés Saltinis RaiSka personaZe ,,Tonis Starkas / GeleZinis Zmogus*

Asmeniné fizine Natiiraliai ypatinga jéga nepasizymj, dévi stiprybés suteikiancius Sarvus.

jega
Itin aukSto intelekto, greit jsisavina naujg sudétinga informacija,
Sumanumas ktirybiskas, pats sukuria skraidyti galin¢ius Sarvus Zmogui.

Tvairls jgidziai Sékmingas verslininkas, mentorius, gabus inZinierius.
Gyvybingumas Visuomet kupinas energijos, nedaug miegantis, nuolat kazka veikiantis

Kuria ,,nejmanomus* mechanizmus. Jkalintas savo rankomis sukonstruoja
Kurybiskumas skraidancius Sarvus.

Noriai Zengia | naujas nepazjstamas plotmes, ar tai biity naujos mokslo

Drasumas Sakos pazinimas ar lipimas ] prieso erdvelaivy.
o Jo tévas vienas sumaniausiy savo kartos mokslininky. Kilmingumas
Kilmingumas reiSkiamas per sékmingg dalyvavimg mokslo iSradimuose.

S Ji lydi sékmé, ten, kur paties jégos nebepadeda, pvz.: netikétai veikia
Antgamtiniy jégy matematinis modelis, kuris jo nuomone neturéty veikti ir yra nepakei¢iamai
palankumas bitinas iSgelbéti prazuvusius visatos gyventojus.

Turtas Vienas turtingiausiy Zemeés (Marvel visatoje) gyventojy.
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Arogantiskas, susitelkes | save, taCiau negaljs apleisti id¢jos, kuri jam
Moralinis tyrumas asmeniSkai neduos naudos o gali net pakenkti. Negali apleisti jei tai reiksty,
jog s¢kmé pagelbéty daugeliui nelaiméliy.

Saltinis: sudaryta autorés

ISanalizavimus herojiSkos stiprybés S$altiniy raiska personazo veikloje, personazas ,,Tonis

Starkas / Gelezinis Zmogus* pasiZymi stipria visy herojiskos stiprybes Saltiniy raiska.

Lentelé 3.1.2. HerojiSko gerumo, pagal Bergstrand ir Jasper (2018), raiSka personaZe ,,Tonis

Starkas / Gelezinis Zmogus*

Gerumo Saltinis Raiska personaze ,,Tonis Starkas / GeleZinis Zmogus*

Nekaltumas Paklusta jstatymams.

‘ - Padeda kurti ,,KerSytojy‘‘ komanda: pats dalyvauja veikloje, verbuoja
Kity saugojimas narius, pastato vadaviete.

Jausdamasis biidamas virSesnis ir dél to galjs, imasi visuomenés gynéjo

Pripazinty visuomeneés .
P & vaidmens.

normy paisymas

I paskutinj mai§j jsitraukia gelbéti prazuvusiy, nors pats procese neturi

Noras aukoti save dél L S .
ka igyti, o gali tik prarasti.

kity
Pastato KerSytojy vadaviete, kuria ir dovanoja unikalius darbo jrankius
Dosnumas kitiems superherojams.

Savanoriskai jsitraukia i veiklas, kuriose jauciasi galj pagelbéti, pvz.:
Paslaugumas i§sprendes laiko masinos kiirimo problemg pats atvyksta pas kitus
bendradarbiauti.

Saltinis: sudaryta autorés

[Sanalizavimus herojiSko gerumo Saltiniy raiska personazo veikloje, personazas ,,Tonis Starkas
/ Gelezinis Zmogus* pasizymi stipria visy herojiSko gerumo S$altiniy raiSka. PersonaZo herojisko
gerumo raiska buvo vertinama visos ,,Begalybés sagos*, o ne tik pirmojo monomito kontekste.

Tonio Starko / Gelezinio Zmogaus santykis su Dzozefo Kembelo monomito stadijomis
pateikiamas 3.1.3. lenteléje. T. Starko monomitas i$plétojamas per tris Gelezinio Zmogaus filmus.
Vélesniuose filmuose patiriami nauji nuotykiai, kurie taip pat transformuoja veikéja. 3.1.3. lenteléje
pristatomas pirmasis virsmas. Tonio Starko kvietimas nuotykiui buvo ziaurus ir SiurkStus — jis
pagrobiamas ir jkalinamas. Kartu jkalintasis mokslininkas Ho Jinsenas, kuris i§gelbsti Tonio Starko
gyvybe imontuodamas kriitin¢je magnetg. H. Jinsenas apeliuoja j Tonio pédsakg istorijoje: ,,Ar tu
tikrai nori kad tai [masinio naikinimo ginklai] biity Tonio Starko palikimas?*. Sis nusprendzia
nepasiduoti ir pakeisti savo pédsaka istorijoje. Tam reikia susikurti prietaisa padedantj pasprukti.

Grobikai pastebi, kad kaliniai gamina ne ginklus. Pagrasinama H. Jinseno gyvybei. Tonis Starkas
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jsiterpia gelbéti. Pagrobéjai jam duoda parg pabaigti darbus. ISsigelbéjes 1S pagrobimo Tonis bando

grizti j senajj pasaulj, taiau jam sunku prisitaikyti. Naujas jo mastymas nedera su senuoju pasauliu,

po to kai geriausiy pasaulyje ginkly gamintojas suvoké savo gaminiy poveikj. Tonis Starkas bando

nutraukti ginkly gamyba, taCiau garbétroska verslo partneris (kuris po tévo mirties 1§ dalies uzima Sig

pozicija Tonio gyvenime) neleidzia. InZinierius pasineria j Sarvy, kuriais paspruko, tobulinimag.

Lentelé 3.1.3. Monomito stadijy pagal DZ. Kembela raiSka personaze ,,Tonis Starkas / GeleZinis

Zmogus*

Veiksmas

I. Isvykimas

I1. Inicijavimas

[1l. SugrjZzimas

Stadija

1. Kvietimas
nuotykiui

2. Atsisakymas vykti j
nuotykj

3. Antgamtiniy jégy
pagalba

4. Slenkscio
perzengimas

5. Banginio pilvas

6. ISbandymy kelias

7. Susitikimas su
deive

8. Gundytoja

9. Susitaikymas

10. ISauksStinimas

11. Aukscéiausia
maloné

12. Atsisakymas
sugrjzti

13. Magiskas skrydis
14. Pagalba iS iSorés

15. Slenkscio
perzengimas grizimui

Stadijos raiSka

Pagrobimas ir jkalinimas.

Pasiduoda, nes jauciasi prazuves nepriklausomai nuo
galimy veiksmy.

Kartu kalintis jtikina nepasiduoti.

Nusprendzia pabégti.

Grobikai supranta, kad jis kuria ne ginklus.

Bandymas nutraukti ginkly gamybg, bandymas
stiprinti  kitas verslo Sakas, nevykes pasirodymas
renginyje jo garbei.

Pepper Potts.

Zurnaliste filme ,,GeleZinis Zmogus*.

Santykiy su verslo partneriu Obadaja Steinu
iSsprendimas.

VieSas prisipazinimas spaudos konferencijoje, kad jis
yra Gelezinis Zmogus.

Nauja ,,Starko industrijy* veiklos kryptis (pagalbos, o
ne zudymo technologijy kiirimas) jtvirtinta, jis lieka
Jmonges vadovu.

D¢l patirto potrauminio streso kovos Niujorke metu,
nutolsta nuo realybés ir verslo reikaly ir pasineria }
skraidanciy Sarvy/roboty kiirima.

Isgelbsti Pepper Potts.
Pepper Potts padeda susivokti.

PasiryZimas operacijai nebebiiti priklausomu nuo
magnety sauganciy jo $irdj.

32



16. Dviejy pasauliy Jis pasilieka prie ,,Starko industrijy*, taciau dalyvauja

valdovas ir organizacijos ,,SKYDAS* veikloje kaip KerSytojas.
Net be technologijy jo kiine, jis jauciasi galjs buti

17. Laisve gyventi geleziniu zmogumi ir yra pasiryzes naujiems
Zygiams.

Saltinis: sudaryta autorés

Tonio Starko atveju verslo partneris yra jo ,,gyvenimo valdovas‘ su kuriuo turi pasiekti susitaikyma.
Susitaikymas pasiekiamas tik Tonio viduje, kuomet jo siekis naudingos ir atsakingos veiklos jveikia
jauc¢iama verslo partnerio autoriteto jtaka. Po Siy, ir Niujorko, jvykiy T. Starkas pasiklysta tarp
tikrovés ir realybés. Padédama susigaudyti savyje, ji iSgelbsti jo ,,deivé® Pepper Potts. ,,ISgelbétas™
Tonis pasiryZta operacijai, po kurios jo gyvybés palaikymas nebebus priklausomas nuo technologijos.
Jis jauciasi tvirtas savyje, jis tiki kad ir be Sios technologijos jis yra Gelezinis Zmogus.

Tonio Starko / Gelezinio Zmogaus personazo analizé monomito kontekste atskleidzia Tonj
Starka esant herojy. Tonj Starka palyginus su Sektinomis ir Smerktinomis herojy savybémis, jis yra
priskirtinas RiteriSkam herojui. Viduramziy herojai dévédavo Sarvus, Tonio Starko sukurti
skraidantys Sarvai tiksli metafora moderniy laiky Sarvuotam riteriui. Jis kilmingas, puikiy jgiidziy
karys, kuriam patinka kovos, jo ,,medzioklés* laukas yra varzytuvés technologijy verslo sektoriuje,
jet reikia jis siaublinus Zudo, mégsta Svesti ir itin mégsta asistuoti moterims, tam, kuo tiki, jis yra
pasiaukojamai pasiSventes. T. Starkas bijo mirties, jo melavimas labiau nukreiptas j save (kurdamas
masinio naikinimo ginklus sau saké dargs gera), ir pasikeitus jo interesams Tonis pasirenges iSduoti,
tuos, kurie nebeatitinka jo siekiamo tikslo (ar tai biity verslo partneris ar kiti jo kelyje nebenaudingi
asmenys). Dél $iy priezas¢iy Toniui Starkui / GeleZiniam Zzmogui priskiriamas RiteriSko herojaus

tipas.

3.2. Briusas Beneris / Halkas

Briuso Benerio / Halko asmenybé iSreiksta per filmus: Nerealusis Halkas (2008), KerSytojai
(2012), Kersytojai: Altrono amzius (2015), Toras: Pasauliy pabaiga (2017), KerSytojai: Begalybés
karas (2018), KerSytojai: Pabaiga (2019)

D¢l ypatingo radiacijos poveikio Briusas Beneris gali pasiversti zaliu milZinu vadinamu Halku.
Briusas Beneris yra geryjy savybiy raiskos subjektas, o Halkas yra jo prieSybé — blogoji Briuso
Benerio pusé. Pagal magistrinio darbo plang herojiSkumas vertinamas atsizvelgiant | veikéjo
herojisky stiprybiy (lentelé 3.2.1., 34 psl.) bei herojisko gerumo (lentelé 3.2.2., 34-35 psl.) raiska, ir

veikéjo asmenybe palyginant su Dzozefo Kembelo monomito stadijomis (lentelé 3.2.3., 35-36 psl.).

33



Lentelé 3.2.1. HerojiSkuy stiprybiy, pagal Bergstrand ir Jasper (2018), raiSka personaze

,Briusas Beneris / Halkas*

Stiprybés Saltinis
Asmeniné fiziné
jéga
Sumanumas
Ivairts jgiidziai
Gyvybingumas

Kirybiskumas

Drasumas

Kilmingumas

Antgamtiniy jégy
palankumas

Turtas

Moralinis tyrumas

Saltinis: sudaryta autorés

Raiska personaze ,,Briusas Beneris / Halkas*

Ypatingai stiprus, stipresnis uz dauguma sutinkamy biitybiy, kai biina
Halku.

Ypatingai sumanus, kai biina Briusas Beneris.

Turi septynis moksly daktaro laipsnius.

Jis persekiojamas, vieniSas, taciau nenustoja stengti pagelbéti | nelaime
pakliuvusiems.

Sprendzia problemas ne tradiciSkai, jzvelgia galimos sinergijos sritis
(atsakas Vizijos sitilymui pasiaukoti, kad Proto akmuo biity sunaikintas)

Noriai Zengia | neZinomg aplinka, jei Zino, kad taip pagelbés tiems kam
reikia pagalbos.

Nepasizymi kilmingumu.
ApSvitintas gama radiacija ne mir$ta, o igyja nepaprastos jégos.

Neéra turtingas, bet ir ne vargsas. Nesureik§mina turto daiktais ir pinigais.

Atsitraukia nuo mylimyjy ir mégstamos veiklos, nes jauciasi keligs grésme.

ISanalizavimus herojiskos stiprybés Saltiniy raiSka personazo veikloje, personaZas ,,Briusas

Beneris / Halkas* pasizymi savybémis grindZiamomis septyniais (i§ galimy deSimties) herojiskos

stiprybés Saltiniais.

Lentelé 3.2.2. HerojiSko gerumo, pagal Bergstrand ir Jasper (2018), raiSka personaze ,,Briusas

Beneris / Halkas*

Gerumo Saltinis

Nekaltumas

Kity saugojimas

Pripazinty visuomenés
normy paisymas

Noras aukoti save dél
kity

RaiSka personaZze ,,Briusas Beneris / Halkas“

Samoningai laikosi jstatymy ir patiria ypatingg sazinés grauZzat] dél
Halko poelgiy pasekmiy.

Pasitraukia nuo artimyjy kai jauciasi jiems esas grésmeé, ieSko Zmoniy
nelaimeéje, kuriems galéty pagelbéti.

Jausdamas, kad negali suvaldyti Halko, kuris nepakliista visuomenés
normomes, atsitraukia i§ savo bendruomeneés.

Manydamas, kad jo buvimas Salia kelia grésme¢ artimiesiems ir
bendruomenei, pasitraukia.
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Pabéges 1S savo bendruomenés, keliauja po pasaulj ir neatlygintinai
Dosnumas padeda sergantiesiems.

Paslaugumas Visuomet sutinka pagelbéti.

Saltinis: sudaryta autorés

Isanalizavimus herojisko gerumo Saltinius personazo veikloje, personazas ,,Briusas Beneris /
Halkas* pasizymi stipria visy herojisko gerumo S$altiniy raiska. Personazo herojisko gerumo raiska
buvo vertinama visos ,,Begalybés sagos®, o ne tik pirmojo monomito kontekste.

Briuso Benerio / Halko santykis su Dzozefo Kembelo monomito stadijomis pateikiamas 3.2.3.
lenteléje. B. Baneris gimsta su tévo eksperimenty metu pakeista DNR, uzauges pas jtévius visai
pamirsta tévus ir net to nezinodamas nuseka tévo profesiniu keliu. Laboratorijoje jvykus nelaimei
tampa galinciu virsti | Zalig siaubting. Jis priverstas begti ir sléptis. UzZsitarnauja Betés Ros (buvusios
mylimosios, buvusios kolegés, aktyvios mokslininkés) meile i$ naujo, taciau jie negali biti kartu. Jis
pasiSvencCia tarnauti gériui ir gelbéti tuos, kuriems reikia pagalbos. Jo geradarysciy kelyje
,,Kersytojai“ bando Briusg Benerj uzverbuoti. Pavyksta. Susitikimas su Juodaja Nasle Siek tiek
sutrikdo herojy. Abu pamilsta vienas kita, Juodoji Naslé pasiryzusi viskg mesti ir biti su Briusu,
taciau jis — ne. Briuso ir Halko konfliktas did¢ja iki to, kad Halkas perima kiino kontrolg ir pabéga 18
Zemés planetos. Susitikes su Toru kitoje planetoje Halkas greziasi j tai, kas palikta Zeméje -
draugysté. Apimtas baimés vél likti vienas ir sujaudintas pamatyto vaizdo jraso su Juodgja Nasle,
Halkas perleidzia kiino kontrole Briusui ir véliau atsisako pasirodyti net kritiniu momentu. Tiek
Briuso tiek Halko savistabai Toras padaro didele jtakg. Pralaiméjus Begalybés karg Briusas / Halkas
1Sgyvena, pasineria ] savistabg ir susijungia ] vieng biitybe, kuri jkiinija geriausias abiejy biitybiy
savybes.

Lentelé 3.2.3. Monomito stadiju pagal DZ. Kembelg raiSka personaZe ,,Briusas Beneris /
Halkas*

Veiksmas Stadija Stadijos raiska
1. Kvietimas nuotykiui  Tévo eksperimentai su DNR.

2. Atsisakymas vykti |

nuotykj Neprisimena tévy, dél to neZino kur likimas jj veda.

3. Antgamtiniy jégy

L. Isvykimas Pakeistos DNR apsvitinimas Gama radiacija.

pagalba

4 S}enkscm Pavirsta Zaliu monstru, to valdyti negali.
perzengimas

5. Banginio pilvas Jo laboratorija uzdaroma, jis priverstas beégti.

Ivairiis bandymai tirti jo fiziologing bukle, kad

Il. Inicijavimas 6. Isbandymy kelias galéty issigydyti.

35



7. Susitikimas su deive

8. Gundytoja
9. Susitaikymas

10. ISauks$tinimas

11. Avukséiausia
maloné

12. Atsisakymas
sugrjzti

13. Magiskas skrydis

Beté¢ Ros.
Juodoji Nasle.

Priima tai,
gyvenimo.

kad negalés gyvento ankstesnio

Sugeba jvertinti Halko verte.
Savikontrolé, gebé¢jimas apsaugoti, o ne griauti.

Po musio Niujorke Halkas pabéga ir neleidzia
pasireiksti Briusui.

Haimdelis iSsiun¢ig Halkg |
organizuoti musj prieS Tanosg.

zeme gelbéti

14. Pagalba iS iSores Toras.

15. Slenkscio
perzengimas grizimui

III. Sugrjzimas ) o _
Briusas Beneris ir Halkas susilieja j viena.

16. Dviejy pasauliy

Fizin¢ jéga ir aukstas intelektas veikia kartu.
valdovas

Jis laisvas rinktis taikyti jéga ar intelektinius

17. Laisvé gyventi .
pajégumus.

Saltinis: sudaryta autorés

Briuso Benderio / Halko personazo analizé monomito kontekste atskleidzia Briusg Benerj esant
herojy. Personaza palyginus su Sektinomis ir Smerktinomis herojy savybémis, jis yra priskirtinas
Tragiskam herojaus tipui. Briusas Beneris gimé su pakeista DNR, jis itin protingas, geba greitai
mokytis, jis apSvitinamas Gama radiacija ir jg i§gyvena. Briusas Beneris yra Gamtos moksly elito
narys, gabaus mokslininko palikuonis. Jis drgsiai tiria neZinomus elementus, net iki nelaimes, kurios
metu yra apSvitinamas. Jis nori padéti kitiems, tod¢l net atstumas visuomenés nepasiliauja ieSkoti
vaisto savo biiklei, nes mano, kad suvaldZius Siuos procesus atsiverty durys j daugelio Siuo metu
neis$spresting medicinos problemy suvaldyma. Blogiosios savybés reiSkiamos per jo antrgjj as —
Halka. Jis — primityvi Zudymo masina. Vienas ryskiausiy tragiSko herojaus bruozy yra tai, kad jo
gyvenimas yra varomas labiau aplinkybiy nei asmeniniy pasirinkimy — herojiSkos Briuso Benerio
savybés reiskiasi per reakcijg j tai kas jam nutinka, o ne per proaktyvius pasirinkimus ar norus
susijusius tiesiogiai su aplinkiniais. D¢l $iy priezas¢iy Briusui Beneriui priskiriamas TragiSkas

herojaus tipas.
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3.3. Toras

Toro asmenybé isreiksta per filmus: Toras (2011), KerSytojai (2012), Toras: Tamsos pasaulis

(2013), Kersytojai: Altrono amzius (2015), Toras: Pasauliy pabaiga (2017), KerSytojai: Begalybés
karas (2018), KerSytojai: Pabaiga (2019).

Toras vienas galingiausiy ,,Begalybés sagos® personazy. Jis kildinamas i§ Skandinavy

mitologinio dievo tokiu paciu vardu. Pagal magistrinio darbo plang herojiskumas vertinamas

atsizvelgiant j veikéjo herojiSky stiprybiy (lentelé 3.3.1., 37 psl.) bei herojisko gerumo (lentelé 3.3.2.,

38 psl.) raiska, ir veikéjo asmenybe palyginant su Dzozefo Kembelo monomito stadijomis (lentelé

3.3.3., 39 psl.).

Lentelé 3.3.1. HerojiSky stiprybiy, pagal Bergstrand ir Jasper (2018), raiSka personaze ,,Toras“

Stiprybés Saltinis
Asmeniné fiziné
jéga
Sumanumas
Ivairts jgiidziai
Gyvybingumas

KirybiSkumas
Drasumas
Kilmingumas

Antgamtiniy jégy
palankumas

Turtas

Moralinis tyrumas

Saltinis: sudaryta autorés

RaiSka personaze ,,Toras*

Ypatinga nattirali kiino stiprybé.

Su broliu taiko vaikystes iSdaiga bandydamas suklaidinti prieSus.
Zinodamas, kad negali visiSkai pasitikéti broliu, jo pagalbos siekia Siek tiek
apgaudamas brolj.

Nepasizymi, Toras iSreikStas vienu ypatingu jgudziu — kovoti kaju (ir
gebéjimu valdyti zaibg su griaustiniu).

Jis aistringai siekia savo tiksly, dél to kartais nesusivaldo, pasielgia
impulsyviai.

Nepasizymi daugiau nei paminéta prie Sumanumo.
Noriai Zengia | naujas plotmes.
Princas.

Zaibo ir griaustinio valdovas.

Ypatingai turtingas.

Myli, tiki broliu, gelbsti ji i§ KerSytojy (kol nebuvo prisijunges prie jy)
suémimo nors brolis ne kartg jj iSdaves.

ISanalizavus herojiskos stiprybés Saltiniy raiSka personazo veikloje, ,,Toras* pasiZymi

savybémis grindZziamomis septyniais (i§ galimy desimties) herojiskos stiprybés Saltiniais.
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Lentelé 3.3.2. Herojisko gerumo, pagal Bergstrand ir Jasper (2018), raiSka personaze ,, Toras“

Gerumo Saltinis Raiska personaze ,,Toras*

Nekaltumas Stengiasi laikytis jstatymy. Prasikalsta tik apgautas brolio.

Dalyvauja karuose, kad iSvykty piktadarius ir grazinty ramybe.
Siekdamas gelbéti savo mylimaja, ja atsiveda | Asgarda kai ja

Kity saugojimas . =
uzpuola eteris.

oo _ ' Stengiasi daryti tai kas naudinga jo bendruomenei (siekia
Prlpazmtg visuomenes neutralizuoti elfus, kol Sie neuzpuolé dar kartg), vertina tévy
normy paisymas autoritet.

Mano kad naujas kijis padés nugaléti Tanosg. Randa uzgesusj
zaizdrg. Rizikuoja gyvybe (zaizdrui jkurti reikalinga Zvaigzdeés

Noras aukoti save dél kity ) - IOv
kaitra pavojinga net ,,dievui‘®).

Jaucia pareiga savo galias naudoti kity gerumui. ArogantiSkai
Dosnumas manosi es3s visiems nepaprastai vertingas, taciau noras savo
gebéjimus ir gabumus dovanoti kitiems kyla i$ tikro noro padéti.

Paslaugumas Imasi veiksmuy, jei mano, kad jo pagalba biitina.

Saltinis: sudaryta autorés

ISanalizavus herojiSko gerumo Saltinius personazo veikloje, personazas ,,Toras“ pasizymi
stipria visy herojisko gerumo $altiniy raiSka. Personazo herojisko gerumo raiska buvo vertinama visos
,,Begalybés sagos®, o ne tik pirmojo monomito kontekste.

Toro santykis su Dzozefo Kembelo monomito stadijomis pateikiamas 3.3.3. lentel¢je. Toras
pirmagimis Karaliaus stinus pasizymintis nepriekaistingu budu ir stiprybe. Tévas nusprendzia
perleisti jam sosta. Kartinavimo ceremonijos metu karalysté uzpuolama. Nori kerSyti, bet nedrjsta
prieStarauti tévui. Brolio dar paskatintas be tévo leidimo ir su Haimdelio pagalba pasiryZta kerSyti.
Puolimas nepavyksta, tévas turi i§gelbéti. Gincijasi su tévu, prieStarauja jam ir jj jzeidzia. Tévas
istremia Torg j Zeme. IStremtas jis elgiasi taip pat kaip ir ankséiau, nori sugrjzti namo. Jvairis
susitikimai nedaro didelés jtakos, kol radgs savo kiijj negali jo pakelti — tai sugniuzdo Tora, nes kiijis
nemeluoja — Toras nevertas §ios dovanos ir tai jrodo, kad tévas buvo teisus. Zeméje jj lydi nauji
draugai, viena jy Dzeiné, kurig pamilsta ir nebenori palikti. Draugai i§ Asgardo atvyksta jo grazinti
namo. Toras niekina save ir atsisako grizti. Kartu susivienija ginti miestel] nuo Lokio pasiysto
monstro. Kovoje su atsiystuoju monstru Toro kiijis atskrenda pas ji. Nugaléjus monstra Toras grizta
namo, taciau tik pazadéjes DZeinei, kad greit vél sugris, padeda jveikti namus puolancius tamsos

elfus. Kovoje su Elfais sunaikinamas Baifrostas: vaivorykstés kelias jungiantis Asgarda ir Midgarda

5 Torg visi Zemieciai vadina Griaustinio dievu. Toro tévas Odinas sako kad jie ne dievai, nes ,,jie gimsta, gyvena ir
mirsta“.
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(Zeme). Jis nebegali sugrjzti pas DZeine. PripaZjsta tévo autoriteta ir esas netinkamas biiti karaliumi:

jis geras Kkarys, bet netinkamas politikai.

Lentelé 3.3.3. Monomito stadijuy pagal DZ. Kembelg raiSka personaze ,,Toras“

Veiksmas Stadija
1. Kvietimas nuotykiui

2. Atsisakymas vykti |
nuotykj

3. Antgamtiniy jégy

L. ISvykimas pagalba

4. Slenkscio perzengimas
5. Banginio pilvas
6. ISbandymy kelias

7. Susitikimas su deive
II. Inicijavimas 8- Gundytoja
9. Susitaikymas
10. Isaukstinimas

11. Auksc¢iausia maloné

12. Atsisakymas sugrjzti

13. Magiskas skrydis

14. Pagalba i§ iSorés

1. Sugrjzimas
15. Slenkscio perzengimas
grizimui

16. Dviejy pasauliy
valdovas

17. Laisvé gyventi

Saltinis: sudaryta autorés

Stadijos raiSka

Brolio skatinimas kerSyti tamsos elfams.

Nedrjsta nepaklisti tévui.

Brolio paskatinimas, Haimdelio pagalba.

Pasiduoda emocijoms ir jsivelia | kova su
tamsos elfais.
Tévas iStremia Torg j Zeme.

Sutikimas su Dzeine, bandymas
saugoma kiijj ir kiti susidirimai Zemgje.

atgauti

Jo kujis.

Dzeiné.

Susivokia kad tévas buvo teisus.
Vertina teigiamai tévo autoriteta.
Biti vertu kijo.

Draugai atvyksta jj kviesti grjzti, bet jis atsisako,
nes jauciasi esgs nevertas.

Kovoje su atsiystuoju monstru Toro kirvis
atskrenda pas jj.

Draugai padeda jveikti brolio Lokio siysta
monstrg ir grjZzta ginti Asgardo nuo tamsos elfy.
Sunaikina vartus tarp Asgardo ir Zemes.
Pasilieka Asgardo princu, taciau keliauja po
Kitus pasaulius padédamas vietos gyventojams.

Dalyvauja tiek Asgardo, tiek

reikaluose.

,,KerSytojy

Toro personazo analizé monomito kontekste atskleidzia Torg esant herojy. Torg palyginus su
Sektinomis ir Smerktinomis herojy savybémis, jis yra priskirtinas Epiniam herojaus tipui. Toras itin
stiprus, zmoniy pozitiriu — dievas, jis puikus karvedys ir aistringas karys, jis mégsta kovoti gindamas

kitus. Jis tarnauja saugodamas kitus ir jo veiksmai visuomet vedini gery nory. | nelaime paklitiva, j
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herojaus kelione yra atvedamas vienos i§ savo geryjy savybiy — aistringo siekio apginti Asgardo

gyventojus. D¢l $iy priezas¢iy Torui priskiriamas Epinio herojaus tipas.

3.4. Styvas RodzZersas / Kapitonas Amerika

Styvo Rodzerso / Kapitono Amerikos asmenybé iSreikSta per filmus: Kapitonas Amerika:
Pirmasis ker§ytojas (2011), KerSytojai (2012), Kapitonas Amerika: Ziemos karys (2014), KerSytojai:
Altrono amzius (2015), Kapitonas Amerika: Pilietinis karas (2016), KerSytojai: Begalybés karas
(2018), Kersytojai: Pabaiga (2019).

Kapitonas Amerika chronologiskai yra pirmasis Zemés superherojus, kurio kiirime dalyvavo
Tonio Starko tévas. Pagal magistrinio darbo plang herojisSkumas vertinamas atsizvelgiant j veikéjo
herojisky stiprybiy (lentelé 3.4.1., 40-41 psl.) bei herojisko gerumo (lentelé 3.4.2., 41 psl.) raiska, ir

veikéjo asmenybe palyginant su DZozefo Kembelo monomito stadijomis (lentelé 3.4.3., 42-43 psl.).

Lentelé 3.4.1. HerojiSky stiprybiu, pagal Bergstrand ir Jasper (2018), raiSka personaze ,,Styvas

RodZersas / Kapitonas Amerika*

Stiprybés Saltinis RaiSka personaze ,,Styvas RodZersas / Kapitonas Amerika*

Asmeniné fizine Mokslo pasiekimy rezultate apdovanotas ypatinga kiino stiprybe.

jéga
Sumanumas Geba laviruoti tarp kariniy veiksmo plany, politiniy pozicijy, tirti iSdavyste.
Tvairls jgidziai Atkaklus kovotojas, geba jsiklausyti i kita konflikto puse.

Gyvybingumas Tvirtas, susikaupes, nepailstantis.

Pabréztinai neiskirtas — tiek kiek prisideda prie Sumanumo iSraiskos.

Kirybiskumas

Drasumas Nedvejodamas Zengia | pavojy jei tai biitina.

Kilmingumas Nepasizymi.

Antgamtiniy jégy 124(?(;(23!;25 Sl;z?sirligentas pavyksta, ne visi bandZiusieji igyveno — Styvui
palankumas

Turtas Nepasizymi, nevertina turto.

Nesiima bendrai moralei prieSingy veiksmy. Kapitonui Amerikai tarnaujant
SKYDUI, jo vadovas atsako Kapitonui Amerikai, besipiktinan¢iam kad
paskutinéje misijoje Juodoji Naslé turéjo paslépty (jam nezinomy) ne tik su
Moralinis tyrumas gelbéjimu susijusiy tiksly: ,,Tu butum nesutikes, ji sutinka su viskuo®.
Nikas Furijus pastebéjgs iSdavyste organizacijoje patiki Kapitonui
Amerikai tirti, nes tik juo gali pasitikeéti, kad liks sgziningas. Net iSdavystés
metu vengia melavimo (Pokalbyje su Aleksandru Pirsu, Pasaulio saugumo
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tarybos sekretoriumi, po pasikésinimo j Nikg Fjurijy trumpai atsako tik tai
ko konkreciai klausiamas). Paklaustas kaip atskirti blogiukus nuo geryjy,
atsako: ,,Jei ] tave Saudo, blogas®.

Saltinis: sudaryta autorés

ISanalizavus herojiskos stiprybés Saltiniy raiskg personazo veikloje, personazas ,,Styvas
Rodzersas / Kapitonas Amerika® pasizymi savybémis grindziamomis SeSiais (i$ galimy desimties)

herojiskos stiprybés Saltiniais.

Lentelé 3.4.2. HerojiSko gerumo, pagal Bergstrand ir Jasper (2018), raiSka personaze ,,Styvas

RodZersas / Kapitonas Amerika*

Gerumo S$altinis Raiska personaze ,,Styvas RodZersas / Kapitonas Amerika*

Nekaltumas Elgiasi tik pagal dorovés taisykles.

Kovoja dél nepazjstamy Zmoniy gerovés, pasirenges susidurti su
prieSiSkomis taisyklémis jei reikia pagelbéti artimam: jis nepazeidzia
taisykliy, vien tam, kad iSgelbéty drauga, taciau kai prireikia gelbéti
vaikystés draugg Bakj Barnsa, jis yra pasirenggs svarstyti taisykliy
prasminguma.

Kity saugojimas

Laikosi jstatymy, gerbia autoriteta. Pirmiau pasiriipina visuomenei
svarbiais dalykais (i prieSiSkai besielgiancio vaikystés draugo jéga
atima mikroschema galin€ig neutralizuoti ginklg), tik tuomet padeda
draugui.

Pripazinty visuomenés
normy paisymas

Pasiryzta moksliniam eksperimentui, kad tik galéty tapti naudingu
ginant nekaltuosius kare. Kad galéty pagelbéti draugui aukoja savo
Noras aukoti save dél fizinj gerove (susirtmime su vaikystés draugu Bakiu Barnsu
kity nepajégdamas emociskai susijungti su vaikystés draugu, jis nustoja
priesintis ir leidzia Bakiui save zaloti), net po to kai draugas i ji Sauna
i$ pistoleto.

Netekes savo gyvenimo meilés, jis neieSko kitos, nesiblasko, o sutelkes
Dosnumas visg save tarnauja kitiems.

Kapitonas Amerika yra paslaugumo jsikiinijimas — visas jo gyvenimas
Paslaugumas pasvestas tarnauti kitiems.

Saltinis: sudaryta autorés

ISanalizavus herojisko gerumo Saltiniy raiSka personazo veikloje, personazas ,,Styvas
RodZersas / Kapitonas Amerika* pasiZymi stipria visy herojisko gerumo Saltiniy raiSka. Personazo
herojiSko gerumo raiSka buvo vertinama visos ,,Begalybés sagos®, o ne tik pirmojo monomito
kontekste.

Styvo Rodzerso / Kapitono Amerikos santykis su Dzozefo Kembelo monomito stadijomis

pateikiamas 3.4.3. lenteléje. Kyla karas. Jaunuoliai kvie¢iami j karing tarnyba. Jo nepriima dél fiziniy
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duomeny. Jis neapleidzia troSkimo tarnauti. Yra pakvieciamas dalyvauti eksperimente, visiems
komandos nariams jrodo savo tinkamumg ir pasiryzta eksperimentui, kurio metu gali buti paverstas
superkariu. Eksperimentas pavyksta. Jo tarnystés siekius trikdo kylanti meilé eksperimento komandos
narei Pegei Karter. Tapus superkariu jo norai ir pajégumai atitinka vienas kita, superkarys prisiima
tarnystés pareigg vietoj atsidavimo meilei. VisiSkaipasineria j savo naujajj vaidmenj kaip Kapitonas
Amerika: su bendrazygiais i§vyksta kovoti pries Hidra (organizacija reprezentuojancig karinj priesa).
Kova baigiasi Kapitono Amerikos jkalinimu lede, kur jis nemir$ta, taciau iSgyvena tarsi ,,Ziemos
miega“. Po septyniasdeSimt mety iStraukiamas iS ledo, atgaivinamas ir Nikas Fjurijus herojy
pakviecia prisijungti prie kilnios kovos ginant zmones. Aktyviai dalyvauja ,,KerSytojy* veiklose,
tvirtai laikosi savo vidiniy vertybiy. Pralaiméjus Begalybés karg jis iSgyvena ir niekaip nesusitaiko
su tuo, kad nebéra jo mylimos Pegés. Atradus buda atitaisyti Begalybés karo pasekmes, pasiryZzta Siai
veiklai. I§ pradziy itin ribotais iStekliais laiko kelionéms. Véliau gauna daugiau iStekliy reikalingy
kelionéms laiku. Gaves pakankamai kelionei laiku priemoniy jis gali rinktis kuriame pasaulyje jam
gyventi: kario ar mylimojo Pasirenka alternatyvig laiko linija, kur gali buti su Pege. Kapitono

Amerikos skyda perduoda, jo manymu, ver¢iausiam bendrazygiui.

Lentelé 3.4.3. Monomito stadiju pagal DZ. Kembela raiSka personaze ,,Styvas RodZersas /

Kapitonas Amerika*“

Veiksmas Stadija Stadijos raiska
1. Kvietimas .
nuotykiui Saukimai j karg.

2. Atsisakymas vykti | Nebiudinga — jis visa savo esybe nori tapti kariu.

nuotykij

L BSvykimas 3. Antgamtiniy jégy Mokslininkas dr. Abraomas Erskinas.
pagalba
4. Slenkscio o . .
perengimas PasiryZimas superkargo eksperimentui.

I1. Inicijavimas

5. Banginio pilvas
6. ISbandymy kelias

7. Susitikimas su
deive

8. Gundytoja

9. Susitaikymas

10. ISauks$tinimas

Nepritarimas jo dalyvavimui.

Dvasiniy stiprybiy iSbandymai.
Stiprybés serumas.

Pagé Karter.

Susitapatina su naujuoju ,,a$* ir pareiga vietoj meilés.

Sékmingas Hidra bazés uZpuolimas pavercia ji
1Zymybe.
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III. Sugrjzimas

11. Auksdiausia
maloné

12. Atsisakymas
sugrjzti

13. Magiskas skrydis
14. Pagalba i$ iSorés

15. Slenkscio
perzengimas grjzimui

16. Dviejy pasauliy
valdovas

Tezerakt relikvija ir jos teikiamos galimybés.

Renkasi tarnyste vietoj meilés.

Ilekia j ledyng ir uzsala bet ne mirsta.
Nikas Fjuris.

Po Begalybés karo negali susitaikyti su tuo kad
nebuvo su Pege.

Kapitonas Amerika — Zmonijos gelbétojas ir Pegés
mylimasis.

Pasirinkimas  tarp meilés

suderinamu.

tarnystés ir tampa

17. Laisvé gyventi

Saltinis: sudaryta autorés

Styvo Rodzerso / Kapitono Amerikos personazo analizé monomito kontekste atskleidzia Styva
Rodzersa esant herojy. Styva RodZersg palyginus su Sektinomis ir Smerktinomis herojy savybémis,
jis yra priskirtinas Epiniam herojaus tipui. Pradzioje pasizyméjes ypatinga dvasine stiprybe, su
serumo pagalba tampa ir fiziSkai galingas. Net biidamas silpnas fiziskai drasiai Zengé | pavojy
sickdamas apsaugoti kitus, ji veda noras padéti, gelbéti, jis visai negalvoja apie tai ka gali prarasti.
Geba motyvuoti ir jkvépti kitus. Tyri motyvai auk$éiau Zemisky taisykliy — yra tai, kas atveda
S.RodZersa | jo herojiska nuotykj: jis nepakluso kariSkos tarnybos atmetimui, jis ieskojo kity keliy
pasitarnauti. Net nepaklstamas taisykléms jis nepazeidzia jy. Dél Siy priezas¢iy Styvui RodZersui

priskiriamas Epinis herojaus tipas.

3.5. Dr.Styvenas StreindzZas / Daktaras StreindZas

Dr. Styveno StreindZo / Daktaro StreindZo asmenybé¢ iSreiksta per filmus: Daktaras Streindzas
(2016), Toras: Pasauliy pabaiga (2017), Kersytojai: Begalybés karas (2018), KerSytojai: Pabaiga
(2019).

Dr. Styvenas Streindzas yra mistiniy burty ir uzkeikimy meistras. Tai antrasis, po T. Starko,
analizuojamas ,,Begalybés sagos* veikéjas, kurio galios iSreikSto ne per fizing, taCiau per proting
galig. Dr. Styveno StreindZo atveju §i skirtybé yra konkreciai fiksuota — jo geb¢jimas jvalgyti magija
kompensuoja jo nejgaluma patirta po avarijos. Pagal magistrinio darbo plang herojiSkumas
vertinamas atsizvelgiant j veikéjo herojisky stiprybiy (lentelé 3.5.1., 44 psl.) bei herojisko gerumo
(lentelé 3.5.2., 44-45 psl.) raiSka, ir veikéjo asmenybe palyginant su Dzozefo Kembelo monomito

stadijomis (lentelé 3.5.3., 46 psl.).
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Lentelé 3.5.1. HerojiSky stiprybiu, pagal Bergstrand ir Jasper (2018), raiSka personaze ,,dr.

Styvenas Streindzas / Daktaras StreindZas*

Stiprybés Saltinis
Asmening fiziné
jéga
Sumanumas
[vairtis jgudziai

Gyvybingumas

Kirybiskumas

Drasumas

Kilmingumas

Antgamtiniy jégy
palankumas

Turtas

Moralinis tyrumas

Saltinis: sudaryta autorés

RaiSka personaze ,,dr. Styvenas StreindZas / Daktaras Streindzas*
Nepasizymi, net prieSingai, jo fizinés galio sumenkéja veikéjo naratyvo
plétojime.

Turi filosofijos ir medicinos moksly daktaro laipsnius.

Chirurgas, magijos meistras.

Kupinas asmeniniy sSiekiy ir nory, kurie kietiems ji pateikia kaip
arogantiska, sunkiai pakenciamg asmenybe, tafiau jo siekis iSlikti
aukStumoje, susigrazinti savo susikurtg statusg, veda veikéja ir neleidzia
pasiduoti.

ISreiSkiamas netikétais specialiy Ziniy deriniais (vieno gydytojo mirciai
nuraSyta pacientg iSgelbsti netikéta diagnoze).

Ryztasi Zengti | misting neZinomybe, kuri mediko protui yra absurdas, ir j3
tirti.

Kaip s¢kmingas medikas kelion¢ pradeda budamas auks§tame socialiniame
sluoksnyje.

Ivaldo magija.

Didelis, prarastas. Prarades savo turtg jgyja prieiga prie Magijos sargy turty.

Ugdytinas. Styvenas StreindZas itin savanaudiSka asmenybé. Superherojus
Dr. StreindZas pasineria ] magijos meistro rol¢ ir prisiima su tuo galimg
atsakomybe, taciau nepraranda arogancijos.

ISanalizavus herojiskos stiprybés Saltiniy raiSka personaZo veikloje, personazas ,,dr. Styvenas

StreindZzas / Daktaras StreindZas“ pasiZymi savybémis grindziamomis aStuoniais (i§ galimy

desimties) herojiSkos stiprybés Saltiniais.

Lentelé 3.5.2. HerojiSko gerumo, pagal Bergstrand ir Jasper (2018), raiSka personaze ,,dr.

Styvenas StreindZas / Daktaras StreindZas*

Gerumo Saltinis

Raiska personaze ,,dr. Styvenas StreindZas /Daktaras Streindzas*

44



Styvenas Streindzas gelbsti gyvybes operuodamas, jis keiCia
Nekaltumas gyvenimus, neklysta, taciau $ios savybés temdomos jo arogancijos
filtro, nes visi geri darbai eina per savanaudiskumo prizme.

' - Saugo Laiko akmenj, taip saugodamas zmoniy gyvenimus Sioje laiko
Kity saugojimas linijoje.

o ‘ Svelniai pazeidinéja normas. Styvenas Streindzas per greit vairuoja per
PI‘lpaZIHtl% visuomenes liety, nesuvaldo automobilio ir netenka gebéjimo operuoti. Dr.
normy paisymas Streindzas mistikos meistras iSbando uzdraustus kerus.

Noras aukoti save deél Savo troskimg vél operuoti paaukoja, kad galéty apsaugoti daugiau
kity Zmoniy.

Dosnumas Ne savanaudiSkas dosnumas neiSreikstas.

Padeda tik pats jvertings situacijg pagal savo poreikius (Torui kartu su
Paslaugumas broliu atvykus ieSkoti tévo, pasako Torui kur surasti téva, bet tik Torui
pazadéjus, kad brolis nepridarys zalos ir i§vyks).

Saltinis: sudaryta autorés

Isanalizavus herojisko gerumo Saltiniy raiska personazo veikloje, personazas ,,dr. Styvenas
Streindzas / Daktaras Streindzas* pasizymi stipria keturiy (i§ galimy SeSiy) herojisko gerumo Saltiniy
raiSka. Personazo herojisko gerumo raiska buvo vertinama visos ,,Begalybés sagos*, o ne tik pirmojo
monomito kontekste.

Dr. Styveno Streindzo / Daktaro Streindzo santykis su DZozefo Kembelo monomito stadijomis
pateikiamas 3.5.3. lentel¢je. S. Streindzas arogantiskas, savimi itin pasitikintis asmuo. Jo arogancija
ir pasitik¢jimas savimi pagrjsti jo ypatingais gebéjimais, taciau pasireiSkia per menkiau gabiy
gydytojy Zeminima pasyvia agresijg. Savo gabumais atlieka nejtikétinas operacijas, gelbsti gyvybes,
taciau viskas paskaiciuota — imasi tik ty operacijy, kurios jo supratimu neturi su juo nesusijusiy
veiksniy galin¢iy sukelti rizika operacijos s¢kmei. Netikétai patenka i automobilio avarija, kurios
metu pazeidziami jo ranky nervai — jis nebegali atlikti savo ,,stebuklingy“ operacijy. ISnaudoja visa
savo turtg ir atstumia vienintel} juo besirlipinus; Zmogy (Kristing Palmer, buvusig romanting
partnere), vengdamas atsisakyti senojo gyvenimo, vengdamas ieSkoti naujo pagal esamas galimybes.
Fizioterapeutas neapsikentgs Styveno dejavimy ir norédamas jj paskatinti nepasiduoti papasakoja
apie pacienta, kuris patyregs paraplegija pasveiko. Styvenas susitinka su DZonatanu, iSklausinéja ji
kaip Siam pavyko ir pasiryzta ieskoti tokios pacios pagalbos sau. Nuvykes j Katmandu randa
Sventykla, kurioje DZonatanas pagijo, praSosi priimamas, bet dél jo arogancijos Senoji mistike
parodziusi jam jo klaidingg mastyma apie pasaulj personaza iSvaro. Jis kelias valandas nesitraukia
nuo dury ir maldauja priimti. Senoji Mistikeé pagaliau jj priima. Styvenas noriai imasi mokslo, taciau
jam itin sunkiai sekasi. Jgidziai geréja. Sventove uZpuola Kesilijus, buves organizacijos narys.

S. Streindzas yra jtraukiamas j kova. Jis suzeidziamas. Panaudodamas magiska zieda gali akimirksniu
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persikelti j ligoning, kur praso Kristinos Palmes pagalbos. Ji jam primena, kad yra daugiau nei vienas
biidas padéti zmonéms. Kesilijaus inicijuota kova tesiasi, S. Streindzas supranta, kad norint laiméti
turi nukauti patj Dormamu. Styvenas pasiryzta amzinybei laiko kilpoje, kad tik apsaugoty zmonija
nuo Dormamu. Laimi kova su Dormamu. Magijos padedamas jis vél turi sveikas rankas, kuriomis
gali operuoti, bet jis jau ne tik chirurgas, bet ir magijos meistras. Pasilicka magijos meistry

organizacijoje, taciau dalyvauja ir veiklose, susijusiose su ,,KerSytojais*, kai reikia gelbéti gyvybes.

Lentelé 3.5.3. Monomito stadijuy pagal DZ. Kembelg raiska personaze ,,dr. Styvenas Streindzas

/ Daktaras Streindzas*

Veiksmas Stadija
1. Kvietimas nuotykiui

2. Atsisakymas vykti j
nuotykj

3. Antgamtiniy jégy
pagalba

4. Slenkscio
perzengimas

I. ISvykimas

5. Banginio pilvas
6. ISbandymy kelias
7. Susitikimas su deive

8. Gundytoja

I1. Inicijavimas o
9. Susitaikymas

10. ISauksStinimas
11. Avuksc¢iausia maloné

12. Atsisakymas sugrjzti

13. Magiskas skrydis
IIL. SugrjZimas 14. Pagalba iS iSorés

15. Slenkscio
perzengimas grizimui

16. Dviejy pasauliy
valdovas

Stadijos raiska

Automobilio avarija.

Griebiasi net menkiausiy galimybiy atstatyti ranky
nervams padarytg zalg.

Fizioterapeuto istorija apie zmogy iSsigelbéjusj 18
situacijos, kur medicina nebegaléjo padéti.

Pokalbis su Dzonatanu Pangbornu.

Keliaujant j Sventykla ji uzpuola.
Nesékmingi bandymai jvaldyti magija.
Senoji mistike.

UZdrausty burty knyga.

Susitaiko su tuo, kad gyvybes gali gelbéti ir kitokiu
budu nei chirurginés operacijos.

NusprendZia pasilikti mistiky organizacijoje.
Tampa Laiko akmens sergétojy.
ISmokes magijos apie praeit] net nebegalvoja.

Panaudodamas magiska zieda gali akimirksniu
persikelti.

Kristina Palmes padeda jam, kai yra suZeidZiamas
kovoje su Kesilijumi.

Laimi kova su Dormamu.

Tapes magijos meistru turi vel sveikas rankas.
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Pats sprendzia kiek biiti pasinérus ] magijos

17. Laisve gyventi pasauli, o kick dirbti su ,,KerSytojais*.

Saltinis: sudaryta autorés

Dr. Styveno Streindzo / Daktaro StreindZzo personazo analizé monomito kontekste atskleidzia
Daktarg Streindza esant herojy. Daktarg Streindzg palyginus su Sektinomis ir Smerktinomis herojy
savybémis, jis yra priskirtinas Tragiskam herojaus tipui. Dr. Styvenas Streindzas yra iSskirtiniy
gabumy zmogus: jis neprilygstamas chirurgas, turi puikig iSkalba, stilingas, auksto intelekto. Jis
priklauso Niujorko elitui ir drasiai imasi veiklos, kur manosi esgs teisus. Styveno darbiné veikla
vedina jo troskimu gelbéti Zmones. Kadangi jo troskimas gelbéti zmones vedinas siekio kurti gerove
sau, Styvenas tampa Saltas ir nejautrus Zzmonéms praSantiems jo pagalbos. Lengva ranka atstiminéje
prasanciuosius jei mano kad yra nors menkiausia rizika jo nepriekaistingai situacijai. Vienas
ryskiausiy tragisko herojaus bruozy yra tai, kad jo gyvenimas yra varomas labiau aplinkybiy nei
asmeniniy pasirinkimy. S. StreindZzo gyvenimas kinta ir jis yra ,,jvaromas* | herojaus keliong aplinkos
ivykiy: avarija, kity atsisakymas padéti, Senosios Mistikés sprendimas palikti ji iSsikapstyti arba
mirti, jtraukimas j Kova su Kesilijumi ir Dormamu. D¢l Siy priezas¢iy Daktarui Streindzui

priskiriamas TragiSko herojaus tipas.
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ISVADOS

1. Kiekvienas laikmetis, kuris turé¢jo herojiSkumo idealg, turéjo ir antiherojus —
personazus neatitinkancius to laikmecio herojaus idealo. Herojai skirtingu laikmeciu turéjo skirtingas
savybes, kuriy ne visos buvo sektinos — buvo ir smerktiny. I$skiriami aStuoni herojiSkumo tipai:
Epinis herojus, Riteriskas herojus, Sventasis ar kankinys, Tragiskas herojus, Pikareskiskas herojus,
Romantinis herojus, Realizmo herojus ir Hibridinis herojus. IS Siy tipy tik Epinis herojus neturi jam,
jo laikmeciu, priskirty smerktiny savybiy.

2. Auditorija gali mégautis tik tais veikéjais, kuriy naratyvuose gali rasti sgsajy su savo
paties gyvenimu. Herojaus kaita | vis zmogiskesnj sietina su auditorijos palankumo herojui salyga,
kad auditorija gali susitapatinti su herojumi — suprasti jo elgesio priezastis, ir su tuo, kad sekdami
moraliai dviprasmiskus veikéjus, auditorijos nariai gali geriau pasijausti d¢l saves (jie dZiaugiasi esg
geresni nes negalj atlikti siaubingy veiksmy, kuriuos atlieka Zmogiski herojai, pvz. kankinimas,
Zzudymas).

3. Siuolaikiné visuomené troksta aukstus idealus puoseléjanéiy herojy, kuriy pavyzdziu
galéty sekti. Marvel Kino studijos epopéja ,,Begalybés saga“ daugiausia démesio skyre plétoti ir
epopéjoje sureikSmino iki realistinius herojus, t.y. tuos, kurie atstovauja nepasiektinus idealus.
Analizés metu i$skirti penki herojai atstovauja trims tipams: Epiniam herojui, RiteriSkam herojui ir
TragiSkam herojai. Visi trys tipai patenka j keturis seniausius, o dél to — herojiskai gryniausius ir
labiausiai nutolusius nuo tikro zmogaus tipus. Epinis ir RiteriSkas herojus yra toliausiai nuo realaus
Zmogaus, o artimesnis — TragiSkasis herojus, yra iSreikStas per veikéjus, kurie ZmogiSkuma patiria ne

del savo kaltés. Per savo nepaprastas savybes i1Sgyvena, atperka kaltes ir nugali likima.
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PASIULYMAS

1. Atliekant magistrinio darbo tyrima, iSry$kéjo Siy sri¢iy tyrimy poreikis: (a) Marvel
kino studijos komunikuojamos motery ir Vyry herojiSkumo raiskos lyginimas, (b) Marvel kino
studijos komunikuojamos piktadario reikSmés herojaus naratyvui raiSka. Bty vertinga palyginti
Marvel kino studijos komunikuojamas reikSmes su kity kino studijy, kurianc¢iy superherojy naratyvus,
kiiriniais, siekiant jvertinti, ar Marvel kino studijos superherojy naratyvy komunikaciné raiska

reprezentuoja modernig herojaus archetipo variacijg.
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TamoSiiinaité R. Komunikaciné herojiSkumo archetipo raiska Marvel kino studijos filmy
epopéjoje ,,Begalybés saga“ / Komunikacijos ir kiirybiniy technologijy magistro baigiamasis darbas.
Vadovas dr. Marius Kalinauskas. — Vilnius: Mykolo Romerio universitetas, Zmogaus ir visuomenés

studijy fakultetas, Komunikacijos institutas, 2021. — 61 psl.
SANTRAUKA

Magistrinis tyrimas nagrin¢ja kaip pramoginése medijose, konkreciai kino filmuose, yra
i1Sreiskiamas herojiSkumas. Viena sékmingiausiy moderniy herojiniy Kino epopéja ,,Begalybés saga®,
sukurta Marvel kino studijos, pristato daugelj skirtingy herojisky veikéjy vadindama juos
superherojais. TacCiau ar tikrai jie laikytini herojais? Ar naratyvai pakliista monomitui, kuris leidzia
suformuoti herojy? Marvel kino studijos superherojus sunku priskirti tam, kg tradiciskai suprantame
kaip didvyrj ar piktadarj.

Moksliné tyrimo problema formuojama Lasswell apibrézties kontekste ir keliama klausimu:
Kaip kino studijos Marvel sukurta Kino filmy epopé¢ja ,,Begalybés saga“ isreisSkia Siuolaikinéje
visuomenéje vyraujancia herojaus archetipo sampratg?

Tyrimo tikslas — jvertinti komunikacing herojaus archetipo raiska Marvel kino studijos
epopéjoje ,,Begalybés saga®.

Tyrimo objektas — Kino epopéja ,,Begalybés saga‘, pasitelkiama kaip mediumas perteikti
visuomeng¢je vyraujancig herojaus archetipo sampratg.

Tyrimo dalykas — Marvel studijos sukurty superherojy naratyvai.

Tyrimo tikslui pasiekti iskelti trys uzdaviniai, jie jgyvendinti taikant Siuos metodus: sisteminé
mokslinés literatiiros analize, sinteze, klasifikavimas, kokybinéturinio analizé, lyginamoji analize ir
apibendrinimas. Metodai taikomi (a) Skaitytojo atsako teorijos ir (b) Konotacijy kontrolés teorijos
rémuose. Magistrinis darbas temos mokslinj diskursg papildo Siomis Ziniomis: (a) atlikta su
herojiskumu susijusiy veikéjy terminy sintezé suformuojant herojiskumo spektra; (b) nustatytas
Marvel kino studijos epope¢joje ,,Begalybés saga* perteikiamas visuomengje vyraujant] herojiSkumo
vaizdis.

Tyrimo i§vados atskleidé¢, kad kiekvienas laikmetis, kuris tur¢jo herojiSkumo ideala, turéjo ir
antiherojus — personazus neatitinkancius to laikmecio herojaus idealo. Auditorija gali mégautis tik
tais veikéjais, kuriy naratyvuose gali rasti sgsajy su savo paties gyvenimu. Marvel kino studijos
epopé€jos ,,Begalybés saga™ s€¢kmingumas ir svarbiausiy veikéjy analizé atskleideé, kad Siuolaikiné
visuomen¢ troksta aukstus idealus puoseléjanciy herojy, kuriy pavyzdziu galéty sekti.

Raktiniai Zodziai: herojiSkumo komunikaciné raiSka, herojaus archetipas, monomitas,

herojaus kelioné, Begalybés saga.
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Tamositinaité R. Communicative expression of heroism archetype in Marvel‘s cinematic epos
“Infinity saga‘“ / Master Thesis in Communication and Creative Technologies. Supervisor
dr. Marius Kalinauskas. — Vilnius: Mykolas Romeris University, Faculty of Human and Social

Studies, Institute of Communication, 2021. — 61 pages.

SUMMARY

Master thesis analyses how heroism communicated through entertainment medium, in
particular in films. One of the most succesfull modern heroic cinematic epos ‘‘Infinity saga‘‘, created
by Marvel studios, introduces a variaty of heroic carachters which are called superheroes. But are
they all really heroes? Do their naratives comply with monomith, which alows to design a hero?
Superheroes, created by Marvel studios, cannot easily be described, what is traditionally understood,
as heros or villains.

Scientific problem is expressed in the context of Lasswell-Formula and is designed as a
questions: how does the cinematic epos ‘Infinity saga‘*, created by Marvel studios, communicate the
current understanding of heroic archetype in contemporrary society?

Thesis research aim — cinematic epos ‘‘Infinity saga‘‘ as a medium to chanel the current
understanding of heroic archetype in contemporary society.

Thesis research object— to evaluate communicative expression of the archetype of heroism in
the cinematic epos ‘‘Infinity saga‘‘, created by Marvel studios.

The research subject — narratives of superheroes created by Marvel studios

In order to achieve the reseach aim, three objectives were set. In order to implement the
objectives the following research methods were used: systemic anglysis of research literature,
synthesis, classification, qualitative content anglysis, comparative anglysis and generalisation.
Research methosd were implemented with regard to Reader responce theory and Affect control
theory. The novelty of knowledge produced in this master tiesis is represented as follows: (a) based
on synthesis of terminology on heroic characters a heroism spectrum was developed, (b) current
understanding of heroic archetype in contemporary society that is communicated through cinematic
epos ‘‘Infinity saga‘‘, created by Marvel studios, was revealed.

Research revealed that each era had its own heroic ideal, which existed alongside the antihero
— a character, that does not represent the heroic ideals of the era. Characters which are unrelatable to
the audiences ar not enjoyable to them, the audiences can only appreciate and therefore enjoy a

character if it is relatable in some way. The success of and analysis of most important carachters in
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cinematic epos ‘‘Infinity saga‘‘, created by Marvel studios, has revealed, that contemporary society
desires heroes of high ideals towards which the audiences could strive.
Keywords: communicative expression of heroism, heroic archetype, monomyth, hero‘s

journey, Infinity saga.

56



PRIEDAI

1 priedas. Marvel kino studijos epop¢jos ,,Begalybés saga“ superherojy sasajy su Begalybés
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1 priedas. Marvel kino studijos epopéjos ,,Begalybés saga“ superherojy sasajy su Begalybés akmenimis ir reik§mingumo epopéjos atomazgai

vertinimas
Tiesioginé sasaja su . L
. o e bent vienu i Begalybés Nepakeiciamas indélis
Superherojus ReikSmingumo raiska akmenyepopéjos i epopéjos atomazga
kontekste
Tonis Starkas / GeleZinis ISgyvena Begalybés kara. Sukuria Sarving pirSting galinCig suvaldyti
Zmogus begalybés akmeny galig. Si pirstiné butina KerSytojy planui iSgelbéti visata. Tai Taip
) Dalyvauja galutiniame miiSyje, kuriame Tanosas yra jveikiamas. e
(orig. Tony Stark / Iron Man)
DzZeimsas Roudzas / Karo  ISgyvena Begalybés kara. | Marvel visatg jsitraukia kaip Tonio Starko
masina draugas ir bendrazygis. Pasirodo SeSiuose filmuose. Patiria asmening
) » . transformacija, taCiau j epop¢jos pabaiga jo vaidmuo neiSauga. Dalyvauja Ne Ne
(orig. James Rhodc_ay galutiniame miSyje, kuriame Tanosas yra jveikiamas.
Rhodes / War Machine)
_ _ ISgyvena Begalybés karg. Kartu su Skruzdéliuku sukuria laiko masSina, kad
Briusas Beneris / Halkas KerSytojai galéty surinkti visus Begalybés akmenis. Gauna Laiko akmenj i$ Tai
(orig. Bruce Banner / Hulk) Senosios ml.st11.<e.s praeityje. Dalyvauja galutiniame musyje, kuriame Taip
Tanosas yra jveikiamas.
Natalija Romanof/ Juodoji  I8gyvena Begalybés karg. Pasirenka Ziti tam, kad KerSytojai gauty Sielos
Nasle akmenj.
i Taip
(orig. Natasha Romanoff / VL
Black widow)
Nikas Fjuris Pralaiméjus Begalybés karg iSnyksta. Prie§ iSnykdamas jis iSkvieCia )
Kapitone Marvel j pagalba. Taip
(orig. Nick Fury) prone Lpagaiba Ne
Toras ISgyvena Begalybés karg. Turi Ziniy bitiny surinkti visus Begalybés )
(orig. Thor) akmenis. Dalyvauja galutiniame miiSyje, kuriame Tanosas yra jveikiamas. Taip Taip
ig.
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Jo bendradarbiavimas su Tanosu tampa katalizatoriumi suburti KerSytojus.

Lokis Lokis kelis kartu susiduria su Begalybés akmenimis, galiausiali,
. . netikédamas neiSvengiamomis poelgio pasekmémis, savanoriskai atiduoda Taip Ne
(orig. Loki) ) . .
Erdvés akmenj Tanosui.
Styvas RodzZersas / ISgyvena Begalybés karg. Skatina iSgyvenusius herojus nepasiduoti.
Kapitonas Amerika Atsiradus galimybei istaisyti Tanoso sukeltas pasekmes, buria aplink tikslg )
iSgyvenusius herojus. Dalyvauja galutiniame musyje, kuriame Tanosas yra Taip Taip

(orig. Steve Rogers /

. : jveikiamas.
Captain America)

Johanas Smitas / Raudonoji  Aktyvi organizacijos, kurios iskilimas pareikalauja pirmojo Ker$ytojo,

kaukolé figlira véliau ,,saugantis*“® Sielos akmenj.
Ne
(orig. Johann Schmidt / Ne
Red Skull)
Bakis Barnsas / Ziemos Styvo Rodzerso draugas tapes Kapitono Amerikos oponentu ir vél
karys atsivertes ] teigiamag santykj su Styvu RodZersu. Begalybés kare dalyvauja
. K / kaip karys, kaip simbolis ,kiekvieno indélis svarbus“. Pralaiméjus Ne Ne
(orlg._Buc y B{?lrnes Begalybés karg jis iSnyksta.
Winter Soldier)
Klintas Bartonas / Erelio  Isgyvena Begalybés kara. Kartu su Juodaja Nasle gauna Sielos akmen;.
akis Isbando laiko masing. Dalyvauja galutiniame misyje, kuriame Tanosas yra : Tai
o jveikiamas. Taip >
(orig. Clint Barton / Hawkeye)
Semas Wilsonas / Sakalas  Pralaiméjus Begalybés kara, iSnyksta. Dalyvauja galutiniame misyje,
) ) kuriame Tanosas yra jveikiamas. Ne Ne
(orig. Sam Wilson / Falcon)
Piteris Kvilas / ZvaigzdZiy  Ankstyvy Tanoso veiksmy kontekste Piteris Kvilas i§ jam tarnaujancios
vie§pats biitybés atima Jégos akmenj ir perduoda Zandaro valdziai saugotis, taciau Ne Ne

véliau Tanosas lengvai i§ Zandaro akmenj atgauna. Ziista pirmajame

(orig. Peter Quill/ Star-Lord) susirémime su Tanosu.

6,Saugantis su kabutémis, nes Sielos akmuo ,turi savo sielg” ir jam apsaugos nereikia, Sielos akmens saugotojas tik lydi atvykelius j susitikimg su Sielos akmeniu.



Slepia savo zinias apie Sielos akmenj nuo Tanoso. Gelbsti seseri nuo

Gomora
kancios ir yra paaukojama, kad Tanosas gauty Sielos akmenj. Pralaiméjus Tai Taip
(orig. Gomorra) Begalybés karg, iSnyksta. Galutiniame misyje Gomora i§ alternatyvaus P
laiko perbéga j prieso puse ir taip prisideda prie KerSytojy pergalés.
Griitas Pralaiméjus Begalybés karg, iSnyksta. Dalyvauja galutiniame misyje,
) kuriame Tanosas yra jveikiamas. Ne Ne
(orig. Groot)
Raketa ISgyvena Begalybés kara. Prisideda prie Begalybés akmeny surinkimo. )
. Dalyvauja galutiniame musyje, kuriame Tanosas yra jveikiamas. Taip
(orig. Rocket) yvawa g V) yral Ne
Nebula ISgyvena Begalybés kara. Prisideda prie Begalybés akmeny surinkimo. Per _
. bul Sig veikéjg sukuriama atomazgos filmo intriga. Dalyvauja galutiniame Taip Taip
(orig. Nebula) musyje, kuriame Tanosas yra jveikiamas.
Vanda Maksimov / Pralaiméjus Begalybés karg, iSnyksta. Dalyvauja galutiniame misyje,
Raudonoji ragana kuriame Tanosas yra jveikiamas. N
Ne €
(orig. Wanda Maximoff /
Scarlet witch)
Vizija Moralinis kerSytojy $vyturys. Saugo I$minties akmenj. Zista Begalybés
karo kovose. i Ne
(orig. Vision) Taip
Skotas Lengas / Isgyvena Begalybés karag. Kartu su Halku sukuria laiko masing, kad
Skruzdéliukas KerSytojai galéty surinkti visus Begalybés akmenis. Dalyvauja galutiniame Taip
i misyje, kuriame Tanosas yra jveikiamas. Ne
(orig. Scott Lang / Ant-Man)
Cala / Juodoji Pantera Pralaiméjus Begalybés kara, iSnyksta. Dalyvauja galutiniame musyje,
kuriame Tanosas yra jveikiamas.
(orig. T*Challa / yral Ne Ne
Black Panther)
Piteris Parkeris / Zmogus  Tonio Starko pagalbininkas. Pralaiméjus Begalybés kara, isnyksta.
voras Dalyvauja galutiniame miiyje, kuriame Tanosas yra jveikiamas. Ne
Ne

(orig. Peter Parker /
Spider-Man)
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Dr. Styvenas StreindZzas /
Daktaras StreindzZas

Saugo ir valdo Laiko akmenj. Vienintelis gali atpazinti kelig (vienintelj i8
14 000 605-iy galimy), kuriuo KerSytojams gali pasisekti iSgelbéti visata.

. Atiduoda laiko akmenj Tanosui. Dalyvauja galutiniame musyje, kuriame Taip Taip
(orig. Dr. Stephen Strange / Tanosas yra jveikiamas.
Doctor Strange
Valkirija I8gyvena Begalybés kara. Po karo imasi ZemiSky darby besirtipindama savo
. ) bendruomene naujuose namuose. Dalyvauja galutiniame miiSyje, kuriame Ne Ne
(orig. Valkyrie) Tanosas yra jveikiamas.
Senoji mistiké Dr. StreindZzo mokytoja, praeityje atiduoda Laiko akmenj Halkui, kad )
_ _ natiirali ateitis galéty biti isgelbéta. i Taip
(orig. Ancient One) gt 8 Taip
Tanosas Yra pagrindinis Ker$ytojy oponentas. Jo vertybiniai siekiai yra varomoji _
) epopéjos galia. i Taip
(orig. Thanos) popejos & Ul
Houpé van Dain/ Vapsva  Pralaiméjus Begalybés kara, iSnyksta. Dalyvauja galutiniame musyje,
. kuriame Tanosas yra jveikiamas. Ne Ne
(orig. Hope van Dyne / Wasp)
Kerol Denvers / Kapitoné  ISgyvena Begalybés karo pasekmes. Dalyvauja galutiniame misyje ir
Marvel perlenkia jame jégy pusiausvyra j KerSytojy puse. )
Ne Taip

(orig. Carol Danvers /
Captain Marvel)

61



