MOKSLO STRAIPSNIAI

IVAIRIY ANIMACINIY FILMUKUY POVEIKIO
VAIKY MIRTIES SAMPRATAI PALYGINIMAS

Agné Banaitiené

Prieny r. Stakliskiy viduriné mokykla, Lietuva

Saulé Raiziené'

Mykolo Romerio universitetas, Lietuva

Bronislava Grigaité

Vytauto DidZiojo universitetas, Lietuva

Santrauka. Tyrimo tikslas - atskleisti animaciniy filmuky poveikj Seseriy-astuoneriy mety
vaiky mirties sampratai. Daroma prielaida, kad skirtingi animaciniai filmukai turi skir-
tinga poveikj vaiky mirties sampratai. Siame tyrime vertinamas dviejy skirtingy zanry
animaciniy filmuky - rusy senosios animacijos, kurioje pateikiama adekvati informacija
apie mirtj, ir japony anime filmuky, kuriuose daug smurto sceny ir akcentuojamas ne-
mirtingumas — poveikis vaiky mirties sampratai. Metodika. Tyrimo dalyviai (101, vaiky
amzius —nuo 6 m.3 mén. iki 8 m. 11 mén.) suskirstyti j dvi grupes, kuriose jie tris savaites,
kasdien po 15-30 minuciy, stebéjo atitinkamo Zanro animacinius filmukus. Rezultatai,
iSvados. Tyrimo rezultatai atskleidé, kad skirtingi animaciniai filmukai daro skirtinga po-
veikj vaiky mirties sampratai. Rusy senieji animaciniai filmukai jai daro teigiama poveikj.
Japony anime animaciniai filmukai nedaro reiksmingo poveikio vaiky mirties sampratai,
taciau pablogina negriztamumo mirties sampratos komponento supratima.

Pagrindiniai Zodziai: mirties samprata, japony animaciniai filmukai, senoji rusy animacija.

IVADAS

Televizija padeda vaikams dar ikimokykliniame amziuje susipazinti
su daugeliu reiskiniy, kurie jiems bana nezinomi. Vienas i$ tokiy reiski-
niy — mirtis, kurios samprata pasizymi penkiais komponentais (Smilansky,

! Susirasinéjimui: Mykolo Romerio universitetas, Psichologijos katedra. Ateities g. 20,

Vilnius 0833, tel.: 85 27 14620, el. pastas: saule.raiziene@gmail.com.
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1987; Speece, Brent, 1984; Slaughter, Lyons, 2003): 1) negriztamumu
(angl. irreversibility), kuris reiskia, kad jei jau gyva batybé kartg miré, jos
fizinis kGnas nebegali atgimti i$ naujo; 2) baigtinumu (angl. finality)
- tai yra supratimas, kad visos gyvenimo apibréztos fizinés funkcijos -
medzZiagy apykaita, jutimai, judesiai ir kt. — mirus nustoja funkcionuoti;
3) priezastingumu (angl. causality) - tai fiziniy-biologiniy veiksniy, kurie
nulemia mirtj, supratimas; 4) neiSvengiamumu (angl. inevitability) - tai
supratimas, kad visos gyvos butybés, jskaitant ir save patj, privalo galiau-
siai mirti; 5) universalumu (angl. cessation), kuris reiskia, kad mirtis gali
istikti tik gyvus organizmus.

Teévai, kurie daro didziausig jtaka vaiko raidai, néra linke su savo vai-
kais kalbéti apie mirtj. Jie mano, kad ikimokyklinio amzZiaus vaikai per mazi
suprasti mirtj arba, kad diskusijos apie mirtj, kurig lydi nemalonas isgy-
venimai, gali i3gasdinti vaikus (Wass, Raup, Sisler, 1989). Mirties tema yra
viena i$ ty, kuria Seimoje kalbama maziausiai, todél vaikai dazniausiai at-
sakymus j klausimus apie mirtj randa kitur — pavyzdziui, televizijoje. Vaikai
yra jautrios asmenybés ir labai imlios naujai informacijai, kuria remdamiesi
formuoja savitg pasaulio, taip pat mirties samprata. Todél jei tévai su vai-
kais nekalba apie tai, kad mirtis yra neiSvengiama, negrjztama ir kad ji gali
istikti visus gyvus organizmus, o vaikai pasizitri animaciniy filmuky, ku-
riuose taip pat néra tai akcentuojama, jiems gali Iéciau formuotis adekvati
mirties samprata (Cox, Garrett, Graham, 2005).

Sio darbo tikslas - atskleisti animaciniy filmuky poveikj $eseriy-as-
tuoneriy mety vaiky mirties sampratos formavimuisi. Siekdami sio tikslo,
pirmiausiai pristatysime vaiky mirties sampratos raida, véliau — animaci-
niy filmuky poveikj vaiky mirties sampratos kaitai.

VAIKY MIRTIES SAMPRATOS RAIDA

Vaikai dél savo kognityviniy gebéjimy ypatumy kiek kitaip suvokia
mirtj nei suauge Zmoneés. Kiek vaikai yra pajégus suprasti mirties reiskinj,
priklauso nuo vaiky amziaus. Toliau aptarsime, kaip tam tikrame amziaus
tarpsnyje vaikai supranta mirtj.

Kadikysté. Sio amziaus vaikai dar neturi kognityviniy gebéjimy su-
prasti mirties reiskinj. Apie astuntajj gyvenimo ménesj, kai kadikiai ima
suprasti, kad nors objektas pasislépé, jis vis tiek egzistuoja, jie tik pradeda
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iSgyventi sielvarto jausma, issiskyrimo nerima ar atsiskyrimo baime (Hi-
mebauch, Arnold, May, 2008).

Antrieji-penktieji gyvenimo metai. Siame amziuje vaikai mirtj su-
pranta kaip laiking ir grjztama (Young, 1989; Cotton, Range, 1990). Vaikai
nesupranta mirties baigtinumo ir daznai klausia, kada jy mylimas mires
Zmogus sugrjs (Black, 2005). Taip pat vaikai mano, jog mirusiuosius ga-
lima atgaivinti susildant, duodant $ilto maisto, meldziantis uz juos ar at-
liekant medicinines proceduras (Josephson, 1995).

Sestieji-vienuoliktieji _gyvenimo metai. Se3eriy-astuoneriy mety
vaikai jau supranta mirties baigtinuma ir negrjztamuma, taciau jie dar
netiki, kad mirtis yra visiems gyviems organizmams neidvengiama. Se-
Siameciai pastebéje, kad seni Zmonés mirsta, mirtj sieja su senatve (Mes-
hot, Leitner, 1993). Ne visi SeSiameciai suvokia, kad ir jie kada nors mirs
(Himebauch, Arnold, May, 2008). Septynmeciy mirties supratimas jau
realesnis. Jie suvokia, kad mirti galima dél daugelio priezas¢iy: seno am-
Ziaus, ligos, persivalgymo, smurto (Slaughter, Lyons, 2003).

Klaidingos vaiky idéjos apie mirtj pamazu nyksta, kai jie pereina i3
prieSoperacinio j konkreciy mastymo operacijy lygj. Pradedami suvokti,
jog kazkada visi Zzmonés mirs, vaikai pamazu ima pripazinti, jog ir jiems
ateis laikas mirti, nors tai bus dar negreitai, taciau, kaip pazymi M. Jack-
son ir J. Colwell (2001), jie nesupranta, kad tai gali jvykti bet kuriuo mo-
mentu. Pasak A. Dyregrov (1996), 3eseriy-vienuolikos mety vaikai yra
labai jautras, ypac baiminasi savo tévy ir artimyjy netekties. Jie jau gerai
supranta mirties baigtinuma, nes dazniausiai jau buna susidure su kity
Zmoniy ar gyvuny netektimis.

Vidutiniskai nuo desimties mety vaikai mirtj suvokia taip, kaip ir su-
augusieji. Jie supranta, jog mirtis yra neiSvengiama, negrjztama ir gali is-
tikti visus gyviems organizmus. Vaikai jau gali jvardyti biologines mirties
priezastis (Himebauch, Arnold, May, 2008).

Animaciniy filmuky poveikis vaiky mirties sampratos kaitai

Anot Z. Tidikienés (1989), televizija suteikia vaikams ziniy ir pagrei-
tina pasaulio pazinima. Anot Sios autorés, televizija pazeidé klasikine
vaiko amziy atitinkancia pasaulio pazinimo logika ir nuoseklumg - nuo
artimo prie tolimo. Siuolaikinis vaikas, kartais tai, kas néra jo artimiau-
sioje aplinkoje, pazjsta televizijos déka geriau nei tai, kas yra 3alia jo.
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W. G. Hapkiewicz ir A. H. Roden (1971) teigia, kad vaikai yra labai
jtaigls ir nekritiskai priima televizijoje pateikiama informacija. Iki Seseriy
mety jie sunkiai atskiria realybe nuo fantazijos, todél nesupranta, jog mir-
guliuojantys kadrai televizoriuje - igalvotas pasaulis. Taip pat W. G. Hap-
kiewiczius (1971) pazymi, kad ikimokyklinio amziaus vaikai labai daznai
yra linke susitapatinti su animaciniy filmy herojais, nes, vaiko manymu,
herojai yra artimi jiems. Taigi, animaciniai filmukai, kurie rodomi per tele-
vizijg ir yra labai mégiami ikimokyklinio amziaus vaiky, taip pat prisideda
prie vaiky pasaulio pazinimo. Ne iSimtis ir besiformuojanti vaiky mirties
samprata, kurig gali iskreipti animaciniuose filmukuose pateikiamas i3-
kreiptas mirties suvokimas. Anot M. Cox, E. Garret ir J. A. Graham (2005),
vaikai, nesuvokdami mirties priezasciy, gali pasinerti j fantazijy pasaulj ir
personifikuoti mirtj. Daznai matydami, kaip filmuky herojai prisikelia po
mirties, vaikai gali pradeti galvoti, kad ir mirusj zmogy galima prikelti ar
,sutaisyti”.

Yra atlikta tyrimy, kuriuose analizuojama, kokia informacija apie
mirtj pateikiama animaciniuose filmukuose. M. A. Sedney (1999) atliko
tyrima, kurio metu analizavo animaciniuose filmukuose pateikiamy
personazy veiksmus. Filmukuose pastebétas dazniausiai laimingas per-
sonazy gyvenimas po artimojo mirties. Juose neisreiskiamas gedéjimo
skausmas. Tai zymiai skiriasi nuo realiame gyvenime patiriamo skausmo
po artimojo mirties. Tai gali bati priezastis, kodél vaikai labai daznai ne-
supranta, kokie jausmai juos uzpllsta, susiddrus su mirtimi. Tuomet jie
mano, kad tai nenormalu, ir negali normaliai gedéti.

M. Cox, E. Garrett, J. A. Graham (2005) iSanalizavo 10 pilnametraziy
animaciniy filmy, skirty vaikams, siekdami patikrinti, kaip juose yra pa-
teikiama mirtis ir jos samprata. Sio tyrimo rezultatai atskleidé, kad de-
simtyje animaciniy filmuky buvo pavaizduotos 23 mirties scenos. Paste-
béta, kad teigiamy ir neigiamy veikéjy mirciy animaciniuose filmukuose
buvo vienodas skaicius. Tai reiskia, kad vaikams gali buti siun¢iama Zinia
i$ ekrany, jog mirtis gali istikti ir tuos, kuriuos mes mylime ir kurie mums
yra svarbis (Willis, 2002). Autoriai pastebéjo, kad daugumoje sceny mir-
tis buvo pavaizduota kaip ilgalaiké, galutiné ir negrjztama. Taciau vis
délto pasitaiké nemazai ir tokiy sceny, kuriose herojai atgimé, o tai gali
labai trikdyti vaikus ir iSkraipyti jy mirties samprata (Willis, 2002).

Taigi, i$ aptarty tyrimy rezultaty galime daryti iSvada, kad anima-
ciniuose filmukuose yra pateikiama tiek atitinkanti mirties sampratg
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informacija, tiek neatitinkanti. Kadangi mazi vaikai dar neturi kognity-
viniy gebéjimy, uztikrinanciy visy mirties sampratos komponenty su-
pratima, tai animaciniuose filmukuose pateikiama informacija apie mirtj
gali paveikti jy mirties sampratos formavimasi. Deja, tyrimy, atlikty Sioje
srityje nepavyko aptikti. Taciau reikia pazyméti, kad jau minétuose tyri-
muose daromos prielaidos apie animaciniy filmuky poveikj vaiky mirties
sampratai. Tai leidZia ir mums kelti hipoteze, kad adekvati ir neadekvati
informacija apie mirtj animaciniuose filmukuose turi skirtingg poveikj
vaiky mirties sampratai.

METODIKA

Tyrimo metodika

Tyrimui buvo pasirinktas mirties sampratos klausimynas, kuris jver-
tina penkis mirties sampratos komponentus: neiSvengiamumo, univer-
salumo, negrjztamumo, baigtinumo ir priezastingumo. Sis klausimynas
buvo placiai naudojamas ankstesniuose tyrimuose 4-10 mety amziaus
vaikams (Koocher, 1973; Smilansky, 1987; Lazar, Torney-Purta, 1991;
Slaughter, Griffiths, 2007).

Neisvengiamumo komponento samprata buvo vertinama dviem
klausimais: 1),,Pasakyk man kq nors, kas mirsta”; 2) ,Ar visiZmonés mirsta?".
Universalumo komponento samprata buvo vertinama klausimu: ,Pasa-
kyk man kq nors, kas nemirsta". Negriztamumo komponento samprata
buvo vertinama dviem klausimais: 1) ,Ar gali mires Zmogus kada nors vél
tapti gyvu Zmogumi?“; 2) ,Kai Zmogus mirsta ir jis nebuna labai ilgai uz-
kastas po Zeme, ar jis gali vél tapti gyvu Zmogumi?” Baigtinumo kompo-
nento samprata buvo vertinama Siais klausimais: 1) ,Kai Zmonés mirsta...
a) ar jiems reikia maisto? b) ar jiems reikia eiti j tualetq? ) ar jiems reikia
oro? d) ar jie gali vaikscioti? ) ar jie turi svajoniy? f) ar jiems reikia van-
dens / gerti?” Priezastingumo komponento samprata buvo vertinama
klausimu: ,Ar gali man pasakyti kq nors, dél ko Zmogus galéty numirti? Kai
vaikas isvardija visas galima mirties priezastis, tyréjas sako: ,Kai (is-
vardijamos visos vaiko pries tai buvusiame klausime paminétos priezastys)
nutinka, kodél tas asmuo is tikryjy numirsta?”

Vaiky atsakymai j klausimus buvo koduojami O, 1 arba 2 balais. Jei
vaikas teisingai atsakydavo j jam uzduota klausima, atsakymas buvo
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koduojamas 2. Jei atsakydamas j klausima vaikas pateikdavo ir teisinga,
ir neteisingg informacija, jo atsakymas buvo vertinamas 1. Jei vaikas at-
sakydavo neteisingai, jo atsakymas vertinamas 0.

Anketos buvo koduojamos dviejy Zmoniy. Pirmasis Zmogus (t. y.
tyréjas) uzkodavo visas 202 anketas. Antrasis Zmogus, kuris kodavo an-
ketas, buvo pasirinktas atsitiktinai. Jis buvo visiskai nesusijes su tyrimu
ir prie$ koduojant vaiky atsakymus buvo tik supazindintas su kodavimo
sistema. Jis taip pat jvertino visas 202 anketas. Tyrimo duomeny koda-
vimo patikimumui patikrinti buvo apskaiciuoti Coheno kappa koefici-
entai visiems penkiems mirties sampratos komponentams: baigtinumo
komponentas - 0,99; universalumo komponentas - 0,98; negrjztamumo
komponentas - 1,00; neiSvengiamumo komponentas - 0,99; priezastin-
gumas komponentas - 0,94. Kadangi duomeny kodavimo patikimumas
labai aukstas, toliau analizuojant duomenis bus naudojami pirmojo ko-
duotojo (tyréjo) jvertinimai.

Uzkodavus vaiky atsakymus, taip pat buvo skai¢iuojamas suminis
mirties sampratos jvertinimas, sudedant visy komponenty jvercius. Ka-
dangi buvo tiriami penki mirties sampratos komponentai, tai vaikas i$
viso galéjo surinkti 10 baly.

Tiriamieji
Tyrime dalyvavo 101 pirmy-antry klasiy mokinys i$ vienos Kauno
rajono ir vienos Prieny rajono mokyklos. IS viso dalyvavo 56 (55 proc.)

1 lentelé. Tiriamyjy pasiskirstymas grupése ,Geroji animacija” ir ,Anime”
pagal lytj ir klase

Table 1. The distribution of subjects by gender and class in “Geroji
animacija” and “Anime” groups

Tiriamujy grupe,Geroji animacija” Tiriamujy grupé,Anime”

Lytis

/ 1 klasé 2 klasé IS viso 1 klasé 2 klasé 13 viso
Berniukai 10 12 22 13 10 23

(45 %) (44 %)

Merqaités 15 12 27 12 17 29

9 (55 %) (56 %)
. 25 24 49 25 27 52
IS viso

(51 %) (49 %) (100 %) (48 %) (52 %) (100 %)
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mergaiteés ir 45 (45 proc.) berniukai. Vaiky amzius — nuo 6 m. 3 mén.
(75 meén.) iki 8 m. 11 mén. (107 mén.). Amziaus vidurkis — 7 m. 6 mén.
(90 mén.) + 8,80.

Visi vaikai tyrimo metu buvo suskirstyti j dvi grupes: 1) tiriamujy
grupé ,Geroji animacija“; 2) tiriamyjy grupé ,Anime”. Grupés buvo at-
rinktos patogumo principu pagal klases. Kiekvienoje grupéje buvo be-
veik vienodas skaicius pirmos klasés ir antros klasés mokiniy bei panasus
mergaiciy ir berniuky santykis. Grupiy charakteristika pateikta 1 lente-
l&je.

Tyrimo procediira

Tyrimas buvo vykdomas keliais etapais. IS pradziy buvo apklausti visi
tiriamieji, naudojant mirties sampratos klausimyna. Vieno vaiko apklausa
truko apie 10-15 min. Tada tris savaites kasdien po 15-30 minuciy buvo
rodoma po vieng animacinj filmukg vaikams grupéje. Po trijy savaiciy
buvo atliekama pakartotiné vaiky apklausa, naudojant tg patj mirties
sampratos klausimyna.

Stimuliné medziaga

Tiriamyjy grupés ,Geroji animacija” ir ,Anime” stebéjo skirtingo
Zanro animacinius filmukus. Tiriamyjy grupei ,Geroji animacija“ buvo
pateikti senieji rusy filmukai, o tiriamyjy grupei,Anime” - japony anime
filmukai.

Seniegji rusy ir japony anime filmukai pasirinkti dél to, kad jy Zanrai
labai skiriasi. Kaip teigia Mykolas Gudelis (2007), 1948-1975 mety pe-
riodo rusy animaciniai filmukai yra verti ypatingo démesio ne tik kaip
animacijos kdriniai, unikalds savo forma, estetika, atlikimo technika, bet
ir kaip unikali laisvos minties ir protesto komunikacijos forma, pabré-
Zianti tam tikras zmogiskasias vertybes ir besipriedinanti to meto tota-
litarizmo persunktos socialinés ir kulttrinés aplinkos tendencijoms. To
meto multiplikaciniuose filmuose, sutelkdami démesj j individa, karéjai
taip pat sieké parodyti Zzmogaus prigimtj, jame slypintj gérj ir tuo pat
metu blogj. Rusy animaciniai filmukai buvo rodomi tie, kuriuose buvo
pavaizduotos atviros ar uzsléptos mirties scenos, bei teisingas mirties
supratimas (pavyzdziui, jei veikéjas miré, jis nebeprisikelia — filmukuose

7 7

,Gintariné pilis’, ,Mauglis’, ,Grazinkite Reksa”), ir tie filmukai, kuriuose
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buvo rodomos priezastys, dél kuriy Zmonés, gyvunai ar augalai gali nu-
mirti, bei paaiskinta, kad dél Siy priezasCiy konkretls objektai gali mirti
(tokie filmukai kaip ,Frantisekas”, ,Pilkakaklé”, ,Liatas ir kiskis”, ,Skruzde-
lyté Tauskalyté”).

Tuo tarpu dabartiné japony animacija kuriama remiantis samurajy,
XII-XIX amziaus Japonijos kariy, istorija. Anime yra specifinis japony
menas, kurio pagrindiniai bruozai (Wikipedia): didelés, neproporcingos
veidui akys, jvairiy formy ir spalvy plaukai, kojos ir rankos paprastai néra
proporcingos liemeniui, spalvinimas yra trisluoksnis. Siam tyrimui buvo
pasirinktas 1984-1995 metais sukurtas japony animacinis filmuky seria-
las,Drakony kovos” (angl. Dragon Ball), kuriame daug veiksmo, susiduria
kelios stiprios jégos, veikéjai daznai priima skubotus sprendimus. Siu-
Zetas vystosi greitai, todél kartais istorija gali bati nukelta j antrg plana,
daug smurto sceny, kovos tarp veikéjy, akcentuojamas jy nemirtingu-
mas ar prisikélimas i$ mirusiyjy.

REZULTATAI

Mirties sampratos palyginimas, Gerosios animacijos” ir
~Anime” tiriamyjy grupése pirminés apklausos metu

Pirmiausia buvo jvertinta, kaip SeSeriy—asStuoneriy mety vaikai,
dalyvave tyrime, pirminés apklausos metu supranta penkis mirties
sampratos komponentus: neiSvengiamumg, universaluma, negrjzta-
muma, baigtinuma ir priezastinguma. Ar skiriasi vaiky atskiry mirties
sampratos komponenty supratimas, buvo nustatyta naudojant blo-
kuoty duomeny dispersine analize. Ar nesiskiria ,Gerosios animaci-
jos" ir ,Anime” tiriamyjy grupiy mirties samprata prie$ eksperimentinj
poveikj, nustatyta remiantis Stjudento t kriterijumi nepriklausomoms
imtims (zr. 2 lentele).

Blokuoty duomeny dispersinés analizés rezultatai atskleidé, jog ty-
rime dalyvave Seseriy—astuoneriy mety vaikai skirtingai supranta mirties
sampratos komponentus (F(4,400) = 10,10, p<0,05). Neidvengiamumo ir
negrjztamumo mirties sampratos komponentus vaikai supranta geriau
nei universalumo, baigtinumo ir priezastingumo.
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2 lentelé. Mirties sampratos komponenty palyginimas tiriamyjy grupése ,Geroji
animacija”ir ,Anime”

Table 2. Comparison of concept of death in groups ,Geroji animacija” and ,Anime”

o, Geroji animacija” LAnime”
Visi tiriamieji - ) . - ) .
N=101 tiiamyjy grupe  tiriamujy grupé  Stjudento
N=49 N=52 treiksme
Vidurkis (SD')  Vidurkis (SD) Vidurkis (SD)  (df=99)
NeiSvengiamu- 1,68 1,67 1,69 0.20
mas (0,47) (0,47) (0,47) !
. 1,32 1,33 1,31
Universalumas (0.79) (0,80) 078) 0,12
- 1,69 1,73 1,65
Negrjztamumas (0,60) (0,57) (0,62) 0,68
. 1,39 1,43 1,35
Baigtinumas (0,63) 0,61) (0.65) 0,65
e 1,29 1,16 1,40
Priezastingumas (0,74) (0,80) (0,66) -1,65

'SD - standartinis nuokrypis.

Palyginus tiriamujy grupiy,,Geroji animacija” ir ,Anime” mirties sam-
pratos komponenty supratima pirminés apklausos metu, nustatyta, kad
statistiskai reikSmingo skirtumo tarp Siy grupiy vaiky visy mirties sam-
pratos komponenty supratimo néra (p>0,05). Lyginant bendros mirties
sampratos jvercius abiejose grupése (grupéje ,Geroji animacija” ben-
dras mirties sampratos vidurkis 7,33 (SD=1,64), grupéje ,Anime” — 7,40
(SD=1,68), taip pat statistiskai reikSmingo skirtumo tarp grupiy nenusta-
tyta (t (99) =-0,23, p>0,05).

Animaciniy filmuky poveikis mirties sampratos komponenty
supratimui

1ir 2 paveiksluose pateikti tiriamyjy mirties sampratos komponenty
vidurkiai pries ir po poveikio. Siekiant i$siaiskinti, kaip rusy senieji ir ja-
pony anime animaciniai filmukai veikia atskiry mirties sampratos kom-
ponenty supratima, buvo skaiciuotas Stjudento t kriterijus porinéms
imtims.
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1 pav. Mirties sampratos komponenty vidurkiai pries ir po poveikio tiriamyjy
grupéje ,Geroji animacija” (*p<0,05; ** p<0,01)

Figure 1. Averages of death concept components in group ,Gerosios
animacijos” before and after exposure (*p<0,05; ** p<0,01)

Tyrimo rezultatai (zr. 1 paveiksla) atskleidé, kad grupéje ,Geroji
animacija“ pageréjo ketveriy mirties sampratos komponenty su-
pratimas: neiSvengiamumo (t (48) = -2,45, p<0,05), universalumo
(t (48) = -2,59, p<0,05), negrjztamumo (t (48) = -2,91, p<0,01) ir baig-
tinumo (t (48) = -5,51, p<0,001)). Labiausiai pageréjo baigtinumo su-
pratimas - tai reiskia, jog vaikai po animaciniy filmuky perzitros geriau
suvokeé, kad mirus visos fiziologinés funkcijos — medziagy apykaita, ju-
timai, judesiai ir kt. - baigiasi, nustoja funkcionuoti. Tyrimo rezultatai at-
skleidé, jog statistiSkai reikSmingai nepakito vienas i$ penkeriy mirties
sampratos komponenty - priezastingumas (t (48) = -1,34, p>0,05).

Analizuojant mirties sampratos komponenty jvercius pries ir po po-
veikio tiriamyjy grupéje ,Anime”, buvo nustatyta, kad statistiskai reiks-
mingai pablogéjo negrjztamumo supratimas (t (51) = 2,29, p<0,05). Visy
kity mirties sampratos komponenty jverdiai Sioje tiriamyjy grupéje po
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2 pav. Mirties sampratos komponenty vidurkiai pries ir po poveikio ,Anime”
tiriamyjy grupéje (*p<0,05)

Figure 2. Averages of death concept components in ,Anime” group before
and after exposure (*p<0,05)

poveikio statistiSkai reikSmingai nepakito (neiSvengiamumas (t (51) =
-1,43, p>0,05), universalumas (t (51) = -1,27, p>0,05)), baigtinumas (t
(51)=1,43, p>0,05)), priezastingumas (t (51) =-0,69, p>0,05)).

Animaciniy filmuky poveikio vaiky mirties sampratai

palyginimas

Tikrinant prielaidg, kad rusy animaciniai filmukai padeda vaikams ge-
riau suprasti mirties reiskinj, buvo jvertinta, kiek buvo vaiky, kuriy mirties
samprata po poveikio pageréjo, pablogéjo ir nepasikeité. Tyrimo rezulta-
tai atskleidé, kad 31 vaiko bendras mirties sampratos jvertis po poveikio
tirlamyjy grupéje ,Geroji animacija”“ padidéjo, 12 — nepasikeité, o 6 — su-
mazéjo. Naudojant Vilkoksono Zenkly kriterijy priklausomoms imtims,
buvo nustatyta, kad suminiai mirties sampratos jvertinimai prie$ ir po
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poveikio Sioje grupéje skyrési statistiskai reikSmingai (Z=-4,35,p <0,001),
todél galime teigti, kad rusy animaciniai filmukai pagerino vaiky mirties
samprata.

Nustatant japony anime animaciniy filmuky poveikj vaiky mirties
sampratai, buvo nustatyta, kad 12 tiriamyjy grupés ,Anime” vaiky ben-
dras mirties sampratos jvertis padidéjo, 18 — sumazéjo, o 22 — nepasi-
keité. Naudojant Vilkoksono Zenkly kriterijy priklausomoms imtims buvo
nustatyta, kad Sioje grupéje suminiai mirties sampratos jvertinimai pries
ir po poveikio statistiskai reikSmingai nesiskyré (Z =-0,94, p > 0,05), todél
galime teigti, kad japony anime filmukai nedaro poveikio vaiky mirties
sampratai.

Rezultaty aptarimas

Siame darbe nustatyta, kad tyrime dalyvave $e3eriy-astuoneriy
mety vaikai geriausiai supranta neiSvengiamumo ir negrjztamumo mir-
ties sampratos komponentus. Taigi, vaikai geriausiai suvokia tai, kad visi
gyvi organizmai galiausiai turi mirti ir tai, kad jei gyva batybé kartg miré,
jos fizinis kinas nebegali atgimti i$ naujo. Prasciau vaikai suvokia priezas-
tingumo, universalumo ir baigtinumo mirties sampratos komponentus.
Jie dar nevisiskai gerai jsisamonina, kad visos gyvos batybés, jskaitant ir
juos pacius, galiausiai mirs. Taip pat jie dar negali tiksliai jvardyti biologi-
niy mirties priezasciy.

V. Slaughter ir M. Griffiths (2007) atliko tyrima, kurio metu apklausé
90 vaiky nuo ketveriy iki astuoneriy mety. Autorés noréjo issiaiskinti,
kuriuos mirties sampratos komponentus vaikai supranta geriausiai. Jy
gauti rezultatai parodé, kad ketveriy—astuoneriy mety vaikams geriau-
siai suvokiami negrjZztamumo ir baigtinumo komponentai.

A. Lazar ir J. Torney-Purta (1991) atliko tyrima, kurio metu apklausé
99 pirmos-antros klasés vaikus, norédamos issiaiskinti, kaip vaikai su-
pranta mirties sampratos komponentus. Jy gauti rezultatai patvirtina Sio
darbo gautus rezultatus, kad Seseriy—astuoneriy mety vaikai geriausiai
supranta neisvengiamumo ir negrjztamumo komponentus, o prasciau-
siai — baigtinumo ir priezastingumo komponentus.

Taigi, atlikto tyrimo rezultatai sutampa su A. Lazar ir J. Torney-Purta
(1991) bei i dalies su V. Slaughter ir M. Griffiths (2007) tyrimo rezultatais
(gali bati, kad dalinis rezultaty sutapimas yra todél, kad V. Slaughter ir
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M. Griffiths (2007) tyrime vaiky amzius skyrési nuo masy tyrime daly-
vavusiy vaiky amziaus). Tac¢iau norint daryti iSvada apie Lietuvos Sese-
riy—astuoneriy mety vaiky mirties sampratg, reikéty apklausti ne pato-
giu budu (kaip buvo Siame tyrime) atrinktus vaikus, bet atsitiktiniu badu
sudaryta tiriamyjy imtj.

Sio tyrimo pagrindinis tikslas buvo atskleisti animaciniy filmuky po-
veikj SeSeriy—astuoneriy mety vaiky mirties sampratos formavimuisi.
Kelta prielaida, kad adekvati ir neadekvati informacija apie mirtj anima-
ciniuose filmukuose daro skirtingg poveikj vaiky mirties sampratos for-
mavimuisi.

Nustatant rusy animaciniy filmuky poveikj vaiky mirties sampratos
kaitai, gauti rezultatai atskleidé, kad, ZiGrédami senuosius rusy animaci-
nius filmukus, kuriuose pateikiama adekvati informacija apie mirtj, vaikai
geriau supranta mirties reiskinj. Vertinant kiekvieno mirties sampratos
komponento supratimo pokytj po rusy animaciniy filmuky perzidros,
gautas ketveriy mirties sampratos komponenty jvertinimy vidurkis
buvo didesnis po poveikio (neiSvengiamumo, universalumo, negrjzta-
mumo ir baigtinumo). Labiausiai i$ visy padidéjo baigtinumo vidurkis.
Taigi, galima daryti iSvada, kad vaikai, Zitiréje rusy animacinius filmukus,
geriau supranta, kad visi gyvi organizmai galiausiai turi mirti, kad visos
gyvos buatybés, jskaitant ir juos pacius, privalo galiausiai mirti, kad jei
gyva batybé karta miré, jos fizinis kiinas nebegali atgimti i$ naujo ir kad
mirus visos fiziologinés funkcijos - medziagy apykaita, jutimai, judesiai
ir kt. — nustoja funkcionuoti. Tuo tarpu galimy mirties priezasciy suprati-
mui animaciniai filmukai poveikio nepadaré.

Analizuojantjapony animaciniy filmuky, kuriuose pateikiama neade-
kvati informacija apie mirtj, poveikj vaiky mirties sampratos kaitai, gauti
rezultatai parodé, kad vaiky mirties samprata nepasikeité. Taigi vaiky,
ZiGréjusiy japony animacinius filmukus, mirties samprata po poveikio
reikSmingai nepakito. Taciau, isanalizavus kiekvieno mirties sampratos
komponento supratimo pokytj po japony animaciniy filmuky perzidros,
tyrimo rezultatai parodé, kad pakito, tiksliau — pablogéjo, negrjztamumo
mirties sampratos komponento supratimas. Minéti animaciniai filmukai
reikSmingai pablogino tik negrjztamumo komponento suvokima, t.y.
maziau vaiky, zitréjusiy anime zanro filmukus, po poveikio suvoké, kad
jei gyva batybé karta miré, jos fizinis kiinas nebegali atgimti i$ naujo.
Nors V. S. Glebuvienés ir A. L. Tarasonienés (2008) atliktame tyrime buvo
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jrodyta, kad animaciniai filmukai stipriai paveikia vaiky Zaidimy turinj,
jo konteksta ir tai kelia daugelio sriciy specialisty susiripinima dél vaiko
zaidimy poveikio jo brendimui, taciau Siame tyrime gauti rezultatai jrodo,
kad mirties sampratos raidai Siuolaikiniai animaciniai filmukai, kuriuose
rodoma daug smurto sceny, nemirtingumas ir pan., reikSmingo poveikio
mirties sampratos formavimuisi neturi.

Taigi, animaciniy filmuky ziGréjimas nedaro neigiamo poveikio
vaiky mirties sampratos kaitai. Tam tikri animaciniai filmukai turi netgi
teigiamag poveikj. Atrinkus tinkamus animacinius filmukus, tokius kaip
senoji rusy animacija, kuriuose nerodomas iskreiptas mirties suvokimas:
pavaizduotos smurto scenos turi realias pasekmes, kaip ir realiame gy-
venime, mirus filmuky veikéjams, jie neprisikelia ir netransformuojami
j kitus kanus, vaikai yra mokomi suprasti mirties priezastis, jos baigti-
numa, negrjztamuma bei neiSvengiamuma. Vaikai supranta, kad smur-
tas, rodomas filmukuose, ir realiame gyvenime gali nulemti mirtj. Siuo-
laikiniai animaciniai filmukai, kuriuose daug kovy ir smurto, nedaro nei-
giamo poveikio vaiky mirties sampratos kaitai, taciau reikia nepamirsti,
kad ilgai stebédami jvairias smurto scenas ir kaip konfliktai sprendziami
smurtu, vaikai gali pradéti ta patj modelj naudoti ir realiame gyvenime,
net suprasdami, kad dél to galima suzeisti ar net uzmusti (Hapkiewicz,
1979).

ISVADOS

1. Skirtingi animaciniai filmukai daro skirtingg poveikj vaiky mirties
sampratai.

2. Rusy senieji animaciniai filmukai daro teigiamg poveikj vaiky
mirties sampratai: jie pagerina mirties sampratos komponenty - ne-
iSvengiamumo, universalumo, negrjztamumo ir baigtinumo - supra-
tima, taciau neturi reikimingo poveikio priezastingumo komponento
sampratai.

3. Japony anime animaciniai filmukai nedaro reikSmingo poveikio
vaiky mirties sampratai, taiau pablogina negrjztamumo mirties sam-
pratos komponento supratima.
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COMPARISON OF VARIOUS CARTOONS’ IMPACT ON
CHILDREN’S DEATH CONCEPT

Agné Banaitiené, Saulé Raiziené, Bronislava Grigaité

Abstract. Purpose. The aim of this study was to reveal animation impact on six-eight-year-

old children development of the concept of death. It is assumed that the different
animated movies have a different impact on children’s perceptions of death. This
study evaluated effect on children’s perceptions of death of two different genres of
animation - the old Russian animation, which provides adequate information about
death, and the Japanese anime cartoons, which show many scenes of violence and
the emphasis on immortality. Method. The study participants (101 children aged 6
years and 3 months up to 8 years 11 months) were divided into two groups, where
for three weeks, every day 15-30 minutes they watched the animated genre movies.
Results, conclusions. The results revealed that different animated movies have a dif-
ferent impact on children’s perceptions of death. Old Russian animated movies have a
positive impact on children’s perceptions of death. Japanese anime cartoons haven‘t
a significant impact on children’s perceptions of death, but degrades understanding
component of concept of death — irreversibility.

Key words: death concept, Japanese cartoons, old Russian cartoons.
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