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SANTRAUKA

Magistrinis baigiamasis darbas ,,Inovatyviy ir zaidybiniy edukaciniy priemoniy reik§mé
Lietuvos formaliojo ugdymo procese” buvo skirtas iSanalizuoti inovatyviy ir Zzaidybiniy
edukaciniy priemoniy integracijos j Lietuvos $vietimo sistemg galimybes ir poreikius. Siekiant
tai iStirti buvo svarbu iSanalizuoti Svietimo jstatymus ir iSsiaiskinti kaip jvedamos inovacijos
formaliajame ugdyme. Taip pat buvo siekiama atskleisti mokymo priemoniy kriterijus ir istirti
inovatyviy edukaciniy priemoniy vaidmenj Lietuvos Svietimo sistemoje.

Teorinio darbo metu buvo remtasi JAV psichologo B. F. Skinerio teorija siekiant
i§siaiSkinti kaip sustiprinti Z kartos mokymosi motyvacijg. Taip pat buvo svarbu i$analizuoti
suzaidybinty edukaciniy priemoniy ir metody reik§me¢ formaliajame ugdyme. Siekiant tai
atskleisti buvo aktualu istirti kompiuteriniy zaidimy ir suzaidybinty edukaciniy priemoniy
pozymius. Teorinio darbo metu pateikiama informacija apie tikslinés auditorijos: 5-7 klasiy
moksleiviy amziaus tarpsnio ypatumus bei analizuojamas Z kartos rySys su inovacijomis
edukacijoje.

Tiriamojo darbo metu buvo atlikti kiekybiniai ir kokybiniai tyrimai padedantys istirti
inovatyviy ir zaidybiniy edukaciniy priemoniy poreikj Lietuvos $vietimo sistemoje. Tyrime
siekiama atkreipti démesj i meninj moksleiviy ugdyma, iSskiriant dailés disciplinos atveji.
Kiekybinio tyrimo metu buvo atliktas moksleiviy anketavimas. Sio tyrimo tikslas buvo
i$siaiskinti kokias moksleiviai naudoja edukacines priemones mokymuisi, ar jos yra vis dar
veiksmingos ar reikalingi pokyc¢iai. Kokybinio tyrimo metu buvo taikomas grieztai
struktirizuotas interviu siekiant iSsiaiskinti inovatyviy edukaciniy priemoniy aktualuma bendrojo
lavinimo mokykloje mokytojy pozitriu.

Tiriamasis mokslinis darbas yra reikSmingas siekiant sukurti veiksminga inovatyvia
edukacing priemone, skirta 5-7 klasiy amziaus moksleiviy auditorijai. Teorinio darbo metu
atlikta zaidybiniy elementy analizé edukacinése priemonése yra naudinga kuriant naujg dailés
dalyko edukacing priemone. Zaidybiniy principy pagalba siekiama sudominti moksleivius
menine veikla ir suteikti dailés istorijos ziniy. Kokybinio ir kiekybinio tyrimo rezultatai bei
iSvados padéjo atsizvelgti | moksleiviy ir mokytojy likesCius kuriant inovacijas Lietuvos

Svietimo sistemoje.



SUMMARY

‘The Importance of Innovative and Play-Based Educational Means in the Process of
Formal Education in Lithuania’- is a final MA theses, aiming to analyze feasibility of
introduction of such learning aids, as well as to establish the need for innovative and gamified
learning tools to be integrated in the formal processes of education in Lithuania. It had been vital
to study into the law of education of the state in order to establish how innovations are being
implemented in the formal sector of the system. The theses also aims to identify criteria for such
teaching/learning aids and whether or not they play a significant role in Lithuania.

American psychologist B.F. Skinner’s theory has been used for the literature review of the
thesis, for purposes of explaining how learning motivation can be improved. With no less
importance, it also analyzes gamified learning aids used at the formal level of education in the
state. To identify and establish same, the theses analyzes the features of such educational
gamified means. The theoretical part provides information on age development peculiarities
within a specific focus audience — grade 5-7 students, and examines the relation of generation - Z
to innovations in education.

The experimental part involved a series of quantitative and qualitative surveys that helped
research the need for the innovative learning tools in the current system of education. The
research aims to draw attention to the education of art, narrowing work to the Arts lesson, as the
case study. The quantitative research involved a number of questionnaires to the said students
with the purpose to analyze what learning tools they use, whether they are potentially useful or
changes are to be sought. Qualitative research was carried out by way of a strictly-structured
interview with an aim to examine today’s relevance of innovative educational aids in teaching,
from the perspective of the current teacher, at the formal secondary school level.

The theses is to bear significance, with a further intention to create an innovative tool
aimed at the audience of students of classes 5-7. The results analysis carried out during the
research of gamified aids may serve instrumental in developing a new learning tool. Use of play-
oriented teaching/learning means are expected to increase pupils’ motivation in artistic activities
and furnish knowledge in the history of Art. The results and conclusions of the qualitative and
quantitative research have enabled to examine students’ and teachers’ expectations in the

development of innovations in Lithuanian system of education.



IVADAS

Temos aktualumas

Rasyti magistro baigiamajj darbag pasirinkta tema paskatino susidoméjimas edukaciniy
priemoniy kokybe Lietuvos bendrojo lavinimo mokyklose. Tiriamojo darbo metu buvo siekiama
i$siaiskinti, kokios edukacinés priemoneés Siuo metu naudojamos Lietuvos formaliajame ugdyme
ir kiek ryskus inovatyviy ir zaidybiniy edukaciniy priemoniy triikumas.

Tiriamojo darbo metu buvo aktualu iSanalizuoti $vietimo jstatymus siekiant istirti
formaliojo ugdymo tikslus, mokymo priemoniy kriterijus bei iSsiaiskinti kaip jvedamos
inovacijos Svietimo sistemoje. Mokslinio darbo metu buvo svarbu apibrézti ,,inovacijos®,
LShaujoves®, , Zaidybinimo* savokas, Siekiant iSvengti $iy terminy daugiaprasmiskumo.

Rasant baigiamgjj darba ne maziau svarbu buvo iSanalizuoti moksleiviy mokymosi
motyvacija, siekiant sukurti veiksmingas inovatyvias edukacines priemones. Taip pat buvo
aktualu istirti kompiuteriniy zaidimy ir suzaidybinty edukaciniy priemoniy privalumus bei
teikiamg naudg mokymosi procese. Atsizvelgiant j teorinio darbo tiksling grupe, Z kartos (5-7
kl.) moksleivius, buvo aktualu iSanalizuoti amziaus tarpsnio ypatumus, atskleisti Z kartos rysj su
inovacijomis edukacijoje.

Tyrimo metu atlikti kiekybiniai ir kokybiniai tyrimai padéjo istirti inovatyviy ir Zaidybiniy
edukaciniy priemoniy poreikj bendrojo lavinimo mokyklose, isskiriant dailés disciplinos atvejj.
Mokykla yra svarbi visuomenés kultiirinio §vietimo priemoné. Tai yra svarbus jrankis ugdyti Z
kartos mokiniy pozitrj j kultiros ir meno vertybes, siekiant suformuoti aktyvius ir sgmoningus
kultoros vartotojus. Teoriniame darbe buvo svarbu kritiskai pazvelgti | dailés ugdyma bendrojo
lavinimo mokyklose ir iSanalizuoti edukacines priemones bei taikomus ugdymo metodus, nes
aiSkiai identifikuojamas moksleiviy motyvacijos trikumas dométis daile. Moksleiviams
pagrindinio ugdymo metu dailés dalyko mokymasis palaipsniui tampa vis maziau patrauklus.
Todél baigiamajame darbe isskiriamas dailés disciplinos atvejis siekiant atkreipti démesj |

meninj moksleiviy ugdyma bendroje Svietimo sistemoje.

Tiriamojo darbo problema

Lietuvos bendrojo lavinimo mokyklose atskirose disciplinose jauciama inovacijy

naudojimo stoka, todél tai skatina analizuoti $vietimo sistemg ir spresti problemas, kaip ir kokio
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pobidZio inovatyvias edukacines priemones integruoti j §vietima. Siuolaikinéje edukacijoje yra
aktualus mokymo, lavinimo, aukléjimo naujoviy jgyvendinimas, siekiant atsisakyti neefektyviy

ugdymo priemoniy.

Tyrimo objektas — inovatyvios ir zaidybinés edukacinés priemonés Lietuvos formalaus ugdymo

praktikoje.

Tiriamojo darbo tikslas — iSanalizuoti inovatyviy ir zaidybiniy edukaciniy priemoniy

integracijos j Lietuvos $vietimo sistemg poreikius ir galimybes.

Tiriamojo darbo uZdaviniai:

1. I8siaiskinti kaip jvedamos inovacijos formaliame ugdyme analizuojant Lietuvos formaliojo
Svietimo jstatyming baze.

2. Istirti inovatyviy edukaciniy priemoniy vaidmenj Lietuvos Svietimo sistemoje.

3. Istirti Z kartos rysj su inovacijomis edukacijoje.

4. I8analizuoti zaidimo ir Zaidybiniy elementy taikymo galimybes edukacinése priemonése.

5. Atlikti kokybinj ir kiekybinj tyrimus apie naujy metodiniy priemoniy taikymo poreikj dailés
disciplinos atveju.

Tyrimo hipotezé — tiriant tikslines auditorijas ir dabarting Lietuvos $vietimo situacija tikétina

bus nustatytas naujy zaidybiniy edukaciniy priemoniy poreikis.

Temos naujumas. Rengiant magistro baigiamgjj darbg buvo analizuojamas inovatyviy
edukaciniy priemoniy vaidmuo dabartin¢je Lietuvos Svietimo sistemoje. Tyrimo metu
didziausias démesys skirtas iki §iol mazai tyrinétam dailés disciplinos atvejui, ypac tikslingai
nagrin€jant pasirinktos aukStus mokymosi rezultatus Lietuvos mastu turincios mokyklos ir
pasirinktos amziaus grupés (5-7 klasiy moksleiviy) meninj ugdymg. Darbo metu nustatyta
zaidybiniy edukaciniy priemoniy teikiama nauda ir jy truokumas dailés dalyko ugdyme,
edukaciniy priemoniy integracijos poreikis bei metodiniy specifikacijy, pagal kurias galima biity
rengti inovatyvias Zaidybines priemones dailés disciplinos pajvairinimui, stoka. Taip pat bus
pasiiilyta tradicines ir inovatyvias zaidybines priemones apimanti praktiné priemoné, skirta

dailés disciplinos mokymosi jvairovei padidinti.



Tyrimo metodai:

e Saltiniy ir literatiiros analizé

Sio metodo pagalba buvo analizuojami §vietimo jstatymai, inovatyviy edukaciniy priemoniy
integracijos ] Svietimo sistemg galimybés bei mokomuyjy priemoniy kriterijai. ISanalizuota
dalykiné literatiira. Apsibréztos sgvoky — inovacija, naujové, zaidimas, suzaidybinimas —
reik§més, i$analizuoti mokymosi motyvacijos veiksniai, zaidybiniy edukaciniy priemoniy
privalumai ir pritaikymas formaliame ugdyme.

e Lvyginimasis metodas

Sio metodo pagalba buvo atskleisti kompiuteriniy Zaidimy bei suZaidybinty edukaciniy
priemoniy panaSumai ir skirtumai.

e Atvejo analizé
Nustatytas pasirinktos mokyklos Z kartos rySys su inovacijomis.

e Kokyhinis interviu

Tyrimo metu taikomas grieztai struktiirizuotas interviu siekiant i$siaiskinti inovatyviy edukaciniy
priemoniy aktualuma bendrojo lavinimo mokykloje mokytojy pozitriu. Interviu klausimai buvo
uzduoti penkiems Lietuvos pedagogams, turintiems 15 ir daugiau mety darbo stazZa.

e Kiekybinis tyrimo metodas

Tyrimo metu buvo atliktas Kauno Jézuity gimnazijos 5-7 kl. moksleiviy anketavimas. Sio
metodo pagalba siekiama atskleisti inovatyviy ir Zaidybiniy edukaciniy priemoniy poreikj
atsizvelgiant ;1 moksleiviy lukesCius. Kauno Jézuity gimnazija buvo pasirinkta atsizvelgiant |
Lietuvos mokykly reitingus. Pagal savaitrasc¢io ,, Veidas” kasmet atliekamus tyrimus bei Zurnalg
,, Reitingai “ KIG gimnazija yra viena geriausiy mokykly Lietuvoje.

e Duomeny analizés metodas

Padéjo apibendrinti sukaupta medziagg ir parengti teorinio darbo i§vadas, kurios pasitarnaus ir
praktinés uzduoties jgyvendinimui.
Darbo struktiira

Tiriamgjj darbg sudaro santraukos lietuviy ir angly kalbomis, jvadas, trys déstymo skyriai,
iSvados, bibliografiniy nuorody, iliustracijy sarasas bei priedai.

Pirmame darbo skyriuje aiSkinama inovacijos ir naujovés samprata. Toliau yra
nagrinéjamos inovatyviy edukaciniy priemoniy integracijos j Svietimo sistemg galimybés ir
mokomuyjy priemoniy Kriterijai tinkantys formaliame ugdyme. Skyriaus pabaigoje analizuojamas

inovatyviy edukaciniy priemoniy vaidmuo Lietuvos §vietimo sistemoje.



Antras tiriamojo darbo skyrius skirtas inovatyviy ir suzaidybinty edukaciniy priemoniy
analizei. Taip pat yra analizuojama B. F. Skinerio teorija ir mokymosi motyvacijos veiksniai.
Atkreipiamas démesys | suzaidybinty ugdymo priemoniy ir metody reikSm¢ formaliajame
ugdyme. Apzvelgiami kompiuteriniy zaidimy pozymiai ir jy pritaikymas edukacijoje. ApraSomas
suzaidybinty edukaciniy priemoniy iSskirtinumas. Antro skyriaus treGiame poskyryje
analizuojami moksleiviy (5 — 7 kl.) amzZiaus tarpsnio ypatumai bei Z kartos rySys su inovacijomis
edukacijoje.

Treciame skyriuje yra aprasomas kiekybinis ir kokybinis tyrimas bei analizuojamas dailés
disciplinos atvejis ir reikSmé Lietuvos formalaus ugdymo kontekste. Siekiama iStirti inovatyviy
ir zaidybiniy edukaciniy priemoniy reikSm¢ formalaus ugdymo mokyklose atsizvelgiant j
mokytojy ir moksleiviy poreikius.

Trecias skyrius susideda i$ trijy poskyriy:

1) Pirmame poskyryje i$skiriamas dailés disciplinos atvejo aktualumas Lietuvos bendrojo
lavinimo mokyklose. Siekiama atkreipti démesj i moksleiviy meninj ugdyma.

2) Antrame poskyryje yra apraSomas kiekybinis tyrimas, kuris buvo atliktas anketuojant
Kauno Jézuity gimnazijos 5-7 klasiy moksleivius. Sio tyrimo tikslas buvo issiaiskinti kokias
moksleiviai naudoja edukacines priemones mokymuisi, ar jos yra vis dar veiksmingos ar
reikalingi poky¢iai. Taip pat buvo svarbu istirti ar moksleiviams yra jdomios dailés pamokos, ar
jie gauna Ziniy apie Siuolaikinj mena pamoky metu.

3) Tre¢iame poskyryje yra analizuojamas kokybinis tyrimas, grieztai struktirizuotas
interviu. Siekiama atskleisti Lietuvos pedagogy poziiirj apie edukacines priemones bei metodus
taikomus dailés ir technologijy pamokose, istirti inovatyviy bei zaidybiniy edukaciniy priemoniy

poreikj formaliame ugdyme.

Literatiiros aprasas

Apibréziant inovacijos ir naujoveés terminus bei aiSkinant jy samprata buvo remtasi

internetinés  svetainés www.lietuviuzodynas.Ilt ,,Terminy Zodynu® ir Leono Jovai$os

»~Enciklopediniu edukologijos zodynu*. Edukologijos zodyne pateikta plati terminija susijusi su
udymo mokslu, ugdymo istorija Lietuvoje bei uZsienyje, zymiais pedagogais. Lietuvos

respublikos seimo internetinéje svetainéje https://e-seimas.Irs.It ir ,,Svietimo apripinimo

standartuose” buvo ieSkomi Lietuvos respublikos S§vietimo jstatymai, kuriais remiantis

apibréziamos inovatyviy edukaciniy priemoniy integracijos j Svietimo sistemg galimybés. Taip
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pat remtasi Brigitos Janitinaités ir kity autoriy sudaryta mokomaja knyga ,,Edukacinés inovacijos
rengiant pedagogus®. Sioje knygoje analizuojami ir pateikiami edukaciniy inovacijy diegimo
lygmenys ir objektai bei sékmingo inovacijy diegimo $vietimo sistemoje savybés. ,,Bendrojo
ugdymo dalyky vadovéliy ir mokymo priemoniy atitikties teisés aktams jvertinimo ir apripinimo
jais tvarkos aprasas‘“ buvo naudingas apibréZziant mokymo priemoniy savoka, vertinimg ir
apriipinimg skirtg bendrojo ugdymo mokykloms. Apibréziant dailés dalyko tikslus ir ugdymo
turinj bendrojo lavinimo mokyklose buvo remtasi ugdymo plétotés centro internetingje
svetainéje pateiktomis ,,Pagrindinio meninio ugdymo bendrosiomis nuostatomis”. Remiantis
wkaitmeniniy mokymo priemoniy vertinimo kriterijy aprasais” buvo nustatyti skaitmeniniy
mokymo priemoniy Kriterijai tinkantys formaliame ugdyme. Aprasant STE(A)M metodikg buvo
remtasi dviem Saltiniais: Marytés Skakauskienés sudarytu pristatymu ,,STE(A)M ugdymo
Lietuvoje aktualijos” ir internetine prieiga ,, Mokykla 2030. Ugdymo turinio kaita”. Analizuojant
inovatyvias edukacines priemones Lietuvos $vietimo sistemoje, informacijos buvo ieSkoma
mokomasias priemones pristatanciose internetinése svetainése: epratybos.lt,

www.lantel.lt/svietimui, www.mozaweb.com, www.eduka.lt, www.robotiada.lt.

Giedrés Butkienés ir Albinos Kepalaités knygoje ,,Mokymasis ir asmenybés brendimas*
nagrin¢jami mokymosi seékmés veiksniai, mokymosi motyvacija bei Svietimo sistemoje taikomy
mokymosi metody kriterijai. Sioje knygoje aprasoma vaiky psichologiné raida padéjusi nustatyti
moksleiviy (5-7 kl.) amZiaus tarpsniy ypatumus. Taip pat buvo remtasi prof. Vytauto J. Cerniaus
knyga ,,Zmogaus vystymosi kelias. Nuo vaikystés iki brandos*, kurioje pladiai apraSoma
7mogiskoji egzistencija — nuo vaikystés iki brandos ir inykimo. V. J. Cerniaus knyga padéjo
placiau atskleisti 10-14 mety vaiky amzZiaus stadijas. Jurgitos Kerevi€ienés elektroninis leidinys
~Pedagoginés psichologijos uzZrasai“ buvo naudingas apraSant biheviorizmo atstovo, JAV
psichologo Bereso Skinerio (angl. Burrhus Frederic Skinner) plétotas idéjas ir operantinio
salygojimo teorija. Sis elektroninis leidinys yra parengtas kaip pedagoginés psichologijos
mokomoji medziaga auk$tyjy mokykly studentams. Turinys sudarytas sistemiskai remiantis
pagrindinémis filosofinémis idé¢jomis, kuriy pagrindu atsirado pedagoginés psichologijos teorija
orientuota ] asmenybés raidg. Palmiros Peciuliauskienés monografijoje ,,Z karta: kiirybingumas
ir integracija“ nagrin¢jama zaidimo sgvoka ir suzaidybinty ugdymo priemoniy reik§mé
formaliame ugdyme. Sioje knygoje gvildenamas Z kartos moksleiviy kirybingumo ugdymas
psichologiniu, socialiniu ir didaktiniu pozitriais. Taip pat monografija buvo svarbi aprasant Z
kartos rysj su inovacijomis edukacijoje. Bodilés Abildtrup Johansen ir kity autoriy sudarytoje
knygoje ,,Vaiko galimybés ir mokykla®“ apraSomas zaidimas kaip viena i§ ugdanc¢iy uzsiémimo
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formy. Knyga skirta visiems, kuriuos domina vaiky aukl¢jimas ir mokymas praturtintas
pedagoginés psichologijos ir filosofijos teorijomis. Tiriamgjame darbe aiSkinama Zaidybinimo
savoka remiantis Eglés Celiesienés ir Giedrés Kvieskienés internetiniu leidiniu ,,Zaidybinimo ir
sumaniosios edukacijos sgsajos“. Siame leidinyje apraomas Zaidybiniy elementy ir principy
adaptavimas edukacijoje bei jo teikiama nauda vaiko ugdymui/si. Aprasant interaktyviy mokymo
priemoniy teikiamg naudg buvo remtasi elektroniniu leidiniu, teminio tyrimo ataskaita ,,Vaiky
kirybiskumo ugdymas namuose, mokykloje ir popamokinéje veikloje . Tal kokybiSkai parengta
medziaga skirta diskusijoms apie vaiky kiirybiskumo ugdyma.

Redo Dirzio sudarytoje knygoje ,,DADA ir dailés edukacija® nagrinéjamas vaiky meninis
ugdymas bendroje $vietimo sistemoje. Si knyga tai parodos ,, DAilés paroDA (DADA)" katalogas
papildytas diskusijomis, kuriose buvo gvildenama dailés, edukacijos, politikos, akademizmo,

avangardo ir kity sri¢iy tarpusavio santykiai.

Praktinio darbo sasajos

Mokslinio darbo metu buvo svarbu iSanalizuoti inovatyviy edukaciniy priemoniy vaidmen;j
Lietuvos $vietimo sistemoje. Tai buvo reikSminga siekiant sukurti veiksminga, netradicing,
inovatyvig edukacing priemong, skirta pagrindinio ugdymo 10-14 mety amziaus grupés Z kartos
auditorijai. Teorinio darbo metu buvo svarbu iSanalizuoti skaitmeniniy mokomuyjy priemoniy
kriterijus tinkancius formaliame ugdyme, nes planuojama sukurti skaitmening edukacing
priemong, kuri biity valdoma iSmaniy telefony ir interaktyviy lenty pagalba. Praktinio darbo
metu kuriama skaitmeniné edukaciné priemoné bus susieta su zaidybine délione 1§ kuby. Todél
teorinio darbo metu buvo svarbu atlikti zaidybiniy elementy analiz¢ edukacinése priemonése ir
teikiama nauda mokymosi motyvacijai sustiprinti. Siuolaikiniy technologijy, netradiciniy metody
ir zaidybiniy funkcijy pagalba siekiama motyvuoti moksleivius dométis dailés istorija ir kultira
bei komunikuoti su jais jiems priimtinomis formomis. Kokybinio ir kiekybinio tyrimo rezultatai
ir i8vados padéjo atsizvelgti ;| moksleiviy ir mokytojy likes€ius kuriant inovacijas Lietuvos

Svietimo sistemoje.
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1. INOVATYVIU EDUKACINIU PRIEMONIU VAIDMUO
LIETUVOS SVIETIMO SISTEMOJE

1.1 Inovacijos ir naujoves samprata

,Lietuviy kalboje vartojami du terminai — tarptautinis inovacija (angl. innovation) ir
lietuviSkas naujové. Tikslinga buty juos skirti pagal reikSme: inovacijg reikia suprasti kaip

procesa, 0 naujove — kaip to proceso rezultatg. !

Pagal Lietuviy kalbos terminy zodyna, terminas
inovacija apibréZiamas kaip ,,naujas dalykas, naujové, naujovés jgyvendinimas®.?

,LAnot Josepho Schumpeterio, inovacijos yra daugiau ekonominis nei technologinis
reiskinys. Kad ir koks biity technologinis atradimas, jis nebus laikomas inovacija, jei nelems
ekonomikos ar grynojo pelno didéjimo.*® Vadinasi inovacijos yra pajamy i§ rinkos ir vartojimo
gavimo priemoné. Inovacija galima vadinti tobulesnj technologinj sprendima. ,,Kartais manoma,
kad inovacija — tai visiskas originalumas, t. y. absoliuciai viskas, kas iki tol buvo nezinoma. I3
tikryjy inovacija — tai seniai Zinomi dalykai ir tik maza dalis esminiy naujoviy.**

Novacija ir inovacija — tai sinoniminés reik§més Zodziai. Remdamasi uzsienio autoriy
atliktais tyrimais, R. Jurkuviené isskiria svarby novacijos aspektg — ,,novacija reiSkia ne tai, kad
vyksta kaZkas unikalaus, bet kad yra jgyvendinama idéja, kuri toje situacijoje yra nauja“.”

Daznai inovacija yra klaidingai ar netiksliai suvokiama kaip naujove. Naujové gali reiksti
ir tobulesnius, ir prastesnius produktus, paslaugas ar procesus, lyginant su jau egzistuojanciais.
Tuo tarpu inovacija visada reiSkia tobuliau, efektyviau ar objektyviai geriau. Naujumas yra tik
tobulesniy technologiniy sprendimy, t.y. inovacijy, atsiradimo rinkoje ir jy vartojimo pasekme,
kuri yra niekaip nesusijusi su inovacijos sukuriama pridétine verte. Inovacija visada yra kartu ir
naujové. Bet daugybé naujoviy dazniausiai neturi nieko bendro su inovacijomis.

L. Jovaisa terming naujové (angl. innovation) edukologijos kontekste apibrézia kaip
,mokymo, lavinimo, aukléjimo naujybiy jgyvendinimg siekiant atsisakyti neefektyviy ugdymo

veiksmy*“.®

! Aleksandras Pometko, Kas yra inovacija? http://www.verslas.in/kas-yra-inovacija [Ziiréta 2017.10.21]

2Terminy Zodynas. http://www.lietuviuzodynas.lt/terminai/lnovacija [Zitiréta 2017.10.22]

® Aleksandras Pometko, op. cit.

* 1bid.

® Martynas Matusevi&ius. Edukaciniy inovacijy bendrojo ugdymo mokykloje vadyba: lyderystés aspektas. Magistro
darbas, Lietuvos edukologijos universitetas, 2014, p. 13.

® Leonas Jovaiga, Enciklopedinis edukologijos Zodynas, (Vilnius: Gimtasis Zodis, 2007), p. 175.
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Inovaciné veikla yra svarbi veiklos sritis Svietimo sektoriuje. Edukologijoje daznai
naudojama edukaciniy inovacijy savoka, tafiau ,néra vieningos Sios s3avokos sampratos“.7
»Apibendrinus jvairius pozitrius, iSrySkéja edukacinés inovacijos sagvokos turinys — tai nauja
edukaciné idéja, diegiama individo, grupés, organizacijos Svietimo sistemos lygmeniu, siekiant
reikSmingos individo, organizacijos ar placiosios visuomenés naudos.“®

Pagal Europos Sajungos 27 S$aliy progresg inovacijy srityje (1 pav.), Lietuva uzima
vidutiniy novatoriy pozicija. Svedija uzima pirma vieta tarp Europos Sajungos $aliy inovacijy

lyderiy, o paskutinéje vietoje yra Bulgarija.

1 pav. ES 27 saliy progresas inovacijy srityje
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1.2 Inovatyviy edukaciniy priemoniy integracijos

i Svietimo sistemg galimybés

Lietuvos Respublikos $vietimo jstatymo teisés akto trediojo skirsnio ,,Svietimo
prieinamumas ir kokybé* 40 straipsnyje ,, Materialinis $vietimo apripinimas ir mokymosi

krirvis © randama, kad ,,bendrojo ugdymo programas teikianc¢ios mokyklos materialioji aplinka

’ Martynas Matusevicius. Edukaciniy inovacijy bendrojo ugdymo mokykloje vadyba: lyderystés aspektas. Magistro
darbas, Lietuvos edukologijos universitetas, 2014, p. 10.
¥ Ibid., p. 10
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kuriama vadovaujantis Svietimo ir mokslo ministro patvirtintais svietimo apriipinimo
standartais*.’

»Svietimo apriipinimo standarty  paskirtis — padéti ikimokyklinio, priesmokyklinio,
pradinio, pagrindinio ir vidurinio ugdymo programas teikian¢ioms mokykloms kurti ir turtinti
materialigja mokyklos aplinkg, tinkama siekti ikimokyklinio, prieSmokyklinio, pradinio,
pagrindinio ir vidurinio ugdymo programose numatyty tiksly.”*°

Svietimo apriipinimo standarty jstatymo tre¢ioje dalyje apibréziamos mokymo priemoniy
grupés ir paskirtis. Mokymo priemonémis gali biti ,,daiktai, medziagos bei jranga (programose
apibréztam ugdymo turiniui jgyvendinti reikalingos darbo, kiirybos, vaizdinés priemonés,
kompiuteriai, kompiuteriy jranga, zaislai ir kita), kurie uZztikrina kokybiska ugdyma, skatina
mokinius pacius aktyviai veikti — kurti, tyrinéti, eksperimentuoti, atrasti ir taip tobulinti savo
praktinius gebéjimus, uzduotis atlikti kurybiskai”.**

Svietimo apriipinimo standartuose nustatyta, kad ,,sprendimus dél mokymo aplinkos
kiirimo ar keitimo priima mokyklos bendruomené”.*? Taip pat ,,informacija apie planus kurti ar
keisti mokymo aplinka derinama su mokyklos savininko teises ir pareigas jgyvendinancia
institucija (dalyviy susirinkimu), savininku”."® Svietimo apriipinimo standartuose apibréZiama,
kad ,,mokymo aplinka kuriama ir turtinama vadovaujantis funkcionalumo, SiuolaikiSkumo,
estetikumo, mogaus saugos ir ergonomikos principais”.*

»Bendrojo ugdymo dalyky vadovéliy ir mokymo priemoniy atitikties teisés aktams
jvertinimo ir apripinimo jais tvarkos aprasas (toliau — tvarkos aprasas) nustato vadovéliy ir kity
mokymo priemoniy vertinima ir apriipinima [...]***> bendrojo ugdymo mokykloms. Tvarkos
aprase mokymo priemoniy sgvoka apibréziama kaip ,tiesiogiai mokymui(si) ir ugdymui(si)
reikalingos spausdintos ar skaitmeninés priemonés, daiktai, medziagos ir jranga, mokinio darbo
vietai jrengti bei mokymo priemonéms laikyti reikalingi baldai ir laboratoriniai baldai“.*®

Mokymo priemoniy vertinimg organizuoja atsakinga uz MoKymo priemoniy vertinimg

institucija, ji, suderinusi su Svietimo ir mokslo ministerija:

% Lietuvos respublikos svietimo jstatymas. Teisés akto 40 straipsnis, in: e-seimas,
https://e-seimas.lrs.It/portal/legal Act/It/ TAD/TAIS.395105 [Ziaréta 2017.10.22]
YSvietimo  apripinimo  standartai  https://www.sac.smm.lt/wp-content/uploads/2015/12/Svietimo-aprupinimo-
standartai.pdf [zitiréta 2018.11.10]
" bid.
2 Ibid.
3 Ibid.
“ Ibid.
> Bendrojo ugdymo dalyky vadovéliy ir mokymo priemoniy atitikties teisés aktams jvertinimo ir apripinimo jais
zl‘garkos aprasas. https://e-seimas.Irs.It/portal/legal Act/It/ TAD/TAIS.415145 [Zzitréta 2018.04.01]
Ibid.
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enustato keliamus reikalavimus, vertinimo procediiras ir Kriterijus, pagal kuriuos
edukacinés priemonés yra vertinamos;

e organizuoja vertinimo paslaugy pirkima ir specialisty, vertinan¢iy mokymo priemones
(kitaip — vertintojai), mokymus, mokymo priemoniy rengimo metu konsultuoja su mokymo
priemoniy rengimu, leidyba ir platinimu susijusius fizinius ar juridinius asmenis (Kitaip —
teikéjai).

Tvarkos aprase nurodytos institucijos uztikrina, kad mokymosi priemoniy ,vertintojai
objektyviai, dalykiskai, be iSankstinio nusistatymo, vadovaudamiesi visy teikéjy lygiateisiSkumo
principu, atlikty savo pareigas ir bty nesaliski teikéjarns“.17

Pagal Lietuvos Respublikos Svietimo jstatymo teisés akta, ,,Svietimo programos kokybés
tobulinimg gali inicijuoti fiziniai ir juridiniai asmenys, kreipdamiesi | Svietimo valdymo
subjektus, $vietimo teikéjus”.'® ,,Svietimo kokybés samprata kuriama visuomenés, $vietimo
dalyviy ir $vietimo valdymo subjekty. Svietimo valdymo subjektai inicijuoja ir organizuoja
vieSus Svietimo paskirties, tiksly, jy siekimo biidy ir principy svarstymus, teikia svarstymams
tyrimais ir analize pagristus Svietimo buklés jrodymus, pagal savo kompetencija jteisina
susitarimus ir priima strateginius sprendimus.”*?

»Edukacinés inovacijos gali biiti diegiamos didaktinés/pedagoginés sistemos, mokyklos,
Svietimo sistemos lygmenyse. Kiekvienas bendruomenés narys ar nariai (moksleiviai ar jy grupé,
mokytojas ar mokytojy grupé, vadovas, moksleiviy tévai, techninis personalas ar kt.) gali biiti
iniciatoriais diegiant inovacijg [...]«<%° Planuojant inovatyviy edukaciniy priemoniy diegima
formalaus ugdymo sistemoje svarbu pagristi teikiama naudg ir poveikj, sudominti siiilomomis
naujomis metodinémis priemonémis. ,,Isitiking inovacijos privalumais, vertingumu, siekdami
naudos mokyklos kultiirai, ugdymo tikslams, iniciatorius ar iniciatoriai diegia edukacing
inovacija savo aplinkoje ir, sudoming ja vieng ar kitg mokyklos subjekty grupe, iSjudina visa

mokyklos bendruomene.“**

Y Bendrojo ugdymo dalyky vadovéliy ir mokymo priemoniy atitikties teisés aktams jvertinimo ir apriipinimo jais
tvarkos aprasas. https://e-seimas.lrs.It/portal/legal Act/It/ TAD/TAIS.415145 [Zitréta 2018.04.01]

8 Lietuvos Respublikos §vietimo jstatymo teisés aktas. https://e-seimas.Irs.lt/portal/legal Act/It/TAD/TAIS.395105
[ziaréta 2018.11.14]

* Ibid.

0 Ernesta Vaskyté, Edukaciniy inovacijy raiska kuriant inkliuzine aplinkg bendrojo lavinimo mokyklose. Magistro
darbas. Siauliy universitetas, 2017, p. 12.

?! Brigita Janitinaité et. al. Edukacinés inovacijos rengiant pedagogus. Mokomoji knyga. (Kaunas: Technologija,
2013) p. 33.
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1.3 Mokymo priemoniy Kkriterijai formaliajame ugdyme:

funkecijos ir pritaikymas.

Lietuvos Respublikos $vietimo jstatyme Yyra nurodyta, kad mokymo priemonés turi atitikti
Svietimo programose apibréztg ugdymo turinj. Ugdymo turinys turi jgyvendinti Svietimo tikslus.

Ruosiant dailés dalyko inovatyvias edukacines priemones yra svarbu atsizvelgti j dailés
disciplinos®® ugdymo tiksla. Pagal bendrasias programas dailés pamoky metu yra ,,siekiama, kad
mokiniai ugdytysi esteting nuovoka ir dailés raiSkos gebé&jimus, dvasiSkai augty ir igyty
kultdrinés kompetencijos pagrindus”.?® Siam tikslui jgyvendinti yra sudaryti uzdaviniai. Pagal
pagrindininio meninio ugdymo bendrgsias nuostatas, dailés pamokose mokiniai:

* stebédami ir aptardami praeities ir dabarties dailés reiskinius pazjsta Lietuvos ir pasaulio
meno pavelda, suvokia jo unikaluma;

* ugdosi dailés gebéjimus mégindami jvairias tradicines ir Siuolaikines raiSkos priemones,
iSradingai ir drasiai eksperimentuoja ir improvizuoja;

* nuosekliai atskleidZia kiirybinguma, mening jzvalgg gérédamiesi ir analizuodami grozio
bei gério apraiskas, linijy, spalvy ir formy jvairove gamtoje ir Zmogaus sukurtoje aplinkoje;

 praktiSkai taiko dailés raiSkos ir paZinimo gebéjimus: mokosi kurti jaukig aplinka,
dalyvauja kultiiriniame klasés, mokyklos ir bendruomenés gyvenime, ugdosi etnines bei dorines
nuostatas ir pagarbiai priima kitas kultiiras.?*

Renkant informacijg apie mokymo priemoniy kriterijus tinkancius formaliame ugdyme,
pastebéta, kad jvairiuose bendrgjam ugdymui skirtuose jstatymuose placiausiai aprasomi
vadovéliai ir jy kriterijai. Taip pat yra pateikti skaitmeninés mokymo priemonés vertinimo
kriterijai. Jais remiantis, galima rengti inovatyvias ir skaitmenines suzaidybintas edukacines
priemones pritaikytas Lietuvos formalaus ugdymo programoms jgyvendinti.

Skaitmeniniy mokymo priemoniy medziaga turi: buti tinkama ugdyti(s) vertybines
nuostatas, atitikti bendrgsias programas, remtis dalykiniu tikslumu, atitikti mokiniy amZziaus
tarpsniy reikalavimus bei laikytis metodinés struktiros (1 priedas). Taip pat tai turi atitikti

skaitmeninés mokymo priemonés technologinius reikalavimus.?

22 Dailés dalykas“ ir ,dailés disciplina‘* yra sinoniminés reik§meés zodziai.
2 pagrindinio meninio ugdymo bendrosios nuostatos, http://www.smm.lt/uploads/documents/svietimas/ugdymo-
programos/7_Meninis_ugdymas.pdf [zitréta 2018.11.14]
24 H

Ibid.
% Skaitmeniniy mokymo priemoniy vertinimo kriterijy aprasai,
https://sodas.ugdome.lt/bylos/GENERAL/eb624731-fa8c-466b-970d-80613cbd06a7.pdf [ Zidréta 2018.11.14]
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Skaitmeniniy mokymo priemoniy medziaga turi atitikti vertybiniy nuostaty kriterijus. Jais

remiantis, tekstiné ir vaizdiné medziaga turi atitikti pagrindines demokratijos vertybes,
neskatinti jokios rusies diskriminacijos, padéti ugdyti(s) moralines, kultirines ir pilietines
vertybes.

Taip pat skaitmeninés mokymo priemonés turi prilygti bendrasias programas ir jy

kriterijus. Sios priemonés turi biti pritaikytos bendrojoje programoje jvardintiems tikslams bei
uzdaviniams siekti, atitikti turinio apimtj. Vaizdiné ir tekstiné medziaga turi padéti ugdyti(s)
dalyko bendrojoje programoje apibréztus pasiekimus.

Skaitmeninés mokymo priemonés turi remtis dalykiniu tikslumu, pagal kurio kriterijus

tekstinéje ir vaizdinéje medziagoje negali buti fakto ir dalyko klaidy, o pateiktos savokos, faktai
bei teorija turi bti moksliskai pagrjsti.
Skaitmeniniy mokymo priemoniy medZiaga, t.y. kalbos stilius bei sudétingumas, klausimy

ir uzduodiy formuluotés, turi atitikti mokiniy amziaus tarpsniy reikalavimus.

Taip pat ruosiant skaitmeniniy mokymo priemoniy medziagg ir turinj yra svarbu laikytis

metodinés strukttiros kriterijy. Jais remiantis, medziagos struktiira turi padéti mokytis, igyti Ziniy

ir supratimo, atskiros jos dalys turi logiskai deréti tarpusavyje. Informacijos paieskos sistema turi
padéti rasti reikiamig informacijg. Skirtingy tipy uzduotys turi buti pritaikytos jvairiems
geb¢jimams ugdytis bei padéti jsivertinti.

»Muzikos, dailés, Sokio, teatro dalykams mokytis reikalingos priemonés nurodomos
Mokykly apripinimo standartuose (Vilnius, 2001). Kiekviena mokykla apriipina savo mokinius
priemonémis pagal galimybes. Taciau kai kurios priemonés bitinos, kad mokymas ir mokymasis
apskritai galéty vykti.” Mokykly apriupinimo standartai ,,nusako materialines technines salygas,
svarbias siekiant tinkamai organizuoti ugdymo procesg ir jgyvendinti Bendrosiose programose ir
Isilavinimo standartuose ugdymo turiniui ir procesui keliamus reikalavimus«.?® Mokykly
apripinimo standartuose yra nurodytos dailés dalyko mokomuyjy priemoniy grupés: jranga, darbo
ir kiirybos priemonés, vaizdinés ir informacinés priemonés.

Daugelyje Europos ir pasaulio Salyse yra remiamasi STE(A)M ugdymo tikslais kuriant
inovatyvias edukacines priemones ir metodus pritaikytus formalaus ugdymo programose.

STE(A)M - tai penkiy zodziy santrumpa, kuri reiSkia gamtos moksly (angl. science),
technologijy (angl. technology), inzinerijos (angl. engineering), meno/dizaino (angl. art) ir

matematikos (angl. mathematics) sritis. STE(A)M judéjimas atsirado Rod Ailando dizaino

®Ljetuvos Respublikos §vietimo ir mokslo ministerija, Mokykly apripinimo standartai, (Vilnius: Svietimo
apriipinimo centras, 2001), p. 4.
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mokykloje (RISD) ir placiai paplito tarp daugelio $vietimo institucijy ir organizacijy. STE(A)M
judéjimas buvo sukurtas remiantis tikslais skatinti meno ir dizaino integracijg j Svietimg bei
jtakoti darbdavius samdyti menininkus ir dizainerius diegiant inovacijas.

»OTE(A)M — integralus, | kompleksiska tikrovés reiskiniy pazinimg, pritaikyma ir
problemy sprendimg kreipiantis mokiniy geb&jimy ugdymas gamtos moksly, matematikos,
technologijy ir inzinerijos kontekste. STE(A)M ugdyme akcentuojamas kiirybiskumas ir
technin¢ kiiryba, kaip tarpdisciplininé prieiga, ja racionaliai derinant su atskiry mokomuyjy
dalyky ypatumais. Menai ir dizainas STE(A)M savokoje suprantami kaip tarpdisciplininis
kirybinis procesas (anlg. creative activities), jungiantis kiirybiskuma ir inovatyviy technologijy
panaudojimg sprendZiant problemas daugialypiame tikrovés kontekste. Tai techniné kiiryba,
suteikianti bet kuriam STE(A)M dalykui konkstrukta, funkcionaly dizaino sprendima,
sumodeliavima, suprojektavima ir kt.”?’

Siuo metu Lietuvos mokyklose yra ypa¢ aktualu sustiprinti moksleiviy matematikos,
gamtos moksly ir skaitymo gebéjimus, nes pagal tarptautinius tyrimy duomenis (PISA 2015) Sie
gebéjimai yra zemesni uz EBPO Europos Sajungos $aliy bendra vidurkj. Svietimo ir mokslo
ministerija sprgsdama susidariusig dabarting Lietuvos Svietimo situacijg, sukiiré STE(A)M
ugdymo veiksmy plana, kurio ,.strateginis tikslas yra didinti mokiniy susidoméjima gamtos
mokslais, inzinerija, matematika ir ugdyti mokiniy karybiskumo, iniciatyvumo ir verslumo
kompetencijas formuojant inovacijy kultira Lictuvoje.?®

Planuojama, kad nuo 2020 m. Lietuvos mokyklose bus diegiamos naujos ugdymo
programos ir bus vykdoma STE(A)M mokymo dalyky plétra. Lietuvos mokyklos bus apriipintos

STE(A)M moksly mokymo priemonémis bei mokytojams parengta metodine mediiaga.29

1.4 Inovatyviu edukaciniy priemoniy vaidmuo Lietuvos Svietimo sistemoje

Pagal Nacionalinés mokykly vertinimo agentiiros bei §vietimo ir mokslo ministerijos
atliktos analizés ,Lietuva. Svietimo bitklés apZvalga 2018 duomenimis ,,geréja mokykly

apripinimas SiuolaikiSkomis ugdymo(si) priemonémis. Mokyklose padaugéjo daugialypés terpés

*"Maryté Skakauskiené. STE(A)M ugdymo Lietuvoje aktualijos,
https://www.upc.smm.lt/naujienos/bebras/konferencija2015/4-STEAM-ugdymo-Lietuvoje-aktualijos-SMM-Maryte-
Skakauskiene.pdf [zitréta 2018.11.10]

% Ihid.

2% Mokykla 2030. Ugdymo turinio kaita, https://www.mokykla2030.It/wp-content/uploads/2018/05/J-Petrauskiene-
Mokykla-2030-Ugdymo-turinio-kaita.pdf [Zitréta 2018.11.10]
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projektoriy, kuriais informacijg galima pateikti tekstu, vaizdu, garsu ar animacija [...17.% Sios
analizés iSvadose teigiama, kad ,gerinti mokykly apripinimg moderniomis ugdymo(si)
priemonémis biitina ir toliau*.*!

Lietuvos bendrojo ugdymo mokyklose didéja poreikis naudoti interaktyvias lentas,
interaktyvius ekranus ar interaktyvius projektorius. Taip pat daugéja jvairiy edukaciniy
skaitmeniniy uzduo¢iy rinkiniy pasiila: iI3LEARNHUB, EDUKA, MozaBook, EMA ir kt.

2014 m. Lietuvos formalaus ugdymo mokyklose pradéda naudotis elektronine edukacine
priemone EMA. Si priemoné, kitaip vadinama elektronine mokymosi aplinka, yra skirta
moksleiviams jgyti Ziniy matematikos, lietuviy ir angly kalbos, gamtos ir zmogaus, pasaulio
pazinimo, biologijos, istorijos bei geografijos srityse.*> EMA susideda i§ diagnostiniy testy skirty
moksleiviy pasiekimy lygiui nustatyti, elektroniniy uzduociy ir motyvavimo sistemos ,,Safaris®.
EMA yra skirta ikimokyklinio ir mokyklinio amziaus grupés iki 8 klasés mokiniy auditorijai.

EMA elektroninés mokymosi aplinkos diagnostiniai testai yra naudingi suzinoti ir jvertinti
mokiniy pasiekimo lygj. Pedagogams diagnostinio testo rezultatai yra vertingi susipazinti su
naujomis mokiniy klasémis mokslo mety pradzioje. Sie testai yra patikimi, nes parengti pagal
bendrojo ugdymo programas.

EMA elektroninés uzduotys yra paruostos pagal bendryjy programy reikalavimus. Uzduotis
galima atlikti elektroniniu btudu klaséje ir namie naudojantis kompiuteriu arba atsispausdinti ir
uzpildyti rastu. Mokytojai turi galimybe naudotis autoriy sudarytomis uzduotimis arba sudaryti
savo.®

Mokiniy uzduociy atlikimo rezultatus apskai¢iuoja sistema ,,Safaris“. Jg sudaro interaktyvi
pasiekimy lenta ir i§mokimo matuoklis. ,,Uz kiekvieng teisingai atlikta uzduotj mokinys gauna
tasky, kuriy suma rodo, ar jis iSmoko tema. Surinkti taSkai pazymimi uzduoties lapo iSmokimo
matuoklyje.”**

Analizuojant EMA elektroning mokymosi aplinka pastebéta, kad mokiniams néra pateikty

uzduociy skirty dailés istorijos paZinimui.

%0 Lietuva. Svietimo bitklés apzvalga. (Vilnius: Lietuvos Respublikos §vietimo ir mokslo ministerija, 2018)
https://www.smm.lt/uploads/lawacts/docs/579_8d85af5397fc169eb20eff01e5b0c7ea.pdf [zitiréta 2018.11.10] p.6
31

Ibid.
32 EMA: elektroniné mokymosi aplinka, https://epratybos.|t/app/ [itiréta 2018.11.07]
3 EMA: elektroniné mokymosi aplinka, https://epratybos.|t/app/sandara/uzduotys [Ziiréta 2018.11.07]
34 yp;

Ibid.
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Interaktyviy pamoky programa ,,i3LEARNHUB” buvo sukurta atsizvelgus j mokytojy ir
vaiky poreikius”.* Sios programos nereikia instaliuoti, nes ji veikia tik internetinéje narykléje.
Programa suteikia galimybes mokytojams dirbti su mokiniais tiek grupé¢je, tiek individualiai.
LIBLEARNHUB” sistemoje galima rasti tikstan¢ius paruo$ty pamoky ir sukurty uzduoéiy. Sios
programinés jrangos pagalba, prie interaktyvios lentos ar ekrano vienu metu gali dirbti iki 4
vaiky, nes kiekvienam atskirai yra sukuriama aplinka su atskirais jrankiais.36 »Kompanija ,,I3-
Technologies* sukiiré interaktyviuosius kubus ,,IMO“ kurie suteikia galimyb¢ vaikams mokytis
judant.”®” Skaitmeniniai kubai ,,turi integruota judéjimo sensoriy, kuris bevieliu biidu susijungia
su interaktyvigja programine jranga i3LEARNHU B».3®

Siuo metu Lietuvos formaliajame ugdyme yra populiari inovatyvi edukaciné priemoné
EDUKA. Tai skaitmeniné mokymo(si), vertinimo ir jsivertinimo aplinka, skirta mokytojams
kokybiskai ugdyti skaitmeninés kartos mokinius. EDUKA sudaro: EDUKA klasé ir EDUKA
dienynas. EDUKA klasé — tai skaitmeniné mokymo(si) aplinka, kuri padeda mokytojui pasiruosti
ir vesti Siuolaikines pamokas mokiniams. Mokytojai gali naudotis skaitmeniniu vadovéliu, jy
komplektu ir uzduociy biblioteka. Taip pat suteikiamos galimybés kurti ir diferencijuoti uzduotis
pagal tipa ar sudétingumo lygj. Mokiniai naudodamiesi EDUKA klase, gali naudotis
skaitmeniniy vadovéliy biblioteka, spresti diferencijuotas uzduotis ar suzinoti savo rezultatus.
EDUKA klas¢ yra pritaikyta jvairiems iSmaniems jrenginiams. EDUKA dienynas - tai mokiniy
vertinimo ir jsivertinimo priemoné mokytojui. Vaiko individualios paZangos fiksavimas yra
prieinamas mokytojams, mokiniams ar jy tévams. Vaiko individualig pazangg galima stebéti
pagal dalykines kompetencijas ir mokéjimo mokytis kompetencijg. Mokytojas gali sudaryti
individualius klausimynus, analizuoti, fiksuoti mokinio dalykinius pasiekimus.

EDUKA skaitmenine mokymo(si) aplinka naudojasi daugiau nei 4300 Lietuvos mokykly
mokytojy. EDUKA klaséje galima rasti 90 skaitmeniniy vadovéliy jvairiems mokomiesiems
dalykams ir daugiau nei 6000 skaitmeniniy uzduociy.

Vengrijoje sukurta ir prie§ SeSis metus pristatyta edukaciné platforma ,,Mozaik
Education®, naudojama daugiau nei 70 proc. vengry mokykly programose, yra prieinama ir

Lietuvos pedagogams dirbantiems bendrojo ugdymo mokyklose. Edukacinéje platformoje

% Interaktyviy pamoky kirimo programa i3LEARNHUB, http://www.lantel.lt/svietimui/interaktyviu-pamoku-

kurimo-programa-i3learnhub/ [zitiréta 2018.11.11]
% Interaktyviy pamoky kirimo programa i3LEARNHUB, http://www.lantel.lt/svietimui/interaktyviu-pamoku-
kurimo-programa-i3learnhub/ [Zitiréta 2018.11.11]
z; Interaktyviis kubai ,,iMO“, http://www.lantel.lt/svietimui/interkatyvus-kubai-imo/ [Zitiréta 2018.11.11]
Ibid.
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»Mozaik education” galima rasti platy skaitmeniniy, interaktyviy edukaciniy priemoniy
pasirinkima skirta mokytojams, moksleiviams ir mokykly administracijai. Sioje platformoje
galima jsigyti ,, Mozabook™ edukacing prezentacijy programing jrangg interaktyvioms lentoms
skirtg darbui klaséje. Programiné jranga yra papildyta 3D modeliais su pasakojimais,
interaktyviomis animacijomis ir viktorinomis. Taip pat yra jdiegtos interaktyvios edukacinés
programos ir elekroninés knygos skirtos matematikos, fizikos, chemijos, istorijos, geografijos,
biologijos ir muzikos pamokoms. ,, MozaBook tablet” — tai elektroniniai vadovéliai sKirti
i¥maniems telefonams ir plansetéms. Sie vadovéliai yra papildyti 3D animacija, mokomaisiais
vaizdo jraSais, paveiksléliais, garsais ir uzduociy sarasais. Moksleiviai gali virtualiai tyrinéti 3D
scenas savo mobiliais telefonais virtualios realybés laisvy ranky jrangos pagalba.®® Edukaciné
platforma ,,Mozaik education* siiilo ,, MozaWeb “ interaktyvy edukacinj turinj skirta mokytis i$
namy. ,,MozaWeb* pateikia jvairius ,,jrankius ir zaidimus, susijusius su mokyklos temomis, kurie
skirti nuo darzelinuky amziaus iki 12 klasés”.** , MozaLog “ mokyklos administravimo sistema,
kitaip skaitmeninis dienynas, ,,suteikia galimyb¢ mokyklos personalui naudoti vieng s3sajg tiek
administracinéms, tiek organizacinéms uzduotims™.** Taip pat ,,Mozaik education platformoje
galima rasti ,, MozaMap ” elektroninius zemélapius skirtus interaktyvioms lentoms, kurie suteikia
geografijos ir istorijos Ziniy pamoky metu.

Lietuvos formalaus ugdymo mokyklose pasaulinés programavimo valandos metu,
Ivykusios 2016 m. gruodZio ménesj, buvo iSbandytas kompiuterinis edukacinis zaidimas
,Minecraft: Education Edition“. Sis Zaidimas buvo sukurtas kaip kompiuterinio Zaidimo
,Minecraft papildoma versija skirta edukacijai. ,,Minecraft: Education Edition* turinys yra
placiau analizuojamas antrame darbo skyriuje. Svarbu yra paminéti, kad §is zaidimas néra
naudojamas kaip pastovi edukaciné priemoné Lietuvos Svietimo programose, taciau vis daugiau
pedagogy susidomi Siuo zaidimu. Nuo 2018 m. pradzios Robotikos mokykla visoje Lietuvoje
organizuoja ,,Minecraft: Education Edition” vaiky edukacinius programavimo mokymus, kuriy
metu jie gauna Ziniy skaitmeninés logikos, architektiiros, statybos, fizikos ir kity dalyky srityse.
Tikimasi, kad kompiuterinis zaidimas ,,Minecraft: Education Edition” ateityje taps veiksminga

edukacine priemone ir bus naudojamas pamoky metu kiekvienoje Lietuvos mokykloje.

% MozaBook tablet“ elektroniniai vadovéliai mobiliesiems telefonams,
https://www.mozaweb.com/It/Shop/mozaBookTablet [zitréta 2018.10.29]

%0 MozaWeb “ interaktyvus turinys skirtas mokytis namuose, https://www.mozaweb.com/lt/mozaweb [Ziiréta
2018.10.29]

41,,MozaLog“ mokyklos administravimo sistema, https://www.mozaweb.com/It/Shop/licenceHelper?type=school
[Zitréta 2018.10.29]
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Siuo metu Lietuvoje sparéiai populiaréja jmonés ,,Lego Group* gaminami edukaciniai
robotai ,,LEGO Mindstorms*, kuriuos moksleiviai mokosi programuoti uzklasinés veiklos metu.
Nuo 2013 m. Lietuvoje pradédas organizuoti ,,Robotiados* renginys, kurio metu ,,moksleiviai
atvyksta pademonstruoti savo ziniy ir pasiekimy pasaulinio standarto varzybose ,,First LEGO
League”.42 Siy varzyby metu moksleiviai varzosi LEGO roboty varzybose naudodami ,,LEGO
Mindstorms” technologijas. LEGO edukaciniai robotai ir jy turinys yra pla¢iau analizuojamas

antrame darbo skyriuje.
Apibendrinimas

Apibendrinant inovatyviy edukaciniy priemoniy turinius, galima teigti, kad Lietuvoje néra
parengtos interaktyvios medziagos dailés istorijos pazinimui ir dailés Ziniy jsisavinimuli. Taip pat
triksta zaidybiniy edukaciniy priemoniy pritaikyty Lietuvos formaliojo ugdymo programoms.
Nors edukacinis kompiuterinis zaidimas ,,Minecraft Education Edition buvo pristatytas
Lietuvoje, taciau tai netapo pastovia edukacine priemone Svietimo programose. Edukacinius
robotus ,,LEGO Mindstorms* moksleiviai mokosi programuoti tik uzklasinés veiklos metu, todél
tai néra edukaciné priemoné¢, kuri biity naudojama bendrojo ugdymo programose.

Lietuvos formalaus ugdymo sistemoje yra aktualu naudotis jvairiomis skaitmeninémis
edukacinémis platformomis, pavyzdziui: EMA, EDUKA, i3LEARNHUB, ,, Mozaik education “ ir
kt. Sios priemonés susideda i§ elektroniniy uzduoéiy ir jvertinimo sistemos. Edukacinés
priemonés EDUKA ir ,, Mozaik education * turi sudarytus skaitmeninius vadovélius. Interaktyviy
lenty pagalba pamoky metu galima naudotis edukacinémis sistemomis I3LEARNHUB bei

¢

., Mozaik education .

*2 Apie Robotiadg, http://robotiada.lt/apie/ [itiréta 2018.10.27]
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2. INOVATYVIOS IR SUZAIDYBINTOS EDUKACINES
PRIEMONES Z KARTALI.

2.1 Mokymosi motyvacija ir B. F. Skinerio teorija

Motyvacija (lot. k. ,,morere”) — ,tai veiksmy bei elgesio Zadinimas ir skatinimas,
vykstantys zmogaus psichikoje. Motyvai — veiksmy skatuliai, lemiantys jy pobadj ir kryptj“.*®
Tai yra visada stipriai susij¢ su poreikiu, kurj savo elgesiu siekiame patenkinti. ,,Motyvacija
apima zmogaus poreikius, troSkimus ir jsisgmonintus norus, interesus ir polinkius, vertybes,

“* Motyvacija zmoguje sukelia energija, verzluma siekti uZsibrézto

pazitras ir jsitikinimus.
tikslo ir nuobodulj pakeicia susidome¢jimas tam tikra veikla. Mokymosi motyvacija mokinj
orientuoja j tiksla, atsizvelgiant kiek laiko reikés tikslui pasiekti.*® Taip pat yra svarbu Zinoti ar
mokiniui reikés pastiprinimo ir kokio. Tai turi jtakos mokymosi pasekméms, mokymosi kokybei
ir rezultatams. Mokinys Zinantis mokymosi tiksla, savo proto ir valios energija nukreips tam
tikram veiksmui atlikti. ,,Motyvai sukuria bendra nusiteikimg mokytis, o nuo tiksly priklauso,
kokie bus konkretiis mokymosi veiksmai.”*®

Vaiko motyvacija mokytis priklauso nuo tam tikry aplinkos veiksniy mokykoje. Mokinio
noras mokytis stiprés jeigu bus sukurta jauki ir maloni mokyklos aplinka, jeigu jis nepavargs ir
i8liks darbingu, jeigu pamoky metu patirs seékmg. Taip pat mokymosi motyvacija stiprina nauja
mokymosi medziaga ir patraukli mokymosi forma patenkinanti mokinio smalsuma.

Biheviorizmo atstovas — JAV psichologas Berenas Skineris (1904-1990) plétojo idéjas apie
elgesio priklausomybe nuo aplinkos ir pristaté operantinio salygojimo teorijg. B. Skineris i§skyré
reaktyvy ir instrumentinj elgesj. ,,Reaktyviam elgesiui jtakos turi pats stimulas, o
instrumentiniam elgesiui — individas. Todél buvo atskirai tyrinéjami klasikinis sglyginis refleksas
ir instrumentinis sglyginis refleksas. <’

»Instrumentiniam refleksui susidaryti, prieSingai nei klasikiniam, biitini paties subjekto

veiksmai. [sitvirtinus instrumentiniam salyginiui refleksui, individas savo aktyvumu sprendzia

*® Giedré Butkiené ir Albina Kepalaité, Mokymasis ir asmenybés brendimas, (Vilnius: Margi rastai, 1996) p. 225.
* Ibid., p. 226.

** Ibid., p. 226.

*® Ibid., p. 226.

* Jurgita Kerevitiené, Pedagoginés psichologijos uzrasai, (Kaunas: VU KHF, 2014), p. 18
www.knf.vu.lt/dokumentai/failai/katedru/germanu/vukhf_Kereviciene Pedagogines_psichologijos_uzrasai.pdf
[ziGiréta 2017.10.22]
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i8kilusias problemas. Tad Cia, anot Skinerio, svarbesnis yra kitas salyginés reakcijos tipas -
operantinis arba instrumentinis saglygojimas.“48

»Operantinis sglygojimas yra mokymasis, kai individas yra linkes atlikti tam tikrg veiksma
arba jo neatlikti, priklausomai nuo to, ar jis anks&iau uz tai buvo skatinamas, ar baudziamas.“*

Klasikinis operantinio salygojimo pavyzdys — ,,Skinerio dézé“. (1 il.) Tai yra uzdaras
narvas, kurio viduje yra padétas maisto lovelis, svertas ir jleidziama ziurké. Pirma kartg jleista
alkana ziurké ,blaskosi, atlicka daug nereikSmingy veiksmy: stojasi ant uzpakaliniy kojy,
uostingja, stengiasi uZzlipti ant sieneliy ir t.t. Galy gale belakstydama po ta dézg, atsitiktinai
uzkliudo sverta, ji paspaudzia ir i loveli ijkrenta maisto gumulélis. Po kiek laiko ziurke vél
praalksta ir vél pradeda lakstyti po narva, kol vél netyCia uzkliudo sverta, tada veél patenka
maisto. Ir taip i situacija nuolat kartojasi®.>

»Jel tyréjas paspaudzia jungiklj, kuris svertg sujungia su maisto padavimo mechanizmu, o
ziurke kaip tik tuo momentu paspaudzia sverta, maisto gumuliukas jkrenta j lovelj. Ziurké uZuos
maistg ir sués. Po kurio laiko ji vél paspaus sverta, ir maistas vel jkris 1 lovelj. Reiskia, kiekvieng
karta, kai ji spaudZia sverta, gauna nauja maisto davinj. Cia sverto spaudimas baty salygotas
pastiprinimas. Nustatyta, kad beveik visais atvejais sverto paspaudimas daznéja. Reiskia,
salygotas pastiprinimas kaip maisto gavimas, skatina Ziurke spausti sverta.“> Galima daryti

iSvada, kad sverto paspaudimas padaznéjo dél jgytos patirties ir dirgiklio.

1.il. Skinerio dézé (angl. ,,Skinner Box*)

Speaker

Signal
lights

Pellet
dispenser

4
,,,,,,,,
7
LT |
§ To shock

Food cup Electric grid generator

*8 Jurgita Kerevitiene, Pedagoginés psichologijos uzrasai, (Kaunas: VU KHF, 2014), p. 18
www.knf.vu.lt/dokumentai/failai/katedru/germanu/vukhf Kereviciene Pedagogines_psichologijos uzrasai.pdf
[Zitréta 2017.10.22]

* Ibid., p. 18.

% Ibid., p. 18.

*! 1bid., p. 18.
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Taigi, paskatinimas yra procesas, kai pageidaujamas elgesys yra pastiprinamas, siekiant,
kad jis pasikartoty ateity;j e.”?

Siuo principu vadovaujantis, t.y. taikant tam tikrus teigiamus pastiprinimus, atsizvelgiant j
pateikimo biidg ir kartojimy skai¢iy, galima iSmokyti individg konkretaus elgesio. ,,Operantinis
salygojimas yra mokantis naudojamas pastiprinimas, kurio pasekmé — ismokimas.**

Pagal B. Skinerio teorijg ,.kasdieniniame gyvenime mokytojai ar tévai nuolatos skatina ar
atlygina taip formuodami vaiky elgesj, bet daznai tai daro netikslingai. [...] Mokyklose Skineris
kritikavo neigiamy pastiprinimy ir bausmiy taikyma mokiniams ir sitilé nekontroliuoti, kaip

.....

mokytojo uzdavinys yra sukurti tokig mokymosi sampratg ir tokia aplinka, kad mokinys nuolat

gauty teigiamy pastiprinimy uZ pageidaujama elges;j [...]“.**

1.2  Suzaidybinty ugdymo priemoniy ir metody
reik§mé formaliajame ugdyme

Zaidimas (angl. play) suprantamas kaip ,,laisvai pasirenkama malonuma teikianti veikla“>,

uz kurios rezultatus nereikia atsiskaityti. ,,Vaiky zaidimy raSys: Zaidimai su daiktais

......

i§siskiria mokomieji (didaktiniai), sportiniai (judrieji) Zaidimai“*®, nes vertinamas pasiektas

rezultatas. ,,Mokomieji zaidimai — tai didZiosios ir mazosios treniruotés, padedancios praktiskai
igyti darbo jgudziy.* °" Didaktiniai Zaidimai suteikia vaikams tam tikry Ziniy, lavina Ju igtdZzius
ir ugdo protinius gebéjimus. Zaidimas gali biti suprantamas kaip asmens pramoginé veikla ar
maloni bendravimo forma, aktyviai ilsintis, sportuojant. ,,Kartais zaidimu vadinama simboliskas
tikrovés vaizdiniy vaizdavimas, Zmoniy veiklos, socialiniy vaidmeny ir bendravimo
pamégdiiojimas.“58

Remiantis istorija, vienintelés zaidimo sgvokos néra. Pavyzdziui, senovés Graikijoje

zaidimas reiSké vaikams biidingg elgesj, pramogas ar varzybas. Taip pat ,,graikai tur¢jo ir kity

> Jurgita Kerevi¢iene, Pedagoginés psichologijos uzrasai, (Kaunas: VU KHF, 2014), p. 19
www.knf.vu.lt/dokumentai/failai/katedru/germanu/vukhf Kereviciene Pedagogines psichologijos_uzrasai.pdf
[zitiréta 2018.10.04]

> Ibid., p. 19.

* Ibid., p. 19-21.

% Leonas Jovaisa, Enciklopedinis edukologijos Zodynas, (Vilnius: Gimtasis Zodis, 2007), p. 331.

*® |bid., p. 331.

> |bid., p. 331.

%8 Palmira Peciuliauskiené et. al., Z karta: kiirybingumas ir integracija, (Vilnius: Edukologija, 2013), p. 210.
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zaidimo sgvoky: ,,pédija‘ reiské vaikisSka zaidima, ,,atiro” — zaidimg - pramoga, niekalg, tuséig
pasilinksminimg, ,,agon‘ — varzybas, lenktyniavima. [...] Senovés Romoje Zzaidimas ir mokykla
buvo vadinami vienu ZodZiu ,ludus®, kuris reiské dziaugsma, linksmybes“.>® Angly kalboje
zodis ,,play* turi daug reikSmiy: juokas, Zaidimas, grojimas, loSimas, vaidyba, pjesé. Lietuviy
kalbos zodyne randamos jvairios zodzio ,,Zaisti‘ reikimes®: 1) linksmai leisti laikg kg veikiant,
turéti pramogg; 2) laikantis tam tikry taisykliy sportuoti; 3) Sokti, eiti ratelio, linksmintis; 4)
zaismingai rodytis, reikStis; 5) neatsargiai elgtis, rizikingai veikti; 6) griezti (instrumentu)
melodijg; 7) vaidinti scenoje. Taigi Zaidimo sgvokoje rySkus pramogos prasmés
sureik§minimas.®*

Pranciizy filosofo ir menotyrininko Charles Lalo nuomone, meno kiiriniai visuomenés
gyvenime atliecka pramogine funkcija. Jo teigimu, meno kiuryba ir kirrinio suvokimas yra
neatsiejami nuo Zaidimo.*® Zmogus stebédamas meno kirinj atitolsta nuo realaus gyvenimo,
lygiai taip pat kaip biidamas jnikes | zZaidima. Atitrukes nuo tikrovés, zaisdamas zmogus
atsipalaiduoja ir uzmirSta savo praktinj gyvenimg. Taigi meng galima bty ,,apibiudinti kaip
savitg zaidima, turintj viding drausme, autonomija ir tam tikra temy bei idéjy Visuma}.“63

Psichologas Mihalas Ciksentmihalis laiko tékme apibréZia ,kaip proto biisena, kurios metu
mes visiskai jsitraukiame ] tai, kg tuo metu darome ar kuriame. Kad taip atsitikty, svarbiausia,
kaip teigia autorius, yra uzduotis, kurig atlieckame, kuri mums yra tarsi i88ukis, kurj turime
iésprc;sti“.64 Todél optimalius i88ikius yra veiksminga adaptuoti edukaciniuose Zaidimuose.

Vis daugiau tyréjy remia mokymosi principus, kurie pagrindzia, kodél Zaidyba ar
simuliacija pagrista edukacija yra efektyvesné nei tradiciniai mokymosi metodai.®®
Kompiuteriniuose Zaidimuose pateikta informacija papildyta multimedijomis, vaizdais ir muzika,
yra lengvai atpaZjstama Z kartos moksleiviy ir istoriniai jvykiai ar datos jsimenami intensyviau

nei tekstas pateiktas vadovéliuose. Suiaidybintut66 edukaciniy priemoniy déka, moksleiviai

lengviau gali jsiminti sgvokas, datas, kurios daug karty pasikartoja ekrane. ,,Jvairi, spalvinga

> palmira Peciuliauskiené et. al., Z karta: kiirybingumas ir integracija, (Vilnius: Edukologija, 2013), p. 210.
% Lietuviy kalbos Zodynas, http://www.lkz.1t/Visas.asp?zodis=%C5%BEaisti&Ins=-1&les=-1 [ ziiiréta 2018.03.27]
%1 palmira Pe&iuliauskiené et. al., op. cit., p. 210
%2 Algirdas Gaizutis, Meno sociologija, (Vilnius: Enciklopedija, 1998), p. 64.
% Ibid, p. 65.
% Eglé Celiesien¢ ir Giedre Kvieskien¢, Zaidybinimo ir sumaniosios edukacijos sgsajos, (Vilnius: LEU, 2016), p. 95
http://socialinisugdymas.leu.lt/index.php/socialinisugdymas/article/view/182 [zitréta 2017.10.21]
65 |pi
Ibid.
60 ,Zaidybinés edukacinés priemonés” it ,suzaidybintos edukacinés priemonés” yra sinoniminés reik§més zodziai.
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kompiuteriné aplinka yra lyg paskata ugdyti mokiniy kirybinguma, kuris spartina pazinimo

procesa[.“67

2.2.1 Kompiuteriniy Zaidimy poZymiai

»lyréjus ir pedagogus stebina, kad tiek vaikai, tiek suauge zaidé€jai savanoriskai praleidzia
daug valandy Zaisdami. [...] Visame pasaulyje virtualiy zaidimy zaidéjai praleidzia savanoriskai
per 3 milijardus valandy per savait¢ zaisdami vaizdo ir kompiuterinius zaidimus. Apie 26
milijonai Zmoniy kasdien augina virtualias kultiiras savo ,,virtualiy tikiy fermose*. Daugiau nei 5
milijonai zmoniy Zzaidzia 45 valandas per savait¢ vidutiniSkai, o beveik trec¢dalis auksStyjy
mokykly studenty 3 ir daugiau valandy praleidzia zaisdami vaizdo ar kompiuterinius
7aidimus.®®

Dauguma Siuolaikiniy vaiky renkasi kompiuterinius Zaidimus kaip laisvalaikio praleidimo
uzsiémimu. Taciau jeigu Si medija biity jtraukta | mokymosi procesa, ji atneSty teigiamy
rezultaty ir naudos.” Dauguma vyresnio amziaus Zzmoniy turi kitokj supratimg apie
gadina reg¢jima, o naktimis Zaidziantys jaunuoliai susiduria su nemigos problemomis bei tampa
nesocialiis. Toks mastymas ypac rySkus posovietinéje erdvéje. Tuo tarpu britai tokio poziiirio
nesupranta ir i§skiria kompiuteriniy Zaidimy privalumus. Kompiuteriniai zaidimai yra naudingi
paskatinti vaiky mokymosi motyvacija. Taip pat zaidimai turi daug turinio susijusio su
komandiniu  darbu, todeél tai ugdo socialinius jgidZius. ,,Zaidimuose ugdomas
bendruomeniskumas, problemy identifikavimas ir jy sprendimas [..]”"° - teigia
konferencijos apie videozaidimus , GameOn* organizatorius Artiras Rumiancevas.
Kompiuterinis zaidimas ,, Counter Strike: Global Offensive” yra puikus komandinio darbo

pavyzdys. Sj Zaidima ZaidZiantys Zaidéjai susitinka pasauliniuose esporto turnyruose.

®” Palmira Peciuliauskiené et. al., op. cit., p. 216.
% Eglé Celiesiené ir Giedré Kvieskiene, Zaidybinimo ir sumaniosios edukacijos sgsajos, (Vilnius: LEU, 2016), p. 90
http://socialinisugdymas.leu.lt/index.php/socialinisugdymas/article/view/182 [zitréta 2017.10.21]
% Artiiras Rumiancevas: kiekvienas Zaidimas, kurj vaikas Zaidsia, gali biiti jam naudingas, in: 15min: pokalbiai,
2018https://www.15min.lt/gyvenimas/naujiena/pokalbiai/arturas-rumiancevas-kiekvienas-zaidimas-kuri-vaikas-
ggidzia-qali-buti—iam—naudinqas-1040-941616 [zitiréta 2018.10.28]

Ibid.
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Mokslininky teigimu, visy laiky perkamiausias kompiuterinis zaidimas ,, Tetris” gali sustabdyti
net smegeny senéjima, ,,todél yra ypa¢ rekomenduojamas senyvo amziaus zmonéms”."*

Kompiuteriniy zaidimy nauda yra didelé, taciau pedagogai ir formalaus Svietimo jstaigose
dirbantys specialistai gali susidurti su finansiniais ir technologiniais sunkumais diegiant
kompiuteriams. Taigi reikalinga speciali jranga, kuri yra brangi.

Diegiant kompiuterinius zaidimus ugdymo programose, ypa¢ svarbus moksleiviy tévy
vaidmuo. Tévai turéty dométis Sia jauna medija tam, kad sugebéty moderuoti vaiky elgesi
Zaidimo metu. Svarbu yra stebéti kaip vaikas zaidzia ir kontroliuoti tam tikrus jo atliekamus
veiksmus, pavyzdZiui neleisti prasukti edukaciniy aiSkinamyjy filmuky zaidime.

Svarbu yra aptarti populiariausius kompiuterinius zaidimus ir itirti jy turinj: vizualizacija,

zanrus, personazus ir kitas naudojamas veiksmingas strategijas pritraukiancias Z kartos démes;j.

Kompiuteriniy zaidimy turinio analizé padés 2 il. Kompiuterinio Zaidimo

i§skirti pagrindinius panasumus ir skirtumus ., Fortnite Battle Royale “ virselis

lyginant su edukaciniais kompiuteriniais

zaidimais bei suzaidybintomis edukacinémis

r__I'lz:mr';'i:'l

ROVALE |

priemonémis.

Vienas 1§ populiariausiy $iy dieny
kompiuteriniy zaidimy yra ,,Fortnite Battle
Royale“ (2 1l.). Nors §j zaidimg galima jsigyti

nemokamai, zaidimo kiir¢jai jau uzdirbo pirma

milijardg JAV doleriy. DidzZiausios pajamos

yra gaunamos i§ mikro transakcijy zaidime. Tai yra zaidéjai norintys, kad jy valdomas
personazas tapty galingesnis, turi nusipirkti jvairius papildomus niekucius ir pagerinimus.72
Kompiuterinis zaidimas ,, Fortnite “ buvo sukurtas amerikieciy bendrovés ,, Epic Games “.
Sio zaidimo iSankstiné versija pasirodé 2017 m. liepos 25d., véliau 2018 m. iSpopuliaréjo
papildomas ,,Battle Royale* (liet. , Karaliskas Ilizis“) scenarijus. Sis pavadinimas buvo
pasiskolintas 1§ japony raSytojo Koushun Takami knygos ,, Battle Royale* pagal kurig véliau

buvo sukurtas filmas ir komiksas. Kompiuterinis zaidimas ,, Fortnite Battle Royale* siilo

™ Artiras Rumiancevas: kiekvienas Zaidimas, kurj vaikas Zaidzia, gali biiti jam naudingas, in: 15min: pokalbiai,
2018 https://www.15min.It/gyvenimas/naujiena/pokalbiai/arturas-rumiancevas-kiekvienas-zaidimas-kuri-vaikas-
zaidzia-gali-buti-jam-naudingas-1040-941616 [Zitréta 2018.10.28]

72 Mindaugas Klumbis, ,, Fortnite Battle Royale “ uzdirbo pirmq milijardg, 2018 , in: technews,
http://www.technews.lt/portal/news/fortnite-battle-royale-uzdirbo-pirma-milijarda/ [ zitiréta 2018.10.24]
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veiksmo Zanra, kuriame kova vyksta i§ anksto generuotame salos Zemélapyje. Zaidéjo
personazas turi iSgyventi saloje naudodamasis randamais resursais. Laiméjusiu zaidéju tampa
tas, kuris i§licka vienintelis gyvas i§ 100 tarpusavyje kovojandiy zaidéjy. Siame Zaidime yra
naudojamas, tos pacios bendrovés ,, Epic Games‘ sukurtas naujos Kkartos ,, Unreal Engine 4
grafinis variklis. Sio Zaidimo kompiuteriné 3D animaciné¢ grafika yra ryski ir labai spalvinga.
Zaidimo ,, Fornite Battle Royale* grafinis stilius yra labai tikroviskas ir artimas JAV animacijos
studijos ,, Pixar“ kuriamai trimatei kompiuterinei grafikai. ,, Fortnite i$siskiria i$ kity panasaus
zanro zaidimy tuom, kad jame personazo pagalba galima naikinti aplinkg ir statyti savo baze ar

kurti priedangas i$ surinkty reikiamy medziagy. Taip pat §is Zaidimas palaiko du rezimus: ,,solo*

. e e e _ _ E—
ir ,,burio”, kurie leidZia Zaidéjui rinktis 3 il. Kompiuterinio zaidimo ,, CS:GO “ virselis

komandinj arba vieno asmens zaidimg.
Pramoginés programinés jrangos
vertinimo komisijos ESRB duomenimis,
kompiuterinio zaidimo ,, Fortnite Battle
Royale” turinys priskiriamas ,, Teen”
kategorijai, kuris komisijos laikomas

tinkamu asmenims nuo 13 m. amziaus.

Sio reitingo Zzaidimuose gali pasitaikyti

saikingo kiekio smurto sceny. Kompiuteriniy Zaidimy vertinimo sistema PEGI, ,, Fortnite
zaidima priskiria PEGI 12 + kategorijai, kuriai priklauso tokie vaizdo Zaidimai, kuriuose rodoma
Siek tiek daugiau grafinio pobtidzio smurto, susijusio su i§galvotais veik¢jais.

Kitas populiarus kompiuterinis Zaidimas — , Counter Strike: Global Offensive*
(sutrumpintai - ,,CS:GO*). Sis kompiuterinis zaidimas buvo i§leistas amerikie¢iy jmonés ,, Velve
Corporation* ir videozaidimy kompanijos ,, Hidden Path Entertainment* su kuriomis kartu
dirbo $io zaidimo pagrindiniai kiiréjai: programuotojas Minh Le ir dizaineris Jess Cliffe. Pirma
,, Counter Strike” Zaidimo versija pasirodé¢ 2012 metais ir akimirksniu tapo pasauliniu zaidimy
hitu, kuris pelné ,, The Game Awards” apdovanojima uz geriausia elektroninio sporto Zaidima.

Kompiuterinis zaidimas ,,CS:GO* (3 il.) - tai elektroninio sporto zaidimas, kuriame kova
vyksta tarp dviejy grupiy — teroristy ir policijos specialiyjy pajégu. Zaidimo metu komandos
kovoja viena pries§ kitg ir laimi tie, kurie nukauna visus kitos komandos Zaidéjus.

Zaidéjai tam tikrose Zzemélapio vietose turi padéti ar nukenksminti bombas, i§vaduoti

ikaitus arba sutrukdyti jy iSvadavimg. CS:GO zaidime galima pirkti, laiméti arba keistis ginklais.
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Kompiuterinio zaidimo ,, Counter Strike” Zaidéjai dalyvauja pasauliniuose turnyruose ir turi
galimybe laiméti didelius piniginius prizus.

Pramoginés programinés jrangos vertinimo komisijos ESRB duomenimis, kompiuterinio
zaidimo ,, Counter Strike: Global Offensive” turinys priskiriamas ,, Mature” kategorijai, kuris
laikomas tinkamu asmenims nuo 17 m. Sio reitingo Zaidimuose gali pasitaikyti didesnj poveikj

turin¢iy smurtiniy sceny, jskaitant realistiSkg smurto atvaizdavimg (pvz.: kraujas, mirties

vaizdiniai). 4 il. Kompiuterinio Zaidimo ,, Minecraft“ virselis

Tarp pasaulyje populiariausiy
kompiuteriniy  zaidimy  iSskiriamas
»Minecraft“ (4 il.). Sis zaidimas buvo
iSleistas  jmonés ,, Mojang“ (dabar
priklausanti ,, Microsoft*) 2011 m. ir

tapo antru visy laiky perkamiausiu

zaidimu pasaulyje. Pirmg vieta uZima

zaidimas ,, Tetris “.

Kompiuterinis zaidimas ,, Minecraft* priklauso atviro pasaulio sandbox Zanrui. Zaidimo
grafika yra trimaté, tadiau nepasizymi jspiidingais 3D efektais. Siame Zaidime svarbiau yra pati
idéja. ,, Minecraft* Zaidimo pasaulis primena senus kompiuterinius Zaidimus, nes visi objektai
yra sudaryti i§ kubiniy blokeliy. Zaidimo pasaulis yra begalinis ir unikaliai sugeneruojamas
kiekvienam zaidéjui. Tas pats pasaulis antrg kartg kitam Zaidéjui nepasikartos. Nors Zaidimo
grafika yra paprasta ir sudaryta i§ kuby, Zaidimo pasaulis yra labai realistiSkas. Jame yra
vaizduojami kalnai, varvekliai, skirtingi medziy tipai, sniegas, lietus ir kt. Todél Sio Zaidimo
vizualizacija yra jdomi, o paslaptingi ir tamsiis urvai jtraukia juos tyrinéti. Zaidimas pradedamas
Zaisti atsitiktinai sugeneruotame pasaulyje, kuriame reikia saugotis jvairiy priesy. Zaidima
galima zaisti Kartu su kitais Zmonémis internetu arba vienam kovoti su jvairiais monstrais,
tyrinéti begalinj atvirg pasaulj ir vykdyti trumpas misijas. ,, Minecraft” zaidimas yra unikalus
tuom, kad neturi pabaigos. Siuo metu yra sukurta vitualios realybés ,, Minecraft“ zaidimo versija.

Pramoginés programings jrangos vertinimo komisijos ESRB duomenimis, kompiuterinio
zaidimo ,, Minecraft” turinys priskiriamas ,, Everyonel 0+ kategorijai, kuris komisijos laikomas
tinkamu bendrinei auditorijai nuo 10 m. amziaus. Siam turiniui priklausantys Zaidimai gali turéti
didesnio kiekio smurto sceny nei standartinis ,, Everyone‘ reitingas, bet dar nesiekia ,, Teen

reitingo turinio lygio. Kompiuteriniy zaidimy vertinimo sistema PEGI, ,, Minecraft*
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kompiuterinj zaidimg priskiria PEGI 7 + kategorijai, kurios turinys laikomas tinkamu beveik visy
amziaus grupiy asmenims ir turi nedidel; kiekj bauginanciy sceny ar garsy.

Nuo 2013 m. Jungtinés Amerikos Valstijos ir Svedijos mokyklos pradéjo integruoti
,,Mojang“ bendradarbiaudama su JAV programinés jrangos gamintoja ,, Microsoft* isleido
, Minecraft” edukacing versija, kuri sparciai iSplito po jvairias pasaulio Salis. ,, Minecraft:
Education Edition” zaidimo versija yra prieinama daugiau nei 50 pasaulio Salyse. ,, Minecrafi:
Education Edition” — tai edukacinis kompiuterinis zaidimas, kuris yra pritaikytas naudoti
formalaus ugdymo programose. Sis specialus leidimas leidzia moksleiviams ugdyti
kirybiskuma, kritinj ir loginj mastyma bei komandinio darbo jgudZius.”® Kompiuterinis
zaidimas ,, Minecraft: Education Edition” ,mazai kuo skiriasi nuo originalios ,, Minecraft*
versijos, todél pedagogai gali lengvai sudominti savo moksleivius, kuriy didzioji dalis po

2

pamoky kuria virtualius pasaulius §iame Zaidime”.” Taip pat §i edukaciné ., Minecraft” versija
suteikia galimybe mokytojams stebéti moksleiviy Zaidima, ji kontroliuoti ir keisti patj Zaidimo
turinj, t.y. keisti zaidimo planus pagal skirtingas pamoky temas. Kompiuterinis Zzaidimas
,, Minecraft: Education Edition* buvo prieinamas tik naudojant interneta ir kompiuterj, taciau
nuo 2018 m. rugséjo meénesio pradzios Sis Zaidimas tapo pritaikytas ir iPad planSetiniams
kompiuteriams.

Svedy bendrové ,, Paradox” 2000 m. iileido istorinj strategijos Zzaidima ,, Europa
Universalis“. Siame zaidime zaidéjas valdo vieng i§ pasirinkty Europos valstybiy ir siekia ja
plésti diplomatija, karine galia ar kolonizavimu. 2013 m. buvo iSleista nauja ,, Europa
Universalis IV versija, kurioje zaid¢jai gali valdyti Lietuvos valstybe nuo 1444 m. iki 1891 m.
laikotarpyje. Sis Zaidimas buvo sukurtas remiantis tikrais istoriniais jvykiais ir faktais, todél tai
puiki edukaciné priemoné iSplésti savo istorines Zinias. Sio Zaidimo kompiuteriné grafika
nepasizymi jspudingais 3D efektais. Zaidimo turinj sudaro Europos Zemélapis padalintas j

atskiras tauty teritorijas ir valstybiy valdymui skirti jrankiai.

Apibendrinimas
Apibendrinant kompiuteriniy zaidimy turinius, galima i$skirti panaSumus ir skirtumus.

Kompiuteriniai zaidimai ,, Fortnite Battle Royale”, , Counter Strike: Global Offensive® ir

3 Kitoks poziiris j $vietimg: vietoje tradiciniy pamoky — galimybé Zaisti ,, Minecraft“,in: technologijos, 2016
http://www.technologijos.lt/n/technologijos/it/S-52552/straipsnis/Kitoks-poziuris-i-svietima-vietoje-tradiciniu-
pamoku---galimybe-zaisti-Minecraft-Video [ zitréta 2018.10.26]
IZATY

Ibid.
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, Minecraft” yra panaSiis tuom, kad Zaidéjas valdydamas tam tikrg personaza turi iSgyventi
virtualiame pasaulyje, saugotis puolanéiy priesy ir jveikti jvairias klittis. Zaidimy ,, Fornite
Battle Royale* ir ,,CS:GO* personazai kovoja naudodami Saunamuosius ginklus. Laiméjusiu
7aidéju ar komanda lieka tie, kurie i§licka vieninteliai gyvi i§ tarpusavyje kovojanéiy zaidéjy. Siy
zaidimy kompiuteriné grafika pasizymi tikroviskais 3D efektais. Tuo tarpu zaidimo ,, Minecraft
3D kompiuterin¢ grafika yra paprastesné, sudaryta i§ kubiniy blokeliy. Siame Zaidime Zaidéjams
suteikiama daugiau kiirybingés laisvés. ,, Minecraft *“ zaidimas issiskiria tuom, kad neturi pabaigos.
Kompiuteriniuose zaidimuose ,, Fortnite Battle Royale”, ,,CS:GO* ir , Europa Universalis
siekiama nugaléti priesa, nesvarbu koks jis, ar teroristy ir policijos specialiyjy pajégy grupuote ar
kariai kovojantys uz Europos valstybes. Zaidimai remiasi simuliuotu konfliktu, kuris jtraukia
zaidéjus varzytis.

Kuriant edukacinius kompiuterinius zaidimus yra svarbiau atsizvelgti ne j zaidimo
kompiuterine grafika, o j pa¢ia idéja. Zinoma tikroviska 3D aplinka ir ryskios virtualaus pasaulio
spalvos visada pritrauks vaiky démesj, tafiau taip pat yra svarbi ir pati zaidimo koncepcija.
Kompiuteriniai zaidimai skatina vaikus ir jaunima zaisti sukurdami patiriamg trumpalaike,
stiprig emocijg (pvz. agresyvi emocija Saudant). Kompiuteriniy edukaciniy zaidimy kuréjai
turéty kurti tokias zaidimo strategijas, kurios sukelty teigiamas emocijas zaidziant ir mokantis.
Kompiuteriniuose Zaidimuose yra svarbi galimybé Zaisti komandose, sukuriant tarpusavio
konflikta, kad zaidéjai buty jtraukti varzytis ir siekti geresniy rezultaty. Populiariausiuose
kompiuteriniuose zaidimuose zaid¢jai kontroliuoja bei valdo turimg personazg ir jo pagalba
atlieka tam tikrus veiksmus Zaidime. Todé¢l Zaidimuose yra ypa¢ svarbu sukurti kuo stipresnj

zaid¢jo ,,dalyvavimo efektg*.

1.2.2 Suzaidybinty edukaciniy priemoniy iSskirtinumas

Zaidimas gali biiti suvokiamas kaip kiirybinis darbas. ,,Sakome, kad vaikas zaidzia, taciau
1§ tikryjy kalbama apie jausmus ir prota stimuliuojancig veikla, kurig visiSkai buty galima
pavadinti darbu.“” Vaikai Zaisdami susipazjsta, tyrin¢ja juos supant] aplinkinj pasaulj ir jgyja
Jvairiapusiy sugeb¢jimy. ,,Ypatinga yra tai, kad jausmai, motyvacija, veiksmai ir geb¢jimy
tobuléjimas susilieja, ir Zaidimas yra kuriamas, valdomas ir kontroliuojamas paciy vaiky.«"

Aptariant dabartinio ugdymo situacija, aktualu yra kalbéti apie Zaidimo galimybes mokykloje.

> Bodilé Abildtrup Johansen et. al., Vaiko galimybés ir mokykla, (Vilnius: Margi rastai, 1999), p. 68.
"® Ibid., p. 67.
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Zaidimas yra ugdanti uzsiémimo forma, kuri yra priimtina vaikams. Pradéjus lankyti mokykla,
vaiky galimybés Zaisti sumaz¢ja arba apskritai iSnyksta. Tokig situacijg lemia suaugusieji, kurie
apriboja zaidimy veiklas mokykloje. Taciau ,,mokykla turi keisti mokymo stiliy, apgalvoti, kaip
zaidimg pritaikyti darbui mokykloje. Tokio mokymo stiliaus ypatybés — prasmés ieSkojimas,
saviraiska, jausmingumo, smalsumo, vaizduotés skatinimas®.”’

,»Suzaidybinimas (angl. gamification) — pakankamai naujas terminas, taciau tiek ugdymo
procese, tiek kitose srityse taikomas jau seniai. Jo negalima maisyti su zaidimais, nes i§ esmés tai
yra dvi skirtingos sgvokos, nors savo pavadinimu labai panaSios ir glaudZziai
susijusios. Suzaidybinimas — tai zaidimy logikos, elementy ar technikos perkélimas j tiesiogiai su
zaidimais nesusijusias situacijas, siekiant pagerinti darbo, mokymosi ar Kkitokios veiklos
rezultatus.*’®

,.Zaidybinimas (angl. gamification) — apibtidina zaidimo principy adaptavima edukacijoje,
versle ir kituose procesuose, kurie yra susij¢ su vartotojy patirtimi ir jsipareigojimais
netradiciniuose Zaidybiniuose kontekstuose.“"

,Zaidybiné veikla ir ugdymo(si), edukacijos procesai yra glaudziai susije, papildo ir
praplecia vienas kitag bei yra veiksminga priemoné motyvacijos ir sékmingos medziagos

“80 Edukacijos proceso suzaidybinimas gali bati taikomas

supratimo ir jsiminimo procesams.
siekiant pagerinti mokymosi rezultatus. Zaidimais grindziamas mokymasis daznai yra taikomas
kaip Siuolaikinés Svietimo sistemos ,gelbétojas“. ,Zaidybinimas skatina motyvacija bei
isitraukimg ] uzduoCiy sprendimg, kuria laisvo, motyvuoto dalyvavimo biiseng, kai zaid¢jai

«“81 Zaidybinimas teikia

Isjjaucia } zaidimy aplinkg ir lengvai priima su ja susijusig informacija.
galimybiy vaikams i§vengti streso ir jtampos, siekiant jgyti papildomy jgiidZiy ir kompetencijy.
,,Zaidybinimo (angl. gamification) terminas, apibiidinantis Zzaidimo poveikj motyvacijai ir
tiksly pasiekimui, rémési zaidimy teorijomis ir zaidimy panaudojimo edukacijoje efektyvumu ir
angly kalba buvo pavartotas dar XX amz. 9 deS. Esekso universiteto profesoriaus R. Bartle‘io.
Placiau Sis terminas pradétas vartoti po 2003 m., kai brity zaidimy kuréjas Nico Pelingas
jprasmino ir aprasé savo sukurtus zaidimus. [...] Nuo 2010 m. ,,zaidybinimo* terminas ir su $iuo

terminu susijusiame tarpdiscipliniame lauke atliekami tyrimai vis labiau populiaréj a. %

" Bodilé Abildtrup Johansen et. al., Vaiko galimybés ir mokykla, (Vilnius: Margi rastai, 1999), p. 67.

'8 Suzaidybinimas pamokoje. in: iklase, http://www.iklase.lt/suzaidybinimas-pamokoje/ [Zitiréta 2018.03.30]

¥ Eglé Celiesien¢ ir Giedré Kvieskiené, Zaidybinimo ir sumaniosios edukacijos sgsajos, (Vilnius: LEU, 2016), p. 88
http://socialinisugdymas.leu.lt/index.php/socialinisugdymas/article/view/182 [zitréta 2017.10.21]

% 1bid., p. 88.

1 1bid., p. 90.

8 Ibid., p. 89.
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Edukaciniy zaidimy kiir¢jai, pastebéje suzaidybinty elementy taikymo edukacinése
priemonése teikiamg nauda mokymuisi, sukuré nemazai jvairiy suzaidybinty edukaciniy

priemoniy.

JAV kompanija ., Wonder WOI’kS]’lOp“ dirbanti §vietimo 5 il. Edukaciniai robotukai

ir robotikos srityse sukiir¢ edukacinius robotukus ,,Dash ir _Dash ir Dot

Dot“. (5 il.) Sie robotai 2015 metais buvo jvertinti JAV

auksiniu apdovanojimu kaip geriausias vaiky lavinimui

skirtas produktas.®®* Robotuky kiirimo komanda nuo 2017 m.
igyvendina ,, Teach Wonder” projekta skirta Svietimo
istaigoms. JAV §vietimo srityje dirbantys specialistai daugiau

nei 150 mokyklose kuria ,,pamoky planus ir edukacing

programa, kur pagrindiniai vaiky mokytojai yra bitent ,, Dash
ir Dot “ robotukai”.®*

Sie ,Dash ir Dot* robotai veikia valdomi i$maniy programéliy pagalba naudojant
plansetinius kompiuterius. Sio Zaidimo tikslas yra uZprogramuoti robotus atlikti jvairias paskirtas
uzduotis. Suzaidybintos edukacinés priemonés pagalba vaikai lavina programavimo jgiuidzius,
kurie yra bitini dabartiniame informaciniy technologijy amziuje. ISmanusis Zzaislas ,,Dash ir

Dot yra priskiriamas 6-14 mety amziaus grupés vaikams. Sie robotukai 2018 m. lapkri¢io mén.

buvo pristatyti Lietuvos pedagogams Svietimo inovacijy parodos ,, Mokykla 2018 *“ metu.

6 il. Edukaciniai robotai Danijoje jsiklirusi jmoné , Lego Group® Kurianti

. LEGO Mindstorms “ statybiniy zaisly LEGO linijg, gamina edukacinius robotus. Sie

robotai yra pritaikyti jvairaus amziaus vaikams. WeDo 2.0
rinkiniai yra skirti 6-7 mety vaikams, o ,,Mindstorms EV3*
robotus konstruoja 8-19 mety vaikai ir jaunimas. ,,LEGO
Mindstorms* rinkinius sudaro programiné ir techniné jranga,
kurios pagalba galima suprogramuoti robotus ir juos valdyti.
,Mindstorm EV3“ rinkinys — tai praktinis STE(A)M

sprendimas, kuris jtraukia moksleivius lavinti svarbius jgiidZius:

kiirybiskuma, kritinj mgstyma bei komandinj darbg.

8 Edukaciniai robotukai ,, Dash ir Dot*, https://www.tentenshop.lt/inovatyvus-mokymas/ateitis-yra-dabar-robotai-
atkeliauja-mokyklas/ [zitréta 2018.10.27]
& 1bid.
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Kompanijai ,, Tangible Play Inc” jkurtai 2013 m. Kalifornijos mieste Palo Alto priklauso
OSMO prekinis zenklas. OSMO — tai edukaciniy zaidimy serija, kuri reprezentuoja ,,mokymosi
zaidziant“ koncepcija. Siy Zaidimy pagalba vaikai lavina skaiiavimo, kalbos, socialinio
intelekto ir kiirybinio mastymo jgidzius.®®

Edukaciniy zaidimy rinkinj ,,OSMO GENIUS KIT” sudaro penkios edukacinés 10S
programélés, kurios veikia tik naudojant ,,4pple” bendrovés technologijas, t.y. planSetinius
kompiuterius iPad. Taip pat Siam zaidimy rinkiniui priklauso iPad stovas, iPad kameros
reflektorius ir detaliy rinkiniai.

Pirmoji edukaciné programélé ,, Osmo Numbers” — tai edukacinis skaiiavimo zaidimas.

Vaikai zaisdami §j zaidimg ,atlicka skaiCiavimo

uzduotis, kurios yra suskaidytos j atskirus vis 7 il. Edukaciniy Zaidimy rinkinys
sunkéjandius lygius”.® Kita edukaciné programélé . OSMO GENIUS KIT*

., Masterpiece for Osmo” skirta lavinti vaiky kiirybinj

mastyma, vaizduot¢ ir pieSimo jgidzius. Trecioji O.) O
programélé ,, Osmo Words* - tai interaktyvus zaidimas

lavinantis kalbos jgudzius. Edukacinis zaidimas = |
., Tangram for Osmo“ yra interaktyvi delioné, kurig : /45&
galima Zaisti vienam arba komandoje. Sig déliong : *‘_/ 7 r

sudaro 500 skirtingy figiiry, kurias déliodami vaikai — ' % m

lavina vaizduot¢ ir komandinio darbo jgiidzius.

Penktoji edukaciné programele ,, Newton for Osmo “ yra skirta lavinti vaiky kirybinj mastyma
atliekant jvairias smagias uzduotis.

Internetinéje ,,Osmo*“ svetaingje (nuoroda: https://my.playosmo.com) galima rasti
specialius pedagogams skirtus gidus, kaip edukacinius ,,Osmo“ Zzaidimy rinkinius jtraukti j
pamoky planus ir naudoti juos mokykloje. ,, OSMO “ prekés zenklo produkcija buvo parduota
daugiau nei 42 pasaulio Salyse ir jtraukta j edukacines programas daugiau nei 30 000 mokyklose.

JAV kompanija ,, Innovation First International” sukiiré inovatyvig edukacing priemone
L, VEX 1Q” atsizvelgiant ] visuomenés poreikj tobulinti gamtos moksly, informaciniy
technologijy, inzinerijos ir matematikos (STEM - angl. science, technology, engineering,

mathematic) mokyma mokyklose. ,,VEX 1Q” metodika skirta 8 — 15 amziaus vaiky grupei. Si

8 Edukacinis Zaidimas ,,OSMO GENIUS KIT*, https://www.tentenshop.lt/shop/edukacinis-zaidimas-osmo-genius-
kit/ [Zziaréta 2018.10.28]

Kit/ [zifiréta 2018.10.28]
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priemoné yra parengta pagal nacionalinius Svietimo standartus ir pritaikyta naudoti pamoky
metu.

, Robotics Education & Competition Foundation fondas organizuoja ,,VEX 1Q
Challenge” turnyrus, kuriy metu moksleiviy komandos varzosi tarpusavyje kurdamos ir
projektuodamos robotus. Siy varzyby metu moksleiviai lavina komandinio darbo, lyderystés ir
komunikacijos jgudzius reikalingus Siuolaikinéje visuomenégje. Turnyrai vyksta iStisus metus
regioniniu, valstybiniu ir nacionaliniu mastu, o kiekvieng balandzio ménesj jvyksta VEX
robotikos pasaulinis &empionatas (angl. ,,VEX Robotics World Championship )%’

Mokyklos, kurios remiasi nauja mokymosi samprata, pereina ,,nuo labiau teorinio, faktiniy
ziniy perdavimu gristo mokymo prie labiau patyriminio mokymosi, daugiau démesio skiriama
interaktyviam ziniy taikymui. Kuriamos daugialypés mokymosi aplinkos ir budai, skatinantys
mokytis tiriant, zaidziant, kuriant ar kitu asmeniui labiau priimtinu budu. Pavyzdziui, iSpléstingje
tikrovéje (angl. augmented reality), kur skaitmeninis turinys jterpiamas j realybe, turinys gali
biti toks pat turtingas kaip zmogaus vaizduoté ir pritaikytas kiekvieno asmens poreikiams.
I$pléstiné tikrové gali panaikinti ribas tarp teorinio ir praktinio mokymo [...]”.%

Taigi, naudojant iSpléstinés realybés galimybes galima praturtinti edukacines priemones ir
interaktyviai perteikti zinias mokiniams. SuZaidybintos edukacinés priemonés su iSpléstine
realybe turi didelg paklausg bei yra veiksmingos mokymo(si) procese.

»A Gift for Athena“ — tai edukacinis zaidimas su i$pléstine realybe naudojamas Brity
muziejaus (angl. ,,The British Museum ) ,, Parthenon* galerijoje. Mobilus Zaidimas yra skirtas
7-11 mety moksleiviams susipazinti su senovés graiky istorija ir kulttira, kuri sudaro galerijos
ekspozicija. Sis zaidimas veikia naudojant ,, Gamar *“ mobilia aplikacija.

ISpléstinés realybés zaidimo ,,4 Gift for Athena“ Zaidéjai yra kvieCiami Svesti deives
Aténés gimtadienj, kuris vyksta Atény akropolio Partenono $ventykloje. Zaidimas yra
pradedamas animacija, kurioje aténai pristato ypatingg apsiaustg skirtg Aténei, kurj reikia nunesti
iki Partenono Sventyklos. Taciau véjo dievas Boréjas (angl. ,,Boreas®) §j apsiausta pavogia ir
zaidéjai turi jj sugrazinti jveikdami tam tikras kliaitis ir i$$uikius. Zaidéjai turi i§spresti uzdavinius
surasdami skulptiiras, spresdami galvosiikius ir zaisdami mini Zaidimus Qgalerijos erdve¢je.

Kiekvienas uZdavinys yra skirtas zaidéjams susipazinti su skirtingomis Partenono Sventyklos

¥ Internetiné svetainé: https://www.vexrobotics.com/vexiq [Zitréta 2018.10.29]
88 Vaiky kiirybiskumo ugdymas namuose,mokykloje ir popamokinéje veikloje, (Vilnius: 2014) p. 10
file:///C:/Users/User/Downloads/Vaik%C5%B3%20k%C5%ABrybi%C5%Alkumas.pdf [Zitréta 2018.11.14]
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dalimis. Zaidéjams jveikusiems visas uzduotis yra parodoma kaip i§ galerijos eksponaty susideda
pilna Partenono $ventykla.®®

Edukacinis zaidimas ,,4 Gift for Athena* - tai ,,Samsung Digital Discovery Center* ir
,, The British Museum * inicijuoto projekto dalis, kurio tikslas skatinti vaikus ir jaunimg iki 18
mety susipazinti su kultiira bei istorija skaitmeniniy technologijy pagalba. Skaitmeninés
technologijos motyvuoja, jtraukia ir suteikia galimybe jaunimui interaktyviai pazinti tradicinius
muziejus bei istorija.

,, Quiver Education “ — tai mobili aplikacija, kuri suteikia iSpléstinés realybés spalvinimo

patirtj. Sioje aplikacijoje daug démesio yra skiriama $vietimui. ,, Quiver Education* turinys yra
nuolat atnaujinamas ir pritaikytas jvairioms temoms: biologija, geometrija, saulés sistema ir kt.

., Quiver vision” internetinéje svetainéje (nuoroda: www.quivervision.com) galima

atsisiysti specialius spalvinimui skirtus lapus ir juos atsispausdinti. Nuspalvintus pieSinius galima
paversti interaktyviais 3D iSpléstinés realybés objektais naudojantis ,, Quiver Education “ mobilia
aplikacija.

Apibendrinimas

Apibendrinant analizuoty suzaidybinty edukaciniy priemoniy turinius, galima isskirti
panasumus ir skirtumus. Visi aptarti zaidimai veikia naudojantis skirtingomis kompiuterinémis
programomis (kitaip — aplikacija). Todél yra bitinos jvairios skaitmeninés technologijos:
planSetiniai kompiuteriai, kompiuteriai ar iSmanieji telefonai. Beveik visy aptarty Zaidimy
programos yra pritaikytos plansetiniams kompiuteriams. Kai kurie edukaciniai Zaidimai, pvz.:
edukaciniy zaidimy rinkinys ,,OSMO GENIUS KIT”, veikia tik naudojantis Apple iPad
plansetémis. Dauguma edukaciniy zaidimy, pvz. ,, Dash ir Dot robotukai, ,, Lego Mindstorms*
rinkiniai, ,, OSMO *“ arba ,,VEX 1Q “ robotukai, yra sukurti siekiant lavinti programavimo jgtidzius
bei, remiantis STE(A)M ugdymo tikslais, tobulinti vaiky informaciniy technologijy Zinias.
ISpléstines realybés edukacinés priemonés yra veiksmingos interaktyviu biidu vaikams perteikti

biitinus gebéjimus ir Zinias.

8 BoW Title: A Gift for Athena, in: MW2015: Museums ant the Web 2015,
https://mw2015.museumsandtheweb.com/bow/a-gift-for-athena/ [zitiréta 2018.11.12]
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2.3 Moksleiviy ( 5 — 7 kl.) amZiaus tarpsnio ypatumai,

Z kartos rySys su inovacijomis edukacijoje.

Treciasis tukstantmetis — laikotarpis, kuriame rySkéja naujas poziiiris | mokslo ir technikos
pazanga. Siuolaikiné visuomené gyvena technologiniy poky¢iy laikais. ,,Technologiskumas —
objektyvus veiksnys, kurio raida ir progresas priklauso ne tik nuo technologijy issivystymo
lygio, bet ir nuo asmens pasirengimo jas valdyti.“*® E. Brittono (2005) teigimu ,,technologijos
yra procesas, kurio metu keiiama aplinka, tenkinant savo poreikius, tai zinios, reikalingos
sukurti technologinius daiktus ir jais naudotis, tai gebéjimai ir patirtis, reikalingi naudotis
technologijomis«.**

Z kartos vaikai turi glaudy ry$j su technologijomis ir yra su jomis tapatinami. Sj santykj
taikliai apibudino Angela Cross — Bystrom (2010): ,,Z karta ir yra technologijos*.”* Naujosios
kartos mokiniai nuo vaikystés pradeda naudotis internetu, mobiliaisiais telefonais ar plansetémis,
kurie pakeité jprastus zaislus, tokius kaip 1¢1¢ ar zaislinés masinélés.

»~XXI a. antrajame deSimtmetyje bendrojo ugdymo mokyklose mokosi Z kartos
mokiniai.“® Nors néra tikslaus sutarimo dél daty, kurios nusakyty tikslig chronologing naujosios
kartos riba, vyrauja nuomonés, jog tai vaikai, gim¢ po 2000-yjy mety. Z karta yra susieta su
informacinémis komunikacinémis technologijomis, ,S8ios kartos asmeny gimimo periodas
artimas pasaulinio Ziniatinklio (World Wide Web) atsiradimo laikui“.’* Jie dar vadinami
skaitmeniniais ¢iabuviais (angl. Digital Natives), tinklo karta (angl. Net Gen), karta Wii (angl.
GenWii) ir pan.® Visi §ie pavadinimai susije su tam tikromis laikme&io socialinémis
technologijomis, kurios i§ esmés pakeité ir kasdien vis dar keicia darbo bei laisvalaikio kultiirg.
Z Kartai iSmanieji jrenginiai nekelia jokio streso, jie tokiais jrenginiais noriai ir lengvai
naudojasi, be vargo perpranta informacines komunikacines technologijas ir jy valdyma, iesko
skaitmeninio turinio bei patys ji kuria. Taip pat biidingas polinkis ] pramogas bei iSorines
paskatas, kurios veikia jy viding motyvacija. Z kartos mokiniai nejsivaizduoja savo buitinés
aplinkos be interneto, tai yra jy neatskiriama kasdieniskos buities kultiros dalis. Naujosios kartos

vaikams yra patrauklus kiirybinio pobiidZzio mokymasis, grindZiamas problemy sprendimu. Tokia

% Palmira Peciuliauskiené et. al., Z karta: kiirybingumas ir integracija, (Vilnius: Edukologija, 2013), p. 5.

! Ibid., p. 5 6.

% Ibid., p. 58.

% Ibid., p. 8.

% Ibid., p. 8.

®Eglé Celiesiené ir Giedré Kvieskiené, Zaidybinimo ir sumaniosios edukacijos sgsajos, (Vilnius: LEU, 2016),
http://socialinisugdymas.leu.lt/index.php/socialinisugdymas/article/view/182 [zitréta 2017.10.21]
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patirt] mokiniai jgyja zaisdami kompiuterinius zaidimus. Mokydamiesi Z kartos mokiniai gali
tuo paciu metu perimti naujg informacija i§ jvairiy virtualiy Saltiniy ( vaizdo medZziagos,
paveiksly, teksty ), kiirybiskai ja apdoroti, kurti naujas prasmes.*® Z kartos mokiniai linke greitai,
atsitiktiniu budu ieskoti informacijos komunikuojant su kitais virtualioje aplinkoje.

Nustatyta, kad Siuolaikinés kartos vaiky mokymasi lemia tam tikri fiziologiniai veiksniai.
,»Z kartos asmeny labiau iSsivysCiusios smegeny sritys, atsakingos uz vizualios informacijos
valdymg. Informaciniy ir komunikaciniy technologijy taikymas edukacinéje praktikoje lemia
dabartinés kartos mokiniy mokymosi stiliy poky¢ius — vizualinis mokymosi stilius nustelbia
kinestetinj, audialinj mokymosi stiliq.“97

Siuolaikiniy vaiky karta skiriasi nuo Y kartos komunikavimu. Z kartos vaikai yra labiau
linke dirbti individualiai, namy ar mokyklos aplinkoje ,,jie jprate reiksti savo, o ne komandos
nuomone [...] “.*® Tai salygoja informaciniy ir komunikaciniy technologijy naudojimas, nes
veikla su kompiuteriu turi individualy pobiidj. Tuo tarpu Siuolaikinio ugdymo pedagogika
skatina darba komandoje, moko bendradarbiauti. Todél natiiraliai iSkyla abejoniy ar Siy dieny
pedagogika atitinka Z kartos asmeny lukescius ir kaip reikéty tinkamai ugdyti naujosios kartos
vaikus.”

Z kartos vaikai gali uZsiimti keliomis veiklomis vienu metu, pvz. Ziiiréti televizoriy, atlikti
namy darbus ir déti nuotraukas i socialinius tinklalapius. Jie geba apdoroti didelj informacijos
kiekj ir atlikti kelis darbus tuo paciu metu. Z kartos mokiniams biidingi sisteminiai veiklos
geb¢jimai, kuriuos biitina pritaikyti edukacinéje praktikoje, orientuojant juos i tarpdalykinio
turinio veikla.

Kuriant naujas edukacines priemones formalaus ugdymo procese, svarbu iSsiaiSkinti
tikslinés grupés, 5-7 klasiy mokiniy amziaus tarpsniy ypatumus. Toks amzius siekia nuo 10-14
mety. ,, Tyrinéjant psichikg skirtingais aspektais, paaiskéjo, kad jos raidos stadijos yra susijusios
su tam tikromis chronologinio amZiaus ribomis. Taip psichologijoje atsirado amZiaus tarpsnio
sgvoka, kaip sinonimas Zodziams stadija arba periodas. %

Kiekviename vaiko amZiaus tarpsnyje vyksta jvairiis augimo ir brendimo procesai, kuriuos

svarbu iSanalizuoti placiau. Taigi, deSimtmeciai yra labai paklusniis tévams ir laikosi jy taisykliy.

% palmira Peciuliauskiené et. al., Z karta: kiirybingumas ir integracija, (Vilnius: Edukologija, 2013), p. 8.
7 Ibid., p. 8- 9.
% Ibid., p. 57.
% Ibid., p. 58.
190 Giedré Butkiené ir Albina Kepalaite, Mokymasis ir asmenybés brendimas, (Vilnius: Margi rastai, 1996), p. 99.
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»Jie tapatina save su tévais, juos pamégdzioja, nori biti j juos panaéﬁs.“101 Desimties mety
vaikus domina jvairiy kolekcijy ir daikty rinkimai. Berniukams patinka piesti raketas ar pastatus,
0 mergaités mégsta sifiti ir vaidinti. Sio amZiaus vaikams patinka mokykla ir mokytojai, kuriy
nuomonés kartais tampa svarbesnés uz tévy. DeSimties mety vaikai nemoka ilgai sukaupti
démesio, todél ,,jiems reikia pasivaikstinéti po klas¢ (pasiimti knyga, pasidrozti pieStuka), ir tai
jiems sekasi, jie save kontroliuoj a“.!% Desimtmediams patinka kazkg iSmokti atmintinai.

Tuo tarpu vienuolikmeciai yra labai egocentriski ir pilni energijos. Jie tampa piktais tévy
kritikais. Tokiu biidu jie nori biiti nepriklausomi. Tac¢iau mokyklos aplinkoje, §io amziaus vaikai
nesielgia blogai, nes jie siekia biiti jvertinti gerais pazymiais. Vienuolikos mety vaikams yra
labai svarbiis santykiai su Zmonémis, todél jie ,.eina ] mokykla daZzniausiai dél kity Vaikq“.lo3
Vienuolikmeciams ideallis mokytojai yra tie, kurie turi gerg humoro jausma, néra labai griezti,
nepamokslauja ir geba sudominti déstomu dalyku. Sio amZiaus vaikus biity naudinga jtraukti
varzybas, nes jiems patinka konkurencija bei rungtyniavimas su bendraamziais. Vienuolikos
mety vaikams ,,patinka zinios apie $iy dieny jvykius, [...] mielai pieSia ir dirba kartu, kurdami

kokj nors projekta, rengdami parodeéle®.**

Dvylikamegiy amZiaus tarpsnis yra ramus. Jie tampa tolerantiski ir draugiski kitiems.'*
Mokytojai dirbdami su dvylikos mety vaikais, turi ne tik gerai iSmanyti déstoma dalyka, sugebéti
mokyti, bet ir palaikyti tvarka pamoky metu. ,,Mokykloje entuziazmo pilni dvylikameciai
pasklinda | visas puses, tod¢l jiems reikia susikoncentruoti ir tinkamai nukreipti jy veikla. Jiems
reikia tvirtos rankos ir kontrolés [...]“.*®® Tagiau §io amZiaus vaikams taip pat yra svarbi laisve,
nes kitu atveju jie gali imti neapkesti mokyklos. Dvylikameciams yra svarbu skirti pakankamai
daug démesio, padéti lavinti(s) gabumus, pazinti save ir palaikyti.

Trylikos mety vaikai tampa uzdari, uZsisklend¢ savyje ir nepasitiki pasauliu. Jie néra
patenkinti ,, nei savo $eima, nei tuo, ka ta $eima daro. Sviesiausia jo gyvenimo dalis — tai draugai
[...]"% Vis deélto mokykla yra mégstama. Trylikameciams patinka tie mokytojai, kurie néra

griezti, turi gerg humoro jausma, néra kritiski bei yra jdomios asmenybés. Sio amZiaus vaikams

108 Vytautas J. Cernius, Zmogaus vystymosi kelias. Nuo vaikystés iki brandos. (Kaunas: Pasaulio lietuviy centras,
2006), p. 135.

192 1hid., p. 137.

193 1hid., p. 143.

0% 1hid., p. 144.

195 |pid., p. 144.

196 Ipid., p. 150.

97 bid., p. 182.
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patinka diskusijos, ,mielai iSklauso naujy dalyky ir pozidriy. Jiems jdomu, kas vyksta
pasaulyj e 108 Trylikameciai nori buti nepriklausomi ir savarankiski.

Keturiolikmeciai iSgyvena jausminio atsiribojimo amziy. Jie nemégsta, ,kai jiems
pamokslaujama, nors beveik viskas jiems atrodo kaip pamokslavimas“.'®® Keturiolikos mety
paaugliams, sunkiausiai sekasi sutarti su tévais. Sio amZiaus paaugliai yra pilni optimizmo,
energijos ir nori viskg iSbandyti, todé¢l yra nuolat uzsiéme¢ ir neturi daug laisvo laiko.
Keturiolikmeciams yra svarbu dalyvauti jvairiose mokyklos grupeliy veiklose, kurios atitinka jy
interesus. Jie supranta, kad turi laikytis taisykliy, bet taip pat yra labai svarbios jy paciy paziiiros
ir jsitikinimai.

J. Piaget nustaté intelekto raidos stadijas. Jo teigimu vaikas brgsta palaipsniui, pereidamas
tam tikro amZiaus etapus ir ,,negali priimti naujos patirties, kol nepasieké tam tikros brandos*.'*°
J. Piaget idskyré formaliy operacijy stadija, kuriai priklauso 11-15 mety vaikai. Siame periode
svarbiausias bruoZas — abstraktus mastymas. Vaikas gali mastyti ir numatyti tuos jvykius, kuriy
dar neteko patirti arba kuriy dabar néra. ,Jis formuluoja hipotezes (prielaidas), sprendzia
problemas, gali jsivaizduoti naujus dalykus. [...] Tai mokslinio mastymo pradzia [...].«***

Taip pat J. Piaget iSskyré konkreciy operacijy stadija (7-11 m.), kurios metu vaikai ,,gali
atlikti jvairias logines operacijas, bet tik su konkregiais daiktais. [...] Sio amziaus vaikas pamazu
pradeda spresti klasifikavimo, grupavimo ir i§déstymo eiléje uZdavinius, nors veikianciy désniy
iki galo nejsisamonina. [...] Jam reikia konkreciy pavyzdziy, kurie padéty sudaryti mastymo
sz;sajas“.112

J. Bruneris i8skyré pazinimo raidos stadijas. Viena i§ iy stadijy yra simboliy stadija, ]
kurig pereina viduriniy klasiy mokiniai. ,,Siuo laikotarpiu supratimas veiksmais ir suvokimas
vaizdais uZleidZia vieta supratimui per simbolius ir jy sistemas.“™? Vaikai masto abstrakgiau,

lanks¢iau, mintys néra susijusios su konkreciais vaizdais. Siame periode mastyme pradeda

dalyvauti logika, kalba, matematika, vaikai jau geba glaustai iSdéstyti savo mintis.

198 Vytautas J. Cernius, Zmogaus vystymosi kelias. Nuo vaikystés iki brandos. (Kaunas: Pasaulio lietuviy centras,
2006), p. 183.
199 1hid., p. 186.
10 Giedré Butkien¢ ir Albina Kepalaité, Mokymasis ir asmenybés brendimas, (Vilnius: Margi radtai, 1996), p. 99.
11 pid., p. 100-101.
12 pid., p. 100.
13 |pid., p. 101.
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3. NAUJU METODINIU PRIEMONIU POREIKIS
FORMALIAME UGDYME. DAILES DISCIPLINOS ATVEJIS

3.1 Dailés disciplinos atvejo aktualumas

Magistro baigiamajame darbe jgyvendintu tyrimu siekiama atkreipti démesj ] meninj vaiky
ugdymg bendroje Svietimo sistemoje, nes mokykla yra svarbi visuomenés kulttirinio $vietimo
priemoné. Bendrojo lavinimo mokykly dailés disciplinos aktyvumas yra svarbus jrankis formuoti
placios auditorijos meno sampratg, supazindinti visuomene su Siuolaikinio meno koncepcijomis.
» Vizualiaisiais menais Lietuvoje domisi gana nedaug Zmoniy, be to, vyrauja gana siauras dailés

«l114

supratimas“~", tod¢l mokykla yra svarbus jrankis siekiant praplésti visuomenés supratima apie

Siuolaikines meno formas.

Siuolaikinio meno Ziniy trikumas moksleiviy tarpe yra aktuali Siandienos problema.'®
Tode¢l yra svarbu kritiSkai pazvelgti | dailés ugdyma bendrojo lavinimo mokyklose ir iSanalizuoti
edukacines priemones. Visuomeniskumo ugdymas ir vaiko integracija j visuomenés kultiirg yra
lygiai tiek pat svarbi Svietimo funkcija, kaip ir konkre¢iy kompetencijy ugdymas. ,,Nuo to, kokia
meno samprata ugdoma, gali priklausyti mokinio poZiiiris } meno ir kultiiros produktus, kultiiros

pavelda, meno vaidmenj Visuornenéje.“116

Dailés disciplina formaliojo ugdymo procese turéty
ugdyti platesnj mokiniy supratimg apie kultiiros ir meno aktualijas Siandien, ,,jdiegti tam tikras
vertybes, 1Smokyti vertinti ir atsirinkti — taigi suformuoti ne atsitiktinj, bet aktyvy ir sgmoninga
kultiiros vartotoja ir kiiréja“.*'’ Svarbu pabrézti, kad dailés pamoky metu mokytojai turéty
skatinti moksleiviy nuolatinj santykj su menu ir kultiira, kad baigusieji mokykla asmenys
pasilikty aktyviais kultiros lauko dalyviais. PilietiSkumo skatinimas, kuris nurodomas LR
Svietimo jstatymuose ,.tampa jmanomas tada, kai mokinys laikomas kultiiros dalyviu, yra

skatinamas veikti ir suvokti kultiiros ir visuomenés procesus“.**® Moksleiviai bendrojo lavinimo
p

mokyklose dailés pamoky metu turéty susipazinti su Siuolaikiniu menu, nesiekant jy paruosti

14 Redas Dirzys, DADA ir dailés edukacija, (Vilnius: Kitos knygos, 2015), p. 57.
5 Jeva Prisaité ir Simona Luko3eviciiite, Kiek bendrojo lavinimo mokyklose 5-7 klasiy mokiniams yra aktualus
Siuolaikinis menas? VDA pedagoginiy studijy baigiamasis projektas, Vilniaus dailés akademija, 2014.
116 Redas Dirzys, op. cit., p. 50.
17 bid., p. 50.
18 |bid., p. 52.
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kaip biisimy menininky, tad¢iau tam, kad gebéty orientuotis Siuolaikiniame laikmetyje, suprasty
Siuolaikinio meno reiskinius, tapty aktyviais kultiiros ir meno vartotojais.

Tiriamojo darbo tikslin¢ auditorija yra 5 — 7 klasiy moksleiviai. Siy dieny formalaus
ugdymo praktikoje pastebima, kad Siuolaikinio meno integracija dailés pamokose yra beveik
nevykdoma, nors 10 — 14 mety vaikai jau geba apdoroti informacija apie Siuolaikinj mena.
ISanalizavus dailés istorijos vadovélius pastebéta, kad dailés istorija pateikiama chronologine
tvarka. Dailés vadovéliuose Siuolaikinio meno istorija randama tik nuo 9-10 klasés. (6 Priedas)

Dabartiné¢ Svietimo situacija rodo, kad didziajai daliai mokiniy dailés pamokos yra
idomios, taciau nejdomis dailés vadovéliai. ™ Siuolaikiniy technologijy déka galima sudominti
moksleivius menine veikla ir komunikuoti su vaikais jiems priimtina forma. K. Freedman'®
(2004) teigia, kad masiniy informacijos priemoniy formos, kurias mokiniai gerai pazjsta, gali
biti tyrin¢jamos dailés pamokose, nes padéty mokiniams samoningai suvokti vaizdiniy galig ir jy
reik§me, atskleisti jy prasmes.

K. Freedman'?

teigimu formalistinis poziiiris, dominuojantis daugelyje meninio ugdymo
programy rengia zmones vertinti meng dirbtiniu zvilgsniu. Meninis ugdymas néra vien tik
meniné veikla, svarbu yra pereiti nuo technikos ir meistriSkumo, prie meno idéjy ir prasmés
ieSkojimy. Biitent tuo ir remiasi Siuolaikinis menas. DaZnai meno kirinio problematika biina

svarbesné uz pacio kiirinio atlikimo technika.

3.2 Kiekybinio tyrimo duomeny ir rezultaty aprasymas

Magistro baigiamojo darbo metu buvo atliktas kiekybinis tyrimas ,, Inovatyviy ir
zaidybiniy edukaciniy priemoniy poreikis moksleiviy tarpe“.

Kiekybinio tyrimo metu sickiama i$siaiSkinti, kokias 5-7 klasiy moksleiviai naudoja
skaitmenines priemones mokymuisi, kokias turi sau prieinamas elektronines priemones
mokykloje ir namuose, kaip daZnai zaidZia kompiuterinius Zaidimus ir pagal kokius kriterijus
juos iSsirenka. Taip pat aktualu suzinoti kokias mokymosi priemones moksleiviai pasirinkty
pamoky metu, ar vadoveliuose pateikta medziaga jiems yra jdomi ir kodél. Tyrimo metu

siekiama 1iStirti ar dailés mokytojai skatina naudotis jvairiomis mokymuisi skirtomis

9 Jeva Prisaité ir Simona Luko3eviciiite, Kiek bendrojo lavinimo mokyklose 5-7 klasiy mokiniams yra aktualus
Siuolaikinis menas? VDA pedagoginiy studijy baigiamasis projektas, Vilniaus dailés akademija, 2014.
120 Freedman K., Stuhr P., Curriculum Change for the 21st. Century: Visual Culture in Art Education. (London:
NAEA, 2004), p. 815-828
121 1bid.
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priemonémis, ar moksleiviams yra jdomios dailés pamokos, ar jie gauna Ziniy apie Siuolaikinj
meng pamoky metu.

Tyrimo etika
Anketine apklausa Kauno Jézuity gimnazijoje buvo atlikta prie§ tai oficialiai raStu

susitariant su mokytojais elektroniniu pastu. Kiekybinis tyrimas buvo atliktas dailés ir dailés
technologijy pamoky metu. Dailés technologijy pamoky metu buvo apklausti 5 klasés
moksleiviai, o dailés — 6 ir 7 klasiy moksleiviai. Prie§ atlickant anketing apklausg, informantai
buvo supazindinti su tyrimo tikslu bei aktualumu. Taip pat buvo nurodyta, kad apklausa yra
anonimiska. Kai kurie tyrime dalyvave respondentai negrazino ar grazino ne iki galo uzpilde
anketas.

Tyrimo dalyviai

Kiekybiniame tyrime i§ viso dalyvavo 130 anketuojamy mokiniy, besimokan¢iy 5 — 7
klasése Kauno Jézuity gimnazijoje.

Kiekybinis tyrimas atliktas anketavimo forma. Siekiama statistiskai pagrjsti ir atskleisti
(diagramos ir pan.), inovatyviy ir zaidybiniy priemoniy poreikj formaliame ugdyme, surenkant
duomenis apie 5-7 klasiy moksleivius. Atliekant tyrimg buvo svarbu suzinoti mokiniy nuomones
apie vedamas dailés pamokas ir pateikta medziaga dailés vadovéliuose.

Tyrime dalyvave moksleiviai yra pasirinkti pagal amZiy, atsiZvelgiant | baigiamojo
praktinio darbo tiksla. Anketinés apklausos metu buvo surinkti ir apskaifiuoti duomenys
siekiant gauti statistiSkai pagristas iSvadas. Tyrimo apklausa buvo vykdoma rastu ir atlikta
siekiant jvertinti edukaciniy priemoniy kokybés svarbg mokiniy pozitiriu.

Kiekybinis procesas vyko 1V etapais:

| etapas — koncepcijos formavimas. Sio etapo metu buvo apgalvoti ir sudaryti anketos

klausimai.

Il etapas — tyrimo planavimas. Tyrimo planavimo metu buvo apgalvotas ir pasirinktas

moksleiviy amzius bei tyrimo vieta. IS viso buvo paruostos 130 ankety.

Il _etapas — empirinis procesas. Sio etapo procese moksleiviams buvo asmeniskai

i8dalintos anketos, surinkti ir suskai¢iuoti duomenys parengti detalesnei analizei.

IV etapas — analizé. Tyrimo analizés metu gauti tyrimo duomenys buvo statistiskai

analizuojami, pateikiamos iSvados.

Statistiné duomeny analizé
Respondenty pasiskirstymas pagal lyti (2 priedas, 1 pav.) : mergaités — 49 proc., berniukai

— 51 proc.
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Atlikus tyrimg bei remiantis jo gautais rezultatais (2 priedas, 2 pav.) suZinota, jog net 94
proc. moksleiviy naudojasi iSmaniais telefonais, tik apie 6 proc. jy neturi. Apklausos metu 5-tos
klasés moksleiviai nurod¢, jog dailés technologijy pamoky metu jiems yra leidZziama naudotis
iSmaniais telefonais (2 pav.). PrieSinga situacija matoma 6-7 klasiy dailés pamokose, nes
dauguma moksleiviy — 65 proc. nurodé, jog mokytoja neleidzia naudotis iSmaniais telefonais (2
pav.).

Tyrimo metu buvo surinkta informacija ir iSsiaiSkinta kokias skaitmenines priemones 5-7
klasiy moksleiviai naudoja mokymuisi (2 priedas, 3 pav.). Tyrimo rezultatai atskleidé, jog
dazniausiai (65 proc.) moksleiviai informacijos ie$sko internetinése svetainése, tafiau retai
mokymuisi renkasi kompiuterinius Zaidimus (58 proc.) ir mobilias aplikacijas (55 proc.).
Moksleiviai taip pat pamingjo kitas skaitmenines priemones: elektroninés knygos, testai

internete, soc. tinklas ,, YouTube “ ir kt.

Ar pamoky metu leidzia mokytojai naudotis
iSmaniais telefonais?

80%

70%

.‘5 60%
QO

'_c:u 50%
[7,]

= 40%
2

] 30%
[7,]
=

o 20%
=

10%

0%

5 klasés 6-7 klasés
H Taip, leidzia 71% 35%
B Ne, neleidzia 29% 65%

2 pav. Informacija apie ismaniyjy telefony naudojimq pamoky metu.
Autorés sudaryta diagrama.

Tyrimo metu buvo nustatyta kokias 5-7 klasiy moksleiviai turi sau prieinamas
elektronines priemones (2 priedas, 4 pav.). Gauti rezultatai rodo, jog dauguma (94 proc.)
naudojasi internetu bei i§maniais telefonais (95 proc.). Siek tiek maZesné dalis moksleiviy (63
proc.) turi plansetes ir spausdintuvus (72 proc.). Taip pat moksleiviai iSvardino ir kitas anketoje

nepateiktas elekronines priemones: elektroninés knygos, skeneris, pieSimo planseté ir kt.
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Anketinés apklausos metu siekta suzinoti, kaip daznai 5-7 klasiy moksleiviai Zaidzia
kompiuterinius Zaidimus. Tyrimas atskleid¢, jog 55 proc. respondenty retai Zaidzia
kompiuterinius zaidimus, kita dalis - 44 proc. Sig pramoga renkasi daznai (2 priedas, 5 pav.).

Atliekant tyrima, svarbu buvo nustatyti kokius vaikai zaidzia kompiuterinius zaidimus.
Zemiau pateiktame paveiksle (3 pav.), piramidés virsiine sudaro meégstamiausi moksleiviy
zaidimai. Pirmoje vietoje — ,, Fortnite”, antroje — ,, Counter Strike: Global Offensive”, tre€ioje —
,»Minecraft”. Maziau populiaris zaidimai: ,,Playerunknown’s Battlegrounds”, ,,SIMS 4,
,,Clash of Clans”, ,, Terraria“, ,,Roblox* ir kt. Populiariausi zaidimai placiau aptariami teorinio

darbo 2.2.1. poskyryje ,, Kompiuteriniy Zaidimy pozymiai “.

a

Counter -
Strike: Global

Offensive

PlayerUnknown's
Battlegrounds

3 pav. Kompiuteriniy zaidimy pasiskirstymas pagal populiarumg moksleiviy tarpe.
Autoreés iliustracija.

Apklausos metu bandyta iSsiaiskinti pagal kokius kriterijus moksleiviai renkasi
kompiuterinius Zaidimus (4 pav.). Apklausos rezultatai rodo, jog svarbiausia renkantis zaidimus
yra zaidimo vizualizacija (68 proc.) , Zaidimo valdymas (70 proc.) ir Zanrai (63 proc.). Zaidimo
personazai (35 proc.) ir garso takeliai (42 proc.) yra i§ dalies svarbiis, o galimybé rinkti taskus ar
prizus yra beveik nesvarbi. Taip pat moksleiviai i§vardino kitus jy nuomone svarbius kriterijus
renkantis kompiuterinius Zaidimus: jausmas Saudant, kokybé, jdomios uzduotys, komandinis
Zaidimas, galimybé kurti savo pasaulj, galimybé zaisti ,,online, kiirybinis zaidimas, paklausa,

istorija. Vaikams yra svarbu ar pasirinktas Zaidimas bus mokamas ir ar jis veiks be interneto.
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Kas tau yra svarbiausia renkantis kompiuterinius

zaidimus?

80%

60%

40%
20%

0%
Vizualizacija

Muzika, garso  Zaidimo Personazai Zanrai Galimybeé
takeliai valdymas rinkti taskus,
prizus.
B Svarbu m IS dalies svarbu ® Nesvarbu

4 pav. Respondenty nuomoné atrenkant svarbiausius kompiuteriniy Zaidimy kriterijus.

Autorés sudaryta diagrama.

Atlikus tyrimg bei remiantis jo gautais rezultatais (2 priedas, 6 pav.) suZinota, jog dauguma

(90 proc.) 5-7 klasés mokiniy daZznai naudojasi spausdintinémis priemonémis ( pvz. knygomis)

mokymuisi, tik 8 proc. mokiniy teigé, jog jomis naudojasi retai.

Tyrimo metu buvo nustatyta (5 pav.) kokias mokymosi priemones 5-7 klasiy moksleiviai

pasirinkty mokymuisi. Rezultatai rodo, jog daugiausiai mokiniy — 24 proc. noréty naudotis

mobiliomis edukacinémis programélémis, 19 proc. — patikty jeigu pamoky metu informacija

Kokiag mokymosi priemone rinktumeisi?

B Spausdintines priemones ( pvz.
vadovélius)

B Mobilias edukacines
programéles

m kompiuterinius edukacinius
Zaidimus
komandinius Zaidimus klaséje

B edukacinius stalo zaidimus

B mokytojo pasakojima

5 pav. Respondenty pasiskirstymas pagal pasirinktas mokymosi priemones.

Autorés sudaryta diagrama.
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paaiskinty mokytojai, 18 proc. moksleiviy pasirinkty komandinius zaidimus klaséje, 0 17 proc. —
kompiuterinius edukacinius zaidimus. Kiek maziau moksleiviy (13 proc.) dominty spausdintinés
priemonés, o maziausia dalis — 9 proc. pasirinkty edukacinius stalo zaidimus. Tai pat moksleiviai
pasitlé kitas patrauklias mokymosi priemones: filmus, jdomias skaitmenines uzduotis,
ekskursijas, projektus, eksperimentus, pamokas nuotoliniu budu.

Tyrimo proceso metu bandyta issiaiskinti dailés ir dailés technologijy pamoky kokybé 5-7
klasiy moksleiviy pozitriu.

Atlikus tyrimg ir remiantis gautais rezultatais (6 pav.) galima teigti, kad daugumai penktos
klasés mokiniy (62 proc.) dailés technologijy pamokos yra idomios. Moksleiviy teigimu, dailés
dalyko mokytoja naudoja jvairias mokymuisi skirtas priemones pamokoje, taip pat ir
skaitmenines priemones. Todél moksleiviai apie dailés istorijg suzino ne i§ dailés vadovéliy.
Penktos klasés moksleiviai jy apskritai neturi. Apklausa parodé, jog penktokai stengiasi
neatidélioti atlikti dailés dalyko namy darbus. 47 proc. moksleiviy teigia, kad mokytoja suteikia
ziniy apie Siuolaikinj meng pamoky metu, kita dalis — 33 proc. mokiniy su Siuo teiginiu

nesutinka.

5 klasés moksleiviy nuomoneé apie dailés technologijy pamokas
B Nesutinku  ® Sutinku neturiu nuomones

76%
69% 69%

18%

Dailés dalyko  Dailés mokytojai  Dailés pamoky AS kiek jmanoma Man dailés Mokytojai dailés
mokytojai skatina mus metu apie dailés ilgiau atidélioju pamokos yra pamoky metu
naudoja naudotis istorijg suzinome  atlikti dailés jdomios mums suteikia
skaitmenines jvairiomis tik is vadovéliy dalyko namy Ziniy apie
priemones mokymuisi darbus Siuolaikinj mena
pamokose skirtomis

priemonémis

6 pav. Respondenty nuomoné apie dailés technologijy pamokas
Kauno Jézuity gimnazijoje. Autorés sudaryta diagrama.
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Taip pat tyrimo apklausos metu buvo stebeta [ 8|, 5 /. Dailés ir technologijy pamoka.
penktoky dailés ir technologijy pamoka. Autorés fotografija.

Moksleiviai gavo uzduotj, kurios tikslas buvo
Yy //

sukurti trumpametrazj filma. Jos metu moksleiviai

18 LEGO kaladéliy staté scenas ir kiiré personazus.

Mobiliy telefony pagalba, jie filmavo trumpus
video siuzetus, kuriuos véliau mokysis montuoti su

vaizdo jra§y redagavimo programa. Sia uzduotj

¥

Lyginant SeSty ir septinty klasiy apklausas (7 pav.) rezultatai skiriasi, daugiau nei pusé

moksleiviai vykdé su dideliu entuziazmu.

(49 proc.) moksleiviy mano, kad dailés pamokos yra nejdomios, 0 44 proc. moksleiviams —
dailés pamokos yra jdomios. Moksleiviy teigimu, dailés dalyko mokytoja nenaudoja
skaitmeniniy priemoniy pamokose. Lyginant su penktokais, 6-7 klasiy dailés pamokose
mokytoja maziau naudojasi jvairiomis mokymuisi skirtomis priemonémis. Daugiau nei puse
moksleiviy (59 proc.) nurodé, kad dailés pamoky metu apie dailés istorijg suzino ne tik i$

vadovéliy.

6-7 klasiy moksleiviy nuomoné apie dailés pamokas

® Nesutinku  m Sutinku neturiu nuomonés

73%

Dailés dalyko  Dailés mokytojai  Dailés pamoky AS kiek jmanoma Man dailés Mokytojai dailés
mokytojai skatina mus metu apie dailés ilgiau atidélioju pamokos yra pamoky metu
naudoja naudotis istorijg suzinome atlikti dailés jdomios mums suteikia
skaitmenines jvairiomis tik i$ vadovéliy dalyko namy Ziniy apie
priemones mokymuisi darbus Siuolaikinj meng
pamokose skirtomis

priemonémis

7 pav. Respondenty nuomoné apie dailés pamokas Kauno Jézuity gimnazijoje.
Autoreés sudaryta diagrama.
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Apklausos rezultatai rodo, jog 6-7 klasiy moksleiviai kiek jmanoma ilgiau atidélioja atlikti
dailés dalyko namy darbus. 48 proc. moksleiviy sutinka, kad dailés pamoky metu jie gauna
pakankamai ziniy apie Siuolaikinj meng. Su §iuo teiginiu, 45 proc. — nesutinka.

Atliekant tyrimg, buvo svarbu suzinoti ar dailés vadovéliuose pateikta medziaga 6-7 klasiy
moksleiviams yra jdomi. Tyrimo rezultatai rodo (2 priedas, 7 pav.), jog didesnei daliai
moksleiviy (60 proc.) dailés vadovéliai yra nejdomds, tik 24 proc. — teigia, kad tai yra jdomi
edukaciné priemoné.

Vertindami vadovélius moksleiviai surado ir trikumy ir privalumy. (8 pav.)

Privalumai Trukumai

e kartais randama jdomi ir nauja informacija, | epateikta nejdomi ir pasenusi informacija,

e pateikta vaizdinga medziaga, e nuobodziai ir nejdomiai pateikta

e svarbi priemoné mokymuisi, informacija,

e patinka paveiksléliai, e nejdomu naudoti tas pacias senas knygas,
e patinka iSmokti ir suzinoti naujy dalyky, e biity jJdomiau mokintis su kompiuteriniais
e pateikiama daugiau fakty ir pavyzdziy, Zaidimais,

priesingai nei kitose mokymosi priemonése, e nejdomios uzduotys ir temos,

e trumpai ir aiskiai pateikta informacija, e Norisi jvairumo,

e informacija grei¢iau randama negu internete, | e vienai temai pateikta per daug medziagos,
e internete ne visa medziaga yra teisinga, e nepatogiai pateikta informacija,

e galima turéti visa teorija vienoje vietoje. e triksta informacijos,

e sunku suprasti pateiktus terminus,

e knygos daug sveria, tod¢l geriau biity
telefonai,

e smagiau kai papasakoja mokytoja.

8 pav. Respondenty nuomoné apie vadovélius. Autorés sudaryta lentele.

Tyrimo duomeny apibendrinimas

Apibendrinant gautus kiekybinio tyrimo rezultatus, galima teigti, kad Siuolaikiniai vaikai
nebejsivaizduoja savo kasdienybés be iSmaniy telefony, kuriuos turi 94 proc. i§ apklausty
moksleiviy. Todé¢l tai galéty tapti kaip patogi, patraukli priemon¢ atliekanti edukacine funkcijg ir
pakeicianti daug sveriancius vadovélius. Taciau ne visi pedagogai laikosi $io pozitrio. Tyrimas
atskleide¢, kad Kauno Jézuity gimnazijos dailés pamoky metu, 6-7 klasiy moksleiviams (65 proc.)

neleidZziama pamoky metu naudotis iSmaniais telefonais.
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Tyrimo rezultatai parodé, kad dazniausiai (65 proc.) moksleiviy informacijos iesko
internetinése svetainése ar ,.YouTube“ kanale, o dazna mokymosi priemoné (90 proc.) yra
knygos ar vadovéliai. Atlikus apklausg, kokia mokymosi priemon¢ moksleiviai pasirinkty
mokymuisi, rezultatai parode, kad 5-7 klasiy moksleiviy nuomonés nesutapo, todél biity sunku
18skirti vieng daugiausiai balsy surinkusig edukacing priemong. Vis délto daugiau balsy surinko
mobilios edukacinés programélés (24 proc.), mokytojo pasakojimas (19 proc.), komandiniai
zaidimai klas¢je (18 proc.) ir kompiuteriniai edukaciniai zaidimai (17 proc.). MaZziausiai balsy
surinko vadovéliai (13 proc.) ir edukaciniai stalo zaidimai (9 proc.). Kauno Jézuity gimnazijos
moksleiviai pasitlé kitas patrauklias mokymosi priemones: ekskursijas, projektus, filmus,
eksperimentus ir kt. Tyrimo rezultatai parodé, kad Kauno Jézuity gimnazijos 6-7 klasiy
moksleiviams yra nejdomiis (60 proc.) dailés vadovéliai, o 5-tokai jais nesinaudoja.

Apibendrinant anketinés apklausos rezultatus, nustatyta, kad pusé i§ 5-7 kl. moksleiviy
renkasi kompiuterinius Zaidimus laisvalaikiu. Tyrimas atskleidé, jog moksleiviai pasirenkantys
kompiuterinius zaidimus, labiausiai atsizvelgia | Zaidimo vizualizacija, zanrus, taip pat yra
svarbus zaidimo valdymas. Jy nuomone svarbiis zaidimo kriterijai yra Sie: kokybé, jdomios
uzduotys, komandinis ir kiirybinis Zaidimas, paklausa, galimyb¢ zaisti ,,online* ir kt.

Tyrimo proceso metu bandyta iSsiaiskinti dailés ir dailés technologijy pamoky kokybé 5-7
klasiy moksleiviy pozitiriu. Apibendrinus gautus rezultatus, Kauno Jézuity gimnazijos penktos
klasés moksleiviy tarpe, dailés technologijy pamokos yra jdomios (62 proc.) mokiniams. Taciau
tos pacios mokyklos 6-7 klasiy moksleiviy susidom¢jimas dailés pamokomis yra sumazgjes.
Maziau nei pusé (44 proc.) moksleiviy nurodé¢, kad dailés pamokos yra jdomios. Galima biity
daryti prielaida, jog déstomo dalyko susidoméjimui jtakos turi mokytojy pozitris, naudojamos
skirtingos edukacinés priemonés ir taikomi netradiciniai metodai pamoky metu. Kauno Jézuity
gimnazijos penktokai dailés technologijy pamokose vadovéliais nesinaudoja, mokytoja skatina
naudotis jvairiomis edukacinémis priemonémis, daznai mokymuisi naudojamos skaitmeninés
priemonés. Tuo tarpu 6-7 klasés mokiniai dailés pamokose refiau naudoja skaitmenines
priemones, taip pat mokytoja maziau skatina naudotis jvairiomis edukacinémis priemonémis.
Todel moksleiviy susidoméjimas daile yra kur kas mazesnis. Galima biity teigti, kad
technologijy pagalba galima motyvuoti moksleivius su didesniu etuziazmu mokintis dailés
dalyko mokykloje.

Apibendrinant 5-7 klasiy moksleiviy tyrimo rezultatus matomas Siuolaikinio meno Ziniy

trikumas dailés pamokose.
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3.3 Kokybinio tyrimo duomeny ir rezultaty apraSymas

Magistro baigiamojo darbo metu buvo atliktas kokybinis tyrimas ,, Inovatyviy ir Zaidybiniy
edukaciniy priemoniy reiksmé Lietuvos formaliojo ugdymo procese pedagogy pozZiiriu “.

Kokybiniy tyrimy metu siekiama iSsiaiSkinti inovatyviy ir zaidybiniy edukaciniy
priemoniy aktualumg Lietuvos bendrojo lavinimo mokyklose mokytojy poziiiriu. Taip pat svarbu
suzinoti kokias mokytojai vedamy pamoky metu pateikia edukacines priemones ir metodus.
Tyrimu siekiama jvertinti 5-7 klasiy dailés pamoky ir edukaciniy priemoniy kokybe Lietuvos
bendrojo ugdymo mokyklose.

Tyrimo etika

Pries§ pradedant interviu, pedagogai buvo informuoti apie tiriamojo darbo tikslg. Taip pat
informantai buvo supazindinti, kad pateikta informacija bus naudojama magistrinio darbo
tyrimui. Interviu pradzioje buvo pateikti trumpi klausimai skirti informanto prisistatymui, poto
buvo pateikiami grieztai struktiirizuoti platesni interviu klausimai. Interviu pabaigoje buvo
padékota uz atvirus ir nuoSirdzius atsakymus bei dalyvavima apklausoje.

Tyrimo dalyviai

Kokybiniame tyrime i§ viso dalyvavo didelj darbo staza (15 mety ir daugiau) turintys 5
pedagogai i$ jvairiy Lietuvos miesty: Kauno, Alytaus, Klaipédos ir vienos kaimo gyvenvietés.

Kokybiniy duomeny rinkimo metodas: grieztai struktirizuotas interviu — duomenys
renkami apklausiant 5-7 klasiy dailés ir technologijy mokytojus dirbané¢ius Lietuvos bendrojo
ugdymo mokyklose. Svarbu buvo suZzinoti informanty pozitirius, vertinimus ir jsitikinimus
rapimu klausimu: ar aktualus inovatyviy ir zaidybiniy edukaciniy priemoniy poreikis Lietuvos
formalaus ugdymo mokyklose, i$skiriant dailés disciplinos atvejj. Taip pat sickama suzinoti, kiek
Siuolaikinis menas yra integruojamas mokytojy vedamy pamoky metu.

Mokytojams buvo pateikti autorés sudaryti 20 interviu klausimai, kurie padéjo surinkti
informacija  apie daZniausiai taikomas déstymo priemones pamokose, skaitmeniniy bei
inovatyviy priemoniy naudojimg. Taip pat interviu klausimai padéjo suzinoti pedagogy
nuomones apie tradicinius vadovélius, suzaidybintas edukacines priemones, grafinio dizaino
reikSme edukacinése priemonése. (3 priedas)

Apibendrinti interviu rezultatai padéjo pateikti gilesnes jzvalgas, buvo naudingi
formuluojant galutines darbo i$vadas apie inovatyviy ir zaidybiniy priemoniy poreikj Lietuvos

formaliame ugdyme.
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Interviu analizé

Kokybinio tyrimo metu gauta medziaga yra iSanalizuota, atsizvelgiant j pateikty klausimy
seka. Prie kiekvieno interviu nurodomas respondenty numeris, nenurodyti vardai ir pavardés dél
asmeny pageidavimo likti anonimiskais.

Interviu metu buvo svarbu suzinoti kokias déstymo priemones mokytojai dazniausiai taiko
dailés ir technologijy pamokose. Respondentai (Nr.1, Nr.2, Nr.4, Nr.5) dazniausiai renkasi §iuos
metodus: mokytojo pasakojima, darbg su Saltiniais (vadovéliai) ir tradicinius metodinius
zaidimus. Respondentai (Nr.1 ir Nr.3) akcentavo, kad naudojasi mobiliomis aplikacijomis.
Respondentas (Nr.2) paminéjo, kad pamoky metu medziagg pateikia i§ internetiniy Saltiniy,
kartais moksleiviams rodo filmukus. Respondentas (Nr.3) pamoky metu skiria laiko muzikos
klausymo ir teksto analizei bei sgsajy paieskai, knygy (grozinés literatiiros) iliustracijy
analizavimui. Respondento (Nr.4) viena i§ pasirinkty déstymo priemoniy yra kompiuteriniai
Zaidimai.

Atliekant tyrima, siekta suzinoti ar daznai mokytojai naudoja vadovélius, kaip metoding
priemong savo pamokose. Respondentai (Nr.1, Nr.2, Nr.4) vadovélius naudoja tik karta per
ménesj. Respondentas (Nr.3) juos renkasi labai retai. Respondentas (Nr.5) vadovélius kaip
déstymo priemong naudoja daznai ( 1-2 kartus savaitéje).

Pateikiant klausimus buvo jdomu suZzinoti mokytojy nuomones ar vadovéliuose pateikta
medziaga sudomina moksleivius déstomais dalykais. Respondenty (Nr.1, Nr.2, Nr.3, Nr.4)
nuomone, vadovéliuose pateikta medZiaga nesudomina moksleiviy. Tik vieno respondento
(Nr.5) teigimu, vadovéliai yra informatyvis ir jdomiis moksleiviams.

Interviu metu buvo svarbu suZinoti mokytojy nuomones ar vadovéliai yra vis dar
veiksminga edukaciné priemoné ar tai jau tampa atgyvena. Respondenty (Nr.1, Nr.2) nuomone,
tai yra nepriimtina ir neveiksminga priemoné mokiniui. Respondento (Nr.3) teigimu, vadovélis
gali buti kaip gera pradzia platesnés informacijos paieskai. Respondento (Nr.4) nuomone,
priklauso nuo klasés, todél i §i klausimg sunku atsakyti. Respondento (Nr.5), teigimu, vadovéliai
yra vis dar veiksminga edukaciné priemoné, kurioje pateikiama pagrindiné ir esminé teoriné
medZziaga.

Taip pat tyrimo metu mokytojai buvo paklausti iSvardinti vadovéliy trikumus ir
privalumus. Respondento (Nr.1) teigimu, nors vadovéliai ir neturi daug trikumy, jie neatitinka
moksleiviy lukesCiy, todél mokiniai naudojasi kitais Saltiniais. Respondento (Nr.2) nuomoné

sutapo. Jo teigimu, vadovéliai yra neSiuolaikiska ir nuobodi edukaciné priemoné moksleiviams,
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nors vadovéliuose yra pateikta labai gery temy, uzduociy ir informacijos. Respondentas (Nr.3)
18skyré Siuos trilkumus: siauras terminy zZodynas, triiksta nuorody j kitus Saltinius. Respondento
(Nr.3) teigimu, vadovéliai galéty turéti USB laikmeng su vaizdine informacija. Respondento
(Nr.4) nuomone, Siuolaikiniai mokiniai nebenori skaityti, todél vadoveliuose galéty biiti pateikta
daugiau vaizdingy iliustracijy. Respondento (Nr.5) teigimu, vadovéliai yra patogi priemoné
mokytojams, pamoky metu galima remtis pateikta informacija.

Interviu metu buvo svarbu suzinoti ar daznai mokytojai naudoja iSmanius jrenginius ar
kompiuterius savo pamoky metu. Respondentai (Nr.1, Nr.2, Nr.3, Nr.4) kompiuteriais naudojasi
labai daznai, 3-5 kartus per savaite, o respondentas (Nr.5) jais naudojasi daznai, 1-2 kartus per
savaite.

Tyrimo metu siekta iSsiaiskinti kokiais tikslais pedagogai naudoja iSmanius jrenginius ar
kompiuterius pamokose. Visi apklausti mokytojai teigé, kad jais naudojasi kaip vaizdine
priemone, naujos medziagos perteikimui, kiirybingumo ugdymui ir motyvacijos skatinimui.
Respondenty (Nr.1 ir Nr.4) teigimu, tai yra svarbi priemoné naujos medziagos jtvirtinimui.
Respondentai (Nr.2 ir Nr.4) kompiuterius ar iSmanius jrenginius naudoja ziniy patikrinimui.

Mokytojai interviu metu buvo paklausti ar jie skatina moksleivius pamoky metu naudotis
iSmaniais telefonais. Dauguma respondenty (Nr.1, Nr.2, Nr.3, Nr.4) atsaké, kad iSmaniais
telefonais leidzia naudotis, jeigu tai susij¢ su pamokos turiniu. Tik vienas respondentas (Nr.5) i$
apklausty mokytojy teige, jog neleidZia moksleiviams naudotis iSmaniais telefonais.

Pateikiant interviu klausimus, svarbu buvo suzinoti mokytojy nuomong, kokios
veiksmingiausios edukacinés priemonés galéty biiti taikomos dailés disciplinoje. Respondenty
(Nr.1, Nr.4, Nr.5) nuomone, tai galéty buti mobilios aplikacijos. Respondento (Nr.3) teigimu,
veiksmingiausia priemone galéty buti internete pateikiamos aktyvios muziejy parodos ir
ekspozicijos. Respondentas (Nr.5) nurodé keleta veiksmingy edukaciniy priemoniy:
kompiuteriniai Zaidimai, tradiciniai metodiniai zaidimai, darbas su S$altiniais, QR kodai.
Respondentas (Nr.2) i §j klausimg neatsaké.

Tyrimo metu buvo aktualu paklausti, kokias inovatyvias edukacines priemones mokytojai
taiko savo pamokose. | $j klausimg respondentas (Nr.2) neatsaké, kiti — pateiké pavyzdzius
nesusijusius su inovacijomis. Respondentas (Nr.1) atsaké, kad naudoja medziaga ¢sancig
»YouTube®“ kanale. Respondentas (Nr.3) nurodé, kad renkasi jvairig informacijg internete,
padedancig Cia ir dabar atsakyti j ripimus klausimus. Respondentas (Nr.5) taiko integracijas. Tik
vienas respondentas (Nr.4) i§ apklausty pedagogy, nurodé vieng inovatyvig priemong¢ — tai
kompiuteriniai Zaidimai.
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Interviu metu buvo svarbu suzinoti ar mokytojai sutinkta su nuomone, kad suzaidybintos
edukacinés priemonés padéty mokiniams lengviau jsisavinti dailés istorijos Zinias. Respondentai
(Nr.1, Nr.2, Nr.4) sutinka su $iuo teiginiu, nes vaikai yra smalsts ir jiems patinka gauti naujy
ziniy zaidziant. Respondento (Nr.3) nuomone, jeigu edukacinése priemonése atsirasty daug
zaidybiniy elementy, tokiu atveju mokymasis nukrypty j visiSka pramogg. Taciau jeigu tai biity
susieta su palyginimais, asociacijomis ir smagiomis istorijomis, tada tokia suzaidybinta
edukaciné priemoné tapty veiksminga. Respondentas (Nr.5) i §i klausima neatsake.

Atliekant tyrima, siekta suzinoti mokytojy nuomone, kokia reikSme turi grafinis dizainas
edukacinése priemonése. Respondenty (Nr.1, Nr.2, Nr.4) nuomone, grafinis dizainas
edukacinése priemonése yra svarbus mokymosi motyvacijos skatinimui. Taip pat respondenty
(Nr.1, Nr.2, Nr.3, Nr.4) teigimu, padeda sudominti déstomu dalyku. Respondenty (Nr.1, Nr.2,
Nr.3, Nr.5) pozitiriu, grafinis dizainas padeda lengviau jsiminti vizualiai pateiktg informacijg.

Interviu metu buvo svarbu suzinoti ar mokytojai pamoky metu suteikia mokiniams Ziniy
apie Siuolaikinj meng ir kelintose klasése. Mokytojy pateikti atsakymai parod¢, jog moksleiviams
yra suteikiamos Zinios apie Siuolaikinj meng. Respondento (Nr.1) teigimu, apie Siuolaikinj meng
su mokiniais yra kalbama daznai, atlickamos jvairios uzduotys, pavyzdziui kuriamas zemés
menas ir instaliacijos. Respondento (Nr.3) teigimu, mokiniai pamoky metu aptaria aplankyty
Siuolaikinio meno parody jspiidZius. Respondentas (Nr.2) nurodé, kad Zinios apie Siuolaikinj
meng yra suteikiamos nuo 7 klasés, respondentas (Nr.4) stengiasi $ias zinias suteikti visose
klasése, o respondentas (Nr.5) apie Siuolaikin} meng moksleivius supaZindina vyresnése klasése
—9ir 10 kl.

Tyrimo metu buvo aktualu istirti ar Lietuvos bendrojo ugdymo mokyklose yra vykdomi
Siuolaikiniai meno projektai. Pedagogy teigimu, tokie projektai yra vykdomi retai. Respondentas
(Nr.1) nurodé, jog paskutinis projektas buvo skirtas Lietuvos Simtmeciui paminéti, kurio metu
buvo sukurta instaliacija — Lietuvos Zemélapis sukurtas i§ saldainiy. Respondento (Nr.2) teigimu,
mokykloje buvo organizuojama dizaino savaité. Respondentas (Nr.3) atskleidé, jog dailés dienas
gimnazija rengia kiekvienais metais, kuriose blina jvairiy pristatymy ir performansy, taciau
atskiry respublikiniy projekty neturi. Respondento (Nr.4) teigimu, mokykloje néra vykdomi
Siuolaikinio meno projektai. Respondentas (Nr.5) nurodé, jog tokie projektai yra vykdomi labai

retai, o paskutinis tokio pobtidzio projektas buvo miestelio stotelés apipavidalinimas.
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Tyrimo duomeny apibendrinimas

Apibendrinant gautus tyrimo rezultatus, galima teigti, kad dailés ir dailés technologijy
mokytojai dazniausiai i§ edukaciniy priemoniy ir metody savo pamokose renkasi mokytojo
pasakojimg, darbg su Saltiniais (vadovéliais) ir tradicinius metodinius zaidimus. Taip pat pamoky
metu medziagg pateikia i§ internetiniy Saltiniy. Reciau mokytojai pasirenka mobilias aplikacijas
ar kompiuterinius zaidimus.

Atliekant tyrima, siekta suzinoti mokytojy poziiirj apie dailés vadovélius. Apibendrinant
interviu rezultatus buvo suZzinota, kad mokytojai retai (kartag per ménesj) naudoja vadovélius kaip
metoding priemon¢ savo pamokose. Jy nuomone, vadovéliuose pateikta medziaga nesudomina
moksleiviy daile. Tik vieno, kaimo gyvenvietéje dirban¢io mokytojo nuomone, vadovéliai yra
informatyvis ir jdomis moksleiviams. Todél Sis pedagogas vadovélius daznai renkasi kaip
metoding priemong savo pamokose. Tyrimo metu mokytojai buvo paprasyti ivertinti vadovelius
ir i$vardinti jy trikumus bei privalumus. Keletos pedagogy teigimu, vadovéliai apskritai
neatitinka moksleiviy lukes¢iy. Mokytojy nuomone vadovéliuose trikksta nuorody  kitus
Saltinius, USB laikmenos su vaizdine informacija, platesnio terminy zodyno ir vaizdingesniy
iliustracijy. Siek tiek maZiau pedagogai surado privalumy vadovéliuose. Jy teigimu, vadovélis
gali buti kaip gera pradZia platesnés informacijos paieSkai. Taip pat tai yra patogi ir gera
informaciné priemoné mokytojams, kuria galima remtis déstant temg ar galvojant uzduotis
mokiniams.

Interviu metu buvo aktualu suzinoti kaip daznai ir kokiu tikslu mokytojai naudoja iSmanius
jrenginius ar kompiuterius pamoky metu. Apibendrinus rezultatus, galima teigti, kad Siomis
technologijomis mokytojai naudojasi labai daznai (3-5 kartus per savait¢) kaip vaizdine
priemone, naujos medziagos perteikimui, kiirybingumo ugdymui ir motyvacijos skatinimui. Taip
pat tai yra svarbi priemoné naujos medZiagos jtvirtinimui ir Ziniy patikrinimui. Interviu apklausa
parod¢, kad dauguma mokytojy leidZia moksleiviams naudotis iSmaniais telefonais pamoky
metu, jeigu tai susij¢ su pamokos turiniu. Tik vienas kaimo gyvenvietéje dirbantis pedagogas
neleidzia moksleiviams naudotis Sia priemone pamokose.

Interviu rezultatai rodo, kad mokytojy nuomone veiksmingiausia edukacine priemone
galéty buiti mobilios aplikacijos. Vienas pedagogas paminéjo, kad biity jdomu naudotis internete
pateiktomis aktyviomis ir gyvomis muziejy parodomis bei ekspozicijomis.

Apibendrinant tyrimo rezultatus, iSryskéjo mokytojy ziniy triikumas, kas yra inovatyvios
edukacinés priemonés. Pateikiant klausima, kokias inovatyvias edukacines priemones mokytojai
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taiko savo pamokose, | §] klausimg buvo neatsakyta arba pateikiami pavyzdZziai nesusij¢ su
inovacijomis, pvz.: ,,YouTube* kanale, integracijos, internetas. Tik vienas mokytojas pamingjo
kompiuterinius zaidimus.

I[Sanalizavus interviu rezultatus ir juos apibendrinus mokytojy pozitriu, Suzaidybintos
edukacinés priemonés gali padéti moksleiviams lengviau jsisavinti dailés istorijos zinias. Taciau,
pagal respondento (Nr.3) nuomong, svarbu edukacinése priemonése nesukurti labai daug
zaidybiniy elementy, nes tokiu atveju mokymasis nukrypty i visiska pramoga.

Tyrimo metu atskleista mokytojy nuomong, kad grafinis dizainas edukacinése priemonése
yra svarbus sudominti moksleivius déstomu dalyku bei mokymosi motyvacijos skatinimui. Taip
pat grafinis dizainas padeda lengviau jsiminti vizualiai pateikta informacija.

Interviu metu buvo svarbu suzinoti ar mokytojai pamoky metu suteikia mokiniams Ziniy
apie Siuolaikinj meng, ar yra vykdomi Siuolaikinio meno projektai Lietuvos bendrojo lavinimo
mokyklose. Apibendrinant apklausos duomenis, mokytojy pateikti atsakymai parodé, jog
moksleiviams suteikiama ziniy apie Siuolaikinj meng vyresnése klasése, o Siuolaikinio meno

projektai yra vykdomi retai.
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ISVADOS

1. I8analizavus Lietuvos formaliojo Svietimo jstatymine baze ir iSsiaiskinus kaip jvedamos

inovacijos formaliame ugdyme, galima daryti iSvadas, kad:

mokymo priemonémis gali buti ne tik vadovéliai, bet ir kitos priemonés: kompiuteriai,
programiné jranga, zaislai ar Kiti daiktai, kurie uztikrinty kokybiska ugdymo turinj ir
igyvendinty Svietimo tikslus;

fiziniai ir juridiniai asmenys kreipdamiesi j Svietimo valdymo subjektus ar Svietimo
teikéjus gali inicijuoti Svietimo programos kokybés tobulinima;

renkant informacija apie mokymo priemoniy kriterijus tinkancius formaliame ugdyme,
pastebéta, kad jvairiuose bendrajam ugdymui skirtuose jstatymuose placiausiai aprasomi
vadoveliai ir jy kriterijai. Todél iSrySkéjo edukaciniy priemoniy metodiniy specifikacijy,
pagal kurias galima bty rengti inovatyvias zaidybines priemones dailés disciplinos
pajvairinimui, stoka;

skaitmeniniy mokymo priemoniy medziaga: turi buti tinkama ugdyti(S) vertybines
nuostatas, atitikti bendrgsias programas, remtis dalykiniu tikslumu, atitikti mokiniy
amziaus tarpsniy reikalavimus bei laikytis metodinés struktiiros. Taip pat turi atitikti

skaitmeninés mokymo priemonés technologinius reikalavimus.

2. Tiriant inovatyviy edukaciniy priemoniy vaidmenj Lietuvos Svietimo sistemoje paaiskéjo,
kad:

Lietuvoje triiksta inovatyviy ir Zaidybiniy edukaciniy priemoniy skirty dailés istorijai;
Lietuvos formalaus ugdymo mokyklose dominuoja kompiuterinés programos, kurios turi
skaitmeniniy vadovéliy ir skaitmeniniy uzduociy formata, panasy j tradicinius vadovélius;
pasaulio kontekste dominuoja zaidybinés edukacinés priemonés, kuriy dauguma veikia tik
naudojantis iOS sistema, iPad plansetiniais kompiuteriais, tac¢iau Lietuvos formalaus
ugymo mokyklos negali jy jsigyti dél finansiniy sunkumy. Be to, moksleiviai naudojasi
pigesnémis Android sistemomis;

planuojama, kad nuo 2020m. Lietuvos formalaus ugdymo mokyklos bus apripintos
STE(A)M moksly mokymo priemonémis bei mokytojams parengta nauja metodine

medZiaga.

Analizuojant zaidimo ir zaidybiniy elementy taikymo galimybes edukacinése priemonése,

buvo issiaiskinta, kad:

58



e 7zaidybinés edukacinés priemonés yra efektyvesnés uz tradicinius mokymosi metodus;

e 7zaidybinés edukacinés priemonés didina moksleiviy mokymosi motyvacijg bei padeda
sé¢kmingai suprasti, jsiminti déstoma medziaga;

e nauja mokymosi samprata remiasi patyriminiu mokymusi, skatinan¢iu mokytis tiriant,
zaidziant, kuriant;

e pasaulyje dominuoja suzaidybintos edukacinés priemonés skirtos lavinti programavimo
jgtdzius bei tobulinti vaiky informaciniy technologijy Zinias. Kitaip, vaikai yra iSmokomi
valdyti ir programuoti robotus;

e kompiuteriniai zaidimai nekonkuruoja su knyga/zaidybinémis edukacinémis priemonémis.

4. Tiriant Z kartos rysj su inovacijomis edukacijoje, i$skirti $ie esminiai bruozai:

e 7 kartos vaikai turi stipry rysj su technologijomis;

e Z kartos vaikai gali priimti didelj informacijos kiekj ir atlikti kelis darbus tuo paciu metu;

e Z karta yra linkusi j pramogas bei iSorines paskatas, kurios veikia jy motyvacija. Todél yra
artima B. F. Skinerio teorija, kuri patvirtinta, jog svarbu yra sukurti tokia mokymosi
sampratg ir tokig aplinka, kad mokinys nuolat gauty teigiamy pastiprinimy uz
pageidaujamg elgesj.

5. Atlikus kiekybinj ir kokybinj tyrimus paaiskéjo, kad:

e Siuolaikiniai vaikai nebejsivaizduoja savo kasdienybés be iSmaniy telefony, kuriuos turi 94
proc. i§ apklausty moksleiviy. Todél tai galéty tapti kaip patogi, patraukli edukaciné
priemone. Taciau tyrimas atskleidé, kad pedagogai vis dar laikosi kitokios nuomongés,
analizuotos mokyklos duomenimis dailés pamoky metu, 6-7 klasiy moksleiviams (65
proc.) neleidZiama pamoky metu naudotis iSmaniais telefonais;

e analizuotos mokyklos duomenimis, moksleiviai daZzniausiai informacijos ieSko
internetinése svetainése ar ,,YouTube“ kanale (65 proc.), o dazna mokymosi priemoné (90
proc.) yra knygos ir vadovéliai, kurie daugumai moksleiviy yra nejdoms (60 proc.);

e dailés ir dailés technologijy mokytojai dazniausiai taiko Siuos metodus: mokytojo
pasakojimg, darbg su Saltiniais (pvz.: vadoveliais) ir tradicinius metodinius zaidimus. Taip
pat pamoky metu medZiagg pateikia i§ internetiniy Saltiniy;

e vadovéliai yra patogi ir gera informaciné priemoné mokytojams, kuria galima remtis

déstant tema, taciau vadovéliuose pateikta medziaga nesudomina moksleiviy;
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analizuotos mokyklos duomenimis, 6-7 kl. moksleiviy susidoméjimas dailés pamokomis
yra sumazgjes, lyginant su penktokais. Galima buity daryti prielaida, jog déstomo dalyko
susidoméjimui jtakos turi mokytojy pozitris, edukacinés priemonés bei taikomi metodai;
skaitmeniniy technologijy pagalba ir zaidybiniy principy taikymu edukacinése priemonése
galima moksleivius sudominti dailés dalyku;

mokytojy nuomone, veiksmingiausia edukacine priemone galéty biiti mobilios aplikacijos,
o suzaidybintos edukacinés priemonés padéty moksleiviams lengviau jsisavinti dailés
istorijos Zinias;

iSrySkéjo vyresnio amziaus pedagogy ziniy trikumas apie inovatyvias edukacines
priemones. Todél yra svarbi inovatyviy edukaciniy priemoniy sklaida;

skiriasi kaimo gyvenvietés ir miesto pedagogy pozitriai j ugdyma. Kaimo gyvenvietéje
dirbantys pedagogai taiko tradicinius ugdymo metodus, pvz. darbg su S$altiniais
(pvz.: vadovéliais), kurie neatitinka moksleiviy lukes¢iy;

analizuotos mokyklos duomenimis, matomas 5-7 kl. moksleiviy Siuolaikinio meno ziniy
trikumas. Moksleiviams suteikiama ziniy apie S$iuolaikinj meng vyresnése klasése, o

Siuolaikinio meno projektai yra vykdomi retai.
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PRIEDAI

1 PRIEDAS

Skaitmeninés mokymo priemonés vertinimo Kriterijai.

1. MEDZIAGOS TINKAMUMAS VERTYBINEMS NUOSTATOMS UGDYTI(S).

1.1. Tekstiné ir vaizdiné medziaga atitinka pagrindines demokratijos vertybes ir principus
(asmens ir tautos teises, laisves, teisinguma, lygybe prie$ jstatymus, solidaruma,
atsakomybe)

1.2. Tekstiné ir vaizdiné medziaga padeda ugdyti(s) moralines, kultiirines ir pilietines vertybes,
buti atsakingiems uz gamtos ir kultiiros paveldo i§saugojima ir testinuma.

1.3. Tekstinéje ir vaizdinéje medziagoje nediskriminuojamos skirtingos zmoniy grupés ar
bendruomenés dé¢l rasés, tautybés, kalbos, kultiros, tikéjimo, socialinio statuso, lyties,
amziaus, nejgalumo, etninés kilmeés (néra jZeidzianciy ar prieSiSkuma skatinan¢iy uzuominy
skirtingy Zmoniy grupiy ar bendruomeniy atzvilgiu).

1.4. Tekstinéje ir vaizdingje medziagoje néra neigiamy ly¢iy stereotipy, mergaités ir berniukai,
moterys ir vyrai vaizduojami neSaliskai.

2. ATITIKTIS BENDRAJAI PROGRAMAL.

2.1. Tekstiné ir vaizdiné medZiaga pritaikyta dalyko bendrojoje programoje jvardytiems tikslams
ir uzdaviniams siekti.

2.2. Tekstiné ir vaizdiné medziaga pateikta nuosekliai pagal dalyko bendrojoje programoje
apibrézta turinio apimtj.

2.3. Tekstiné medziaga atrinkta pagal bendrojoje programoje nurodyta literatiiros sarasa.

2.4. Sgvokos, apibrézimai, désniai, faktai, teorijos, hipotezés ar kita informacija atrinkta pagal
dalyko bendrosios programos turinio apimtj.

2.5. Tekstiné ir vaizdiné medziaga padeda ugdyti(s) dalyko bendrojoje programoje apibréztus
pasiekimus (nuostatas, geb¢jimus, Zinias ir supratima).

3. DALYKINIS TIKSLUMAS.

3.1. Pristatomos moksliskai pagrjstos sgvokos, désniai, faktai, teorijos ar kt.

3.2. Tekstingje ir vaizdinéje medziagoje néra fakto ir dalyko klaidy.

4. TINKAMUMAS AMZIAUS TARPSNIUI

4.1. Teksty kalbos stilius ir sudétingumas tinkamas §io amziaus tarpsnio mokiniams.

4.2. Klausimy ir uzduociy formuluotés aisSkios Sio amziaus tarpsnio mokiniams.
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5.

5.1
5.2.
5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

METODINE STRUKTURA.

Medziagos struktiira, suskirstymas i skyrius ir temas padeda mokytis.

Medziaga struktiiruojama taip, kad atskiros dalys logiskai dera tarpusavyje.

Tekstin¢ ir vaizdiné medziaga siejama su skyriuje ar temoje iSkeltais mokymosi tikslais,
padeda jgyti Ziniy ir supratimo, ugdytis gebéjimus.

Informacijos paieskos sistema — turinys, rodyklés, simboliy, spalvy paaiskinimas, antrastés,
savoky zodynai, literatliros sgrasai, nuorodos ] kitus informacijos Saltinius ar kt. — padeda
rasti reikiamg informacija.

UZduotyse skatinama taikyti jvairius mokymosi metodus (aktyvaus mokymosi, kiirybinius,
mokymosi bendradarbiaujant ar kt.).

Skirtingy tipy ir sudétingumo uzduotys pritaikytos jvairiems gebéjimams ugdytis (rasti ar
prisiminti informacija, suprasti ir jsisgmoninti, pritaikyti informacijg jvairiose situacijose,
analizuoti ir sintetinti, sukurti kg nors nauja, jvertinti ir priimti sprendimus, sieti su patirtimi
ir jvairiais kontekstais).

Skirtingy tipy uzduotys padeda jsivertinti, kaip pavyko jgyti ziniy ir ugdytis supratima bei

gebéjimus.
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2 PRIEDAS.

Kiekybinio tyrimo ,,Inovatyviy ir Zaidybiniy edukaciniy priemoniy poreikis moksleiviy tarpe“
diagramos.

1 pav. Respondenty pasiskirstymas pagal lytj. Autorés sudaryta diagrama.

Moksleiviy skaicius pagal lytj

H Mergaités

M Berniukai

2 pav. Informacija apie ismanaus telefono naudojimo galimybes 5-7 ki. moksleiviy tarpe.
Autorés sudaryta diagrama.

Ar turi iSmanyjj telefong?

M taip, turi

H ne, neturi
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3 pav. Respondenty pasiskirstymas pagal skaitmeniniy priemoniy pasirinkimg mokymuisi.
Autorés sudaryta diagrama.

Kokias naudoji skaitmenines priemones
mokymuisi?

70%

60%

50%

40%

MW DaZnai

M Retai

30%
= Niekada

20%

10%

0%

Internetinés svetainés Mobiliosios aplikacijos

4 pav. Respondenty pasiskirstymas pagal turimas elektronines priemones.
Autorés sudaryta diagrama.

Kokias turi sau prieinamas elektronines
priemones?
100%
80% -
60% -
M turi
40% -
M neturi
20% -
0% -
kompiuteris internetas iSmanusis planseté  spausdintuvas
telefonas




5 pav. Respondenty pasiskirstymas pagal poreikj Zaisti kompiuterinius Zaidimus.
Autorés sudaryta diagrama.

Ar zaidi kompiuterinius zaidimus?

1%

M Taip, daznai
M Retai

= Niekada

6 pav. Respondenty pasiskirstymas pagal poreikj naudoti spausdintines
priemones mokymuisi. Autorés sudaryta diagrama.

Kaip daznai naudoji spausdintines priemones
mokymuisi?

2%

M Daznai
M Retai

= Niekada

71



7 pav. Respondenty nuomoné apie dailés vadovélius. Autorés sudaryta diagrama.

Dailés vadovéliuose pateikta medziaga man yra jdomi.

W Nesutinku  ® Sutinku = Neturiu nuomonés
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3 PRIEDAS

Kokybinio tyrimo ,Inovatyviy ir Zaidybiniy edukaciniy priemoniy reik§mé Lietuvos

formaliojo ugdymo procese pedagogy poZiiiriu“ grieztai strukturizuoto interviu klausimai.

Mokytojams buvo pateikiami tokie interviu klausimai:

© ®© N o g B~ w D

10.

Vietove.

Mokykla.

Jusy déstomas(-i) dalykas(-ai).

ISvardinkite kelintose klasése dirbate.

Jasy iSsilavinimas.

Jisy pedagoginio darbo stazas.

Kokias déstymo priemones dazniausiai taikote pamokose?

Ar naudojate savo pamokose vadovélius?

Ar, Jusy nuomone, vadovéliai yra vis dar veiksminga edukaciné priemoné ar tai jau tampa

atgyvena?

11.
12.
13.
14.
15.

[$vardinkite vadovéliy trikumus ir privalumus.

Ar pats/pati naudojate iSmanius jrenginius ar kompiuterius savo pamokose?
Kokiais tikslais naudojate iSmanius jrenginius ar kompiuterius pamokoje?
Ar skatinate moksleivius pamoky metu naudotis iSmaniais telefonais?

Jisy nuomone, kokios veiksmingiausios edukacinés priemonés galéty biiti taitkomos dailés

disciplinoje?

16.
17.

Kokias inovatyvias edukacines priemones taikote pamokose?

Kaip manote ar suzaidybintos edukacinés priemonés padéty vaikams lengviau jsisavinti

dailés istorijos zinias?

18.
19.

Jisy nuomone, kokia reikSme turi grafinis dizainas edukacinése priemonése?

Ar Jus suteikiate mokiniams ziniy apie Siuolaikin; meng savo pamokose? Jeigu taip,

nurodykite kelintoje klaséje.

20.

Ar mokykloje yra vykdomi Siuolaikinio meno projektai? Jeigu taip, tai nurodykite kokie

projektai buvo ivykdyti.

Jisy nuomone, ar vadovéliuose pateikta medziaga sudomina moksleivius déstomais dalykais?
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4 PRIEDAS

Kokybinio tyrimo ,Inovatyviy ir Zaidybiniy edukaciniy priemoniy reikimé Lietuvos

formaliojo ugdymo procese pedagogy poZiiiriu“ grieztai struktiirizuoto interviu atsakymai.

Nr. 1 Respondentas

Vietové — miestas (Alytus).

Mokykla — pagrindiné

Déstomas dalykas — dailé

ISvardinkite kelintose klasése dirbate — 5-10 k.
ISsilavinimas — aukstasis

Pedagoginio darbo stazas — vir§ 16 m.

N o a k~ w b oe

Kokias déstymo priemones daZniausiai taikote pamokose?

Darbas su Saltiniais (vadovéliai), mokytojo pasakojimas, tradiciniai metodiniai Zzaidimai,
mobilios aplikacijos.

8. Ar naudojate savo pamokose vadovélius?

Kartais, kartg per ménes;.

9. Jiisy nuomone, ar vadovéliuose pateikta medziaga sudomina moksleivius déstomais
dalykais?

Ne, vadovéliuose pateikta medZziaga nesudomina moksleiviy.

10. Ar, Jisy nuomone, vadovéliai yra vis dar veiksminga edukaciné priemoné ar tai jau
tampa atgyvena?

Manau, kad jau neveiksminga.

11. ISvardinkite vadovéliy trikumus ir privalumus.

Vadovéliai gal ir neturi daug trikumy,bet vaikai jau kiti. Jie mieliau naudojasi kitais Saltiniais.
12. Ar pats/pati naudojate iSmanius jrenginius ar kompiuterius savo pamokose?

Labai daznai, 3-5 kartus savaitéje.

13. Kokiais tikslais naudojate iSmanius jrenginius ar kompiuterius pamokoje?

Naudoju kaip vaizding priemon¢, naujos medziagos perteikimui, medziagos jtvirtinimui,
kirybingumo ugdymui ir motyvacijos skatinimui.

14. Ar skatinate moksleivius pamoky metu naudotis iSmaniais telefonais?

Taip, jeigu tai susij¢ su pamokos turiniu.
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15. Juasy nuomone, kokios veiksmingiausios edukacinés priemonés galéty buti taikomos
dailés disciplinoje?

Mobilios aplikacijos.

16. Kokias inovatyvias edukacines priemones taikote pamokose?

Naudoju daznai medZziagg esancig ,, YouTube ” kanale.

17. Kaip manote ar suzaidybintos edukacinés priemonés padéty mokiniams lengviau
jsisavinti dailés istorijos Zinias?

Taip.

18. Jiisy nuomone, kokia reikSme turi grafinis dizainas edukacinése priemonése?
Mokymosi motyvacijos skatinimui, padeda sudominti déstomu dalyku, lengviau jsimenama
pateikta vizuali informacija.

19. Ar Jus suteikiate mokiniams Ziniy apie Siuolaikinj meng savo pamokose? Jeigu taip,
nurodykite kelintoje klaséje.

Apie Siuolaikinj meng kalbame gana daZznai. Atliekame jvairias uzduotis: Zemés menas, vieng
kitg instaliacijg.

20. Ar mokykloje yra vykdomi Siuolaikinio meno projektai? Jeigu taip, tai nurodykite
kokie projektai buvo jvykdyti.

Paskutinis projektas buvo skirtas Lietuvos Simtmeciui paminéti.
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Nr. 2 Respondentas

Vietové — miestas (Kaunas).

Mokykla — KTU inZinerijos licéjus

Déstomas dalykas — technologijos
ISvardinkite kelintose klasése dirbate —5,6,7
ISsilavinimas — aukstasis

Pedagoginio darbo stazas — virS 16 m.

N o a bk~ w e

Kokias déstymo priemones daZniausiai taikote pamokose?

Darbas su S$altiniais (vadovéliai), mokytojo pasakojimas, tradiciniai metodiniai zaidimai,
internete esanti informacija, filmukai.

8. Ar naudojate savo pamokose vadovélius?

Kartais, kartg per ménes;j.

9. Jusy nuomone, ar vadovéliuose pateikta medziaga sudomina moksleivius déstomais
dalykais?

Ne, vadovéliuose pateikta medziaga nesudomina moksleiviy.

10. Ar, Jusy nuomone, vadovéliai yra vis dar veiksminga edukaciné priemon¢ ar tai jau
tampa atgyvena?

Tai tampa atgyvena, nepriimtina mokiniui priemoné.

11. ISvardinkite vadovéliy truikumus ir privalumus.

Vadovéliai yra nuobodi ir neSiuolaikiné forma, bet yra labai gery temy, uzduo¢iy, informacijos.
12. Ar pats/pati naudojate iSmanius jrenginius ar kompiuterius savo pamokose?

Labai daznai, 3-5 kartus savaitéje.

13. Kokiais tikslais naudojate iSmanius jrenginius ar kompiuterius pamokoje?

Naujos medziagos perteikimui, Zziniy patikrinimui, karybingumo ugdymui, motyvacijos
skatinimui. Patys moksleiviai gali pateikti surastg informacijg klasei.

14. Ar skatinate moksleivius pamoky metu naudotis iSmaniais telefonais?

Taip, jeigu tai yra susije su pamokos turiniu.

15. Neatsake.

16. Neatsake.

17. Kaip manote ar suzaidybintos edukacinés priemonés padéty mokiniams lengviau
jsisavinti dailés istorijos Zinias?

Taip, jeigu tai biity pritaikyta tam tikrai temai ir amzZiui.
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18. Jusuy nuomone, kokia reikSme turi grafinis dizainas edukacinése priemonése?
Mokymosi motyvacijos skatinimui, padeda sudominti déstomu dalyku, lengviau jsimenama
pateikta vizuali informacija.

19. Ar Jus suteikiate mokiniams Ziniy apie Siuolaikinj meng savo pamokose? Jeigu taip,
nurodykite kelintoje klaséje.

Taip, suteikiu 7 klaséje.

20. Ar mokykloje yra vykdomi $iuolaikinio meno projektai? Jeigu taip, tai nurodykite
kokie projektai buvo jvykdyti.

Dizaino savaité.
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Nr. 3 Respondentas

Vietové — miestas

Mokykla — gimnazija

Déstomas dalykas — dailé

ISvardinkite kelintose klasése dirbate: 1-6 klasés
ISsilavinimas — aukstasis

Pedagoginio darbo stazas — 15 m.

N o gk~ w DN RE

Kokias déstymo priemones daZniausiai taikote pamokose?

Mokytojo pasakojimas, mobilios aplikacijos, muzikos klausymas, teksto analizavimas, sasajy
paieskos, knygy (grozinés literattiros) iliustracijy analizavimas.

8. Ar naudojate savo pamokose vadovélius?

Labai retai.

9. Jusy nuomone, ar vadovéliuose pateikta medZiaga sudomina moksleivius déstomais
dalykais?

Ne, vadovéliuose pateikta medziaga nesudomina moksleiviy.

10. Ar, Jusy nuomone, vadovéliai yra vis dar veiksminga edukaciné priemon¢ ar tai jau
tampa atgyvena?

Edukacine priemone tampa tada, kai pateikia trumpa informacijg ir nukreipia jos ieSkoti kitur
(iSsamiau, placiau), kai pateikia pavyzdziy. Vadovélis gali bati kaip ,,startas”.

11. ISvardinkite vadovéliy triikkumus ir privalumus.

Galéty buti pateiktas platesnis terminy zodynas, triikksta nuorody j kitus Saltinius, vadovéliai
galéty turéti USB ar kitg laikmeng su vaizdine informacija (,,Didakta” bandé 5 ir 6 klasei tokius
vadovelius iSleisti, bet dél didelés kainos, ne visi gal¢jo jsigyti). Daznai kai pradedama nauja
vadoveliy serija, jie yra iSleidZiami ne visoms klaséms, testinumo reikia laukti ilgai.

12. Ar pats/pati naudojate iSmanius jrenginius ar kompiuterius savo pamokose?

Labai daznai, 3-5 kartus savaitéje.

13. Kokiais tikslais naudojate iSmanius jrenginius ar kompiuterius pamokoje?

Naudoju kaip vaizding priemong, naujos medziagos perteikimui, kiirybingumo ugdymui.

14. Ar skatinate moksleivius pamoky metu naudotis iSmaniais telefonais?

Taip, jeigu tai susij¢ su pamokos turiniu.

15. Juasy nuomone, kokios veiksmingiausios edukacinés priemonés galéty buti taikomos
dailés disciplinoje?
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Internete ¢sancios gyvos, aktyvios muziejy ekspozicijos ir parodos.

16. Kokias inovatyvias edukacines priemones taikote pamokose?

Ivairi informacija internete, padedanti ¢ia ir dabar atsakyti i ripimus klausimus.

17. Kaip manote ar suZaidybintos edukacinés priemonés padéty mokiniams lengviau
jsisavinti dailés istorijos Zinias?

Taip ir ne. Jei labai daug atsiranda zaidybiniy eclemety, viskas tampa labai nerimta ir
nukrypstama ] visiSkg pramoga. Jei tai blty susieta su asociacijomis, palyginimais, smagiomis
istorijomis - tada taip.

18. Jiisy nuomone, kokia reikSme turi grafinis dizainas edukacinése priemonése?

Padeda sudominti déstomu dalyku, lengviau jsimenama pateikta vizuali informacija.

19. Ar Jus suteikiate mokiniams Ziniy apie Siuolaikinj meng savo pamokose? Jeigu taip,
nurodykite kelintoje klaséje.

Vaikai negyvena izoliuoti nuo juos supancios aplinkos, taip pat ir nuo Siuolaikinio meno. Vieno
ar kito meninio vyksmo, parodos ir pan. aptarimas ar jspiidziai gali tapti pamokos dalimi bet
kuriame amziuje.

20. Ar mokykloje yra vykdomi Siuolaikinio meno projektai? Jeigu taip, tai nurodykite
kokie projektai buvo jvykdyti.

Dailés dienas gimnazija rengia kiekvienais metais, kuriy metu biina jvairiy pristatymy,

performansy ir kt. Atskiry respublikiniy projekty $iuo metu neturime.
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Nr. 4 Respondentas

Vietové — miestas

Mokykla — pagrindiné

Déstomas dalykas — dailé

ISvardinkite kelintose klasése dirbate: 5-10 klasés
ISsilavinimas — aukstasis

Pedagoginio darbo stazas — vir§ 16 m.

N o gk~ w DN RE

Kokias déstymo priemones daZniausiai taikote pamokose?

Darbas su Saltiniais, mokytojo pasakojimas, tradiciniai metodiniai zaidimai, kompiuteriniai
zaidimai.

8. Ar naudojate savo pamokose vadovélius?

Kartais, karta per ménes;j.

9. Jusy nuomone, ar vadovéliuose pateikta medZiaga sudomina moksleivius déstomais
dalykais?

Ne, vadovéliuose pateikta medziaga nesudomina moksleiviy.

10. Ar, Jusy nuomone, vadovéliai yra vis dar veiksminga edukaciné priemon¢ ar tai jau
tampa atgyvena?

Sunku atsakyti, priklauso nuo klaseés.

11. ISvardinkite vadovéliy triikkumus ir privalumus.

Siuolaikiniai vaikai nebenori skaityti, jiems jdomiau iliustracija.

12. Ar pats/pati naudojate iSmanius jrenginius ar kompiuterius savo pamokose?

Labai daznai, 3-5 kartus savaitéje.

13. Kokiais tikslais naudojate iSmanius jrenginius ar kompiuterius pamokoje?

Naudoju kaip vaizding priemong, naujos medziagos perteikimui, medziagos jtvirtinimui, ziniy
patikrinimui, kiirybingumo ugdymui, motyvacijos skatinimui.

14. Ar skatinate moksleivius pamokuy metu naudotis iSmaniais telefonais?

Taip, jeigu tai susije su pamokos turiniu.

15. Jusuy nuomone, kokios veiksmingiausios edukacinés priemonés galéty biuti taikomos
dailés disciplinoje?

Mobilios aplikacijos.

16. Kokias inovatyvias edukacines priemones taikote pamokose?

Kompiuteriniai zaidimai.
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17. Kaip manote ar suzaidybintos edukacinés priemonés padéty mokiniams lengviau
jsisavinti dailés istorijos Zinias?

Taip , vaikai yra smalsis, jiems patinka per zaidimg kazka naujo atrasti, suzinoti.

18. Jiuisy nuomone, kokig reikSme turi grafinis dizainas edukacinése priemonése?
Mokymosi motyvacijos skatinimui, padeda sudominti déstomu dalyku.

19. Ar Jus suteikiate mokiniams Ziniy apie Siuolaikinj meng savo pamokose? Jeigu taip,
nurodykite kelintoje klaséje.

Taip, stengiuosi visose klasése.

20. Ar mokykloje yra vykdomi Siuolaikinio meno projektai? Jeigu taip, tai nurodykite
kokie projektai buvo jvykdyti.

Ne.
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Nr. 5 Respondentas

Vietové — kaimas

Mokykla — pagrindiné

Déstomas dalykas — dailé technologijos
ISvardinkite kelintose klasése dirbate: 5-10 klasés
ISsilavinimas — aukstasis

Pedagoginio darbo stazas — vir§ 16 m.

N o gk~ w DN RE

Kokias déstymo priemones daZniausiai taikote pamokose?

8. Ar naudojate savo pamokose vadovélius?

Daznai (1-2 kartus savaitéje).

9. Jusy nuomone, ar vadovéliuose pateikta medziaga sudomina moksleivius déstomais
dalykais?

Taip, vadovéliuose pateikta medziaga yra informatyvi ir jJdomi moksleiviams.

10. Ar, Jisy nuomone, vadovéliai yra vis dar veiksminga edukaciné priemoné ar tai jau
tampa atgyvena?

Taip, pagrindiné ir esminé teoriné informacija.

11. ISvardinkite vadovéliy truikumus ir privalumus.

Privalumas - patogi priemoné mokytojui, galima remtis pateikta informacija.

12. Ar pats/pati naudojate iSmanius jrenginius ar kompiuterius savo pamokose?
Daznai, 1-2 Kartus savaitéje.

13. Kokiais tikslais naudojate iSmanius jrenginius ar kompiuterius pamokoje?

Naudoju kaip vaizding priemong, naujos medziagos perteikimui, kiirybingumo ugdymui,
motyvacijos skatinimui.

14. Ar skatinate moksleivius pamokuy metu naudotis iSmaniais telefonais?

Ne, pamoky metu neleidziu moksleiviams naudotis iSmaniais telefonais.

15. Jusuy nuomone, kokios veiksmingiausios edukacinés priemonés galéty buti taikomos
dailés disciplinoje?

Kompiuteriniai zaidimai, tradiciniai metodiniai zaidimai, darbas su S$altiniais (vadovéliai),
mobilios aplikacijos.

16. Kokias inovatyvias edukacines priemones taikote pamokose?

Integracijas.
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17. Neatsake.

18. Jusy nuomone, kokia reikSme turi grafinis dizainas edukacinése priemonése?
Lengviau jsimenama pateikta vizuali informacija.

19. Ar Jus suteikiate mokiniams Ziniy apie Siuolaikinj meng savo pamokose? Jeigu taip,
nurodykite kelintoje klaséje.

Daugiau — 9, 10 klasése, po truputj — Zemesnése.

20. Ar mokykloje yra vykdomi $iuolaikinio meno projektai? Jeigu taip, tai nurodykite
kokie projektai buvo jvykdyti.

Retai, paskutinis didziausias projektas buvo miestelio stotelés apipavidalinimas.
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5 PRIEDAS

Kiekybinio tyrimo ,,Inovatyviy ir Zaidybiniy edukaciniy priemoniy poreikis moksleiviy tarpe*“

autorés sudaryta anketa.

Sveikas, moksleivi!

Esu Vilniaus dailés akademijos, grafinio dizaino magistrantiros 1k. studenté ir atlieku tyrima,
kurio tikslas — istirti edukacines priemones mokyklose. Man labai svarbi tavo nuomoné. Padék

man sukurti tokiag mokymosi priemone, kuri patikty tau! Uzpildyk anketa.

1. Mokausi........coeeueeee. klaséje
2. AMZiuS.......covveeveennen.

3. Lytis:

a) mot.

b) vyr.

4. Ar turi savo iSmanyjj telefong?
a) Taip, turiu
b) Ne, neturiu

5. Ar pamoky metu leidzia mokytojai naudotis iSmaniais telefonais?
a) taip, leidzia jeigu tai susije su pamokos turiniu

b) ne, neleidzia

6. Kokias naudoji skaitmenines priemones mokymuisi?

Labai daznai | DaZnai Retai Labai retai

Niekada

Internetinés svetainés

Mobiliosios aplikacijos

Kompiuteriniai
edukaciniai zaidimai

QI 2133 O OSSP PT PP OTRTPP

7. Kokias turi sau prieinamas elektronines priemones?
a) kompiuteris

b) internetas

) iSmanusis telefonas

d) planseté

e) spausdintuvas

L) S L= T T 15372 9 TO OO OO OSSPSR
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8. Ar zaidi kompiuterinius zaidimus?
a) Taip, labai daznai

b) Taip, daznai

) Retai

d) Labai retai

e) Niekada

9. I8vardink savo tris mégstamiausius kompiuterinius zaidimus:

10. Kas tau yra svarbiausia renkantis kompiuterinius zaidimus?

svarbu IS dalies nesvarbu
svarbu

Vizualizacija (vaizdinés medZiagos
pateikimas)

Muzika, garso takeliai

Zaidimo valdymas

Personazai

Zanrai

Galimybeé rinkti taskus, prizus

QL I 1) 4 OO PP

11. Kokig mokymosi priemong rinktumeisi?

a) Spausdintines priemones (pvz. vadovélius)

b) Mobilias edukacines programéles

¢) Kompiuterinius edukacinius zaidimus.

d) Komandinius zaidimus klaséje

e) Edukacinius stalo zaidimus

f) Mokytojo pasakojima

(o) LW 17 9 TO PSR RTPRP

12. Kaip daznai naudoji spausdintines priemones (pvz. knygas) mokymuisi?
a) Labai daznai

b) Daznai

¢) Retai

d) Labai retai

e) Niekada
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13. Ar vadovéliuose pateikta medziaga tau yra jdomi?

14. Jvertink Siuos teiginius:

Visiskai
nesutinku

IS dalies
nesutinku

IS dalies
sutinku

Visiskai
sutinku

Neturiu
nuomoneés

Dailes dalyko mokytojai naudoja
skaitmenines priemones pamokose.

Dailés mokytojai skatina mus naudotis
jvairiomis mokymuisi skirtomis
priemonémis, ne tik vadovéliais.

Dailés pamoky metu apie dailés istorija
suzinome tik i$ vadovéliy.

AS kiek jmanoma ilgiau atidélioju atlikti
dailés dalyko namy darbus.

Man dailés pamokos yra jdomios.

Mokytojai dailés pamoky metu mums
suteikia Ziniy apie Siuolaikin} meng.

Dailés vadovéliuose pateikta medZziaga man
yra jdomi.

ACIU UZ ATSAKYMUS.
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6 PRIEDAS

8 pav. Duailés istorijos chronologija dailés vadovéliuose.

5-6 Kl. - laisvoji, grafiné, spalvin¢, erdviné rai$ka. Sickiama ugdyti dailés rai§kos gebéjimus

7-8 Kl.

Pirmykstis menas
Mesopotamijos menas
Senovés Egipto menas
Egéjo menas

Senovés graiky menas
Etrusky menas
Romény menas
Bizantijos menas
Vakary-barbary ir Karolingy menas
Romanika

Gotika

Lietuvos gotika
Renesansas

Lietuvos renesansas
Barokas

Lietuvos barokas
Klasicizmas

Lietuvos klasicizmas

9-10 kl.

XIX amz.

Romantizmas (Lietuvos romantizmas)

Istorizmas (Lietuvos istorizmas)

Modernas — naujasis stilius (Lietuvos modernas)

XIX a. Il p. Europos dailé: realizmas, impresionizmas, neoimpresionizmas, postimpresionizmas, simbolizmas. XI1X
a. IIp. Lietuvos dailé

XX a. architektiira

XX a. I p. meno srovés: fovizmas, ekspresionizmas, kubizmas, futurizmas, abstrakcionizmas, dadaizmas,
siurrealizmas, naujasis daiktiSkumas, totalitarinis menas, art deco, konstruktyvizmas.

XXa. II p. meno srovés ir postmoderizmas: opartas, popartas, abstraktusis ekspresionizmas, minimalizmas, funk
menas, konceptualizmas, fluxus, hepeningas, performansas, kiino menas, zemés menas, aplinkos menas, kinetinis
menas, arte povera, neokspresionizmas, neopopartas.

11-12 k.

Romanika

Gotika

Renesansas

Barokas

Rokokas

XIXa. Dailé ir architektiira: klasicizmas, romantizmas, realizmas, modernas, impresionizmas, postimpresionizmas,
simbolizmas.

XXa. I p. Dailé ir architekttra. Klasikinis modernizmas: fovizmas, ekspresionizmas, kubizmas, futurizmas,
siurrealizmas, abstrakcionizmas.

Papildoma medziaga: naivusis menas, afrikos skulptiiros pagrindiniai bruozai, senovés Kinijos tapybos pagrindiniai
bruozai.

XXa. Il p dailé ir architekttira ir postmodernizmas: abstraktusis ekspresionizmas, popartas, asambliazas, instaliacija,
zemés menas, hepeningas, fluxus, optinis menas, konceptualusis menas.
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