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IVADAS

Temos aktualumas

Sukurti mobilig edukacing programéle ,,KOOB®, skirtag pazinti dailés istorija, paskatino
susidoméjimas edukaciniy priemoniy kokybe dabartinéje Lietuvos Svietimo sistemoje.
Magistrinio teorinio darbo metu analizuojant edukacines priemones buvo pastebétas ryskus
inovatyviy ir zaidybiniy edukaciniy priemoniy trikumas dailés disciplinoje. Tyrimas atskleidé,
kad dailés istorijos vadovéliai tampa atgyvena ir nesudomina vaiky daile. Aiskiai
identifikuojamas vaiky ir jaunimo motyvacijos trikumas dométis daile apskritai. Dailés dalyko
mokymasis palaipsniui tampa vis maziau patrauklus. Todél Siuo projektu buvo siekiama sukurti
veiksmingg, inovatyvig edukacing priemong, kuri sudominty tiek vaikus, tiek jaunima dométis

daile, menu ir kultiira.

Praktinio darbo problema

Dabartingje Lietuvos Svietimo sistemoje jauciama dailés istorijos, inovatyviy edukaciniy
priemoniy stoka, todél tai skatina kurti naujas edukacines priemones ir spresti problema, kaip
didinti vaiky ir jaunimo susidoméjima daile. Siuolaikingje edukacijoje yra aktualus mokymo,
lavinimo, aukléjimo naujoviy jgyvendinimas, siekiant atsisakyti neefektyviy ugdymo priemoniy.
Tyrimai atskleid¢, kad dailés vadovéliai tampa atgyvena ir nesudomina vaiky daile. Netradiciniy
metody, zaidybiniy funkcijy integracijos ir skaitmeniniy technologijy déka, galima paskatinti
aktyvesnj vaiky ir jaunimo susidoméjimg menine veikla. Taip pat remiantis magistrinio teorinio
darbo tyrimais, pastebéta, kad Siuolaikinio meno ziniy trukumas moksleiviy tarpe yra aktuali
Siandienos problema, todé¢l tai skatina kurti inovatyvias edukacines priemones, kurios supazindinty
vaikus su $iuolaikiniu menu. Vaikai ankstyvame amziuje turéty susipazinti su Siuolaikiniu menu, tam
kad gebéty orientuotis Siuolaikiniame laikmetyje, suprasty Siuolaikinio meno reiskinius ir palaipsniui

tapty aktyviais kultiiros ir meno vartotojais.

Praktinio darbo tikslas — sukurti mobiligja edukacing programéle skirtg susipazinti su dailés

istorija.



Tiksliné amziaus grupé — mobili aplikacija skirta 10-13 mety vaikams, taciau tinka ir jvairesnio

amziaus auditorijai.

Temos naujumas

Magistrinio darbo metu didziausias démesys buvo skirtas iki Siol mazai tyrinétam dailés
disciplinos atvejui, nustatyta zaidybiniy edukaciniy priemoniy teikiama nauda ir jy trukumas
dailés dalyko ugdyme. Kirybinio darbo metu buvo sukurta tradicines ir inovatyvias edukacines

priemones apimanti praktiné priemong¢, skirta dailés disciplinos mokymosi jvairovei padidinti.



1. ,,KOOB“ MOBILIOSIOS APLIKACIJOS IDEJOS
VYSTYMO ETAPAI BEI PROCESO APZVALGA

Magistrinio kirybinio darbo metu buvo sukurta mobili edukaciné programéle ,,KOOB*.
Siame skyriuje trumpai apra$omas kirybinis procesas, nuo pirminés idéjos iki projekto
igyvendinimo.

Pirmo kurso metu buvo suformuluota baigiamojo kiirybinio darbo tema bei iskeltas tikslas.
Studijy pradzioje buvo numatyta aiski vizija, kad bus planuojama kurti inovatyvig edukacing
priemong skirta pazinti dailés istorija. Pirmas semestras buvo laisvam, karybiskui mastymui
tinkamas laikas. leskant idéjy, kilo mintis sukurti zaidima, paremtg rusy liaudiskos 1élés
,Matrioskos* struktira. Edukacinj Zaidima buvo nuspresta daryti i§ kuby (1 priedas). Sia idéja
inspiravo rusy tapytojo Kazimiro Maleviciaus kirinys ,,Juodas kvadratas®. Dé¢lione 1§ kuby
turéjo aiskig chronologing tvarka. Kubai buvo sudélioti nuo maziausio iki didZiausio skirstant
juos | dailés istorijos laikotarpius, sroves, autorius bei karinius (1 il.). Taip pat buvo pasiiilyta

idéja, jog kubai galéty tapti interjero detale, t.y. sukurti kubo formos kédes - pufus (2 priedas).
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1. il. Zaidybinés délionés koncepcija. Autorés sudaryta iliustracija.

Antro semestro metu daugiausiai laiko buvo skirta pirminés idéjos plétotei, kurios metu
apgalvotos kitos kuby strukttiros. Inspiracijos buvo ieskoma kine, teatre, fotografijoje ir
muzikoje. Pavyzdziui, buvo bandoma sukurti animacija kubo formos dézutéje, kurioje
rankenélés pagalba biity sukama juostelé i$ sustabdyty kadry (angl. stop motion) (2 il.). Taip pat
buvo sukurti Kiti kuby eskizai, inspiracijos ieSkant postmodernizmo laikotarpio kiiriniuose. (3
priedas) Sie eksperimentiniai bandymai liko nejgyvendinti. Daiktiné kuby formos paieska buvo

reikalinga struktirinei ir funkcinei analizei, Kuri véliau tapo inspiracija mobilios programélés



struktdiros ir dizaino idéjai. (3 il.) Taip pat buvo svarstyta, jog dézutés — kubai, galéty islikti kaip

projekto suvenyrai, kurie galéty biti skirti reklamuoti edukacine priemone (4 priedas).
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3. il. Mobilios programélés dizaino idéja, eskizai. Autorés sudaryta iliustracija

TreCiojo Ssemestro metu buvo tesiamas projekto tobulinimas, inovatyviy ir efektyviy
sprendimy paieska. Tai laikas, kai buvo siekiama iSgryninti galutinio projekto koncepcijg beli
tikslingai pritaikyti teorinés analizés jzvalgas. Individualiy konsultacijy ir savarankisko darbo
metu buvo analizuojami zaidybinés délionés i§ kuby ir skaitmeninés priemonés — mobilios
programélés privalumai ir trikumai. (5 priedas) Pastebéta, kad délioné i§ kuby apriboja
informacijos kiekj, todél gali buti pateikti tik svarbiausi istoriniai dailés faktai. Tai padeda
lengviau suprasti dailés istorijos konteksta, taciau skaitmeniné priemoné suteikia galimybe
pateikti daugiau informacijos. Taip pat zaidybiné délioné i§ kuby gali buti tinkama komandiniam
darbui klas¢je, todél padeda lavinti socialinius jgidzius. Taciau §i priemoné apriboja galimybe
dailés istorijos mokytis savarankiskai, nuotoliniu biidu i§ namy. Sj trikumg iSsprendZia
skaitmeniné priemoné — mobili programélé. Skaitmeninés edukacinés priemoné privalumas —
patogi ir patraukli priemoné Siuolaikiniams vaikams bei jaunimui, kurie nebejsivaizduoja savo
kasdienybés be iSmaniy telefony. Mobili programélé — tai veiksminga priemoné motyvacijos ir

s¢kmingos medziagos supratimo ir jsiminimo procesams.



Ivertinus délionés 1§ kuby ir skaitmeninés priemonés privalumus ir trikumus buvo
nuspresta sukurti mobilig aplikacijg, kuri biity paremta kubo koncepcija. Skaitmeniné priemoné
atrodé ¢santi tinkama tick komandiniam darbui klasé¢je (pvz. naudojant interaktyvias lentas) tiek
ir individualiam mokymuisi. Trec¢io semestro pabaigoje daugiausia laiko buvo skirta mobilios
aplikacijos idéjos vystymui bei programélés eskizavimui.

Ketvirto semestro pradzioje, teorinio darbo rezultatai leido daryti iSvada, kad inovatyvi
mobili programeélé yra tinkamiausia priemoné perteikti dailés istorijos Zzinias. Remiantis
magistrinio teorinio darbo iSvadomis, dabartinéje Lietuvos Svietimo sistemoje matomas ryskus
inovatyviy edukaciniy priemoniy trikumas. Taip pat tyrimy rezultatai atskleidé, kad vaikams ir
jaunimui triksta Siuolaikinio meno ziniy. Todél buvo nusprgsta, edukacingje skaitmeninéje
priemonéje pateikti dailés istorija nuo senoves istorijos iki Siuolaikinio meno.

Magistro antro kurso, paskutinio semestro metu buvo realizuojamas individualus kiirybinio
darbo projektas, atsizvelgiant i teorinio darbo iSvadas. Tai buvo laikas skirtas mobilios

aplikacijos prototipo kiirimui.

Darbas vyko keliais etapais:

Mobilios aplikacijos struktiiros sudarymas;

Logotipo ir pavadinimo eskizavimas, kiirimas ir pagrindimas;

Srifto paieska ir iliustracijy piesimas;

Mobilios aplikacijos navigacijos sudarymas analizuojant UX ir UI pavyzdzius;
Mobilios aplikacijos dizaino kurimas remiantis kubo koncepcija;

Audio takeliy jraSymas studijoje;

Animacijos kiirimas;
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Video filmuko kiirimas skirtas pristatyti mobilig aplikacija;

Mobilios aplikacijos projekto koncepcija placiau yra aprasoma tre¢iame skyriuje.



2. ,KOOB*“ MOBILIOSIOS APLIKACIJOS PAGRINDIMAS

Treciasis tiukstantmetis — laikotarpis, kuriame rySkéja naujas pozitiris | mokslo ir technikos
pazanga. Siuolaikiné visuomené gyvena technologiniy poky¢iy laikais. ,,Technologiskumas —
objektyvus veiksnys, kurio raida ir progresas priklauso ne tik nuo technologijy iSsivystymo
lygio, bet ir nuo asmens pasirengimo jas valdyti.“! E. Brittono (2005) teigimu ,,technologijos yra
procesas, kurio metu kei¢iama aplinka, tenkinant savo poreikius, tai Zinios, reikalingos sukurti
technologinius daiktus ir jais naudotis, tai gebéjimai ir patirtis, reikalingi naudotis
technologijomis®.2

Remiantis magistrinio teorinio darbo iSvadomis, Z kartos vaikai turi glaudy rysj su
technologijomis ir yra su jomis tapatinami. Sj santykj taikliai apibadino Angela Cross — Bystrom
(2010): ,,Z Karta ir yra technologijos“.® Z kartos vaikai nuo vaikystés pradeda naudotis internetu,
mobiliaisiais telefonais ar planSetémis. Skaitmeninés technologijos i§ esmés pakeité ir kasdien
vis dar kei¢ia darbo bei laisvalaikio kultiirg. Z kartai iSmanieji jrenginiai nekelia jokio streso, jie
tokiais jrenginiais noriai ir lengvai naudojasi, be vargo perpranta informacines komunikacines
technologijas ir jy valdyma, ieSko skaitmeninio turinio bei patys jj kuria. Z kartos vaikai
nejsivaizduoja savo buitinés aplinkos be iSmaniy jrenginiy, tai yra jy neatskiriama kasdieniSkos
buities kulttros dalis.

Magistro teorinio darbo metu buvo istirtos edukacinés priemonés bei pastebétas dailés
istorijos inovatyviy edukaciniy priemoniy trikumas dabartiniame Lietuvos $vietimo kontekste.
Apibendrinus teoriniame darbe analizuotus vieny i§ populiariausiy inovatyviy edukaciniy
priemoniy turinius, sudaryta iSvada, kad Lietuvoje néra parengty interaktyviy priemoniy skirty
dailés istorijos pazinimui ir dailés ziniy jsisavinimui. Todél kiirybinio darbo metu buvo svarbu
sukurti inovatyvig edukacine priemong skirta pazinti dailés istorija.

Skaitmeniniy technologijy pagalba buvo siekiama vaikus ir jaunimg sudominti menine
veikla bei suteikti dailés istorijos ziniy. Tai yra patraukli mokymosi forma, kuri gali patenkinti

mokinio smalsuma bei sustiprinti mokymosi motyvacija.

! Palmira Pediuliauskiené et. al., Z karta: kiirybingumas ir integracija, (Vilnius: Edukologija, 2013), p. 5.
2 1bid., p. 5 - 6.
3 Ibid., p. 58.



Remiantis magistrinio teorinio darbo iS§vadomis, viena i§ veiksmingiausiy edukaciniy
priemoniy yra mobilios aplikacijos, kurios papildytos Zaidybiniais elementais, padeda lengviau
jsisavinti dailés istorijos zinias. Skaitmeniniy technologijy pagalba ir Zaidybiniy principy
taikymu edukacinése priemonése galima Z karta sudominti dailés dalyku. Todél kuriant mobilig
programéle ,,KOOB® buvo siekiama jtraukti zaidybinius elementus. Vis daugiau tyréjy remia
mokymosi principus, kurie pagrindzia, kodél zaidyba ar simuliacija pagrista edukacija yra
efektyvesné nei tradiciniai mokymosi metodai.* Mokymosi medziaga papildyta multimedijomis,
vaizdais ir muzika, yra lengvai atpazjstama Z kartos vaiky ir istoriniai jvykiai ar datos jsimenami
intensyviau nei tekstas pateiktas vadovéliuose. Suzaidybinty edukaciniy priemoniy déka, galima
lengviau jsiminti sgvokas, datas, kurios daug karty pasikartoja telefono ekrane. ,,Sakome, kad
vaikas zaidzia, taciau i§ tikryjy kalbama apie jausmus ir prota stimuliuojancia veikla, kurig

visiSkai biity galima pavadinti darbu.*®

Vaikai zaisdami susipazjsta, tyrinéja juos supantj
aplinkinj pasaulj ir jgyja jvairiapusiy sugebéjimy. Zaidimas yra ugdanti uzsiémimo forma, kuri
yra priimtina vaikams. Zaidimais grindziamas mokymasis daZnai yra taikomas kaip $iuolaikinés
$vietimo sistemos ,,gelbétojas“. ,,Zaidybinimas skatina motyvacija bei jsitraukima j uzduoéiy
sprendima, kuria laisvo, motyvuoto dalyvavimo biisena, kai zaidéjai jsijaucia j zaidimy aplinkg ir
lengvai priima su ja susijusia informacija. ® Zaidybinimas teikia galimybiy vaikams i$vengti
streso ir jtampos, siekiant jgyti papildomy jgiidZiy ir kompetencijy.

Nustatyta, kad Siuolaikinés kartos vaiky mokymasi lemia tam tikri fiziologiniai veiksniai.
,»Z kartos asmeny labiau iSsivysCiusios smegeny sritys, atsakingos uz vizualios informacijos
valdyma. Informaciniy ir komunikaciniy technologijy taikymas edukacinéje praktikoje lemia
dabartinés kartos mokiniy mokymosi stiliy poky¢ius — vizualinis mokymosi stilius nustelbia
kinestetinj, audialinj mokymosi stiliy.*’

Projekto pabaigoje pastebéta, kad sukurta edukaciné priemoné , KOOB®“ galéty biiti
tinkama ne tik vaikams ar jaunimui, bet pritaikoma ir vyresnio amZiaus Zmonéms. Didesnis
visuomenés susidoméjimas kultira yra svarbus Svietimo uzdavinys. Mobili edukaciné
programeélé, kurios turinj sudaro dailés istorija, yra svarbus jrankis formuoti placios auditorijos

meno samprata, supazindinti visuomene su Siuolaikinio meno koncepcijomis bei ugdyti meno

4 Eglé Celiesien¢ ir Giedré Kvieskiené, Zaidybinimo ir sumaniosios edukacijos sgsajos, (Vilnius: LEU, 2016), p. 95
http://socialinisugdymas.leu.lt/index.php/socialinisugdymas/article/view/182 [zitréta 2019.05.10]
5 Bodilé Abildtrup Johansen et. al., Vaiko galimybés ir mokykla, (Vilnius: Margi rastai, 1999), p. 68.
® Eglé Celiesiené ir Giedré Kvieskiené, op. cit.
" Palmira Pegiuliauskiené et. al., Z karta: kirybingumas ir integracija, (Vilnius: Edukologija, 2013), p. 8 - 9
10



vartotoja. ,,Vizualiaisiais menais Lietuvoje domisi gana nedaug zmoniy, be to, vyrauja gana
siauras dailés supratimas*8, todél mobili edukaciné programeélé gali biiti svarbus jrankis praplésti
visuomenés supratimg apie dailés istorija, Siuolaikines meno formas. Edukaciné mobili aplikacija
»KOOB®, skirta susipazinti su dailés istorija, turéty ugdyti platesnj zZmoniy supratimg apie
kulttros ir meno aktualijas Siandien, ,,jdiegti tam tikras vertybes, iSmokyti vertinti ir atsirinkti —
taigi suformuoti ne atsitiktinj, bet aktyvy ir samoninga kultiiros vartotoja ir kareja®. Svarbu
pabrézti, kad skatinant Zmoniy nuolatinj santykj su menu ir kulttra, tikétina véliau jie taps
aktyviais kulttros lauko dalyviais.

Visuomeniskumo ugdymas ir vaiko integracija j visuomenés kultirg yra lygiai tiek pat
svarbi Svietimo funkcija, kaip ir konkreciy kompetencijy ugdymas. ,,Nuo to, kokia meno
samprata ugdoma, gali priklausyti mokinio pozifiris | meno ir kultiiros produktus, kultiiros
pavelda, meno vaidmenj visuomengéje.“!° Svarbu yra skatinti jauno zmogaus nuolatinj santykj su
menu ir kultiira, kad suaugg jie tapty aktyviais kultiiros lauko dalyviais. Vaikai ir jaunimas turéty
susipazinti su Siuolaikiniu menu, nesiekant jy paruosti kaip biisimy menininky, taciau tam, kad
gebéty orientuotis Siuolaikiniame laikmetyje, suprasty Siuolaikinio meno reiskinius, tapty

aktyviais kulttiros ir meno vartotojais.

8 Redas Dirzys, DADA ir dailés edukacija, (Vilnius: Kitos knygos, 2015), p. 57
® 1bid., p. 50
10 Ibid., p. 50
11



3. ,KOOB* MOBILIOSIOS APLIKACIJOS KONCEPCIJA

Magistrinio kiirybinio darbo metu buvo siekiama sukurti edukacing programéle, kuri yra
skirta susipazinti su dailés istorija nuo seniausiy laiky iki $iuolaikinio meno. Siame skyriuje

placiau aptariama projekto koncepcija.

Logotipas ir pavadinimas

Mobilios edukacinés programelés pavadinimas - ,,KOOB*.

Kuriant projekto pavadinimg buvo siekta jprasminti kuba, kuris tapo 0
programélés simboliu bei inspiracija. ,,KOOB*“ — tai stilizuotas
lietuviy kalbos zodis ,,kubas®. Skaitant pavadinimg atbuline tvarka i$ K 0 O B

desinés pusés 1 kaire, raideés virsta angliSku Zodziu ,,BOOK* (liet.k.

»knyga®). Kirybinis projektas buvo kuriamas siekiant dailés

istorijos knygas, vadovélius bei jy turinj pakeisti skaitmenine, 4il. Logotipas ir

inovatyvia forma, todél odis ,knyga® atspindi pagrindine projekta | Pavadinimas.

mintj (4 il).
»KOOB* mobiliosios aplikacijos struktiira.

Mobilios programélés ,,KOOB* struktiira buvo sudaryta remiantis pirmo Kkurso metu
sukurta délionés 1§ kuby idéja. Pradzioje buvo sudarytas linijinis naratyvas: epocha, sroveé,
autorius, kirinys. Véliau struktira iSsipléte ir pasipildé papildomomis nuorodomis: meniu
langais, protmasiu, kiirybinémis uzduotimis ir kt.

Ruosiant mobilios programelés turinj, buvo svarbu surinkti informacijg apie dailés istorijos
epochas ir sroves nuo senovés istorijos iki Siuolaikinio meno. Dailés istorijos srovés buvo
padalintos j SeSias atskiras epochas. (6 priedas) Véliau kilo mintis, kad SeSias kubo sienas galima
biity priskirti $eSioms dailés istorijos epochoms. Sis kubas, kurio sienas sudaro skirtingi meno
laikotarpiai, vartotojui pateikiamas pradiniame programélés lange, po logotipo ir trumpo
programélés pristatymo. Ant kiekvienos kubo sienos atsiranda animuotos iliustracijos. Tai
rySkiausi dailés simboliai, geriausiai atspindintys skirtingus dailés laikotarpius, pavyzdZziui
Leonardo Da Vinéi ,,Mona Liza“ simbolizuoja renesansg ir naujy amziy pradzig, Edvardo

Muncho ,,Sauksmas“ — modernizmo laikotarpj, senovés Egipto simbolis , Nefertite — senovés
12



daile ir pan. Sukant kubg j visas puses, iSsirenkamas vienas dailés istorijos laikotarpis. Pasirinkus
laikotarpj, po trumpo, iliustruoto epochos pristatymo, vartotojui pateikiamas epochos meniu, kurj
sudaro: audio jrasas (,klausyk®), tekstas (,skaityk®), kiiriniy galerija (,,ziurék*), platesné
informacija apie pasirinkto laikotarpio sroves (,,pazink sroves®). Taigi vartotojas pasirinkes
»pazink sroves® nuorodg, gali placiau susipazinti su pasirinktos epochos srovémis. ISsirinkus
srove, po trumpo pristatymo, vartotojui pateikiamas meniu, kuris nukreipia j srovés kiiriniy
galerija, teksta, audio jrasa bei pasirinktos srovés autorius (,,pazink autorius®). Vartotojas
iSsirinkes srovés autoriy nukreipiamas j platesn¢ informacija. Po trumpo autoriaus prisistatymo,
iSpléstin¢je meniu juostoje, pateikiamos nuorodos i autoriaus galerija, audio jrasa, teksta bei,
taikant dirbtinj intelekta, pokalbi su autoriumi. Taip pat su autoriumi galima bendrauti
susiraSin¢jant zinutémis. Jeigu vartotojas pasirenka kiuriniy galerijg ir paspaudzia ant meno
kirinio nuotraukos, i$pléstinéje meniu juostoje gali suzinoti tikra kiirinio kaing. Taip pat gali
rasti informacijg apie galerijas ar muziejus, kuriuose yra eksponuojamas pasirinktas meno
kirinys ir nuvykti pamatyti jj gyvai. Pristatant galerijg, pateikiama ,,Google Map* ir galerijos
svetainés nuoroda, kontaktai, darbo laikas bei adresas. Meno kiirinio i$pléstinéje meniu juostoje
vartotojas gali rasti nuoroda j audio takelius, teksta bei pamatyti kiirinio mastelj. Paspaudus
»hamburgerio® piktograma, vartotojas gali rasti informacija apie projekta, kontaktus, paieSka ir
nustatymus. PaieSkos sistemoje informacija ieSkoma tekstu, balsu ar vaizdu. Vartotojas nuvykes
] meno galerijg gali nufotografuoti meno kiirinj ir jkéles nuotraukg, programélés pagalba surasti
informacija apie jj. Jeigu galerijoje yra draudziama fotografuoti, tada jvedamas kirinio
pavadinimas.

Programéléje paspaudus ,kubo“ piktograma, esancig ekrano apacioje, vartotojas
nukreipiamas } nuorodg ,,iSbandyk savo Zinias“. Tai atskiras programeélés langas, kuriame galima
pasirinkti kiirybines uzduotis pagal amziaus grupe arba iSbandyti savo dailés istorijos zinias
ZaidZiant protmusj, kuris yra suskirstytas lygiais. Protmasj galima Zaisti asmeniSkai telefone arba
klaséje naudojant interaktyvias lentas. Pasiekus tam tikra protmuSio lygj, gaunama dovana —

nuolaida muziejaus bilietui.
Programélés dizainas.

Programélés dizainas buvo sukurtas i§ minimalaus linijinio piesSinio, juodos ir baltos
spalvos fono ir kuby (5 il.). Nors edukaciné programélé pritaikyta vaikams, buvo atsisakyta

ryskiy spalvy ir kompiuterinés 3D grafikos, siekiant neuzgoZti meno kiriniy. Baltos spalvos,
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minimalios iliustracijos atvaizduoja zymiausius ir ry$kiausius dailés istorijos menininkus ir meno
kiirinius.

Pagrindinius programélés meniu langus sudaro besisukantys kubai ir kvadratai. Sukurti
struktiira naudojant kubo forma, inspiravo Kazimiro Maleviciaus kiirinys ,,Juodas kvadratas®,
kurj pirmame kurse buvo sugalvota paversti juodu kubu. Si forma pasirodé esanti tinkama
kuriant programélés dizaing.

Piktogramos yra iSdéstytos ekrano apacioje, kad vartotojui bty patogiau viena ranka
valdyti mobiligja aplikacija. Remiantis vartotojo patirtimi, ekrano virSuje ¢sancias piktogramas

yra sunkiau pasiekti, taip pat padidéja rizika iSmesti telefong i$ ranky.

MODERNIZMAS

MODERNIZMAS MODERNIZMAS SIURREALIZMAS

63 B 60

KLAUSYK SKAITYK

NN
NN

PAZINK
5ROVES

5il. ,, KOOB“ mobiliosios aplikacijos dizainas. Autoré leva Priisaité

14



PASTEBEJIMAI

1. Mobili edukaciné programélé ,,KOOB* - tai didelés apimties projektas, kuriam jgyvendinti
batina papildoma komanda Zmoniy, bendradarbiavimas su kity sri¢iy specialistais:
programuotojais, menotyrininkais, dizaineriais ir kt. Taip pat buty naudinga bendradarbiauti su
meno galerijose ar muziejuose dirbanciais specialistais, kurie sutikty dalintis audio gidais bei
lankytojams suteikti nuolaidy isigijant bilietus. Mobili edukaciné programélé jtraukty meno
galerijas ar muziejus pateikiant vartotojams informacijg, kur ir kokius meno kirinius galima
pamatyti gyvai. Tai padéty pritraukti didesnj lankytojy skaiciy apsilankyti parodose.

2. Tyrinéjant edukacines priemones, pastebéta, kad néra lietuvisky inovatyviy edukaciniy
programéliy, skirty pazinti dailés istorija, todél spéjama, kad mobili edukaciné programélé

,»KOOB* turéty didelig paklausa.
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ILIUSTRACIJU SARASAS

lliustracijos
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il. Zaidybinés délionés koncepcija. Tliustracijos autoré Ieva Prisaite, 2019

il. Kubo struktiiros paieska, eskizai. lliustracijos autoré Ieva Priisaité, 2019

il. Mobilios programélés dizaino idéja, eskizai. lliustracijos autoré Ieva Prisaité, 2019
il. Projekto logotipas ir pavadinimas. Iliustracijos autoré Ieva Prisaité, 2019

il. ,, KOOB “ maobiliosios aplikacijos dizainas. Autoré leva Prisaité, 2019
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PRIEDAI

1 PRIEDAS

Zaidybinés edukacinés délionés is kuby projektas. Autoré Ieva Prisaité

(nuotr. www.gettyimages.ca )

2 PRIEDAS

Zaidybinés edukacinés délionés is kuby projektas interjere. Autoré Ieva Priisaité

(nuotr. http://tiny.lt/u4sb49 )

18


http://www.gettyimages.ca/
http://tiny.lt/u4sb49

3 PRIEDAS

Kuby struktiiros analizé pagal postmodernizmo laikotarpj. Autoré leva Priisaité

Vélyvasis modernizmas - postmodernizmo pradzia (chronologija pagal amziy)

o

Tony Smith - rySkiausias Joseph Kosuth - vienas i$ ryskiausiy Daniel Buren - Jeff Koons - Zymiausias
minimalizmo atstovas. konceptualizmo atstovy. instaliacijy objektu dailés atstovas.
karéjas.

g [t

Minimalizmas Konceptualizmas Instaliacija Objekty dailé
XX a. 6-7 des. XX a. 7 des. XX a. 7-8 des. XX a. pab. - XXl a. pr.

. > & MuWVEhps
R | 5 f u TEVsTIVE IVTO,
& /4 = ;
Y
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4 PRIEDAS

Edukacinis kubas, suvenyras. Autoré Ieva Priisaité

5 PRIEDAS

Skaitmeninés priemonés privalumai. Sudaryta Ievos Prusaités

Mobilios edukacinés programélés privalumai:

1. Pasaulio kontekste populiaréja koncepcijos ,,atsineSk savo asmeninj jrenginj* plétra (angl.
BYOD — bring your own device), kuomet mokiniams bus leidziama atsine$ti asmeninius
jrenginius (iSmaniuosius telefonus, neSiojamus ar plansetinius kompiuterius) j mokymosi
vietg ir jais naudotis;

2. Mobili edukaciné programélé suteikia galimybe mokytis nuotoliniu biidu i§ namy (pvz.
zmonéms su negalia);

3. Lietuvoje truksta interaktyviy priemoniy dailés istorijos pazinimui;

4. Z kartos vakai turi glaudy ry$j su technologijomis ir yra su jomis tapatinami;

5. Skaitmeniniy technologijy pagalba ir Zaidybiniy principy taikymu edukacinése priemonése
galima moksleivius sudominti dailés dalyku;

6. Galima pateikti daug ir placios informacijos;

7. Suteikia galimybe kurti interaktyvius elementus;

8. Skaitmeniné edukaciné priemoné yra pritaikyta tiek individualiam, tiek komandiniam
darbui;

9. Siuolaikiniai vaikai nebejsivaizduoja savo kasdienybés be i§maniy telefony, kuriuos turi
dauguma moksleiviy. Todél mobili aplikacija yra patogi ir patraukli edukaciné priemoné.
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6 PRIEDAS

Duailés istorijos laikotarpiai ir srovés. Sudaryta levos Prisaités

. SENOVES ISTORIJA:

e Pirmyksté dailé,

® Mesopotamijos menas,
® Senovés Egipto menas,
® Egéjo menas,

e Senoveés graiky menas,
e Etrusky menas,

® Romeény menas.

. VIDURAMZIAL:
Bizantijos menas,

Romanika,
Gotika.

NAUJIEJI AMZIAL:

Renesansas,
Manierizmas,
Barokas,
Rokokas,
Klasicizmas,
Romantizmas,
Istorizmas,
Realizmas.

Vakary - barbary ir karolingy menas,

. MODERNIZMAS:

Impresionizmas,
Post-impresionizmas,
Fovizmas,

Ekspresionizmas,

Kubizmas,

Futurizmas,

Suprematizmas,
Konstruktyvizmas,

DE STIIL (abstrakcionizmas),
DADA,

Siurrealizmas,

Abstraktusis ekspresionizmas,
POP menas,

OP menas,

Kinetinis menas,

FLUXUS.

POSTMODERNIZMAS:

Minimalizmas,
Konceptualizmas,
Performansas,
Fotorealizmas,
Instaliacija,

Klino menas,

Zemeés menas,
Neokonceptualizmas,
Video instaliacija,
ARTE POVERA,
Hepeningas,
Neoekspresionizmas.

SIUOLAIKINIS MENAS.
(POST-POSTMODERNIZMAS)
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