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IVADAS

Aktualumas. Skaitmeniniame amziuje placiai paplitusios technologijos lemia tai, kaip
zmonges vartoja zinias ir mokosi. Skaitmeninés technologijos transformuoja Zmoniy tarpusavio
saveika, bendravimo ir bendradarbiavimo galimybes kontekstus ir formas, tuo paciu atveria ir
naujas $vietimo galimybes (OECD, 2021). Siandienos mokymo ir mokymosi procesuose
sutelkimas démesys ne tik j tai ko mokoma ir mokomasi, bet ir aktualizuojama, kaip mokomasi,
t.y. sutelkiamas démesys i tokius mokymosi procesui jtakos turincius veiksnius, kaip
besimokanciyjy savireguliacija, motyvacija ar jsitraukimas (Molenaar, 2021). Informacinés ir
komunikacinés technologijos skatina pedagogus keisti mokymo biidus: ugdymo procesas vis
dazniau siejamas su jtraukianciy technologijy taikymu (Bouchey, Castek & Thygeson, 2021).
Isitraukimas yra labai svarbus mokymuisi, todél kuriami sprendimai, kaip i$laikyti besimokanciyjy

isitraukimg skaitmeninése ar fazinése mokymosi aplinkose (D'Mello, 2021).

Skaitmeniné Svietimo transformacija, technologiné pazanga ir kintantys Siuolaikiniy
besimokanciyjy poreikiai skatina ieskoti naujy mokymo ir mokymosi formy ir priemoniy
(Bouchey, Castek & Thygeson, 2021). Vienos tokiy priemoniy — skaitmeninés mokymo(si)
priemonés, kurios iSple¢ia mokymo ir mokymosi turinio, formy ir prieinamumo galimybes
(Moskvina, 2021). Skaitmeninés mokymosi priemonés gerina mokymo ir mokymosi kokybe,
atveria galimybes ugdymo turinio integralumui, mokymo(si) personalizavimui (Grant & Basye,
2014). Skaitmeniniy mokymo(si) priemoniy paskirtis yra ugdyti mokiniy suvokima, kritinj
mastyma, praktinius jgiidzius, plétoti pojucius ir vaizduote, skatinti mokiniy aktyvuma ir problemy
sprendimg (Bates, 2019). Jos pasizymi interaktyviu ir jtraukianciu turiniu, gristu tikslinga
animacija, vaizdo jrasais, garsiniais ir tekstiniais elementais (Bendrojo ugdymo dalyky vadovéliy

ir mokymo priemoniy atitikties teisés aktams jvertinimo ir apriipinimo jais tvarkos aprasas, 2022).

Skaitmeniniy mokymo(si) priemoniy taikymas jgalina ugdymo procese naudoti
informacija jvairiais buidais: gestais, vaizdiniais, garsiniais kiiriniais, tekstine informacija ir
daugialypés terpés priemonémis. Moksliniuose tyrimuose aktualizuojama multimodalumo
koncepcija, pabrézianti, kad informacijos pateikimas skirtingais btdais, jy deriniai plétoja
mokymo galimybes ir kuria mokymosi prieigos tasky jvairove (Nouri, 2018), atveria informacijos
pateikimo ir perdavimo skirtingais buidais galimybes (Blum & Barger 2018; Matusiak, 2013),
orientuojasi 1 besimokanciyjy ivairove ir atliepia individualius jy poreikius (Bouchey, Castek &
Thygeson, 2021). Multimodalumo koncepcija yra Zenkly komunikavimo teorija, paremta naujy
technologijy prigimtimi — veikti visas jusles (Baranova ir Duobliené, 2020). Terminas
"multimodalumas" reiSkia, kad asmuo naudoja skirtingus budus (t. y. komunikacijos kanalus), kad

perteikty prasme: kalbinius, vizualinius, garsinius, gesty ar erdvinius (Kress & Selander, 2012,



Kessler, 2022). Multimodalumo koncepcija analizuoja, kaip kalbiniai ir vizualiniai sprendimai
atitinka teksty, auditorijy ir konteksty paskirtj ir kaip jie veikia kartu organizuojant ir plétojant
informacija bei id¢jas (Lim & Tan, 2017). Multimodalus rastingumas yra Ziniy reprezentacijos ir
naujy reikSmiy kiirimo biuidas. Kalbos ar garso, judesio, vaizdo ir jy tarpusavio rySiy
analizé padeda suprasti multimodaly teksta: reklama, filma, tinklapi, meninés raiskos projekta.

(Donaghy, 2023).

Multimodalus mokymas(is) apibréziamas kaip mokymosi forma, leidzianti mokymo
elementus pateikti daugiau nei vienu jutiminiu biidu (regimuoju, girdimuoju, rasytiniu) (Sankey,
Birch & Gardner, 2010). Pabréziama, kad multimodalus mokymas(is) iSple¢ia mokiniams
prieinamy pasirinkimo galimybiy spektra, suteikdamas jiems galimybe kartu kurti mokymasi
naudojant ir gerai Zinomus, ir naujesnius, sudétingesnius biidus, o tai lemia gilesn¢ jy mokymosi

patirtj (Bray, 2022).

Skaitmeninés mokymosi priemonés, kuriose reiskiasi mokymosi elementai, gristi daugiau

nei vienu jutiminiu buidu, puikiai tinka multimodaliam mokymui(si).

Temos iStirtumas ir naujumas. Multimodalumas mokslinéje literatiiroje pradétas
analizuoti XX a., kai multimodalumas laikomas standartu, taikomu jvairioms tinklinéms formoms,
pavyzdziui, menui, literatiirai, socialinei Ziniasklaidai ir reklamai (Muraina et al, 2019). Sig
koncepcija skirtingais aspektais gan placiai analizuojama uzsienio autoriy tyrimuose (Kress ir kt.,
2001; Wohlwend, 2011; Kress & Selander, 2012; Mills, 2016; Lim & Tan, 2017; Muraina et al,
2019; Deklerk, 2020; Kessler, 2022; Donaghy, 2023 ir kt.). Lietuviy mokslinéje literatiiroje
multimodalumo koncepcija placiausiai analizavo Baranova ir Duobliené¢ (2020), kurios analizavo
Sios koncepcijos raiska filosofijos ugdyme. Vadovaujantis Siy autoriy darbu Siame darbe pasirinkta
analizuoti multimodalaus ugdymo koncepcija, o ne siauresn¢ sagvoka ,,daugialypé terpé®, kuri
vartojama iSskirtinai tik IT gristuose kontekstuose. Multimodalaus ugdymo samprata, jo nauda ir
verté placiau analizuojama uzsienio mokslininky darbuose (Kress et al, 2001; Chen ir Fu, 2003;
Zywno, 2003; Moreno ir Mayer, 2007; Fadel, 2008; Fadel ir Lemke, 2008; Omrod, 2008; Cronin,
2009; Sankey, Birch & Gardner, 2010; Mellgren ir Gustafsoon, 2011; Miller & McVee, 2012;
Matusiak, 2013; Blum & Barger 2018; Nouri, 2018; Aden & Theodotou, 2019; Bouchey, Castek
& Thygeson, 2021; Bray, 2022 Dermendzhieva & Tsankov, 2023). Skaitmeniniy mokymo ir
mokymosi priemoniy samprata, bruozai ir svarba taip pat gan placiai analizuojama uzsienio
mokslingje literatiroje (Van Merriénboer ir Ayres, 2005; Gibbons, 2007; Mayer, 2009; Moreno,
2012; Jonassen, 2012; Clark & Mayer, 2016; Bates, 2019; Bouchey, Castek & Thygeson, 2021;
Alberola-Mulet, Martinez & Cabezas, 2021; Moskvina, 2021; Alaku, Okpala ir Sule, 2023; Ismail,

2024). Multimodalaus ugdymo elementy taikymas skaitmeninése mokymo(si) priemonése gan
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mazai analizuojama tema mokslinéje literatiiroje. Sia problematikg savo tyrimuose palieté Mayer
(2001), Jewit (2008, 2013), Cope ir Kalantzis (2009), Miller ir McVee (2013), Beetham ir Sharpe
(2013), Philippe ir kt. (2020). Multimodalaus ugdymo koncepcijos raiSka skaitmeninése
mokymo(si) priemonése néra analizuota. Multimodalumo raiSka per skaitmeninés priemonés
technines charakteristikas analizavo Usero ir kt. (2024). Multimodalumo raiska skaitmeninése
mokymo(si) priemonése per priemonés interaktyvumo lygj analizavo Moreno ir Mayer (2007),
Ismail (2024). Sis aspektas apéiuopiamas ir lietuviy autoriy darbuose: multimodalumo ir

universalaus dizaino sgsajos aptariamos Galkien¢ ir kt. (2023) darbe.

Pazymétina, kad tiek skaitmeninés mokymo ir mokymosi priemongs, jy bruozai, tiek
multimodalaus ugdymo koncepcijos raiska skaitmeninése mokymo ir mokymosi priemonése gan
placiai analizuojami uzsienio edukology tyrimuose, taciau Lietuvoje $is aspektas néra tyrinétas.
Rengiant darba nepavyko aptikti nei vieno Lietuvos edukology atlikto mokslinio tyrimo, kuriame
biity analizuotos skaitmeninés mokymosi priemongs, ypa¢, multimodalaus ugdymo koncepcijos

rai$kos kontekste.

Moksliné problema formuluojama klausimais kaip multimodalaus ugdymo elementai
reiSkiasi skaitmeningje platformoje ,,Smagu skaityti“? Kokie multimodalaus ugdymo elementai
reiSkiasi skaitmeningje platformoje ,,Smagu skaityti“? Kokiais elementais/ medziaga reikéty

papildyti skaitmeninj platformos ,,Smagu skaityti turinj?

Darbo objektas — multimodalaus ugdymo elementy raiska skaitmeninéje platformoje

»Smagu skaityti®.

Darbo tikslas — ISanalizuoti multimodalaus ugdymo koncepcija gristy skaitmeniniy

mokymo(si) priemoniy ypatumus
Tyrimo uzdaviniai:
1. Atlikti multimodalaus ugdymo koncepcijos teorinj pagrindima.
2. Aptarti skaitmeninio mokymo(si) priemoniy sampratg, bruozus ir svarbg ugdymo procese.

3. ISanalizuoti multimodalaus ugdymo elementy taikymo skaitmenénése mokymo(si) priemonése

charakteristikas.
4. Istirti multimodalaus ugdymo elementy raiska skaitmeninéje platformoje ,,Smagu skaityti®.

Darbe taikyti tyrimo metodai: Siekiant teoriSkai pagristi multimodalaus ugdymo
koncepcija ir multimodalaus ugdymo elementy taikymga skaitmeninése mokymo ir mokymosi

priemonése taikytas mokslinés literatiiros, norminiy dokumenty analizés metodas.



Siekiant atskleisti multimodalaus ugdymo elementy raiska skaitmeningje platformoje

».Smagu skaityti* pasirinktas kokybinio tyrimo metodas - instrumentinis vieno atvejo tyrimas.

Tyrimo duomenys analizuoti taikant kiekybine ir kokybing turinio (content) analizg.



1. MULTIMODALAUS UGDYMO KONCEPCIJOS TAIKYMO
SKAITMENINESE MOKYMO(SI) PRIEMONESE TEORINE ANALIZE

Sioje darbo dalyje pristatoma multimodalumo ugdymo koncepcijos taikymo
skaitmeninése mokymo ir mokymosi priemonése teorin¢ analizé. Aptariama multimodalaus
ugdymo samprata, skaitmeninéms mokymo ir mokymosi priemonéms biidingi bruozai ir jy svarba
ugdymo procese. Analizuojama, kaip multimodalaus ugdymo elementai taikomi ir reiskiasi

skaitmeninése mokymo(si) priemonése.

1.1 Multomodalaus ugdymo samprata
Multimodalumo id¢ja tyrin¢jama nuo IV a. pr. m. e., kai klasikinés retorikos atstovai
uzsimin¢ apie ja, akcentuodami balsa, gestus ir iSraiSkg vieSajame kalb¢jime. Taciau Sis terminas
reikSmingai apibréztas tik XX a., kai multimodalumas laikomas standartu, taikomu jvairioms
tinklinéms formoms, pavyzdziui, menui, literattirai, socialinei ziniasklaidai ir reklamai (Muraina

et al, 2019).

Kress ir kt. (2001) multimodaluma apibrézia kaip ,.keliy semiotiniy biidy naudojima
kuriant semiotinj produkta ar ivyki“ (Kress et al., 2001, p. 20). Multimodalumo koncepcija yra
zenkly komunikavimo teorija, paremta naujy technologijy prigimtimi — veikti visas jusles
(Baranova ir Duobliené, 2020). Terminas "multimodalumas" reiskia, kad asmuo naudoja
skirtingus buidus (t. y. komunikacijos kanalus), kad perteikty prasme: kalbinius, vizualinius,
garsinius, gesty ar erdvinius (Kress & Selander, 2012, Kessler, 2022). Multimodalumo koncepcija
analizuoja, kaip kalbiniai ir vizualiniai sprendimai atitinka teksty, auditorijy ir konteksty paskirtj
ir kaip jie veikia kartu organizuojant ir plétojant informacijg bei idéjas (Lim & Tan, 2017).
Multimodalus rastingumas yra ziniy reprezentacijos ir naujy reikSmiy kiirimo biidas. Kalbos ar
garso, judesio, vaizdo ir jy tarpusavio rysiy analiz¢ padeda suprasti multimodaly teksta: reklama,
filma, tinklapj, meninés raiSkos projekta. (Donaghy, 2023). Mills (2016) teigimu, tokie procesai,
kaip skaitymas ir raSymas i§ esmés yra multimodaliis, nes jy metu prasmé¢ koduojama ir
dekoduojama zodziais, démesys skiriamas teksto iSdéstymui, kartu pateikiamam vaizdui ir pan.
(Mills, 2016). Daugelis procesy, tradiciSkai interpretuojamy kaip vienas rezimas, i§ tiesy yra
multimodalils, nes apima visus prasmeés kiirimo ir supratimo aspektus (Wohlwend, 2011) bei

prasmés kiirimo socialinius ir kultiirinius kontekstus (Deklerk, 2020).

Moksliniuose tyrimuose aktualizuojama multimodalumo koncepcija, pabrézia, kad
informacijos pateikimas skirtingais buidais, jy deriniai plétoja mokymo galimybes ir kuria
mokymosi prieigos tasSky jvairove (Nouri, 2018), atveria informacijos pateikimo ir perdavimo

skirtingais biudais galimybes (Blum & Barger 2018; Matusiak, 2013), orientuojasi |



besimokanciyjy ivairove ir atliepia individualius jy poreikius (Bouchey, Castek & Thygeson,

2021).

Moksliniuose Saltiniuose Salia termino ,,multimodalumas® aptinkamas terminas
,daugialypé terpé* arba ,multimedija“. Pazymétina, kad nors §ie terminai vartojami panasiuose
kontekstuose, taciau jy reikSmes skiriasi. Kaip jau buvo aptarta, terminas multimodalumas yra
siejamas su reikSmés ir prasmés konstravimo procesais. Tai labiau prasmés komunikavimo
teorijomis ir socialine semiotika grindZziamas terminas, akcentuojantis prasmés kiirimg derinant
jvairius modalumus (Kress & Selander, 2012). Daugialypés terpés (arba multimedijos) terminas
vartojamas analizuojant technologinj turinio pateikima, kai turinys pateikiamas naudojant kelias

medijos formas (Guan, Song & Li, 2018; Kress & Selander, 2012) (zr. 1 lentel¢).

1 lentelé. Multimodalumo ir daugialypés terpés savoky skirtumai (sudaryta autoriaus

remiantis Guan, Song & Li, 2018; Kress & Selander, 2012; Lauer, 2009)

Analizés aspektas

Multimodalumas

Daugialypé terpé (multimedija)

Termino reikSmé

Tikslas

Vartojimo kontekstai

ReikSmés ir prasmés kiirimas,
supratimo konstravimas per jvairius
modalumus ir jy sgveika

Analizuoti, kaip skirtingi modalumai
kuria prasme ir konstruoja supratimg
Lingvistika, semiotika, Svietimas ir
ugdymas, dirbtinis intelektas

Technologinis turinio pateikimas
naudojant kelias medijas

Pateikti informacija jvairiais budais
(medijomis)

Informacinés technologijos, medijy
dizainas, skaitmeniné komunikacija,

pramogos
Pramonés sritis

.....

Atsiradimo  laukas -
vartojimo pradzia

Lauren (2009) teigimu, Sie terminai yra kile i§ skirtingy socialiniy, technologiniy ir
istoriniy konteksty. Naujausiuose tyrimuose, ypatingai susijusiuose su skaitmeniniu Svietimu,
multimodalumo sgvoka traktuojama kaip platesné, apimanti ir daugialypés terpés konstrukta

(Usero ir kt., 2024).

Multimodalus mokymas(is) apibréziamas kaip mokymo ir mokymosi forma, leidzianti
mokymo elementus pateikti daugiau nei vienu jutiminiu bidu (regimuoju, girdimuoju, rasytiniu)
(Sankey, Birch & Gardner, 2010). Multimodalumo koncepcija gristas ugdymas apima jvairius
mokymosi iSteklius, tokius kaip vaizdiné medziaga, muzika, raSytinis tekstas, vaizdo jrasai
(Archer, 2017). Tai mokymo ir mokymosi procesas, kontekstualizuojantis mokyma ir mokymasi
,»pasaulyje, kurio nebesieja tik spausdintas tekstas* (Miller & McVee, 2012, p. 1) ir yra gristas

skirtingais sgveikavimo ir ziniy jsisavinimo budais (Mellgren ir Gustafsoon, 2011).

Mokslin¢je literatiiroje aptinkami keturi multimodalaus ugdymo principai: mokymo(si)

procesas turi biti gristas (1) patyrimu per vaizda, garsa, lietima, judesj; (2) konceptualizavimu,



formuojant analizuojant ir formuojant suvokima; (3) analize — ugdomas kritinis mastymas ir (4)
pritaikomumu, kai informacija siejama ir analizuojama tam tikruose istoriniuose, socialiniuose ir

kulturiniuose kontekstuose (Kress et al, 2001).

Fadel ir Lemke (2008), remdamiesi atlikta moksliniy Saltiniy analize, iSskiria aStuonis

multimodalaus ugdymo principus (zZr. 1 pav.)

Daugialypés 5 < Pertekliaus Tiesioginio
: Sugretinimo . ‘ S e
terpes . P vengimo manipuliavimo
o I laike principas r | 2
principas principas / principas
Erdvinio Individualiy
. Darnos g
sugretinimo e skirtumy
N principas P
principas principas

-

1 pav. Multimodalaus ugdymo principai (Fadel ir Lemke, 2008)

Remiantis autoriais, daugialypés terpés principas apibréziamas per tai, kad Zodziai ir
paveiksléliai padeda geriau jsiminti informacijg, nei vien tik Zodziai (Fadel ir Lemke, 2008).
Erdvinio sugretinimo principas grindziamas jzvalgomis, kad mokiniai geriau mokosi, kai
atitinkami zodziai ir paveiksléliai puslapyje ar ekrane pateikiami Salia vienas kito, o ne toli vienas
nuo kito. Sugretinimo laike principas - mokiniai geriau mokosi, kai atitinkami Zodziai ir
paveiksléliai pateikiami vienu metu, o ne paeiliui. Darnos principas - mokiniai geriau mokosi, kai
pertekliniai zodziai, paveiksléliai ir garsai pasalinami. Modalumo principas — mokiniai geriau
mokosi 1§ animacijos ir pasakojimo, o ne i§ animacijos ir teksto ekrane. Pertekliaus vengimas —
mokiniai geriau mokosi, kai informacija pateikiama vienu modalumu, nes perteklius trukdo
mokymuisi. Individualiy skirtumy principas — dizaino efektas yra didesnis Zemesniy pasiekimy
mokiniams. Taip pat dizaino efektas svarbesnis mokiniams su aukStesnémis erdvinio mastymo
kompetencijomis. Tiesioginio manipuliavimo principas — kuo sudétingesné¢ mokomoji medziaga,
tuo didesnis ir tiesioginio manipuliavimo mokomaja medZiaga (animacija, tempas) poveikis
informacijos perdavimui (Fadel ir Lemke, 2008).

Taikant multimodalaus ugdymo principus, ugdymo turinys yra struktiruojamas kaip

kalbos, veido i8raiskos, gesty, vaizdy, muzikos ir judesiy kompozicija, siekiant padéti kiekvienam

9



mokiniui jo pazinimo procese (Dermendzhieva & Tsankov, 2023). Mokslininky teigimu, Sie biidai
yra kaip netiesiogin¢ pazinimo formavimo sudedamoji dalis, nes jgalina besimokantjji kurti ir
aktualizuoti reikSmes, kurios yra itvirtinamos informacijos mainuose. Multimodalaus ugdymo
aplinka, grista zodine komunikacija, mimika, gestais, raSytiniais tekstais, statiniais ir judanciais
vaizdais, animacija, garsu, intonacija, muzika, Sokiu, tekstira ir kt. tiek realioje, tick skaitmeningje
aplinkoje, yra biitina mokymo(si) apie kitus ir pasauli salyga. Skirtingy bendravimo biidy ir
iStekliy derinimas taip pat yra pagrindas kurti jtraukian¢ig mokymosi aplinkg ir inovatyvios

pedagoginés praktikos igyvendinimo salyga (Dermendzhieva & Tsankov, 2023).

Fadel ir Lemke (2008) iSskyr¢ interaktyvy ir neinteraktyvy multimodalini mokymg ir
mokymasi. Autoriy teigimu, interaktyvus multimodalinis mokymas ir mokymasis yra grindziamas
simuliacijomis, modeliavimu, realiu patyrimu, jtraukia bendradarbiavima. Neinteraktyvus
multimodalinis mokymas ir mokymasis grindziamas tekstais su iliustracijomis, animacijy
ziur¢jimu ir klausymu, informacijos pateikiamos su vizualine medziaga Power Point
prezentacijose steb¢jimu, iSmaniosiose lentose papildytu pasakojimu ar aiskinimu. Paprastai tai
yra individualus mokymas ir mokymasis arba procesas, organizuojamas su visa besimokanciyjy
grupe. Jis jtraukia klausyma, steb¢jimg, skaitymag be interakcijos (Fadel & Lemke, 2008).
Mokslininkai pabrézia, kad interaktyvus multimodalumu gristas mokymas ir mokymasis

ypatingai reikSmingas aukStesnio mastymo lygio gebéjimy ugdymo situacijose.

Mokslin¢je literattiroje iSskiriami multimodalaus ugdymo privalumai. Fadel ir Lemke
(2008) teigimu, nors pedagogai praktikai pastebi nevienareikSmiskas multimodalaus ugdymo
taikymo tendencijas pedagoginéje praktikoje, taiau mokiniai, dalyvaujantys mokymosi procese,
1 kurj jtrauktas multimodalinis dizainas, vidutiniskai lenkia mokinius, kurie mokosi naudodami
tradicinius mokymosi metodus gristus vienu budu (Fadel ir Lemke, 2008). Mokslininkai pabrézia,
kad multimodalus ugdymas yra viena novatoriSky priemoniy, uztikrinanciy gilesnj,
ivairiapusiSkesnj, 1 besimokantjji orientuota ugdymo procesa (Bouchey, Castek & Thygeson,
2021). Bray (2022) teigimu, multimodalus ugdymas iSple¢ia mokiniams prieinamy mokymosi
pasirinkimo galimybiy spektra, suteikdamas jiems galimybe kartu kurti mokymasi naudojant ir
gerai zZinomus, ir naujesnius, sudétingesnius budus, o tai lemia gilesn¢ jy mokymosi patirtj (Bray,
2022). Moksliniai tyrimai taip pat pabrézia, kad multimodalumu gristas ugdymas palengvina
mokymosi procesa, dél ko geré¢ja mokiniy mokymosi pasiekimai (Chen ir Fu, 2003; Moreno ir
Mayer, 2007; Zywno, 2003; Fadel, 2008). Kitaip tariant, mokiniai mokymosi procese gali jaustis
patogiau ir pasiekti geresniy mokymosi rezultaty tokioje mokymosi aplinkoje, kuri atliepia jy
vyraujant] mokymosi stiliy (Cronin, 2009, Omrod, 2008). Taip pat pabréZiamos multimodalaus

ugdymo ir mokiniy kirybisSkumo ugdymo sasajos (Aden & Theodotou, 2019). Dar vienas
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kontekstas, kuriame analizuojami multimodalaus ugdymo privalumai yra jtraukus ugdymas.
Bouchey, Castek ir Thygeson (2021) teigimu, multimodalumu gristas ugdymas kuria galimybes
pritaikyti skirtingas mokymo ir mokymosi strategijas jvairiy poreikiy mokiniams. Pasak autoriy,
toks ugdymas didina mokiniy jtrauktj, jy savarankiSkuma, nes jiems yra suteikiama daugiau
pasirinkimo galimybiy, kas sukuria didesnj jy isitraukimg ; mokymosi procesa (Bouchey, Castek

& Thygeson, 2021).

Apibendrinant galima teigti, kad multimodalumo koncepcija gristas ugdymas pabréZia
skirtingy informacijos pateikimo bidy svarbq mokymo ir mokymosi procese, siekiant atliepti
jvairius besimokanciyjy poreikius. Multimodalus ugdymas apibréZiamas kaip mokymo ir
mokymosi forma, kai informacija perteikiama keliais  jutiminiais kanalais — regimuoju,
girdimuoju, rasytiniu, jutiminius. Tai reiskia, kad taikant multimodalaus ugdymo metodus,
mokymo ir mokymosi aplinka kuriama derinant kalbg, gestus, vaizdg, muzikq, judesj bei kitus
komunikacijos biidus. Tyrimai rodo, kad multimodalinis dizainas teigiamai veikia mokiniy
pasiekimus, lyginant su tradiciniais mokymo metodais. Multimodalumas skatina gilesnj,
kirybiskesnj ir j mokinj orientuotq mokymosi procesq. Ypatingai pabréZiama multimodalumu
gristo ugdymo svarba jtraukiamajame ugdyme, nes jis sudaro sqlygas taikyti individualizuotas

strategijas jvairiy poreikiy mokiniams, stiprindamas jy jsitraukimgq ir savarankiskumg.
1.2 Skaitmeniniy mokymo ir mokymosi priemoniy samprata, bruozai ir svarba

Skaitmeninis, skaitmeninés inovacijos ir skaitmeniné transformacija - tai terminai,
placiai vartojami Siandienos verslo, pramonés ir paslaugy kontekstuose, ame tarpe ir Svietimo
srityje (Saarikko ir kt., 2020). Hancock (2016) teigimu, terminas ,,skaitmeniné¢* yra tam tikras
naujas veikimo biidas, kuris reiSkia naujus mastymo biidus. Autoriaus teigimu, kalbama apie
pasaulj, kuriame bendradarbiavimas, rySiai, prisitaikymas, lankstumas, duomeny valdymas,
skaidrumas, jvairove, atvirumas, novatoriSkumas ir verzlumas yra apibréziantys pozymiai
(Hancock, 2016). Hinings ir kt. (2018) teigimu, skaitmeninés inovacijos gali buti iSreikStos kaip
skaitmeniniy technologijy naudojimas suderintai organizuojant naujus produktus, naujus procesus,
naujas paslaugas, naujas platformas tam tikrame kontekste. Skaitmeniné transformacija, Hinings
ir kt. (2018) teigimu, yra bendras keliy skaitmeniniy naujoviy poveikis, sukeliantis naujus
veikéjus, struktiiras, praktika, vertybes ir jsitikinimus, kurie keicia, kelia grésme, pakeicia arba
papildo esamas zaidimo taisykles organizacijose, ekosistemose, pramoneés Sakose ar srityse. Todeél
skaitmeniné transformacija yra iSpléstinis pokyCiy procesas, kuris gali turéti daug tiksly, o

inovacijos yra orientuotos | iSradimo momentg ir to iSradimo jgyvendinima (Gobble, 2018).

Svietime skaitmeniné transformacija siejama su poky¢iais, kuriy esminis klausimas - kaip

sujungti zmones, duomenis ir procesus, kad buty sukurta geresné, patrauklesné, itraukesné
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mokymo ir mokymosi aplinka visiems $io proceso veikéjams. Tam biitina pertvarkyti formaliojo
ir neformaliojo mokymo ir mokymosi aplinkas, i§ naujo konstruoti ugdymo turinj ir jo pateikimo
biidus bei formas (OECD, 2019). Svietime skaitmeninés transformacijos varomoji jéga yra
neatsilikimas nuo technologiniy tendencijy ir poky¢iy, kurie apima analitikos, dirbtinio intelekto,
debesijos, mobiliojo rysio, socialiniy tinkly ir saugojimo pajégumy pazanga (Educause, 2019). Be
to, didé¢jantis technologijy naudojimo kiekis ir su tuo susij¢ nauji produktai, procesai, paslaugos ir
platformos (Hinings et al., 2018) mokykloms ir jy vadovams kelia poreikj persvarstyti dabartines
strategijas ir kritiSkai jvertinti, kaip veiksmingai jos reaguoja j kintancias aplinkybes. Tai taikytina
ir bendruomenés liikkes¢iams, susijusiems su Svietimu, pavyzdziui, suteikti mokiniams reikiamy
socialiniy ir emociniy jgudziy, kad jie galéty orientuotis besikeiian¢iame pasaulyje (The

Economist Intelligence Unit Limited, 2019).

Mokslininky teigimu, geroji s€kmés praktika jgyvendinant skaitmening¢ transformacija
apima lyderyste, geb¢jimy ugdyma, darbuotojy jgalinimg, priemoniy atnaujinimg ir komunikacija

(Tabrizi ir kt., 2019).

Skaitmeniné Svietimo transformacija, technologiné pazanga ir kintantys Siuolaikiniy
besimokanciyjy poreikiai skatina ieskoti naujy mokymo ir mokymosi formy ir priemoniy
(Bouchey, Castek & Thygeson, 2021). Vienos tokiy priemoniy — skaitmeninés mokymo(si)
priemonés. Skaitmeninémis mokymo ir mokymosi priemonémis laikomos tokios priemonés,
kurios integruoja suskaitmenintg ir, arba interaktyvy turinj skirtg pasiekti mokymo ir mokymosi
tiksly (Alberola-Mulet, Martinez & Cabezas, 2021). Skaitmeniniai mokymo(si) iStekliai
apibréziami kaip jvairiy tipy mokomoji medziaga, priemonés ir turinys, pricinamas skaitmeniniu
formatu, kuriuos galima pasiekti per elektroninius jrenginius (Adeshina, 2023). Sios priemonés ir
iStekliai pasizymi interaktyviu ir jtraukianciu turiniu, gristu tikslinga animacija, vaizdo jrasais,
garsiniais ir tekstiniais elementais (Bendrojo ugdymo dalyky vadovéliy ir mokymo priemoniy

atitikties teises aktams jvertinimo ir apriipinimo jais tvarkos aprasas, 2022).

Alaku, Okpala ir Sule (2023) teigimu, skaitmenines mokymo(si) priemones galima
suskirstyti | tris kategorijas: (1) mokomoji programing jranga, (2) mokomosios platformos ir (3)
turinio portalai, mokymosi vadovéliai, elektroninés bylos ir teminiai iStekliy katalogai. Bendrojo
ugdymo dalyky spausdinty ir jvairiy interaktyvumo lygiy virtualiyjy vadovéliy ir mokymo(si)
priemoniy atitikties teisés aktams jvertinimo ir apriipinimo jais tvarkos apraSe (2024) mokymo
priemoné apibréziama kaip ,.tiesiogiai mokymui(si) naudojama spausdinta ar virtualioji mokymo
priemoné, i§skyrus daiktus, medziagas ir jrangg“. Taigi, remiantis $iuo apibrézimu, prie mokymo
ir mokymosi priemoniy yra priskiriami visi skaitmeniniai iStekliai, i§skyrus skaitmening jranga.

Minétame dokumente rekomenduojama, kad ,,vadovéliuose ir mokymo priemonése svarbiausia
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informacija bty pateikiama kuo jvairesniais, mokiniui padedanciais ja suprasti budais,
pavyzdziui, sagvoky, taisykliy, terminy ar simboliy rinkiniai turéty aiskinimo zodynus, grafikus,
schemas, lenteles ar paveiksléliy serijas; raSytiniai tekstai galéty buti pateikiami garso ir vaizdo
irasy (lietuviy gesty kalba) formatu ir / ar vaizdo jrasy (lietuviy gesty kalba) pavidalu; naudojami
vaizdai, muliazai, maketai, reljefiniai pieSiniai ar pan., kuriuos mokytojas galéty pasirinkti,
atsizvelgdamas ] besimokanc¢io asmens ugdymosi poreikius, galias ir geb¢jimus® (Bendrojo
ugdymo dalyky spausdinty ir jvairiy interaktyvumo lygiy virtualiyjy vadovéliy ir mokymo(si)

priemoniy atitikties teisés aktams jvertinimo ir apriipinimo jais tvarkos aprasas, 2024).

Analizuojant skaitmeninéms mokymo(si) priemonéms buidingus bruozus, aktualu aptarti
ju apibrézt] pagal taikomo interaktyvumo lygj. Interaktyvumas yra laikomas vienu esminiu
skaitmeninés mokymosi priemonés bruozu, pasireiSkianciu visuose mokomosios medziagos
komponentuose: turinyje, organizavime, sasajoje per kurig jis pateikiamas (Moreno, 2012). Evans
ir Gibbons (2007) teigimu, priemonés interaktyvumas yra esminis elementas ne tik ugdant Zinias,

bet ir kognityvinius geb¢jimus, jis iSskiriamas kaip vienas i§ giluminio mokymosi elementy.

Virtualiy mokymo(si) priemoniy interaktyvumo lygio klasifikatoriuje (2024) iSskiriami 4
skaitmeniniy priemoniy interaktyvumo lygiai: pasyvus interaktyvumas; ribotas interaktyvumas,
sudétingas interaktyvumas ir pilnas interaktyvumas arba pilnas ,,panardinimas® (angl. full

immersion) (Zr. 2 pav.).

I lygmuo II lygmuo III lygmuo IV lygmuo
Pasyvus Ribotas Sudétingas Aukstas (pilnas)
interaktyvumas interaktyvumas interaktyvumas interaktyvumas

2 pav. Skaitmeniniy mokymo(si) priemoniy interaktyvumo lygiai (Virtualiy mokymo(si)

priemoniy interaktyvumo lygio klasifikatoriuje, 2024)

Pasyvus interaktyvumas reiSkiasi per statiSkg skaitmeninio turinio pateikima,
besimokantysis yra pasyvus informacijos gavéjas ir pats nekontroliuoja savo mokymosi.
Informacija tokioje priemonéje pateikiama tekstiniu turiniu, statiSku vaizdu, i§ anksto jrasyta video
medziaga (Ismail, 2024). Van Merriénboer ir Ayres (2005) teigimu, pasyvus interaktyvumas
skatina pasyvy mokyma(si), mokiniai gali jgyti Ziniy tiesiog susipazindami su informacija, jie yra
pasyvis informacijos gavéjai, o mokytojo vaidmuo — aiskiai ir organizuotai pateikti informacija.

Mokslininkai pabrézia, kad pasyvus skaitmeniniy mokymo(si) priemoniy interaktyvumas gali
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sukelti kognityvine perkrova, nes mokiniai turi apdoroti didelj kiekj informacijos be aktyvaus

jsitraukimo galimybiy (Merri€nboer ir Ayres, 2005).

Ribotas interaktyvumas — tai skaitmeninis mokymo(si) turinys, kuris leidzia mokiniui tam
tikru mastu sgveikauti su mokomuoju turiniu, pavyzdziui, mokiniai gali spausti mygtukus,
pasirinkti informacijg ar parinktis i§ iSskleidZiamo meniu, atsakyti j klausimus su keliais atsakymy
variantais (viktorinos, vilkimo ir slinkimo uzduotys, paprastos simuliacijos) (Ismail, 2024).
Mokymosi patirties kontrolés laipsnis Siame interaktyvumo lygmenyje islieka vis dar ribotu.
Riboto interaktyvumo skaitmeninés mokymo(si) priemonés suteikia mokiniui galimybeg sgveikauti
su mokymosi turiniu ir mokomaja medziaga, todé¢l leidZia pritaikyti savo Zinias gauti griZztamajj
ry$i apie savo veikla, kas gerina mokomosios medziagos supratimg. Ismail (2024) teigimu, toks
interaktyvumas uZtikrina pusiausvyrg tarp pasyvaus ir labai interaktyvaus mokymosi,
sudarydamas galimybe mokiniui jsitraukti ] mokymosi turinj, bet neuzgozdamas jo per dideliu
interaktyvumu. Taciau Mayer (2009) teigimu, toks interaktyvumas visgi nesuteikia pakankamai
galimybiy mokiniui prasmingai jsitraukti i mokymosi procesa. Kognityvinés perkrovos teorijos
Salininkai pabrézia, kad tokiu atveju labai svarbu atsizvelgti | interaktyvumo lygio ir turinio

sudétingumo pusiausvyra (Merri€nboer ir Ayres, 2005).

Sudétingas interaktyvumas suteikia mokiniams daugiau galimybiy kontroliuoti
mokymosi patirt]. Naudodami tokias skaitmenines mokymo(si) priemones mokiniai gali narSyti
po turinj, sgveikauti su multimodaliais elementais ir priimti sprendimus, kurie turi jtakos jy
mokymosi patir¢iai (Ismail, 2024). Tokios priemonés jgalina mokinio aktyvy isitraukimg i
mokymosi procesa, kuria prasmingo ir giluminio mokymosi patirtj (Clark & Mayer, 2016). Kaip
ir riboto interaktyvumo atveju, taip ir Siuo atveju kognityvinés perkrovos teorijos Salininkai
pabrézia, kad labai svarbu atsizvelgti | interaktyvumo lygio ir turinio sudétingumo pusiausvyra

(Merriénboer ir Ayres, 2005).

Pilnas (aukstas) interaktyvumas reiskiasi tokiame skaitmeniniame mokymo(si) turinyje,
kuris suteikia mokiniui visiSkai jtraukianciy ir interaktyvig mokymosi patirtj: mokiniai jsitraukia
tikroviskas simuliacijas, dalyvauja virtualios arba papildytos realybés aplinkoje, bendradarbiauja
su kitais besimokanciais realiu laiku. Tai virtualios laboratorijos, daugelio zaid¢jy Zaidimai,
socialinés mokymosi platformos (Ismail, 2024), taip pat pokalbio ir (arba) apklausos simuliacijos
su placiu griztamuoju rySiu ir keliomis atSaky pasirinkimo galimybémis, interaktyvios
skaiciuokles, sgveika su virtualiu produktu (Learning Everest, 2025). Toks interaktyvumo lygmuo
leidzia mokiniui kontroliuoti savo mokymosi procesa, aktyviai jsitraukti ] mokymosi turinj,
bendradarbiauti ir gauti personalizuota griztamaji rysi (Jonassen, 2012). Autoriaus teigimu, toks

mokymasis jgalina mokinj kurti savo supratima apie mokymosi turinj, biinant socialingje saveikoje
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kartu patiems kurti Zinias (Jonassen, 2012). Pazymétina, kad pilno interaktyvumo kritikai pabrézia,

Vv —

pageidauja mokytis savarankiskai (Mayer, 2009).

Nezitrint mokslininky pabréziamos interaktyviy skaitmeniniy mokymo(si) priemoniy
taitkymo ugdymo kontekste naudos, EBPO (2023) ataskaitoje pabréziama, kad didzioji dalis
mokyklose naudojamy skaitmeniniy mokymo ir mokymosi priemoniy yra statiskos, pasyvaus
interaktyvumo (neinteraktyvils skaitmeniniai vadovéliai, vaizdo jrasai ir pan.), jose pateikiamas
mokymo(si) turinys néra adaptyvus. Tai dazniausiai yra tik tradiciniy mokymo ir mokymosi
metody perkélimas | skaitmeninj formata. Tokios skaitmeninés mokymosi priemonés yra
naudingos ugdymo procese, bet Salia jy turéty rastis ir aukStesnj interaktyvumo lygi atliepianciy

mokymo(si) priemoniy, suteikian¢iy personalizuoto mokymosi patirtj mokiniams (OECD, 2021).

Mokymo(si) ir technologijy rySys yra daugialypis ir sudétingas, todél skaitmeninés
priemonés, galin¢ios padéti mokiniams transformuoti informacijg j Zinias vaidina svarby vaidmen;j
pedagoginéje praktikoje, yra esminis mokymo(si) pazangos veiksnys (Adeshina, 2023).
Skaitmeniniy mokymo(si) priemoniy paskirtis yra ugdyti mokiniy suvokima, kritinj mastyma,
praktinius jgudZzius, plétoti pojucius ir vaizduote, skatinti mokiniy aktyvuma ir problemy
sprendima (Bates, 2019). Mokslin¢je literatiroje pabréziama, kad skaitmeninés mokymo(si)
priemonés iSplecia mokymo ir mokymosi turinio, formy ir prieinamumo galimybes (Moskvina,
2021). Skaitmeninés mokymo(si) priemonés gerina mokymo ir mokymosi kokybe, atveria
galimybes ugdymo turinio integralumui, mokymo(si) personalizavimui (Grant & Basye, 2014).
Tyrimai taip pat pabrézia, kad skaitmeniniy mokymo(si) priemoniy taikymas, ypatingai su
aukStesniu interaktyvumo lygiu, pozityviai veikia mokiniy mokymosi motyvacija (Calle-Alvarez
& Gomez-Sierra, 2020). Pazymima, kad interaktyvumas ugdo mokiniy geb¢jima iSlaikyti ir taikyti
zinias (Moreno & Mayer, 2007), interaktyvumu gristos skaitmeninés mokymo(si) priemonés

skatina gilesnj pazinimo procesa, todé¢l sietinas su mokymosi pasiekimy augimu (Mayer, 2014).

Apibendrinant galima teigti, kad skaitmeniné mokymo ir mokymosi priemonés
apibiidinamos kaip tokios priemoneés, kurios integruoja suskaitmenintq ir, arba interaktyvy turinj
skirtq pasiekti mokymo ir mokymosi tiksly. Sios priemonés ir istekliai pasizymi interaktyviu ir
jtraukianciu turiniu, gristu tikslinga animacija, vaizdo jrasais, garsiniais ir tekstiniais elementais.
Viena esminiy skaitmeniniy mokymo(si) priemoniy interaktyvumo charakteristiky — jos
interaktyvumas. ISskiriami 4  skaitmeniniy priemoniy interaktyvumo lygiai: pasyvus
interaktyvumas, ribotas interaktyvumas, sudétingas interaktyvumas ir pilnas interaktyvumas arba
pilnas ,,panardinimas “. Skaitmeninés mokymo(si) priemonés isplecia mokymo ir mokymosi

turinio, formy ir prieinamumo galimybes, gerina mokymo ir mokymosi kokybe, atveria galimybes
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ugdymo turinio integralumui, mokymo(si) personalizavimui. Auksto interaktyvumo lygio
skaitmeniniy mokymo(si) priemoniy naudojimas ugdymo procese skatina mokiniy mokymosi

motyvacijq, ugdo mokiniy gebéjimgq islaikyti ir taikyti Zinias, mokymosi pasiekimy augimu.
1.3. Multimodalaus ugdymo elementy taikymas skaitmeninése mokymo(si) priemonése

Kaip buvo aptarta ankstesniuose Sio darbo poskyriuose, multimodalus ugdymas
apibréziamas kaip aktyvus procesas, gristas | mokinj orientuotais metodais, kai mokiniai renkasi
jiems labiausiai tinkamus mokymosi iSteklius (Mayer, 2001). Mayers (2001) teigimu, tai reiskia,
kad remiantis Sia ugdymo koncepcija, mokiniai yra atsakingi uz mokymosi turinio (pvz.: zodziy ir
vaizdy) organizavima ] nuoseklius Zodinius ir vaizdinius modelius, sudaranc¢ius jy mastymo
schemas ir konceptualias struktiiras. Taigi, multimodalumo koncepcija grindziamas ugdymo
procesas suteikia galimybe mokiniui jo mokymosi procese naudotis jvairiy risiy mokymosi
iStekliais, kad jis galéty kurtis sau priimtinus prasmés kiirimo ir supratimo buidus (Jewitt, 2013).
Jewit (2008) teigimu, multimodalaus ugdymo koncepcija reiskiasi per ,,daugialypius* informacijos
vaizdavimo ir/ arba pateikimo biidus, kai tarpusavyje derinami tekstiniai, vaizdiniai ir garsiniai
elementai. Cope ir Kalantzis (2009) kiek praplecia $iy daugialypiy btidy traktavima, jtraukdamas

ir gesty, taktiliniy ir erdviniy vaizdavimy deriniy galimybes.

Mokslininky (Miller ir McVee, 2013) teigimu, multimodalaus ugdymo koncepcija ir jos
jgyvendinimas labai tampriai siejasi su inovatyviy komunikaciniy technologijy taikymu kuriant ir
pateikiant mokymosi turinj. Siame kontekste biitina akcentuoti, kad skaitmeniniy mokymo(si)
priemoniy kontekste multimodalaus ugdymo koncepcija reiskiasi ir per modalumy saveika, ir per
daugialypés terpés (medijy) konteksta, tai yra turinio pateikimg naudojant kelias medijas. Miller
ir McVee (2013) pabreézia, kad multimodalaus ugdymo koncepcija reiskiasi ne tiek per pacias IKT
priemones ir turinj, kiek per ugdymo praktika, kuri yra grindziama technologijomis. Skaitmeninés
technologijos, tame tarpe ir skaitmeninio mokymo(si) turinys, vis labiau papildo ir praturtina
iprasting mokymo ir mokymosi veiklg (Beetham ir Sharpe, 2013). Philippe ir kt. (2020) teigimu,
skaitmeninés mokymo ir mokymosi priemonés yra veiksmingos tuomet, kai jos taikomos
tikslingai, todél butina atsizvelgti j verte, kurig jy taikymas ugdymo procese gali suteikti. Tinkamai
taitkomos skaitmeninés priemonés gali padéti plétoti multimodalinj, aktyvy ir | besimokantjjj
orientuotg pozitirj (Philippe ir kt., 2020). Skaitmeninés technologijos ir skaitmeninis turinys
ugdymo praktikoje daugiausiai naudojami siekiant paaiskinti ir vizualizuoti mokymo turinj,
jtraukti mokinius j veikla, skatinti jy bendradarbiavima, kiirybiSkuma, kritinj mastyma, problemy
sprendimg ir pan. Mayer (2001) teigimu, skaitmeniniy technologijy ir skaitmeninio mokymo(si)
turinio taikymo déka ugdymo procesas mokiniui tampa patrauklesnis ir prasmingesnis, gerinant

mokiniy supratimg apie mokymosi objekta, nes mokomoji medziagg ir turinys dazniausiai
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pateikiami ne tik tekstine (Zodine) forma, bet ir vaizdine, garsine ir kt. formomis. Sias jzvalgas
papildo ir Philippe ir kt. (2020) tyrimas, kurio rezultatai atskleidzia, kad mokiniy mokymasis yra
gilesnis ir prasmingesnis, kai procese naudojamos jvairios interaktyvios priemongs, ne tik tekstas.
Autoriy teigimu, interaktyviy vizualizacijy taikymas pagilina mokymasi, nes suzadina mokiniy
démesj ir koncentracija, o informacijos pateikimas keliais buidais supaprastina jos supratimg ir

jsisavinimga (Philippe et al, 2020).

Multimodalumo elementy, jy sasajy naudojimas skaitmeninése mokymo ir mokymosi
priemonése kuria besimokanciyjy jsitraukimg j mokymasi, gerina jy mokymosi patirtj, nes suteikia
ivairiy biidy, kaip galima dirbti su informacija (pvz., lietimu, balso komandomis, gestais) (Usero

ir kt., 2024).

UZsienio moksliniuose tyrimuose gan placiai analizuojama skirtingy modalumy taikymo
svarba skaitmeninése mokymo ir mokymosi priemonése, jy poveikis mokymosi kokybei. Lim ir
Chia (2023) teigimu, skaitmeninése mokymo ir mokymosi priemonése pateikiami vaizdo jraSai
padeda mokiniams sistemingai suvokti teksta, ugdo teksto suvokimo gebé¢jimus. Judesiu gristi,
nestatiski vaizdo jraSai pozityviai veikia mokiniy jsitraukima j mokymasi (Lim ir Chia, 2023).
Autoriy teigimu, vaizdo jraSuose kuriamos reik§més per muzika, garsa, kalba, intonacija, emocijas
padeda mokiniams interpretuoti turinj (Cambria, 2011). Vaizdo jrasai taip pat analizuojami kaip

motyvuojanti ir jtraukianti priemon¢ skatinanti komandinj darbg ir refleksija (Lim ir Chia, 2023).

Skaitmeniniai tekstai kaip vaizdo jrasai ir hipermedija, laikomi multimodaliais, nes juose

visada naudojamas garsas ir judesys kaip prasmés kiirimo elemtas (Barton & Unsworth, 2014).

Ypatingg vaidmenj skaitmeninése mokymo ir mokymosi platformose vaidina
interaktyviis Zaidimai. Zaidimais pagristos mokymo ir mokymosi priemonés naudoja vaizdo
zaidimus tam, kad mokymasis tapty interaktyvus ir motyvuojantis. Siekiant didaktinio poveikio,
mokymosi turinys derinamas su zaidimo elementais. Zaidimais grindziamo mokymosi idéja
grindZiama tuo, kad mokiniai iSmoksta naujy dalyky per kartojima, nes¢kmes ir tikslo siekima, ne
biitent remiantis tokiais principais yra konstruojami daugelis vaizdo Zaidimy (Dancsa, Stempeova,
Taka¢, & Annus§, 2023). Mokymasis zaidziant ypatingai veiksmingas siekiant ugdyti mokiniy
kritinj mastyma, bendravima, sprendimy priémima (Hung, Hwang, Lee, ir Su, 2012).

Tyrimai atskleidzia, kad vaiky Zaidimy ir mokymosi aplinkos transformavosi, nes
inovatyvios skaitmeninés technologijos suteiké mechanizmus, leidziancius sujungti skaitmeninj ir
neskaitmeninj pasaulius (Arnott et al., 2019 ; Fleer, 2019). Vaiky zaidimai visoje jy fizingje
vietoje, su artefaktais ir iStekliais bei santykiy, socialinése ir kultirinése erdvése lemia
technologijy integravimg 1 ankstyvojo ugdymo pedagogika ir kasdienj gyvenimg. Fiziné ir
skaitmeniné aplinka ugdymo procese daznai yra tarpusavyje susijusios, tod¢l neproduktyvu atskirti
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skaitmeninius ir neskaitmeninius iSteklius arba atskirti zaidimy ir mokymosi erdves ir vietas
ugdymo procese (Arnott et al., 2019; Fleer, 2019). Tyrimuose, kuriuose nagrinéjamas zaidimas ir
mokymasis ikimokykliniame ir prieSmokykliniame ugdyme post-skaitmeninéje eroje,
akcentuojama, kaip skaitmeniné ir neskaitmeniné aplinka gali buti plétojamos kartu, sgveikauti,
kad padéty vaikams gyventi multimodaliai (Edwards et al., 2017). Zaidimas apima daugybe
modalumo budy: bet kokius vizualinius btidus (paveikslélius, zaislus, kiino gestus ir kiino kalbg),
garsinius budus (kalba, dainavimg ir klausymasi), zaidziant su kitais atsiranda aiSkinimo ir

reagavimo buidai, Zaidimas taip pat gali apimti skaitymo ir raSymo btdus (Muraina et al, 2019).

.....

Flint (2018) teigimu, ikimokykliniame ir prieSmokykliniame ugdyme Zaidimas turéty
biti taikomas kaip tam tikra skaitytojo reagavimo forma, nes Zaidimas yra svarbus vaiky
akademinio mokymosi Saltinis. Autorés teigimu, vaikai gali iSmokti reaguoti | literatiirg zaisdami

(Flint, 2018), o toks biidas tiesiogiai siejamas su skaitymo ir raSymo gebé¢jimy ugdymu.

Multimodalumo raiSka skaitmeninése mokymo(si) priemonése galima analizuoti per
techninius reikalavimus skaitmeninei priemonei. Usero ir kt. (2024) iSskiria tris multimodaluma
atliepiancios skaitmeninés priemonés parametrus: tiesioginis multimodalumas, netiesioginis

multimodalumas ir personalizavimas (Zr. 3 pav.).

‘ Tiesioginis multimodalumas ‘

*Informacija patiekiama keliais alternatyviais biidais

‘ Netiesioginis multimodalumas ‘

ealternatyvus informacijos ar veikimo su priemone biidas pateikiamas su vartotojo
turimomis pagalbinémis priemonémis

‘ Personalizavimas ‘

«informacijos ir veikimo pateikimas biity pritaikomas individualiems priemonés
naudotojy poreikiams: kontrasto, spalvingumo, teksto dydzio, teksto iSdéliojimo ir pan.

3 pav. Multimodalumo raiska per techninius skaitmeninés mokymo(si) priemonés

parametrus (Usero ir kt., 2024)

Mokslininky teigimu, tiesioginis multimodalumas reikalauja alternatyvaus informacijos
pateikimo budo, pavyzdziui kai Salia vaizdo yra pateikiamas tekstas, vaizdas apraSomas tekstu,
pateikiamos antrastés prie garsinés informacijos ar audiovizualinio turinio, pateikiamas jgarsintas
tekstas prie vizualinio turinio (Usero ir kt., 2024). Netiesioginis multimodalumas akcentuoja tai,

kad alternatyvy informacijos ar veikimo su priemone biidg bty galima pateikti su vartotojo
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turimomis pagalbinémis priemonémis. Personalizavimas akcentuoja tai, kad informacijos ir
veikimo pateikimas biity pritaikomas individualiems priemonés naudotojy poreikiams,
pavyzdziui, informacijos pateikimas ir veikimas neapsiriboja tik vertikalia ar tik horizontalia
ekrano orientacija, spalva néra naudojama kaip vienintel¢ priemoné tekstui iSskirti, paskatinti
reakcija, atkreipti démesj. Priemong¢je yra jdiegiamos galimybés pasirinkti ekrano fono spalva,
teksto spalva, Sriftg. Tekstai ir vaizdai pateikiami taip, kad jy fono kontrastas biity pakankamas
(Usero ir kt., 2024). Sie mokslininky i$skirti aspektai glaudziai siejasi su universalaus dizaino
mokymuisi principais, kurie akcentuoja mokymg ir mokymasi gristg skirtingomis jtraukimo ir
sudominimo priemonémis ir biidais; skirtingomis priemonémis ir biudais taikomais informacijai

perteikti ir skirtingomis veiklos ir Zinojimo raiSkos priemonémis ir biidais (Galkien¢ ir kt., 2023).

Multimodalumo raiska skaitmeninése mokymo(si) priemonése mokslin¢je literatiiroje
analizuojama ir per skaitmeninés mokymo ir mokymosi priemonés interaktyvumo lyg;.
Mokslininky (Ismail, 2024) teigimu, pasyvaus interaktyvumo skaitmeninése mokymo ir
mokymosi priemonése multimodalaus ugdymo koncepcija nesireiSkia, jose informacija
pateikiama vienu modalumu. Virtualiy mokymo(si) priemoniy interaktyvumo lygio
klasifikatoriuje (2024) pazymima, kad riboto interaktyvumo skaitmeninése mokymo ir mokymosi
priemonése yra baziniy multimodalumo elementy, tokiy kaip garsas, vaizdas, vaizdo jrasai,
nesudétinga animacija. Naudodamiesi sudétingo interaktyvumo skaitmeninémis mokymo ir
mokymosi priemonémis mokiniai sgveikauja su jvairiais multimodaliais elementais taip kurdami
savo mokymosi patirtj. Sio interaktyvumo lygio skaitmeninés mokymo ir mokymosi priemonés
yra grindziamos sudétingesniais multimodalaus ugdymo elementais: garso, vaizdo jraSais, dvimate
ar trimate animacija (Virtualiy mokymo(si) priemoniy interaktyvumo lygio klasifikatorius, 2024),
simuliacijomis, suzaidybinimo elementais (Ismail, 2024). Moreno ir Mayer (2007) teigimu, pilno
(auksto) interaktyvumo skaitmeninés mokymo ir mokymosi priemonés visada reiSkiasi per
multimodalia mokymosi aplinka, kuri leidzia mokiniams aktyviai valdyti mokymosi turinj,
manipuliuoti juo, lemia geresnj ziniy jsisavinimg ir iSlaikyma. Toks interaktyvumas grjstas

virtualia arba papildyta realybe, suzaidybinimu (zr. 4 pav.).
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I lygmuo

Pasyvus interaktyvumas

Informacija
pateikiama vienu
modalumu

II lygmuo
Ribotas interaktyvumas

Reiskiasi baziniai
multimodalumo
elementai (garsas,
vaizdas, vaizdo
jrasai, nesudétinga

111 lygmuo

Sudétingas
interaktyvumas

Reiskiasi
sudétingesniais
multimodalaus

ugdymo clementais
(animuoti vaizdo

IV lygmuo

Aukstas (pilnas)
interaktyvumas

Reiskiasi sudetingi
multimodalaus
ugdymo elementai
(virtuali arba
papildyta realybe,

suzaidybinimas,
simuliacijos)

jraSai, dvimat¢ ar

animacija : A "
a) trimaté animacija)

4 pav. Multimodalumo raiska skaitmeninése mokymo(si) priemonése per jy
interaktyvumo lygj (Ismail, 2024; Moreno ir Mayer, 2007; Virtualiy mokymo(si) priemoniy
interaktyvumo lygio klasifikatorius, 2024)

Mokslin¢je literattiroje aptinkama tyrimy, pabrézianciy multimodalaus ugdymo raiskos
svarbg skaitmeninése mokymo(si) priemonése, tokiose, kaip skaitmeniniai vadovéliai ar
mokomoji literatura. Calle-Alvarez ir Gomez-Sierra (2020) teigimu, skaitmeniniai daugiamodaliai
tekstai skatina besimokanciuosius tyrinéti ir atrasti teksto prasmes, skaityti savarankiskai, taip pat

ugdo jy analizavimo ir teksto supratimo geb¢jimus.

Pasak Lin ir kt. (2022), skaitmeninés mokymo(si) priemongés integruojancios 3D turinj,
reikSmingai pagerina besimokanciyjy kalbinius geb¢jimus, ger¢ja uzsienio kalbos, kaip
negimtosios, mokymosi pasiekimai. Liang ir Hwang (2023) tyrimas atskleidé robotikos elementy
integravimo ] skaitmenines kalby mokymo(si) priemones teigiamg poveiki besimokanciyjy
pasiekimams. Morita ir kt. (2025) pabrézia, kad didelés apimties tekstiniy mokymuisi skirty
priemoniy, pavyzdziui vadovéliy, personalizavimas yra didelis i$Sukis ugdymo kontekste.
Mokslininkai siiilo, kaip mokomosiose priemonése pateikiamg mokomaja medziagg galima
praturinti, ja personalizuoti taikant didelés kalbos modelius (LLM) kuriant glaustas teksty
santraukas ir generatyvinj dirbtinj intelekta (GenAl) generuojant vizualiai suderintg turinj i§
tekstiniy duomeny (Morita ir kt., 2025). Mokslininky teigimu jvairiy modalumy derinimas
konstruojant mokymosi turinj pagerina mokiniy supratimg ir atmintj, gerina jy mokymosi

pasiekimus (Morita ir kt., 2025).
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Unsworth (2023) tyrimas atskleidZia, kaip skaitmeninés animuotos knygy vaikams
versijos suteikia skirtingas turinio interpretacijos galimybes, lyginant su popierinémis jy
versijomis. Mokslininko teigimu, skaitmeninés mokymo(si) priemonés, gristos skaitmeninémis
knygomis papildytomis edukaciniy uzduociy jvairove, leidzia besimokanciajam geriau suvokti
originalaus teksto kontekstus, kurti ir interpretuoti prasmes, personalizuoja knygos skaitymo

procesg ir tuo paciu mokymasi (Unsworth, 2023).

Apibendrinant galima teigti, kad multimodalaus ugdymo koncepcija skaitmeninése
mokymo(si) priemonése reiskiasi per du parametrus: techninius reikalavimus skaitmeninei
priemonei (tiesioginis multimodalumas, netiesioginis multimodalumas ir personalizavimas) - Siuo
aspektu multimodalaus ugdymo koncepcija sietina su universalaus dizaino ugdyme principais ir
per skaitmeninés mokymo(si) priemonés interaktyvumo lygj (pasyvus, ribotas, sudétingas ir pilnas
interaktyvumas). Si raiska labiausiai sietina su daugialypés terpés aspektu, t.y. skirtingy medijy
naudojimu. Kitas aspektas - multimodalaus ugdymo koncepcija skaitmeninése mokymo(si)
priemonése reiskiasi ne tiek per pacias IKT priemones ir informacijos turinj, kiek per ugdymo
praktikg, kuri yra grindziama technologijomis. Sis aspektas pabrézia, kaip jvairiis informacijos
vaizdavimo ir/ arba pateikimo biidai, kai tarpusavyje derinami tekstiniai, vaizdiniai ir garsiniai
elementai bei gesty, taktiliniy ir erdviniy vaizdavimy deriniai, veikia besimokanciyjy mokymosi

patirtj, iSplecia mokymosi konteksty supratimq, ugdo analizavimo ir teksto suvokimo gebéjimus.
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2. TYRIMO ,MULTIMODALAUS UGDYMO ELEMENTU RAISKA
SKAITMENINEJE PLATFORMOJE ,,SMAGU SKAITYTI*
REZULTATAI

Siame skyriuje pristatoma skaitmeninés platformos ,,Smagu skaityti“ atvejo analizé. Si
analiz¢ atliekama siekiant atskleisti multimodalaus ugdymo elementy raiska skaitmeningje
platformoje ,,Smagu skaityti“. Tikslingai gilinantis ] pasirinktos skaitmeninés platformos atvejj
siekiama nustatyti, kaip ir kokie multimodalaus ugdymo elementai reiskiasi skaitmeningje
platformoje, bei numatyti, kokiais elementais ir mokomaja medziaga reikéty papildyti skaitmeninj

platformos ,,Smagu skaityti* turinj.
2.1. Tyrimo metodologija

Tyrimo metodas. Siekiant atskleisti multimodalaus ugdymo elementy raiska
skaitmeninéje platformoje ,,Smagu skaityti“ pasirinktas kokybinio tyrimo metodas -

instrumentinis vieno atvejo tyrimas (Yin, 2018).

Mokslininkai atvejo tyrima apibrézia kaip empirinj tyrima, kurio tikslas yra anlaizuoti
reiskinj jo realaus gyvavimo kontekste, ypac, kai ribos tarp analizuojamo reiskinio ir jo konteksto
néra aisSkios (VanWynsberghe, & Khan, 2007). Creswell (2009) teigimu, atvejo tyrimas — tai gilus
analizuojamo objekto supratimas, apimantis jvykio, veiklos, proceso arba vieno ar keliy asmeny
supratimg. Yin (2018) teigimu, atvejo tyrimas yra giluminis praktinis aktualaus jvykio ar objekto
tyrimas faktiniame kontekste. Taigi, atvejo tyrimo tikslas yra pateikti i§samig, kontekstualizuota
pasirinkto atvejo analizg, ne tik apibréziant jji bendrais bruoZzais, bet ir koncentruojantis ]
specifinius klausimus, iSskiriant jo ypatumus. Atveju yra laikytinas vienetas, subjektas ar

reiSkinys, kuris turi aiskiai apibréZtas paties tyréjo ribas, kas bus arba nebus tiriama (Yin, 2018).

Vaicekauskaités (2023) teigimu, tyrimo objektu pasirinkti vieng atvejj rekomenduojama
tik tada, kai negalima rasti analogiSky atvejy arba kai stipriai iSreikStas atvejo unikalumas
(Vaicekauskaité, 2023, p. 142). Creswell (2013) teigimu, instrumentiniame vieno atvejo tyrime
tyré¢jas orientuojasi ] pasirinktos problemos sprendimg ir pasirenka vieng ribota atveji Siai

problemai iliustruoti.

Taigi, vieno instrumentinio atvejo tyrimo pasirinkimg lémé tai, kad buvo siekiama
iSanalizuoti kaip ir kiek multimodalaus ugdymo elementai reiskiasi skaitmeninése mokymo(si)

priemonése ir tam buvo pasirinktas vienas atvejis — konkreti skaitmeniné mokymo(si) priemone.

Tyrimo duomeny rinkimo metodas. Tyrimo duomeny rinkimui pasirinktas dokumenty
analizés metodas. Dokumenty analiz¢ - tai ,,duomeny rinkimo metodas, kai socialinés informacijos
Saltiniais pasirenkami jvairaus tipo dokumentai ar audiovizualiné medziaga®“ (Morkevicius,

Telesiené ir Zvaliauskas, 2008, p. 98). Bowen (2009) teigimu, dokumenty analizé — tai tyréjo
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atliekamas dokumenty (tiek spausdinty, tiek elektroniniy), susijusiy su tyrimo objektu, vertinimo
ir interpretavimo procesas, kurio metu tyréjas iSreiskia savo nuomong apie tiriamajj objekta
iliustruodamas ja jrodymais i§ konkrec¢iy analizés objekty. Kaip ir kiti kokybiniy tyrimy metodai,
dokumenty analizé¢ reikalauja, kad duomenys biity nagrin¢jami ir interpretuojami siekiant
i8siaiskinti prasme, jgyti supratima ir plétoti empirines zinias (Bowen, 2009). Atlieckamo tyrimo
kontekste dokumentais laikytini atskiri analizuojamo atvejo - skaitmeninés platformos ,,Smagu
skaityti turinio elementai: suskaitmenintos knygos ir su jy turiniu siejamos edukacinés

interaktyvios veiklos bei uzduotys (zr. 2 lentele).

2 lentelé. Analizuoti dokumentai ir jy duomenys (sudaryta darbo autoriaus)

Atrinkti Knygos Bendra Informacijos pobiidis Garso IS viso Atrinktos
dokumentai kodas apimtis takeliai uzduociy, | analizei
analizei lapais, susieti su vnt. uZduotys,
matomais knygos vat.
ekrane, atitinkamo
vat. lapo
informacija,
vnt.

Prieslapiai (2 vnt.)
Istorijos/ pasakos tekstas
(12 vnt.)

Suskaitmeninta * Edukacinis  tekstas su
knyga ,,Ciulba Cuu 28 . " . 37 75 66
“ ugdomaja medziaga ir
ulba .
natomis (12 vnt.)
Natos (1 vnt.)
Pabaigos puslapis (1 vnt.)
Prieslapiai (1 vnt.)
Istorijos/ pasakos tekstas
Suskaitmeninta (12 vnt.)
knyga ,,Jaucio JT 24 Edukacinis  tekstas su 31 55 54
trobelé* ugdomaja medziaga ir
natomis (9 vnt.)
Pabaigos puslapis (2 vnt.)
Virselis (1 vnt.)
Suskaitmeninta Prles.llap iai (2 vnt.)
Istorijos/ pasakos tekstas
knyga 24 (18 vnt.)
,,Maestro MNLG 7 16 28 23
e Edukacinis  tekstas su
(ne)leidzia N . . :
o uzZuominomis ir
& informacija (2 vnt.)
Pabaigos puslapis (1 vnt.)
Suskaitmeninta 25 ;’]rlir:;l;f)i(ali Z{l tv)n 0)
knyga. ,,I}f[ano ML Eiliuotas  tekstas  su 16 30 23
lagaminas

iliustracijomis (23 vnt.)

Tolesnei analizei buvo atrinktos ne visos uzduotys ir interaktyvios veiklos. Buvo
atsisakyta analizuoti tas uzduotis, kurios buvo pateiktos tus¢ios, informacija pilnai nejkelta,

uzduotys sudubliuotos.

Mokslininkai, analizuojantys atvejo tyrimo metodologinius principus, pabrézia, kad tokio

tyrimo vienas i§ privalumy — taikomy tyrimo duomeny rinkimo metody jvairové. Atliekamo
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tyrimo atveju buvo taikomas tik vienas tyrimo duomeny rinkimo metodas. Tokj pasirinkimg léme
objetyvi priezastis - pasirinkto atvejo naujumas. Skaitmenin¢ platforma ,,.Smagu skaityti“ baigta
kurti buvo tik 2024 mety pradzioje. Nacionalinés Svietimo agentiiros eksperty jvertinimas, kad
priemoné yra tinkama taikyti ugdymo procese kaip skaitmeniné mokymo(si) priemon¢, gautas tik
2024 m. vasaros pabaigoje. Taigi, priemong, kaip skaitmeninis mokymo(si) iSteklius néra placiai
paplitusi ir taikoma praktikoje, todél inteviu su mokytojais, kurie yra pabande naudoti $ig priemong

ugdymo procese buvo atsisakyta dél jy pasiekiamumo sudétingumo.

Tyrimo imtis. Analizei pasirinktas vienas atvejis. Mokslininky teigimu, atvejo
pasirinkimas atvejo tyrimui yra grindziamas teorinés atrankos principu, t.y siekiama atrinkti atvejj,
kuris uzpildys teorines kategorijas ir pateiks jy pavyzdziy (Ebneyamini & Sadeghi Moghadam,
2018). Esminis kriterijus pasirenkant atvejj vieno atvejo tyrimui yra atvejo informacijos
turtingumas, o atvejis pasirenkamas tikslingai, bet ne atsitiktinai (Ebneyamini & Sadeghi

Moghadam, 2018).

Atliekamo tyrimo kontekste atvejo pasirinkimg analizei lémé keli aspektai. Pirmiausia,
tai atvejo unikalumas. Skaitmeniné platforma ,,Smagu skaityti“ yra vienintel¢ tokio pobudzio
skaitmeniné mokymosi priemoné Lietuvoje, kuri pateikia suskaitmenintas knygas, prisotintas
edukaciniais ugdomaisiais elementais. Kitas aspektas — atvejo tinkamumas tikslinei grupei.
Skaitmeniné mokymo priemoné Nacionalinés Svietimo agentliros eksperty jvertinta kaip
atitinkanti Bendrojo ugdymo dalyky spausdinty ir jvairiy interaktyvumo lygiy virtualiyjy
vadoveliy ir mokymo(si) priemoniy atitikties teisés aktams jvertinimo ir apriipinimo jais tvarkos
apraso (2024) II skyriuje nustatytus reikalavimus. Treciasis aspektas — tiesioginis darbo autoriaus
jsitraukimas. Darbo autorius yra skaitmeniné platformos turinio ir idéjos vienas i§ autoriy,
edukaciniy uzduociy autorius. Ketvirtas aspektas — analizuojamg atvejj sudaro pakankamas kiekis
analizuojamy turinio elementy (dokumenty), kas atliepia turinio turtingumo ir prisotinamumo
kriterijy vieno atvejo tyrimo kontekste. Penktasis aspektas — tai i§skirtinai lietuviy kiiréjy sukurtas
produktas, kurio turinys pries ji skaitmenizuojant, iSbandytas praktikoje dirbant su ikimokyklinio

ir prieSmokyklinio amZiaus vaikais.

Atliekant atvejo tyrimg didelis démesys yra skiriamas atvejo kontekstui, jo apraSymui
(Yin, 2018). Skaitmeniné platforma ,,Smagu skaityti* yra skirta vaiky skaitymo patir¢iai praturtinti
pasitelkiant interaktyvias, multimodalines technologijas. Naudodamiesi platforma mokytojai ir
tévai gali padéti vaikams prasmingai jsitraukti | skaitymg taip ne tik puoselédami jy meile
skaitymui, bet ir ugdydami jy kritinj mastyma, vaizduot¢ ir emocinj intelekta. Platformos déka
knyga tampa daugiasluoksne patirtimi, o skaitymas — ne tik Ziniy Saltiniu, bet ir interaktyvia,

emocijas ir kirybiSkumg ugdancia veikla. Platformos id¢ja grindZziama interaktyvaus skaitymo
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id¢ja, kai knygy tekstai ir paveiksléliai papildomi garsais, muzika, animacija, teminiais klausimais
ir zaidimais. Platformoje pateikty knygy tekstai papildyti vizualiniais, garsiniais bei taktiliniais
potyriais, kas skatina vaiky erdvinj ir multimodalinj suvokimg. Platformos turinys skirtas
vaikams, mokytojams ir tévams. Platformos ,,Smagu skaityti* kiirimas finansuotas ES struktiiriniy
fondy programos Investicijy veiksmy programos 13 prioriteto ,,Veiksmy, skirty COVID-19
pandemijos sukeltai krizei jveikti, skatinimas ir pasirengimas aplinkg tausojanciam,
skaitmeniniam ir tvariam ekonomikos atgaivinimui" priemone Nr. 13.1.1-LVPA-K-310 ,,Paskatos
kultiiros ir kurybiniy industrijy sektoriui kurti konkurencingus kultiiros produktus" léSomis
(projektas ,,VSI Linksmosios strazdanélés konkurencingy kulttiros produkty diegimas®, Nr. S-

13.1.1-LVPA-K-310-01-0189).

Platformos turinj sudaro $esios cikly ,,Patrauklus folkloras* (,,Vistyté ir gaidelis®, ,,Ciulba
ulba ibauja®, ,,Jaucio trobelé®, ,,Seku pasaka — pasakg be galo®), ,,Paveiksléliy knygos* (,,Maestro
(ne)leidzia groti) ir ,,Linksmoji serija“ (,,Mano lagaminas®) suskaitmenintos knygos. Siame darbe
bus analizuojamos 4 pilnai suskaitmenintos skirtingy cikly knygos, kuriy skaitmening struktiira
sudaro tiek pilnas autentiSkas tekstas su iliustracijomis, tiek juos papildancios uzduotys. Taigi,
analizei atrinktos ios skaitmeninéje platformoje ,,Smagu skaityti“ esan¢ios knygos: ,,Ciulba ulba
dbauja“, ,,Jaucio trobelé®, ,Mano lagaminas® ir ,,Maestro (ne)leidzia groti*. Daugiau informacijos

apie skaitmeninéje platformoje pateikiamas knygas galima rasti https://strazdaneles.It/leidykla/.

Lentel¢je Nr. 3 pateikiamas atvejo — skaitmeninés platformos ,,Smagu skaityti*

pagrindinés charakteristikos.

3 lentelé. Atvejo - skaitmeninés platformos ,,Smagu skaityti* — pagrindinés charakteristikos

(sudaryta darbo autoriaus)

Atvejis Tipas SMP Tiksliné Autorius Sukiirim Nuoroda
tipas grupé 0 metai
Platform | Skaitmenin | Vaizdo | Ikimokyklinis | UAB 2024 https://smaguskaityti.lt
a e ir garso ir ,»Muzikija®, /
»omagu | mokymo(si | (medijy) | prieSmokyklini | lopSelis-
skaityti“ | ) priemoné | medziag | sugdymas darzelis
(SMP) a »Strazdanélés

113

Taigi, skaitmening platformg ,,Smagu skaityti“ sudaro 6 suskaitmenintos knygos,
kiekvienos kuriy turinys yra papildytas ugdomaisiais elementais; uzduotimis ir veiklomis,

papildoma vizualine arba audio medziaga ir pan.
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Tyrimo duomeny rinkimo instrumentas. Tyrimo duomenys buvo renkami laikantis
Yin (2018) atvejo studijos tyrimo procediiros pagal i§ anksto parengta duomeny rinkimo protokola

(klasifikavimo lenteles) (zr. 1 priedas).

Tyrimo duomeny rinkimo protokolas buvo sudarytas i§ trijy turininiy bloky. Pirmasis
blokas skirtas analizuoti skaitmeninés platformos turinj pagal suskaitmeninto turinio pobadj. Sj
analizés bloka sudaré numatyti analizés kriterijai, skirti atskleisti platformos skaitmeninio turinio
raiSka, pobidj ir jvairove¢. [traukti tokie kriterijai, kaip: jgarsintas knygos tekstas; papildomas
muzikinis intarpas; papildomas vaizdo intarpas, susijusi ple¢iamoji/ gilinamoji tekstiné ar vaizdiné
informacija; susijusios uzduotys; interaktyvis edukaciniai elementai/ uzduotys. Antrasis analizés
blokas buvo skirtas analizuoti skaitmeninés platformos turinj pagal i§ anksto platformoje
numatytas temas ir veikly kategorijas. Sis analizés blokas buvo skirtas atskleisti platformos turinio
diferencijavimo galimybes ugdymo procese. Treciasis analizés blokas buvo skirtas multimodalaus
ugdymo elementy raiskos atskiruose ugdomosiose veiklose analizei. Buvo analizuojama, kaip
atskirose interaktyviose veiklose reiSkiasi patirtinio mokymosi, reprezentacinio mastymo ir

multimodalinés sgveikos elementai.

Tyrimo duomeny rinkimo protokolas buvo sudarytas remiantis atlikta teorine analize.

Duomeny rinkimo protokolo teorinis pagrindimas pateikiamas 4 lentel¢je.

4 lentelé. Tyrimo duomeny rinkimo protokolo struktiira ir teorinis pagrindimas (sudaryta darbo

autoriaus)
Tyrimo klausimas Duomeny rinkimo Sasajos su moksliniais
protokolo analizés blokas Saltiniais
1. | Kokio pobudzio suskaitmenintas | Suskaitmeninto turinio | Norwegian centre for ICT in
turinys pateikiamas platformoje | pobudis education (2012); PSenakova
»Smagu skaityti“? & Psenak (2024)
Kokie turinio poky¢iai butini?
2. | Kaip ir kiek platformoje ,,Smagu | Suskaitmeninto turinio | Sudaryta autoriaus

skaityti“ patalpintas turinys atliepia | analizé pagal i§ anksto
platformoje numatytas temy ir | numatytas temas ir veikly
veikly kategorijas? kategorijas

Kokie turinio pateikimo ir
papildymo poky¢iai biitini?

3. | Kaip ir kokie multimodalaus | Multimodalumo raiSka | Kewalramani et al (2024);
ugdymo elementai  reiskiasi | ugdomosiose veiklose Yelland (2018); Arnott &
platformoje ,,Smagu skaityti*? Yelland (2020); Prain &

Tytler (2022), Deklerk (2020),
Kress, et al (2001); Bouchey,
Castek & Thygeson, (2021);
Muraina, et al. (2019).

Kokie turinio pokyciai butini,
siekiant, kad platformos turinys
atliepty multimodalaus ugdymo
koncepcija?
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Tyrimo eiga. Tyrimo eiga ir etapai konstruoti vadovaujantis Yin (2018)

rekomendacijomis atvejo tyrimo procesui. Tyrimas vykdytas SeSiais etapais (Zr. 5 pav.).

Tyrimo problemos Atvejo pasirinkimas D -
; . rve)s . uomeny rinkimo
formulavimas ir —>| irtyrimo klausimy | —> protokolo sudarymas
teorinis pagrindimas formulavimas
; |
D — Tyrimo duomeny kIsvadlé v
uomeny rinkimas |—> analize —> rekomendacijy
rengimas

5 pav. Tyrimo vykdymo etapai (sudaryta darbo autoriaus)

Pirmojo tyrimo etapo (2024 03-2024 08) metu buvo formuluojama tyrimo problema ir
atliekamas tyrimo problemos teorinis pagrindimas. Siame etape, remiantis mokslinés literatiiros
analize buvo aptarta multimodalaus ugdymo koncepcijos samprata bei charakteristikos, atskleisti
skaitmeninio mokymo(si) turinio ir priemoniy ypatumai. Mokslinés literatiiros analizé leido
apraSyti atvejo konteksta, ty. identifikuoti pagrindinius multimodalaus ugdymo raiskos

komponentus skaitmeninése mokymo(si) priemonése.

Antrojo tyrimo etapo metu (2024 08) buvo pasirenkamas atvejis analizei. Buvo nuspresta
pasirinkti vieng atvejj — skaitmening platforma ,,Smagu skaityti“. Atvejo pasirinkima léme tiek
pacio atvejo unikalumas, tiek atvejo informacijos turtingumas, tiek tyréjo profesinis interesas.
Siame etape buvo sukonkretinama tyrimo problema. Tyrimo problema formuluojama klausimais:
kokio pobudzio suskaitmenintas turinys pateikiamas platformoje ,,Smagu skaityti“? Kaip
platformoje ,,Smagu skaityti* patalpintas turinys atliepia platformoje numatytas temy ir veikly
kategorijas? Kaip ir kokie multimodalaus ugdymo elementai reiskiasi platformoje ,,Smagu
skaityti“? Kokie turinio pokyc¢iai butini, siekiant, kad platformos turinys atliepty multimodalaus

ugdymo koncepcija? Sie klausimai buvo laikomi ir pagrindiniais tyrimo klausimais.

Treciasis tyrimo etapas (2024 09) buvo skirtas tyrimo duomeny rinkimo protokolo
sudarymui. Mokslininky teigimu, atvejo tyrimo duomeny rinkimo protokolas yra skirtas
informacijai apie analizuojamg atvejj rinkti ir jg fiksuoti (Yin, 2018). Toks protokolas ypac
vertingas vieno atvejo tyrimuose, nes jis uztikrina j tyrimo problemos sprendimg orientuoty
duomeny rinkima. Tipinj duomeny rinkimo protokola sudaro klausimy arba analizés kategorijy, |

kuriuos reikia atsakyti arba kuriuos reikia pagristi, iliustruoti, rinkinys.
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Ketvirtojo tyrimo etapo metu (2024 10-2024 12) buvo renkami tyrimo duomenys —
taikant dokumenty analizés metoda pagal i§ anksto parengta duomeny rinkimo protokola buvo

renkami tyrimo duomenys - analizuojami pasirinktg atvejj sudarantys turinio elementai.

Penktasis etapas (2025 01-2025 03) buvo skirtas tyrimo duomeny analizei. Taikant turinio

analizés metodg tyrimo duomenys buvo sisteminami, analizuojami ir apraSomi.

Sestojo tyrimo vykdymo etapo metu (2025 03-2025 05) buvo tyrimo radiniai buvo

aptariami lyginant juos su kitais moksliniais tyrimais, rengiamos i§vados ir rekomendacijos.

Tyrimo duomeny analizés metodas. Tyrimo duomenys analizuoti taikant kiekybing ir
kokybing turinio analize. Vaic¢ekauskaités (2023) teigimu, turinio analizé tinkama, kai siekiama
analizuoti tiriamojo reiSkinio ar subjekto pozymius, charakteristikas ar tendencijas. White ir Marsh
(2006) teigimu, kiekybiné ir kokybiné turinio analizés derinys galimas taikyti atliekant dokumenty
analiz¢. Autoriai pazymi, kad tokiu atveju dazniausiai atliekamas dedukcinis duomeny kodavimas,
kai tyréjas, atliktos mokslinés analizés pagrindu, pasirengia kody saraSa, duomenys pateikiami

skaitine iSraiska: skaiciuojami pasikartojantys teiginiai, vaizdai ir pan. (White ir Marsh, 2006).

Tyrimo etika. Vykdant tyrima vadovautasi geranoriSkumo, teisés gauti tikslig
informacija, savanoriSkumo, konfidencialumo principais. Visi skaitmeninés platformos ,,Smagu
skaityti* turinio kiir¢jai sutiko, kad Sios platformos turinys bttty naudojamas kaip atliekamo tyrimo
atvejis,. Skaitmeninés platformos kiir¢jai buvo supazindinti su tyrimo tikslais, tyrimo eiga, tyrimo
rezultaty vieSinimu. Platformos savininkas UAB ,,Muzikija“, lopselis-darzelis ,,Strazdanélés*
savanoriSkai sutiko, kad platforma, jos turinys bty pasirinkti kaip tyrimo atvejis. Kadangi atvejo
analizei buvo pasirinktas vieSai skelbiamas turinys, i§ platformos savininky buvo gautas sutikimas
ir leidimas moksliniais tikslas apraSant tyrimo rezultatus naudoti platformos pavadinimg jo

nekoduojant.

Tyrimo ribotumai. Esminis tyrimo ribotumas siejamas su duomeny rinkimo metody
taikymo jvairovés uztikrinimo problema. Atlikto tyrimo atveju tyrimo duomenims rinkti buvo
taikomas tik dokumenty analizés metodas, kas gal¢jo turéti jtakos tyrimo rezultatams. Ateityje
bty tikslinga iSplésti atvejo tyrimg atliekant interviu su platforma taikanciais mokytojais,
platformos turinio kiiréjais, Svietimo ekspertais.

Kitas tyrimo ribotumas siejamas su jo rezultaty generalizavimu. Kadangi tyrimas buvo

sutelktas j vieno atvejo analize, jo rezultaty negalima taikyti kitiems kontekstams ar aplinkybéms.
2.2 Tyrimo rezultaty analizé

Tyrimo rezultaty analizés metu i$skirtos trys duomeny teminés grupés:
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- Suskaitmeninty knygy pateikimo strukttra
- Skaitmeniniy uzduociy atlieptis ugdymo sritims

- Multimodalumo raiska skaitmeninése uzduotyse

Kiekviena teminé grupé tikslinta i$skirtomis kategorijomis ir subkategorijomis. Tolesniuose

poskyriuose tyrimo rezultatai bus pateikiami atskirai pagal kiekvieng teming¢ grupe.
2.2.1 Suskaitmeninty knygu pateikimo struktiira

Analizuojant tyrimo duomenis iSskirtos dvi kategorijos: (1) strukttriniy elementy
atitikimas turiniui matomam ekrano lange ir (2) turinio diferencijavimas pagal i§ anksto numatytas
temas ir veikly kategorijas. Kiekviena kategorija patikslinta detalizuojant ja subkategorijomis (Zr.

6 pav.)

Struktiiriniy elementy

funkcionalumas ir Turinio
atitiktis tekstiniam diferencijavimas
turiniui
Garso takeliy Turinio
___ pateikimas ir sasajos | diferencijavimas
su tekstine pagal i§ anksto
informacija numatyta tema
Uzduociy Turinio
pateikimas, diferencijavimas
— valdymas ir sgsajos —  pagal i$ anksto
su tekstine numatytg veikly
informacija kategorija
Pritaikomumas
— skirtingy poreikiy
asmenims

6 pav. Duomeny teminés grupé ,,Suskaitmeninty knygy pateikimo struktiira“ kategorijos

ir subkategorijos (sudaryta darbo autoriaus)
2.2.1.1 Struktiriniy elementy funkcionalumas ir atitikimas turiniui
Analizuojant tyrimo duomenis nustatyta, kad skaitmeninéje platformoje suskaitmeninty
knygy pateikimo forma yra dvejopa: pateikiamas knygos lapas (apjungti du originalios popierinés
knygos puslapiai) su originaliomis iliustracijomis ir tekstu bei Salia pateikiamas garso takelis bei

konkrec€ios uzduotys susietos su konkreciu knygos tekstu. Duomeny analizé atskleidé, kad

skaitmeniniy knygy pateikimas skiriasi. Vienu atveju pateikiama pilnai originali knyga su virSeliu,
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prieslapiais ir pabaigos puslapiais (MNLG), kitais atvejais pateikiami prieSlapiai, pagrindinis
tekstas ir pabaigos puslapiai (CUU; JT). Taip pat pateikiamas virselis, prieslapiai ir pagrindinis
tekstas (ML). Toks skaitmeninés knygos pateikimas néra visiSkai tikslingas, nes, tai kelia

problemy struktiiriniy elementy atitik¢iai turiniui.

Kaip buvo pateikta Sio darbo 2.1 poskyryje visos suskaitmenintos knygos yra papildytos
skirtingu kiekiu garsiniy elementy ir uzduociy (zr. 1 lentelé, 2.1 poskyris). Analizuojant tyrimo
duomenis nustatyta, kad knygose pateikti garso takeliai ne pilnai atliepia arba visiSkai neatliepia
raSytinio teksto, pateikiamo ekrano lange. Garso takeliai pateikiami visose knygose po tekstine ir
vaizdine informacija néra identiSkas matomo knygoje rasytinio teksto jgarsinimas. Jie yra labiau
papildantys ir prapleCiantys teksto ir vaizdo prasmes, iSpleciantys turinio kontekstus. Siekiant
tobulinti platformos turinio pateikimg biitina parengti visos konkrecios pasakos vieng garsinj failg.
Jinaviguojant verstysi knygos lapai, keistysi turinys pagal garsinj takelj. Skaitant knyga biity pagal
teksta garsiniai teksto jrasai parodantys koks Zodis yra skaitomas. Garsinis takelis visiskai atitikty

paraSyta teksta.

Analizuojant uzduo€iy pateikimg ir jy sasajas su tekstu, nustatyta, kad uzduotys atvertus
skirtinga suskaitmenintos knygos lapa kinta, taciau ne visur aiSku, kurios uzduotys prie kurio
tekstinio ir vizualinio knygos turinio priskiriamos (CUU, JT, MNLG, ML). Ypatingai tai aktualu
uzduotims, kurios yra pateikiamos prie knygos virSelio, prieslapiy arba pabaigos puslapiy. Tokiu
atveju uzduociy informacija nieko bendro neturi su tekstine informacija matoma ekrane. Taip pat
nustatyta, kad nors uzduotys atsidaro papildome lange, jos neatsidaro per visa ekrano langg ir
apacioje esantis turinys lieka pasléptas. Skaitytojui paciam reikia susiprasti, kad biitina paslinkti

langg zemyn. Tai klaidina skaitytoja, nes nepaslinkus lango uzduotis pilnai neperskaitoma.
Analizuojant duomenis taip pat nustatytos tam tikros uzduociy valdymo problemos:

- uzduotyse su instrukcija ,,Paklausyk/ pasiklausyk® (CUU41,CUU71, JT27, JT28, JT30,
MNLGS5, MNLG20, MNLG21, MNLG22, MNLG23, ML2, ML3 ML,41), neaisku, kaip
paleisti garso jrasa, ikonos bitina ieskoti, tai apsunkina uzduoties atlikima.

- i¥sprendus uzduot] teisingai, atsiranda tekstas ,,Saunu! UZzduotj i§sprendei puikiai® ir
spaudziant nuorodg ,,iSeiti“ i§ uzduoties neiSeinama. Atsirandama vé¢l toje pacioje
uzduotyje (JT4,JTS,JT6,JT7,JT8,JT12,JT13,JT15,JT18,JT19,JT20,JT21,JT22,JT23,
JT26, JT29, JT37, JT39, JT47, JT49, JT50, JT51, JT54, MNLG12 MNLG13, MNLG24,
MNLG25, MNLG26, MNLG27, MNLG28, ML4, MLS5, ML40, CUU1 , CUU2, CUU3,
Cuu4, CuUs, CuUe6, CUUS, CUUY, CUUl0, CUUL1, CUU13, CUUI14, CUUI1S5,
CUU23, CUU24, CUU2S5, CUU26, CUU30, CUU31, CUU32, CUU33, CUU34, CUU35,
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CUU42, CUU43, CUU44, CUU45, CUU46, CUU47, CUU48, CUU49, CUUS0, CUUSI,
CUU52, CUUSS, CUUS6, CUUS7, CUU72, CUU73,).

- klaidingai i§sprendus uzduotj néra nuorodos kur galima rasti informacija, kodél atsakymas
neteisingas, j kokia skaitomos knygos vieta reikéty grizti ir pasiskaityti dar karta (CUUI,
CuU2, CUU3, CUUS5, MNLG12, MNLG13, MNLG20, MNLG24, MNLG25, MNLG26,
MNLG27, MNLG28, ML4, ML5, MLA40, JT2, JT4, JT5,JT6,JT7,JT8,JT12,JT13,JT18,
JT19)

- nurodyta paskaityk knyga bet néra nuorodos | konkrecig vieta kurioje vietoje, kokig teksto
atkarpg skaityti. Nelogiskai sudétingai formuluotas klausimas (CUU4, CUU9, CUUI10,
CUU11, CUU23, CUD24, CUU25, CUU47, CUU48, CUU49, CUTU50, CUUSL, CUUS2)

- Video mokamosios medziagos dalyje reportazai prasideda reklamine vinjete, kuri labai ilga
ir klaidinanti, nes nieko bendro neturi su knygos ir su video turiniu (JT1, JT3, JT10, JT11,
JT16,JT17,JT124,JT32,JT33, JT35, JT43, JT44, MNLG2 , MNLG3, MNLG6, MNLG9,
MNLG10, MNLG11, MNLG14, MNLG15, MNLG16, MNLG17, MNLG18, MNLG19,
ML1 , ML7, ML10, ML17, ML27, ML35, ML42, ML45, ML47, CUU17, CUU1S,
CUU36, CUUS4, CUU74, CUUTS).

- Pasitaiko netiksliai jvardinty uzduoc€iy, pavyzdziui uzduotys su zodziu fonograma néra

uzduotis. Tai tiesiog teksta papildanti garsiné informacija (CUU59; ML16).

Pazymeétina, kad visy analizuojamy knygy technologinis sprendimas pritaikytas skirtingy
poreikiy asmenims. Specialioje jrankiy juostoje yra numatyta turinio, spalvy ir jrankiy valdymo
galimybé. Numatytos $ios turinio valdymo galimybés: keisti Srifto dydj, paryskinti pavadinimus,
pasirinkti Srifta skirta asmenims, turintiems disleksija, taip pat galima padidinti tarpus tarp raidziy
ir linijy aukstj, pastorinti Srifta. Numatytos Sios spalvy valdymo galimybés: galima pasirinkti
skirtingus kontrastus, spalvingumo sodrumg. Kaip kiti turinio valdymo jrankiai numatyti:
skaitymo vadovas, leidziantis atskirai iSskirti skaitoma teksto elementa, funkcija — nerodyti
animacijos, bei galimybé pasirinkti didelj Zymeklj. Vienas i§ probleminiy aspekty — visi Sie
pritaikomumo elementai galimu tik uzduoc€iy juostoje. Paciy knygy teksto ir vaizdo spalvingumo,

turinio valdyti negalima. Yra tik galimybé¢ padidinti knygos lapo fragmentus.
2.2.1.2 Turinio diferencijavimas

Analizuojant tyrimo duomenis kategorija ,,Turinio diferencijavimas® buvo patikslinta
dvejomis subkategorijomis: uzduociy turinio diferencijavimas pagal i§ anksto numatytas temas ir

turinio diferencijavimas pagal i§ anksto numatytas veikly kategorijas.

Skaitmening¢je platformoje yra numatyta galimybé diferencijuoti, atsirinkti skaitmenines
uzduotis pagal i§ anksto numatyty 10 teminiy grupiy: gamta, gyviinai, istorija, kalba, maistas,
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matematika, menas, muzika Sokis, teatras. Analizuojant tyrimo duomenis nustatyta, kad ne visos
prie skirtingy knygy pateiktos uzduotys atliepia Sias temas. Analiz¢ atskleid¢, kad gausiausiai

uzduotimis yra atlieptas teminé grupé ,,Muzika“ (n=88) (zr. 5 lentele).

5 lentelé. Uzduociy turinio diferencijavimas pagal i§ anksto numatytas temas (sudaryta darbo

autoriaus)
IS anksto | Skaitmeniné knyga ir jai priskirty teminiai grupei skaicius Bendras
numatyta Ciulba ulba Jaucdio trobelé Maestro Mano uzduociy
teminé iibauja (ne)leidzia groti lagaminas skaicius
grupé
Gamta 24 1 0 4 29
Gyvinai 11 10 0 0 21
Istorija 0 5 0 0 5
Kalba 6 1 7 19
Maistas 3 1 1 0 5
Matematika 11 12 2 0 25
Menas 1 0 1 0 2
Muzika 16 20 23 29 88
Sokis 2 0 0 0 2
Teatras 0 0 0 9 9

Pakankama uzduociy jvairove pateikiama ir prie grupiy ,,Gamta* (n=29), ,Matematika“
(n=25), ,,Gyviinai“ (n=21) ir ,,Kalba® (n=19). Taciau likusios grupés uzpildytos tik po kelias
uzduotis (,,Teatras“ — 9; ,,Maistas* — 5; ,,Istorija* — 5; ,,Menas* ir .. Sokis* po 2 uzduotis).

Taigi, siekiant didinti platformos patraukluma bei turinio diferencijavimo galimybes biitina
permastyti numatyty grupiy kiekj, kai kurias temines grupes apjungiant tarpusavyje.

Skaitmeningje platformoje yra numatyta ir galimybé diferencijuoti, atsirinkti skaitmenines
uzduotis pagal 1§ anksto numatyty 13 veikly kategorijy: atpaZinti, dainuoti, groti, jsiminti, judéti,
klausyti, pakartoti, skaityti, skanauti, sudélioti, sukurti, suskaiciuoti, suzinoti.

Analize atskleid¢, kad daugiausiai uzduociy pateikiama prie tokiy veiklos kategorijy, kaip

HKlausyti® (n=42), ,,Dainuoti* (n=29) ir ,,Atpazinti“ (n=27) (Zr. 6 lentel¢).

6 lentelé. UzduocCiy turinio diferencijavimas pagal i§ anksto numatytas veiklos kategorijas

(sudaryta darbo autoriaus)

IS anksto Skaitmeniné knyga ir jai priskirty teminiai grupei skaicius Bendras
numatyta Ciulba ulba Jaudio trobelé Maestro Mano uzduociy
veiklos iibauja (ne)leidZzia groti lagaminas skaicius
kategorija

Atpazinti 9 6 8 4 27
Dainuoti 0 6 3 20 29
Groti 0 1 0 0 1
Isiminti 3 0 0 0 3
Judéti 3 0 2 0 5
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Klausyti 18 10 5 9 42
Pakartoti 1 0 0 7 8
Skaityti 1 1 1 6 9
Skanauti 1 1 1 0 3
Sudélioti 0 0 0 0 0
Sukurti 0 0 1 0 1
Suskaiciuoti 18 13 0 1 32
Suzinoti 20 16 7 0 43

Kitos gi veiklos kategorijos nepasizymi uzduo€iy gausa, joms yra priskiriama maZziau nei po
desimt uzduociy. Maziausiai uzduotimis papildyta veiklos kategorija ,,Groti* — jai priskiriama tik
viena uzduotis.

Taigi, siekiant didinti platformos patraukluma bei turinio diferencijavimo galimybes biitina
permastyti numatyty veiklos kategorijy grupavima, kai kurias kategorijas apjungiant tarpusavyje
arba visai jy atsisakant.

Kadangi platformoje yra numatyta galimyb¢ filtruoti uzduotis pagal abu anksc¢iau aptartus
aspektus, atlikta analizé kaip uzduotys susigrupuoja remiantis tiek veiklos kategorija, tiek tema

(zr. 7 lentelg).

7 lentelé. Uzduociy turinio diferencijavimas pagal i§ anksto numatytas temas ir veiklos

kategorijas (sudaryta darbo autoriaus)

Tema Veiklos kategorija
g

b= = = .g = = -E ot
- = . £ £ = § £ z B %
5 £ = £ 8 § 3 z §§5 5 3 g
s £ E % Z: 3% o2 %03
< A O &2 2 ¥ A 0 »n o wn wm @»n  »n
Gamta 7 0 0 2 1 0 0 0 0 O 0 3 1
6
Gyvinai 8 0 0 0 0 3 0 0 0 O 0 4 6
Istorija 0 0 0 0 0 0 0 0 0 O 0 0 5
Kalba 1 1 0 1 0 3 0 5 0 O 0 0 8
Maistas 0 0 0 0 0 0 0 1 3.0 0 1 0
Matematika 2 0 0 0 0 0 0 0 0 O 0 23 0
Menas 0 0 0 0 0 0 1 0 0 O 1 0 0
Muzika 9 28 |1 0 2 35 0 2 0 0 0 1 1
0
Sokis 0 0 0 0 2 0 0 0 0 O 0 0 0
Teatras 0 0 0 0 0 1 7 1 0 O 0 0 0

Tyrimo duomeny analize¢ atskleid¢, kad uzduociy diferencijavimas pagal temas ir
veiklos kategorijas integraliai neveikia. Lentel¢je pateikti duomenys atskleidzia, kad didZioji dalis

filtry kartu néra paremti uzduotimis, nors tokiy uzduociy yra, pavyzdziui filtrui ,,Gamta/dainuoti*
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platformoje uzduoCiy yra, taciau jos néra priskirtos prie Sios veiklos kategorijos arba joms
nepriskirta $i tema. Taip pat ,,maistas/atpazinti®, ,,menas/atpazinti“. Biitina koreguoti uzduociy
priskyrimg konkreciai temai ir veiklos kategorijai. Taigi, duomeny analize atskleidé, skaitmeninés
platformos turinio diferencijavimo spraga ir galimybes jos tobulinimui, taip pat trukstamus turinio

elementus — kokiy teminiy uzduoc€iy, kokiose veikly kategorijose triiksta.
2.2.2 Skaitmeniniy uZduociy atlieptis ugdymo sritims

Analizuojant tyrimo duomenis buvo svarbu iSsiaiskinti, koks ugdomasis turinys,
nepriklausomai nuo to, kokiai temai ar veiklos kategorijai priskirta uzduoti, reiskiasi pacioje
uzduotyje. Taikant turinio analizés metoda Sioje teminéje grupeje iSskirtos keturios kategorijos ir

jas patikslinancios subkategorijos (zr. 7 pav.).

Meninis ugdvmas Matematinis Gamtamokslis Visuomeninis
gdy ugdymas ugdymas ugdymas
Pazinti Pazintis su
oy e azintis su
— Muzikiné raiska — Skai¢iavimas — yx: —  tradiciniais
pauksciais amatais
Praeities
Muzikini . .o Pazintis su venim
— HZIKINIS — Laiko pazinimas — S . gyvenuno,
tyrin€jimas gyvunais tradicijy
paZinimas
e Pazinti . y
— Dailés raiska — s su — Maisto ruoSa
augalais
Pazintis su
— Teatriné raiska —  transporto

priemonémis

7 pav. Teminés grupés ,,Skaitmeniniy uzduociy atlieptis ugdymo sritims*

kategorijos ir subkategorijos (sudaryta darbo autoriaus)
2.2.2.1 Meninis ugdymas

Analizuojant tyrimo duomenis kategorija ,,Meninis ugdymas“ buvo patikslinta
keturiomis subkategorijomis: (1) muzikiné raiska, (2) muzikinis tyrinéjimas, (3) dailés raiska ir

(4) teatriné raiska.
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Nustatyta, kad muzikin¢ raiSka viena gausiausiy uzduoCiy jvairove atliepta

subkategorija. Si subkategorija reiskiasi per pateikiamas uzduotis — daineles, kurios papildytos

kintan¢iu vaizdu. Tai dainy vaizdo klipai (zr. 8 lentele).

8 lentelé. Subkategorijos ,,Muzikiné raiSka“ turinys (Sudaryta darbo autoriaus)

Turinio Hiustruojancios veiklos

pobidis

Dainelés su Dainos video klipas su karaoke ,,Geguté" (CUU27)
kintanciu Dainos video klipas ir karaoke ,,Gandras* (CUU28)

vaizdu (vaizdo
klipai)

Dainos video klipas su karaoke ,,Pempé" (CUU38)

Dainos video klipas su karaoke ,,Lakstingalélé" (CUU39)
Dainos video klipas su karaoke ,,Peléda" (CUUS53)

Dainos video klipas su karaoke ,,Tai raibumai genelio" (CUU22)
Dainelés video klipas su karaoke ,,Mes du zvirbliai" (CUU16)
Video klipas ,,AS pagausiu zuvj didele" (ML45)

Video klipas ,,Kat¢ ir pel¢"(ML21)

Video klipas ,,Béga pelyte" (ML23)

Video klipas ,,Kg matau" (ML16)

Video klipas ,,Labas rytas suraitytas" (ML1)

Dainos video klipas ,,Ar Zinai kg Sen Sansas vakar veiké?" (MNLG2)
Vaizdo klipas ,,Tyliai graziai“ (JT10)

Dainos ,,Piemeny burtai* vaizdo klipas (JT3)

Dainos video klipas ,,Gyveno toks dramblys"(MNLG4)
Vaizdo klipas ,,Jei patinka §i dainele" Nr. 1 (ML10)
Vaizdo klipas ,,Jei patinka §i dainele" Nr. 2 (ML11)

Video klipas ,,Vai iseiki, ozeli" (ML31)

Nustatyta, kad muzikinés raiSkos subkategorija iliustruojama ir uzduotimis, kuriose

pateikiamos dainelés su statiSku, nekintanciu vaizdu ir raSytiniu béganciu tekstu (karaoke versija)

arba dainelés su statiSku nekintanciu vaizdu ir be bégancio teksto (zr. 9 lentelé)

9 lentelé. Subkategorijos ,,Muzikiné raiSka“ turinys (Sudaryta darbo autoriaus)

Turinio Iliustruojancios veiklos
pobidis
Dainos su Dainelé ,,0, pagauk" (ML46)

statiSku vaizdu

ir raSytiniu

tekstu (karaoke

versija)

Dainel¢ ,,AS pagausiu zuvj didele" (ML44)
Dainel¢ ,,Kepure" (ML26)

Pranciizy 1. daina ,,Spindulélis" (MNLG15)
Dainelé ,,Labas rytas" (ML6)

Dainel¢ ,,Apsirengsiu" (ML9)

Dainel¢ ,,Kg matau" (ML15)

Dainel¢ ,,Kat¢ ir pele" (ML20)

Dainel¢ ,,Béga pelyté" (ML22)

Dainel¢ ,,Jei patinka §i dainele” " (ML12)
Dainel¢ ,,Apsirengsiu" (ML9)

Dainel¢ ,,Kepure" (ML26)

Dainelé ,,Vai iseiki, ozeli" (ML30)
Dainelé ,,Indéniukas Kikas" (ML34)
Dainelé ,,Kukabara" (ML38)

Dainelé ,,Svie¢ia saulyte" (ML50)
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Dainos su Dainelé ,,Zvirbli zvirbli" (CUU19)

statiSku vaizdu | Dainelé apie anteles (JT11)

be raytinio Dainuok ir skaityk ,,0i tu, ziema, tu Saltoji" (JT24)

teksto Pranciizy 1. daina ,,Ant Avinjono tilto"(MNLG6)
Pranciizy 1. daina ,,Broli Zakai" (MNLG11)
Dainuoja Veronika Povilionien¢ ,,Palsiis jauteliai" (JT1)
Dainuoja Veronika Povilionien¢ ,,0i tu, Ziema, tu Saltoji" (JT24)
Kaip zvirblis giedoti mokési (CUU7)
Kaip pempé sveikina zmones (CUU37)

Tyrimo duomeny analiz¢ atskleidé, kad muzikiné raiska atsiskleidzia ir per pateiktas
uzduotis, kuriose yra pateikiamos dainy fonogramos su nekintanciu statiSku vaizdu ir be Zodinio
bei rasytinio teksto (Dainos ,,Pavasarélis linksmas atéjo" fonograma (CUUS9); Pranciizy 1. daina
,»Spindulélis" fonograma (MNLG16)) bei per pateiktas animuotas muzikines pjeses (Pjesés
,Kengira" animacija (MNLG7); Pjesés ,,Akvariumas" animacija (MNLGS8); Pjesés ,,Paukstide"
animacija (MNLG14); Pjesés ,,Gulbé" animacija (MNLG18)).

Muzikinio tyrinéjimo subkategorija iliustruoja veiklos ir uzduotys apie muzikiniy
instrumenty pazinimg. Vienos uzduotys yra gristos tekstu ir vaizdu: jos skirtos susipaZinti su nauja

informacija ja perskaitant. Kitos uzduotys yra pateiktos kaip vaizdo pamokos. Taip pat yra grupé

uzduociy, kuriose sitiloma atpazinti muzikos instrumentus per jy skleidziamg garsa (Zr. 10 lentelée).

10 lentelé. Subkategorijos ,,Muzikinis tyrin¢jimas‘ turinys (Sudaryta darbo

autoriaus)
Turinio pobudis Iliustruojancios veiklos
Muzikiniy instrumenty Paskaityk apie lietuviy liaudies puc¢iamuosius instrumentus (JT41)
pazinimas per tekstg ir vaizda | Paskaityk apie lietuviy liaudies instrumentus (JT42)
Muzikinius instrumentus Trumpa muzikos pamoka - ar pazjsti instrumentg kazu (JT16)

pristatancios vaizdo pamokos | Smuikininké apie smuikg (JT43)
Trumpa muzikos pamoka apie puc¢iamuosius muzikos instrumentus

(JT44)
Muzikiniy instrumenty Pasiklausyk lietuviy . instrumenty (JT45)
pazZinimas per garsg Kaip skamba cimbolai (JT47)

Susipazink su senoviniais instrumentais (MNLGS)

Susipazink su styginiy instrumenty garsais (MNLG20)
Susipazink su mediniais puciamaisiais instrumentais (MNLG21)
Susipazink su variniais puciamaisiais instrumentais (MNLG22).
Susipazink su musamaisiais instrumentais (MNLG23)

I8girsk instrumenty skambesj (CUU41)

Kitas aspektas besireiskianti ssubkategorijoje ,,Muzikinis tyrin¢jimas™ — uzduotys
skirtos muzikavimui. Tokio tipo uzduotyse yra pateikiamas muzikinis takelis, muzikinis tekstas
(natos) ir kintantis arba statiSkas vaizdas (Dainuok ir grok ,,Mano tévelis buvo kalvelis* (JT38);
Dainuok ir grok ,,Tyliai graziai“ (JT40); Dainuok ir grok ,,Ein Ziedytis* (JT34); Dainuok ir grok
,,BUB1U as jautukas* (JT35) ; Dainuok ir grok ,,Krakoviakas* (JT46); Dainuok ir grok ,,Vai kur tu
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buvai“ (JT48); Dainuok ir grok ,Kalveli meistreli (JT52); Dainuok ir grok ,.Grazi misy
Seimynéle* (JTS9)).

Analizuojant tyrimo duomenis nustatyta, kad subkategorija ,,Dailés raiska“ yra kur
kas maziau uzduotimis ir veiklomis prisotinta ugdymo sritis. Sig subkategorija iliustruoja
uzduotys, jungiancios teksta, vaizda ir veiksma, skirtos spalvy pazinimui (Spalvy pazinimas:
Pazink spalvas (JT2); Atsakyk i klausima ,,Kokios spalvos gandro uodega“ (CUU34) arba
uzduotys, pateiktos kaip video pamokos, kurios skirtos pieSimo jgidziams lavinti (PieSimo
igiidziai: Pieskime gandrus ir varles su Beatrice (CUU36); Trumpa pamoka ,,Kaip nupiesti Sokj"

(CUU17)).

Nustatyta, kad teatriné raiska atsiskleidzia per uzduotis - teatrinius zaidimus (Kaip
galima linksmai Zaisti pjes¢ ,,Fosilijos" (MNLG17); Kaip zaisti dainel¢ ,,Labas rytas" (ML7);
Teatrinis zaidimas ,,Apsirengsiu" (MLS8); Teatrinis zaidimas ,,0, pagauk" (ML47); Kaip zaisti
daing ,,Ka matau" (ML17); Teatrinis Zaidimas - daina ,,Kepuré¢" (ML27); Trumpa pamoka ,,Sok
kaip zvirblis" (CUU18); Lietuviy 1. Zzaidimo ,,Ein ziedytis" video klipas (JT33)) arba uzduotis -
pir§tuky Zaidimus (Pirstukinis Zaidimas ,,Svie¢ia saulyte" (ML49); Pirstukinis Zaidimas ,,Sraigé"

(ML25); Pirstukinis zaidimas ,,Vistos" (ML29)).
2.2.2.2 Matematinis ugdymas

Analizuojant tyrimo duomenis kategorija ,,Matematinis ugdymas‘ buvo patikslinta

dviem subkategorijomis: (1) skai¢iavimas ir (2) laiko pazinimas (zr. 11 lentele).

11 lentelé. Kategorijos ,,Matematinis ugdymas® subkategorijos ir iliustruojancios

veiklos bei uzduotys (Sudaryta darbo autoriaus)

Subkategorijos Iliustruojancios uzduotys, veiklos

Skaiciavimas Suskaiciuok avytes (JT4)
Suskaiciuok kiek matai jautuky? (JTS)
Suskaiciuok sagas (JT6)
Suskaic¢iuok puodelius (JT7)
Suskai¢iuok vaikucius (JT8)
Suskaiciuok antis (JT12)
Suskaiciuok debesis (JT13)
Suskaiciuok egles (JT18)
Suskaiciuok skeveldras (JT19)
Suskaic¢iuok azuolus (JT20)
Suskai¢iuok vinis (JT21)
Suskai¢iuok medzio lapus (JT22)
Suskai¢iuok namo rastus (JT23)
Suskai¢iuok boruzéles (CUU1)
Suskaiciuok kirmelytes (CUU2)
Suskaiciuok sausainius (CUU46)
Suskaic¢iuok laumzirgius (CUU3)
Suskaiciuok skrybéles (CUUS)
Suskaiciuok zvirblius (CUU6)
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Suskaiciuok ezio spyglius (CUUS)
Suskaic¢iuok paukscius (CUU14)
Suskai¢iuok lumzdelius (CUU15)
Suskaiciuok indus (CUU26)
Suskaic¢iuok laumzirgius (CUU30)
Suskaiciuok lelijy lapus (CUU31)
Suskaiciuok varlytes (CUU33)
Suskai¢iuok meldus (CUU35)
Suskaiciuok pelédos vaikucius (CUU42)
Suskaiciuok pelédy lovas (CUU43)
Suskaiciuok apklotélius (CUU44)
Suskaic¢iuok kopéciy laiptelius (CUU4S)
Laiko paZinimas Kiek laikrodis rodo valandy? (MNLG12)
Kiek laikrodis rodo valandy? (MNLG13)

Nustatyta, kad subkategorija ,,Skai¢iavimas® reiskiasi per uzduotis, kuriose reikia
atpazinti, atrasti vaizdin¢je medziagoje tam tikrus objektus, juos suskai€iuoti ir pasirinkti tinkama

atsakymo variantg i$ keliy pateikty (paraSytas skaicius).

Taip pat Sig subkategorija iliustruoja ir uzduotys, skirtos valandy bei laikrodzio
pazinimui (Kiek laikrodis rodo valandy? (MNLG12); Kiek laikrodis rodo valandy? (MNLG13))
(zr. 10 lentel¢). Pazymétina, kad Siose uzduotyse reiSkiasi integralumas su gamtamoksliniu

ugdymu: naminiy gyviiny, medziy, gamtos kiiny, laiko pazinimas
2.2.2.3 Gamtamokslis ugdymas

Analizuojant tyrimo duomenis kategorija ,,Gamtamokslis ugdymas* buvo patikslinta
trimis subkategorijomis: (1) pazintis su pauksciais, (2) pazintis su gyviinais ir (3) paZzintis su

augalais.

Nustatyta, kad pazintis su pauksc€iais reiskiasi per uzduotis, gristas tekstu, vaizdu,
garso atpazinimu ir veiksmu. Jose yra pateikiamos uzduotys priskirti tam tikrus garsus
atitinkamiems paukSC¢iams arba atpazinti paukst] pagal skleidziama garsa (Atpazink nakties
gamtos garsg (CUUS6); Lakstingalos balso pamégdziojimas (CUUA40); Pasiklausyk naminiy
pauksciy balsy (JT14); Atpazink kalakuto balsg (JT15); Susipazink su tolimyjy krasty pauksciy
balsais ( (ML41)).

Tyrimo duomeny analiz¢, kad paZin€iai su pauksCiais yra pateikiamos uzduotys,
gristos pasakojamuoju tekstu ir pateiktu vizualu (Kaip pempé¢ sveikina zmones (CUU37); Pelédos
patarimai (CUU20); Kaip zvirblis giedoti mokeési (CUU7); Pasaka apie gandrg ir varle (CUU29);
Pasaka apie gegute (CUU65); Pasaka apie peléda (CUU70), Genys ir Sarka (CUU63)).

Nustatyta, kad pazintis su pauks$ciais yra grindziamas ir uZduotimis, kuriose yra

pateikiama knygos teksta papildanti informacija bei vaizdiné medziaga (Susipazink su pauksciais
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(CUU12); Koks tai paukstis? (CUU13); Koks ¢ia paukstis? (CUUSS); Atsakyk j klausima
(CUU34)). Aptinkamos ir uzduotys, kuriose yra pateikiama knygos teksta papildanti informacija,
vaizdiné medziaga ir pauks¢io skleidZiamas garsas (Vieversys (CUU58); Zvirbliai (CUU60);
Peléda (CUU69); Sarka (CUU61); Genys (CUU62); Geguté (CUU64) Gandras (CUU66); Pempé
(CUU67); Lakstingala (CUU68)). Pazymétina, kad prie Siy uzduoc€iy aptikta funkcionalumo klaida

— ikeltas paukscio garsg iliustruojantis garso takelis be garso.

Analizés metu nustatyta, kad pazintis su pauksciais, jy jvairove grindZiama
uzduotimis, kuriose prasoma atsakyti j klausimg perskaicius atitinkamg knygos teksto atkarpa
(Paskaityk 7 puslapj ir atsakyk i klausimg (CUU9), (CUU10), (CUU11); Paskaityk 13 puslapi ir
atsakyk i klausimag (CUU23), (CUU24); Paskaityk ir atsakyk i klausimg (CUU47), (CUU48),
(CUU49), (CUUsS0), (CUUST), (CUU4), (CUUS2)).

Pazymeétina, kad $i ugdymo sritis yra viena i§ labiausiai iSplétoty skaitmeninéje
platformoje, nes viena i§ suskaitmeninty knygy ,,Ciulba ulba @ibauja“ i§ esmes yra skiriama Siai
sri¢iai. Pazintis su pauksciais reiSkiasi ir per integralumg su matematinio ugdymo, muzikinés

raiSkos ugdymo sri¢iy uzduotimis.

Pazinties su gyvinais subkategorija iliustruojama uzduotimis, gristomis tekstu,
vaizdu, garso atpazinimu ir veiksmu. Jose, kaip ir uzduotyse skirtose susipazinti su pauksciais,
reikia priskirti tam tikrus garsus atitinkamiems naminiams gyviinams (Atpazink asiliuko balsa
(JT29); Atpazink ozkos balsa (JT26); Koks garsas tinka karvei ir jauciui? (JT36)) arba atpazinti
gyviing pagal skleidziamg garsg bei vaizda (Pasiklausyk naminiy gyviiny balsy (I) (JT27);
Pasiklausyk naminiy gyviiny balsy (II) (JT28); Pasiklausyk misko zvériy balsy (JT30);
Pasiklausyk nakties gyviy garsy ir atpazink ziogo ¢irpimg (CUUS57)). Nustatyta, kad pazintis su
gyvinais yra grindziamas ir uzduotimis, kuriose yra pateikiama knygos teksta papildanti

informacija bei vaizdin¢ medziaga (Paskaityk apie misko zveris (JT31)).

Pazymétina, kad maziausiai uzduotimis prisotinta subkategorija yra ,,Pazintis su
augalais®. Jai, analizés metu, tiesiogiai priskirta tik viena uzduotis (Pazink vaistazoles (CUU21)).
Biitina paZymeéti, kad i subkategorija pildosi ir integruotomis su matematiniu ugdymu uzduotimis
(Suskaiciuok egles (JT18); Suskaic¢iuok azuolus (JT20); Suskai¢iuok medzio lapus (JT22);
Suskaiciuok lelijy lapus (CUU31); Suskaic¢iuok meldus (CUU35)), kuriose norint suskai¢iuoti tam

tikrus objektus pirmiausiai reikia juos atpaZinti.

39



2.2.2.4 Visuomeninis ugdymas

Analizuojant tyrimo duomenis kategorija ,,Visuomeninis ugdymas* buvo patikslinta
keturiomis subkategorijomis: (1) pazintis su tradiciniais amatais, (2) praeities gyvenimo, tradicijy

pazinimas, (3) maisto ruosa ir (4) pazintis su transporto priemonémis.

Nustatyta, kad su tradiciniais amatais supazinti padeda tokiy uzduociy atlikimas,
kuriose reikia atpazinti amato jrankius (Atpazink kalvio jrankj (JT37)), pasiklausyti edukacinio
pasakojimo gristo garsu ir vaizdu apie senuosius amatus (Indré Seputiené pasakoja apie senuosius
amatus (JT32)), perskaityti tam tikrg knygoje pateikta edukacinj teksta ir atsakyti i klausimus
(Paskaityk ir atsakyk i klausimg ka veikia Saudyklélé audimo staklése? (JT39); Paskaityk ir
atsakyk i klausima kokie buvo maltinai? (JT49)) arba jminti mjsle (Paskaityk mijsle ir atsakyk
(JT50)).

Analizuojant tyrimo duomenis nustatyta, kad praeities gyvenimo, tradicijy paZinimag
skatina tokios uzduotys, kuriose reikia perskaityti konkrecios knygos edukacinj tekstg ir atsakyti j
klausimg apie tam tikra tradicija (Paskaityk ir atsakyk i klausimg kam reikalingi gzuoliniai
vainikai? (JT51)) arba susipazinti su praeities gyvenimu per pasakojimg apie istoring asmenybg —

Sen Sansa (Autorés pasakoja apie Sen Sanso keliones (MNLG10)).

Siame kontekste i§siskiria viena uzduotis (Autorés pasakoja (MNLG9)), kuri yra
labai integrali. IS esmés joje pasakojama ir demonstruojama, kaip gimsta knygos iliustracijos, kaip
iliustracija ir muzika atspindi realaus gyvenimo kontekstus ir emocija, kuri iSgyvenama patiriant

realius vaizdus realiame kontekste.

Analizuojamai kategorijai priskirta ir subkategorija ,,Maisto ruosa®, kurig iliustruoja
demonstraciniai video filmukai, kvieciantys kartu gamintis tam tikrus tradicinius patiekalus
(Virtuvéje su Birute iSsikepk blyny (JT17); Virtuveje su Birute (CUUS4), Virtuvéje su Birute
(MNLG19)).

Nustatyta, kad Sioje kategorijoje pateikiamos ir uzduotys, kurios skirtos pazinc¢iai su
vairiomis transporto priemonémis (Susipazink su transporto priemoniy garsais (ML2); Kuris
motorolerio garsas? (MLS)) tame tarpe priskiriamomis ir tam tikroms darbinéms veiklom

(Susipazink su pagalbos tarnyby transporto garsais (ML3)).
2.2.3 Multimodalumo raiska skaitmeninése uzduotyse

Paskutinioji tematiné duomeny grupé, iSskirta analizuojant tyrimo duomenis

atskleidzia, kaip skaitmeninése uzduotyse reiskiasi multimodalaus ugdymo koncepcija.
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Analizuojant tyrimo duomenis §i tematiné duomeny grupé patikslinta trimis
kategorijomis: (1) Pristatymu gristas turinys pateikiamas per faktines uzduotis, (2) Veikla grjstas
turinys pateikiamas per procediirines uzduotis ir (3) Interaktyvumu grijstas turinys, pateikiamas per

konceptualiu turiniu gristas uzduotis. Kiekviena kategorija patikslinama subkategorijomis (zZr. 8

pav.).

Interaktyvumu
gristas turinys,
pateikiamas per

Veiksmu gristas
turinys pateikiamas
per procediirines

Pristatymu gristas
turinys pateikiamas

per faktines uzduotis widuotis kongeptuz}llas
uzduotis
Paskaityk ir Gars
— Paskaityk — atsakyk | — arsy
d atpazinimas
klausima
Video — Dainuok ir grok —  Skaiciavimas
pasakojimai
|| . | Dainuok ir || Spalvy
Dainos skaityk atpazinimas
| Muzikiniai video | Dainuok ir judék | Interaktyvus
klipai zaidimas
Deklamuok ir .
— judek — Vaizdo pamoka

8 pav. Teminés grupés ,Multimodalumo raiska skaitmeninése uzduotyse*

kategorijos ir subkategorijos (sudaryta darbo autoriaus)
2.2.3.1 Pristatymu gristas turinys pateikiamas per faktines uzduotis

Kategorija ,,Pristatymu gristas turinys pateikiamas per faktines uzduotis® patikslinta
keturiomis subkategorijomis: paskaityk; video pasakojimai, dainos, muzikiniai video klipai. (zr.

12 lentelé).

12 lentelé. Kategorijos ,,Pristatymu gristas turinys pateikiamas per faktines uzduotis*

subkategorijos ir jas iliustruojancios veiklos (sudaryta darbo autoriaus)

Subkategorija Iliustruojantis pavyzdys
Paskaityk Paskaityk apie misko zvéris (JT31)
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Paskaityk apie lietuviy liaudies instrumentus (JT42)
Paskaityk apie lietuviy liaudies puc¢iamuosius instrumentus (JT41)
Pelédos patarimai (CUU20)
Vieversys (CUUSS)
Zvirbliai (CUU60)
Sarka (CUU61)
Genys (CUU62)
Gegute (CUU64)
Gandras (CUU66)
Pempé (CUU67)
Lakstingala (CUU68)
Peléda (CUU69)
Video Indré Seputiené pasakoja apie senuosius amatus (JT32)
pasakojimai Smuikininké apie smuikg (JT43)
Kaip pempé sveikina zmones (CUU37)
Daina Dainuoja Veronika Povilionien¢ ,,0i tu, ziema, tu Saltoji" (JT25)
Dainel¢ apie anteles (JT11)
Dainuoja Veronika Povilionien¢ ,,Palsiis jauteliai" (JT1)
Dainelé ,,Svie¢ia saulyte" (ML50)
Dainos video klipas su karaoke ,,Pempé" (CUU38)
Muzikinis video | Piemeny burtai (JT3)
klipas Lietuviy l. Zaidimo ,,Ein Ziedytis" video klipas (JT33)
Vaizdo klipas ,,Tyliai graziai“ (JT10)
Video klipas ,,Kukabara"  (ML39)

Pristatymu gristas turinys reiskia, kad uzduotis konstruojama per teksta, statiska vaizda,
video pasakojimg ar kintant] vaizda. Tokios uzduotys yra labiau orientuotos j faktiniy Ziniy
igijima, jose pateikiamos atskiros elementarios informacijos dalys, reikalingos tam, kad galima

bty susipazinti su tam tikros srities turiniu, disciplina ir spresti su ja susijusias problemas.

Pazymeétina, kad tokiose uzduotyse reiSkiasi vienas arba keli multimodalumo elementai:
tekstas, garsas, vaizdas. Tokios uzduotys priskirtinos prie pasyvaus arba riboto interaktyvumo

lygio uzduociy.
2.2.3.2 Veiksmu gristas turinys pateikiamas per procediirines uzduotis

Kategorija ,,Veiksmu gristas turinys pateikiamas per procediirines uzduotis* patikslinta
penkiomis subkategorijomis: paskaityk ir atsakyk i klausimus; dainuok ir grok, dainuok ir skaityk,

dainuok ir judék, deklamuok ir judék (zr. 9 pav.).

( A

Veiksmu gristas turinys pateikiamas per procedurines uzduotis

\

Paskaityk ir . . )
atsakyk Dainuok ir grok D 211{1;?8};( Ir Dainuok ir judék Dek}ﬁgléli{ok ir
klausima

J

9 pav. Kategorijos ,,Veiksmu grijstas turinys pateikiamas per procediirines uzduotis*

subkategorijos
42



Analizuojant tyrimo duomenis nustatyta, kad veikla arba bendradarbiavimu grjstas
turinys reiskia, kad uzduotis konstruojama per instrukcija, kg stebint vaizda ar klausant garso reikia
padaryti, zilirint tokj turinj galima veikti kartu. Tokios uzduotys yra labiau orientuotos j geb&jimy

atlikti tam tikrus procesus, vykdyti algoritmus ugdyma (Zr. 13 lentelé).

13 lentelé. Kategorijos ,,Veiksmu grjstas turinys pateikiamas per procediirines uzduotis*

subkategorijos ir jas iliustruojancios veiklos (sudaryta darbo autoriaus)

Subkategorija | Iliustruojantis pavyzdys
Paskaityk ir | Paskaityk ir atsakyk j klausimg (JT54), (JT39), (JT51), (JT49)
atsakyk i Paskaityk 7 puslapj ir atsakyk i klausimg (CUU9), (CUU10), (CUU11)
klausima Paskaityk ir atsakyk j klausimag (CUUA47), (CUU48), (CUU49), (CUUS50), (CUUS1),
(CUUS2); Paskaityk mijsle ir atsakyk (JT50); Koks tai paukstis? (CUU13); Pazink
vaistazoles (CUU21); Paskaityk 13 puslapj ir atsakyk j klausimg (CUU23), (CUU24),
(CUU25); Atsakyk j klausimg (CUU34), (CUU47, (CUU48), (CUU49), (CUU50),
(CUUS)), (CUUS2)
Dainuok ir Dainuok ir grok: ,,Mano tévelis buvo kalvelis* (JT38), ,, Tyliai graziai* (JT40); ,,Ein
grok ziedytis“ (JT34); ,,BuB1 as jautukas“ (JT35); ,,Krakoviakas* (JT46); ,,Vai kur tu buvai‘
(JT48); ,Kalveli meistreli“ (JT52); ,,Grazi musy Seimynéle (JTS55); Muzikinis
zaidimas su skambanc¢iomis lazdomis ,,Indéniukas Kikas" (ML35)
Dainuok ir | Dainuok ir skaityk ,,Oi tu, Ziema, tu Saltoji" (JT24)
skaityk Dainelés: ,,Labas rytas" (ML6); ,,Apsirengsiu®“ (ML9); ,,Ka matau" (ML15); ,,Tai
raibumai genelio (CUU22); ,,Gegute" (CUU27); ,,Peléda (CUUS3)
Dainuok ir | Video klipai ,,Labas rytas suraitytas" (ML1); ,,Béga pelyte" (ML23); Kaip zaisti dainele¢
judék »Labas rytas" (ML7); Teatrinis Zaidimas ,,Apsirengsiu" (MLS8); Teatrinis Zaidimas -
daina ,,Kepur¢" (vaizdas) (ML27)
Deklamuok ir | PirStukiniai zaidimai:s ,,Ponas povas" (ML14), ,Kurmis" (ML19) ,,Sraige"
judék (ML25), ,,Voras" (ML36), ,,Statom namg" (ML42; ML43), ,,Vistos" (ML28,
ML29), ,Indéniukas" (ML32, ML33); ,Sviedia saulyte™ (ML49).
Mugzikinis Zaidimas su skambanc¢iomis lazdomis ,,Indéniukas Kikas" (ML35)
Teatrinis zaidimas ,,0, pagauk" (ML47)

Pazymeétina, kad tokiose uzduotyse reiskiasi daugiau nei vienas multimodalumo
elementai: visada yra vaizdas, garsas ir veiksmas. Tokios uzduotys priskiriamos riboto

interaktyvumo lygiui.
2.2.3.3 Interaktyvumu gristas turinys pateikiamas per konceptualias uzduotis

Kategorija ,,Interaktyvumu grjstas turinys pateikiamas per konceptualias uzduotis*
patikslinta penkiomis subkategorijomis: garsy atpazinimas, skai¢iavimas, motorikos, reakcijos

valdymas ir vaizdo pamoka. (Zr. 14 lentelée).

14 lentelé. Kategorijos ,,Interaktyvumu grjstas turinys pateikiamas per konceptualias

uzduotis* subkategorijos ir jas iliustruojancios veiklos (sudaryta darbo autoriaus)

Subkategorija Iliustruojantis pavyzdys

Garsy Koks garsas tinka karvei ir jauciui? (JT36); Atpazink kalvio jrankj (JT37);

atpaZinimas Pasiklausyk misko zvériy balsy (JT30); AtpaZzink asiliuko balsg (JT29);
Pasiklausyk naminiy pauksciy balsy (JT14); Atpazink kalakuto balsg (JT15);
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Atpazink ozkos balsg (JT26); Kaip skamba cimbolai (JT47); Kas skamba? (I)
(MNLG24), (MNLG25); (MNLG26); (MNLG27); (MNLG28); Kur girdi
kukabaros balsg? (ML40); Lakstingalos balso pamégdziojimas (CUU40);
Atpazink nakties gamtos garsa (CUU56); Pasiklausyk nakties gyviy garsy ir
atpazink ziogo Cirpimg (CUUS7).
Skaifiavimas Suskaiciuok: (JT4); (JT5); (JT6); (JT7); (JT8); (JT12); JT13); (JT18); JT19);

(JT20); (JT21); JT22); (JT23); (CUUL); (CUU2); (CUU3); (CUUS); (CUU6);
(CUU35); (CUUS); (CUU14); (CUULS); (CUU26); (CUU30); (CUU3L);
(CUU33); (CUU42); (CUU43); (CUU44); (CUU4S); (CUU46); Kiek laikrodis
rodo valandy? (MNLG12); (MNLG13)

Interaktyvus Pagauk varle! (CUU32)

Zaidimas

Vaizdo pamoka | Virtuveje su Birute iSsikepk blyny (JT17); Pieskime gandrus ir varles su Beatrice
(CUU36); Virtuvéje su Birute (CUUS4); Trumpa muzikos pamoka apie
puciamuosius muzikos instrumentus (JT44); Trumpa muzikos pamoka - ar pazjsti
instrumentg kazu (JT16); Knygos autorés pasakoja apie knyga, atskleidzia kai
kurias jos paslaptis (MNLG1); Nupiesk Ses¢liy zaismg (MNLG2); Autorés
pasakoja (MNLGY); Autorés pasakoja apie Sen Sanso keliones (MNLG10); Kaip
galima linksmai zaisti pjes¢ ,,Fosilijos" (MNLG17); Kaip Zaisti dainele ,,Labas
rytas" (ML7); Kaip Zzaisti daing ,,Kg matau" (ML17); Trumpa pamoka ,,Kaip
nupiesti $okj" (CUU17); Trumpa pamoka ,,Sok kaip zvirblis" (CUU18).

Sudétingu interaktyvumu grjstas turinys reiSkia, kad uzduotis konstruojama per
veikla, kuri apjungia skaityma, klausyma, supratimg ir veikimg. Tokios uzduotys yra labiau
orientuotos 1 konceptualaus mastymo ugdyma, apima tarpusavyje susijusiy, sudétingesniy Ziniy

formas, schemas, kategorijy hierarchijas ir paaiskinimus.

Pazymétina, kad tokiose uzduotyse dazniausiai reiSkiasi visi multimodalumo
elementai: vaizdas, garsas, tekstas, lyt¢jimas, judesys. Tokio tipo uzduotys ugdo gebéjima apjungti
elementus | grupes, atpazinti ir sugrupuoti dalykus pagal tam tikrus pozymius, suskai¢iuoti ir
priskirti tam tikram uzraSytam skaiciui ir pan. Tokiose uzduotyse garsas, vaizdas ir judesys

naudojami kaip prasmés kiirimo elementai.
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DISKUSIJA

Moksliniai tyrimai, pabrézia multimodalaus ugdymo raiSkos svarbg skaitmeninése
mokymo(si) priemonése, tokiose, kaip skaitmeniniai vadovéliai ar mokomoji literatiira. Calle-
Alvarez ir Gomez-Sierra (2020) teigimu, skaitmeniniai daugiamodaliai tekstai skatina
besimokanciuosius tyrinéti ir atrasti teksto prasmes, skaityti savarankiskai, taip pat ugdo jy
analizavimo ir teksto supratimo gebéjimus. Sios jzvalgos pagrindzia skaitmeninés platformos

»Smagu skaityti* id¢ja suskaitmeninti knygas papildant jy turinj skirtingomis uzduotimis.

Tyrimo rezultaty analizé atskleidé skaitmeninés platformos ,,Smagu skaityti®, kaip
skaitmeninés mokymo(si) priemonés, funkcionalumo ypatumus. Esminiai du aspektai, atsikleisti
analizuojant tyrimo duomenis, struktiiriniy elementy atitikimas turiniui, matomam ekrano lange ir
turinio diferencijavimo galimybés pagal i§ anksto numatytas temas ir veikly kategorijas. Nors
identisky tyimy analizuojanc¢iy skaitmenines mokymos(si) priemones Siuo aspektu nepavyko
aptikti, taciau tam tikri aspektai reiSkiasi kity mokslininky tyrimuose. Galima teigti, kad
analizuojama skaitmeniné platforma atliepia Fadel ir Lemke (2008) isskirta daugialypés terpés
principa: platformoje naudojamos jvairios medijos informacijai pateikti ir knygy turiniui iSplésti
bei ji papildyti. Fadel ir Lemke (2008) pabrézia erdvinio suderinamumo ir sugretinimo laike
principy laikymosi svarbg skaitmeninése mokymo(si) priemonése. Autoriy teigimu, mokiniai
geriau mokosi, kai atitinkami Zodziai ir paveiksléliai ekrane pateikiami Salia vienas kito, o ne toli
vienas nuo kito bei kai atitinkami zodziai ir paveiksléliai pateikiami vienu metu, o ne paeiliui.
Taciau Sie principai skaitmeningje platformoje néra pilnai uztikrinami - bitina koreguoti
informacijos pateikimo turinj, nes joje triikksta aiSkaus uzduoc€iy priskyrimo konkrec¢iam ekrano
lange matomam tekstui (ypatingai ty uzduoc€iy atveju, kurios pateikiamos prie knygos virSelio,
prieslapiy arba pabaigos puslapiy). Minéti autoriai (Fadel ir Lemke, 2008) pabrézia ir tiesioginio
manipuliavimo principo svarbg skaitmeniniuose mokymosi iStekliuose, kai besimokantysis gali
pats valdyti informacijos pasiekiamuma, jos prieinamuma (slinkti, atverti, filtruoti). Nustatyta, kad
platformoje ,,Smagu skaityti“ yra manipuliavimo principo uZztikrinimo problemg: skaitmeniniy
uzduociy valdymo problemos sietinos su uzduociy informacijos matomumu ekrano lange jas
atsidarius (uzduotis atsidaro papildome lange, taciau ji néra matoma per visg ekrano langg ir
apacioje esantis turinys lieka pasléptas, skaitytojui paciam reikia susiprasti, kad biitina paslinkti
langg Zemyn); uzduociy atlikimo instrukcijy pateikimu (garso paleidimo ikony nebuvimas,
klaidingo atsakymo atveju nepateikiama nuoroda i teisingg atsakyma, konkreciy tiesioginiy sasajy
su pateiktu knygos tekstu nebuvimas, netiksliai jvardinti uzduo€iy pavadinimai) taip pat didzioji
dalis filtry (teminé grupé ir veiklos kategorija) pateikiami kartu néra atliepti uzduotimis, taigi toks

filtravimas 18 esmés neveikia.
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Nustatyta, kad multimodalaus ugdymo koncepcija skaitmeninéje platformoje reiskiasi per
skaitmeniniy uzduociy turinj: uzduoCiy turinio raiSka per sasaja su ugdymo sritimi ir per
skaitmeniniy uzduoc¢iy paskirties sgsajas su ugdymo tikslais. Nustatyta, kad skaitmeniniy
uzduociy, pateikiamy platformoje, turinys atliepia keturias ugdymo sritis: meninis ugdymas
(muzikiné raiSka, muzikinis tyrin¢jimas, dailés raiska, teatriné raiSka), matematinis ugdymas
(skai¢iavimas, laiko pazinimas), gamtamokslis ugdymas (pazintis su pauksciy jvairove, pazintis
su gyviny jvairove, pazintis su augalais) ir visuomeninis ugdymas (paZzintis su tradiciniais amatais,
praeities gyvenimo ir tradicijy pazinimas, maisto ruosa, pazintis su transporto priemonémis).
Tyrimy, kurie analizuoty skaitmenines mokymo(si) priemones per jy ugdomojo turinio jvairove ir
tarpteminj integraluma aptikti nepavyko. Mokslin¢je literatiroje analizuojamos skaitmeninés
mokymo(si) priemonés skirtos muzikiniam ugdymui (Parkita, 2021; Rexhepi, Breznica &
Rexhepi, 2024), meniniam ugdymui (Liu, 2018, Bilan ir kt., 2024, Zhang & Li, 2023), STEAM
ugdymui (Velarde-Camaqui ir kt., 2024; Kewalramani ir kt., 2024) ir pan. PaZymétina, kad
uzduociy, pateikiamy analizuotoje skaitmeningje platformoje, turinyje reiSkiasi tarpteminis
integralumas, kas idplecia platformos edukacing verte. Sie radiniai atliepia moksliniy tyrimy
zvalgas, kad skaitmeninés mokymo ir mokymosi priemonés yra veiksmingos tuomet, kai jos
taikomos tikslingai, todel butina atsizvelgti  verte, kurig jy taikymas ugdymo procese gali suteikti
(Philippe ir kt., 2020), o multimodalaus ugdymo koncepcija skaitmeninése mokymo(si)
priemonese reiskiasi ne tiek per pacias IKT priemones ir informacijos turinj, kiek per ugdymo

praktika, kuri yra grindZziama technologijomis (Miller ir McVee, 2013).

Nustatyta, kad multimodalaus ugdymo koncepcija reiskiasi ir per skaitmeniniy uzduociy
paskirt] sasajoje su ugdymo tikslais: faktinés, procedirinés, konceptualios uzduotys. Faktinés
uzduotys, kuriose reiskiasi pristatymu gristas turinys yra orientuotos i ziniy suteikima, gristos
vienu ar keliais modalumais. Procediirinés uzduotys, kuriose reiskiasi veiksmu gristas turinys,
orientuotos ] gebéjimy atlikti tam tikrus veiksmus, vykdyti algoritmus ugdyma, gristos daugiau
nei vienu modalumu. Konceptualios uzduotys, kuriose reiskiasi interaktyvumu gristas turinys,
orientuotos  konceptualaus mastymo ugdyma, apima tarpusavyje susijusiy, sudétingesniy ziniy
formas, schemas, kategorijy hierarchijas ir paaidkinimus, gristos visais modalumais. Sis radinys
pilnai atliepia Bower ir Hedberg (2010) bei Kewalramani ir kt. (2024) tyrimy rezultatus, kurie
atskleidzia, kad multimodalaus ugdymo koncepcija labiausiai reiSkiasi konceptualaus tipo
uzduotyse. Nustatyta, kad konceptualios uzduotys reiskiasi per tokj turinj, kuris apjungia zZaidima
su dainavimu, judesiu, vaidyba. Taip yra sukuriama galimybé vaikui suvokti knygos teksta, jo
prasme per zaidima. Sie radiniai atliepia kity moksliniy tyrimy (Flint, 2018; Lysaker ir kt., 2010)
apie zaidimu ir tekstu gristas skaitmenines mokymo ir mokymosi priemones, jy svarba vaiky
ankstyvojo kalbinio rastingumo ugdyme.
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Nustatyta, kad multimodalaus ugdymo koncepcija reiskiasi ir per platformoje pateikiamy
uzduociy interaktyvuma (pasyvus, ribotas, sudétingas interaktyvumo lygmuo). Atskleista, kad
uzduotys, gristos vienu ar keliais modalumais yra pasyvaus interaktyvumo lygio. Uzduotys, gristos
daugiau nei vienu modalumu ir yra riboto interaktyvumo lygio. Uzduotys, gristos visais
modalumais yra sudétingo interaktyvumo. Sie rezultatai tiesiogiai atliepia Ismail (2024) tyrimo
rezultatus ir Virtualiy mokymo(si) priemoniy interaktyvumo lygio klasifikatoriaus (2024)

nuostatas.

Mokslininky teigimu, pilno (auksto) interaktyvumo skaitmeninés mokymo ir mokymosi
priemonés visada reiskiasi per multimodalia mokymosi aplinka, kuri leidZia mokiniams aktyviai
valdyti mokymosi turinj, manipuliuoti juo, lemia geresnj Ziniy jsisavinimg ir i§laikyma (Moreno
ir Mayer, 2007). Tai virtualios laboratorijos, daugelio zaid¢jy zaidimai, socialinés mokymosi
platformos (Ismail, 2024), taip pat pokalbio ir (arba) apklausos simuliacijos su placiu griztamuoju
ry$iu ir keliomis atSaky pasirinkimo galimybémis, interaktyvios skaiciuokles, sgveika su virtualiu
produktu (Learning Everest, 2025). Toks interaktyvumo lygmuo leidZia mokiniui kontroliuoti
savo mokymosi procesa, aktyviai jsitraukti i mokymosi turinj, bendradarbiauti ir gauti
personalizuota griztamaji ryS$i (Jonassen, 2012). Skaitmeninés mokymo(si) priemonés
integruojancios 3D turinj, reikSmingai pagerina besimokanciyjy kalbinius gebé&jimus, geré¢ja
uzsienio kalbos, kaip negimatosios, mokymosi pasiekimai (Lin ir kt., 2022), jvairiy modalumy
derinimas, taikant didelés kalbos modelius (LLM) ir generatyvinj dirbtinj intelekta (GenAl),
personalizuoja mokymosi turinj, pagerina mokiniy supratimg ir atmintj, gerina jy mokymosi
pasiekimus (Morita ir kt., 2025). Nors tyrimy rezultatai pabrézia pilno (auksto) interaktyvumo
uzduociy skaitmeninése mokymosi priemonése svarba, Sio interaktyvumo lygmens uzduociy
platformoje néra. Sie radiniai iliustruoja ir EBPO (2023) ataskaitoje pateikiamas i$vadas, kad
didZioji dalis mokyklose naudojamy skaitmeniniy mokymo ir mokymosi priemoniy yra statiskos,

pasyvaus arba riboto interaktyvumo.

Mokslininkai Usero, Laurin, Censorii, ir Piazza (2024) pateiké multimodalumo raiska per
techninj skaitmeninés priemonés adaptyvuma. Nustatyta, kad platformos techninio adaptyvumo
parametrai atliepia mokslininky i$skirtus tiesioginio multimodalumo ir personalizavimo aspektus.
Nustatyta ,,Smagu skaityti“ technologinis sprendimas pritaikytas skirtingy poreikiy asmenims:
specialioje jrankiy juostoje yra numatyta turinio, spalvy ir jrankiy valdymo galimybe, vaizdingje
medziagoje pateikiama ja papildanti teksting ir garsiné informacija. Sie aspektai atliepia ir
universalaus dizaino mokymuisi principus (Galkien¢ ir kt., 2023). Taciau Siuos aspektus biitina ir

tobulinti, nes visi pritaikomumo elementai galimi tik uzduociy juostoje, o paciy knygy teksto ir
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vaizdo spalvingumo, turinio pritaikomumo valdyti negalima, numatyta tik galimybé¢ padidinti

knygos lapo atskirus fragmentus.

Tyrimo rezultaty analizé¢ atskleidé ir poreikj toliau plétoti skaitmeninés platformos
tyrimus: atveérus platforma vartotojams, tirti mokiniy ir mokytojy patirtis dirbant su $ia platforma,
platformos turinio panaudojimo galimybes ir patirtis praktikoje ir pan. Atlikto tyrimo rezultatai
taip pat atveria galimybes plétoti sukurty ir naujai kuriamy skaitmeniniy mokymo(si) priemoniy
tarpdisciplininius tyrimus, orientuotus tiek j tokiy priemoniy technologinius sprendimus, jy atitiktj
interaktyvaus, | besimokantjjj orientuoto mokymo(si) konceptui, tiek | priemoniy turinj, jo atlieptj

ugdymo tikslams, besimokanciyjy poreikiams.
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ISVADOS
1. Multimodalumo koncepcija gristas ugdymas apibréziamas kaip mokymo ir mokymosi
forma, kai informacija perteikiama keliais jutiminiais kanalais — regimuoju, girdimuoju, raSytiniu,
jutiminiu, o mokymo ir mokymosi aplinka kuriama derinant kalba, gestus, vaizda, muzika, judesj
bei kitus komunikacijos budus. Multimodalumu gristas ugdymas teigiamai veikia mokiniy
pasiekimus, skatina jsitraukimg ] mokymosi procesg ir didina mokymosi motyvacija,
personalizuoja ugdyma ir sudaro salygas taikyti individualizuotas strategijas ivairiy poreikiy

mokiniams, stiprindamas jy jsitraukima ir savarankiSkuma.

2. Skaitmeninémis mokymo ir mokymosi priemonémis laikomos tokios priemonés,
kurios integruoja suskaitmenintg ir, arba interaktyvy turinj skirtg pasiekti mokymo ir mokymosi
tiksly. Sios priemonés ir itekliai pasizymi interaktyviu ir jtraukianéiu turiniu, gristu tikslinga
animacija, vaizdo jraSais, garsiniais ir tekstiniais elementais. Viena esminiy skaitmeninés
mokymo(si) priemonés charakteristiky — jos interaktyvumas. Skaitmeninés mokymo(si)
priemonés iSpleia mokymo ir mokymosi turinio, formy ir prieinamumo galimybes, gerina
mokymo ir mokymosi kokybe, atveria galimybes ugdymo turinio integralumui, mokymo(si)
personalizavimui. Auksto interaktyvumo lygio skaitmeniniy mokymo(si) priemoniy naudojimas
ugdymo procese skatina mokiniy mokymosi motyvacija, ugdo mokiniy geb¢jimg iSlaikyti ir taikyti

Zinias, mokymosi pasiekimy augimu.

3. Multimodalaus ugdymo koncepcija skaitmeninése mokymo(si) priemonése reiskiasi
per ,,daugialypius® informacijos vaizdavimo ir/ arba pateikimo budus, kai tarpusavyje derinami
tekstiniai, vaizdiniai ir garsiniai elementai bei gesty, taktiliniy ir erdviniy vaizdavimy deriniai.
Multimodalaus ugdymo koncepcija skaitmeninése mokymo(si) priemonése reiskiasi per du
parametrus: techninius reikalavimus skaitmeninei priemonei (tiesioginis multimodalumas,
netiesioginis multimodalumas ir personalizavimas) - $iuo aspektu multimodalaus ugdymo
koncepcija sietina su universalaus dizaino ugdyme principais ir per skaitmeninés mokymo(si)
priemonés interaktyvumo lygj (pasyvus, ribotas, sudétingas ir pilnas interaktyvumas). Abu Sie
parametrai multimodalaus ugdymo koncepcija ir daugialypés terpés konstrukta. Multimodalaus
ugdymo koncepcija skaitmeninése mokymo(si) priemonése reiskiasi ne tiek per pacias IKT

priemones ir informacijos turinj, kiek per ugdymo praktika, kuri yra grindziama technologijomis.
4. Tyrimo rezultaty analize atskleidé¢ kad:

- nors suskaitmeninty knygy pateikimo = struktira platformoje ,,Smagu
skaityti“ vienoda (suskaitmenintos knygos pateikiamos atskirais originalios knygos lapais su
originaliomis iliustracijomis ir tekstu, papildytais garso takeliais, jgarsinanciais knygoje
pasakojamg istorija bei skaitmeninés uzduotimis, susietomis su konkrec¢iu knygos tekstu), taciau
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ju atitiktis originaliai knygos struktirai techniSkai skiriasi: jvairuoja pateikiama tiesiogiai su
knygos turiniu nesusijusi, edukacinés vertés neturinti informacija (prieslapiai, baigiamieji
puslapiai). Po knygy tekstais pateikti garso takeliai néra identiSkas matomo knygoje raSytinio
teksto jgarsinimas, o teksta papildantis ir prapleciantis turinio elementas. RasSytinio knygos teksto
jgarsinimo funkcijos platformoje néra.

- Knygy tyrinys papildytas skirtingu kiekiu skirtingo tipo uzduotimis, taciau triiksta
aiSkaus uzduociy priskyrimo konkre¢iam ekrano lange matomam tekstui (ypatingai ty uzduociy
atveju, kurios pateikiamos prie knygos virselio, prieslapiy arba pabaigos puslapiy). Skaitmeniniy
uzduoc¢iy valdymo problemos sietinos su uzduo€iy informacijos matomumu ekrano lange jas
atsidarius (uzduotis atsidaro papildome lange, taciau ji néra matoma per visg ekrano langg ir
apacioje esantis turinys lieka pasléptas, skaitytojui paciam reikia susiprasti, kad butina paslinkti
langg Zemyn); uzduociy atlikimo instrukcijy pateikimu (garso paleidimo ikony nebuvimas,
klaidingo atsakymo atveju nepateikiama nuoroda j teisingg atsakyma, konkreciy tiesioginiy sgsajy
su pateiktu knygos tekstu nebuvimas, netiksliai jvardinti uzduociy pavadinimai).

- Skaitmeningje platformoje yra numatyta galimyb¢ pasirinkti uzduotis pagal i§ anksto
numatytas deSimt teminiy grupiy ir trylika veiklos kategorijy (uzduociy kiekis abiejuose
parametruose 1§ esmés skiriasi). Platformos funkcionaluma didina jdiegta galimybé filtruoti
uzduotis apjungiant abu parametrus, taciau didzioji dalis filtry pateikiami kartu néra atliepti
uzduotimis, taigi toks filtravimas i$ esmés neveikia.

- Skaitmeniniy uzduociy turinys atliepia keturias ugdymo sritis: meninis ugdymas
(muzikiné raiSka, muzikinis tyriné¢jimas, dailés raiska, teatriné raiSka), matematinis ugdymas
(skai¢iavimas, laiko pazinimas), gamtamokslis ugdymas (pazintis su pauksciy jvairove, pazintis
su gyviny jvairove, pazintis su augalais) ir visuomeninis ugdymas (paZzintis su tradiciniais amatais,
praeities gyvenimo ir tradicijy pazinimas, maisto ruosa, pazintis su transporto priemonémis).
Uzduociy turinyje reiSkiasi tarpteminis integralumas, kas iSplecia platformos edukacing verte.

- Multimodalaus ugdymo koncepcija reiskiasi per tiesiogini multimodalumg ir
personalizavimg. Platformoje technologinis sprendimas pritaikytas skirtingy poreikiy asmenims:
specialioje jrankiy juostoje yra numatyta turinio, spalvy ir jrankiy valdymo galimybe, vaizdingje
medZiagoje pateikiama ja papildanti tekstin¢ ir garsiné informacija. Taciau visi pritaikomumo
elementai galimi tik uzduo€iy juostoje, o paciy knygy teksto ir vaizdo spalvingumo, turinio
pritaikomumo valdyti negalima, numatyta tik galimybé¢ padidinti knygos lapo atskirus fragmentus.
- Multimodalaus ugdymo koncepcija skaitmeninéje platformoje reiskiasi per
skaitmeniniy uzduoc¢iy turinj (faktinés, procedurinés, konceptualios) ir interaktyvuma (pasyvus,
ribotas, sudétingas interaktyvumo lygmuo). Faktinés uzduotys, kuriose reiSkiasi pristatymu grjstas

turinys yra orientuotos ] ziniy suteikima, gristos vienu ar keliais modalumais ir yra pasyvaus
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interaktyvumo lygio. Procediirinés uzduotys, kuriose reiskiasi veiksmu gristas turinys, orientuotos
1 geb¢jimy atlikti tam tikrus veiksmus, vykdyti algoritmus ugdyma, gristos daugiau nei vienu
modalumu ir yra riboto interaktyvumo lygio. Konceptualios uzduotys, kuriose reiskiasi
interaktyvumu gristas turinys, orientuotos i konceptualaus mastymo ugdyma, apima tarpusavyje
susijusiy, sudétingesniy ziniy formas, schemas, kategorijy hierarchijas ir paaiskinimus, gristos
visais modalumais ir yra sudétingo interaktyvumo. AukSto (pilno) interaktyvumo lygmens

uzduociy platformoje néra jdiegta.
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REKOMENDACIJOS
Skaitmeninés platformos ,,Smagu skaityti* techniniams kiiréjams ir administratoriui

rekomenduojama:

- Suvienodinti skaitmeniniy knygy pateikimo struktiirg ir jy atitiktj originaliems leidiniams
pasalinant pertekline, edukacinés vertés neturincia informacija;

- Siekiant padidinti informacijos prieinamumg ir uztikrinant universalaus dizaino principus,
idiegti tiesioginio knygos teksto jgarsinimo funkcija;

- Optimizuoti skaitmeniniy uzduociy atvaizdavimg platformoje uztikrinant, kad atsidariusi
uzduotis ekrano lange biity pilnai matoma be papildomo slinkimo;

- Patobulinti uzduociy interaktyvuma idiegiant garso paleidimo ikonas, nuorodas ] teisingus
atsakymus j klausimus;

- Koreguoti uzduociy filtravimo sistema, kad visi sitilomi teminiai ir veiklos filtrai buty
paremti uzduotimis bei pasalinti filtry derinius, kurie néra papildyti uzduotimis;

- I8plesti platformos pritaikomumo funkcijas (teksto dydzio, kontrasto, fono, spalvy
valdymas, Srifto parinkimas) pritaikant jas ne tik uzduociy juostoje, bet visoje platformoje

iskaitant knygos puslapius.

Skaitmeninés platformos ,Smagu skaityti“ wugdymo turinio kiuréjams

rekomenduojama:

- Perzitréti skaitmeniniy uZzduociy atitikt] knygos tekstui, uztikrinant, kad visos
skaitmeninés uzduotys buty priskirtos konkretiems ekrane matomiems knygos lapams;

- Patobulinti uzduoc¢iy instrukcijy apraSymus aiskiai jvardinant kg reikia atlikti,

- Koreguoti uzduociy pavadinimus, kad jie buty labiau individualizuoti (nesidubliuoty),
informatyvesni mokiniui ir susieti su turiniu;

- Atsisakyti pertekliniy, viena kitg dubliuojanciy uzduociy, kurios neturi edukacinés sasajos
su knygos turiniu;

- Plesti skaitmeniniy uzduociy jvairove papildant platformg sudétingesnio interaktyvumo,
ivairaus tipo (nuo faktiniy iki konceptualiy) uzduotimis;

- Uztikrinti, kad kiekviena skaitmeniné uzduotis ar veikla turéty aiSky rysj su bent viena
ugdymo sritimi;

- Permastyti galima uzduociy filtravimg remiantis vyraujanciu modalumu (pvz.: muzika,
vaizdas, tekstas, judesys ir pan.);

- QGristi naujai kuriamas skaitmenines uzduotis ugdymo sriciy integralumu;
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Uztikrinti tolygy skirtingy ugdymo sri¢iy prisotinimg uzduotimis arba aiskiai apibrézti
prioritetines ir papildomas ugdymo sritis, | kurias labiausiai orientuojamas skaitmeninés

platformos turinys.

Nacionalinei Svietimo agentiirai rekomenduojama:

Vertinant skaitmenines mokymo ir mokymosi priemones atkreipti démesj ne tik ]
universalaus dizaino principy taikyma priemonéje, bet ir | multimodalaus ugdymo
koncepcijos raiska jose;

Rekomenduoti skaitmeniniy mokymo ir mokymosi priemoniy kiir¢jams islaikyti balansa

tarp faktiniy, procediiriniy ir konceptualiy uzduociy ir interaktyvumo lygmeny.
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Kricena, P. (2025). Multimodalaus ugdymo koncepcija gristos skaitmeninés mokymo(si)

LT3

priemonés: skaitmeninés platformos ,,Smagu skaityti* atvejis. Vilnius: Mykolo Romerio
universitetas

SANTRAUKA

Skaitmeninés mokymo(si) priemonés iSpleCia mokymo ir mokymosi turinio, formy ir
prieinamumo galimybes. Jy taikymas jgalina ugdymo procese naudoti informacijg jvairiais buidais: gestais,
vaizdiniais, garsiniais kiriniais, tekstine informacija ir daugialypés terpés priemonémis. Taigi,
aktualizuojama multimodalumo koncepcija, pabrézianti, kad informacijos pateikimas skirtingais budais, jy

deriniai plétoja mokymo galimybes ir kuria mokymosi prieigos tasky jvairove.

Darbo objektas - multimodalaus ugdymo elementy raiska skaitmeningje platformoje ,,Smagu
skaityti“. Darbo tikslas - iSanalizuoti multimodalaus ugdymo koncepcija gristy skaitmeniniy mokymo(si)
priemoniy ypatumus. Siekiant Sio tikslo darbe kelti uzdaviniai: atlikti multimodalaus ugdymo koncepcijos
teorinj pagrindima; aptarti skaitmeninio mokymo(si) priemoniy sampratg, bruozus ir svarbg ugdyo procese;
iSanalizuoti multimodalaus ugdymo elementy taikymo skaitmenénése mokymo(si) priemonése
charakteristikas; istirti multimodalaus ugdymo elementy raiskg skaitmeninéje platformoje ,,Smagu
skaityti“. Darbe taikyti tyrimo metodai: mokslings literattiros, norminiy dokumenty analizé, instrumentinis

vieno atvejo tyrimas, kiekybiné¢ ir kokybiné turinio (content) analizé.

Tyrimo rezultaty analizé atskleidé kad: nors suskaitmeninty knygy pateikimo struktura
platformoje ,,Smagu skaityti“ vienoda, taciau jy atitiktis originaliai knygos struktiirai techniskai skiriasi.
Knygy tyrinys papildytas skirtingu kiekiu skirtingo tipo uzduotimis, taciau yra keletas techmoniy trakumy.
Platformos funkcionalumg didina jdiegta galimybé¢ filtruoti uzduotis apjungiant abu parametrus, taciau
didzioji dalis filtry pateikiami kartu néra atliepti uzduotimis, taigi toks filtravimas i§ esmés neveikia.
Skaitmeniniy uzduoCiy turinys atliepia keturias ugdymo sritis: meninis, matematinis, gamtamokslis ir
visuomeninis ugdymas. Multimodalaus ugdymo koncepcija reiskiasi per tiesiogini multimodalumg ir
personalizavima. Pritaikytas skirtingy poreikiy asmenims: specialioje jrankiy juostoje yra numatyta turinio,
spalvy ir jrankiy valdymo galimybe¢, vaizdinéje medZziagoje ateikiama jg papildanti tekstiné ir garsiné
informacija. Multimodalaus ugdymo koncepcija skaitmeningje platformoje reiskiasi per skaitmeniniy
uzduociy turinj (faktinés, procediirinés, konceptualios) ir interaktyvuma (pasyvus, ribotas, sudétingas

interaktyvumo lygmuo).

Raktiniai zodziai: multimodalumas, multimodalaus ugdymo koncepcija, skaitmeninés

mokymo(si) priemones.
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Kricena, P. (2025). Digital Teaching and Learning Tools Based on the Concept of Multimodal
Education: The Case of The Digital Platform "Smagu skaityti” (Fun to Read). Vilnius: Mykolas
Romeris University

SUMMARY

Digital teaching and learning tools expand the possibilities for teaching and learning
content, forms, and accessibility. Their use enables information to be used in various ways in the
educational process: gestures, visual and audio works, textual information, and multimedia tools.
This brings to the fore the concept of multimodality, which emphasizes that presenting information
in different ways and combining them expands teaching possibilities and creates a variety of access
points for learning.

The object of this work is the expression of multimodal education elements in the digital
platform "Smagu skaityti" (Fun to Read). The aim of this work is to analyse the features of digital
teaching (learning) tools based on the concept of multimodal education. To achieve this aim, the
following objectives are set: to provide a theoretical basis for the concept of multimodal education;
to discuss the concept, features, and importance of digital teaching (learning) tools in the
educational process; to analyse the characteristics of the application of multimodal education
elements in digital teaching (learning) tools; to investigate the expression of multimodal education
elements in the digital platform "Smagu skaityti" (Fun to Read). Research methods used in the
thesis: analysis of scientific literature and normative documents, instrumental case study,
quantitative and qualitative content analysis.

The analysis of the research results revealed that although the structure of digitized books
on the platform is uniform, their compliance with the original book structure differs technically.
The books are supplemented with different numbers of different types of tasks, but there are some
technical shortcomings. The functionality of the platform is enhanced by the ability to filter tasks
by combining both parameters, but most of the filters are not matched by tasks, so this filtering
does not work in practice. The content of the digital tasks covers four areas of education: arts,
mathematics, natural sciences, and social studies. The concept of multimodal education is
expressed through direct multimodality and personalization. It is adapted to the different needs of
individuals: a special toolbar provides options for managing content, colours, and tools, and visual
material is supplemented with text and audio information. The concept of multimodal education
on a digital platform is expressed through the content of digital tasks (factual, procedural,
conceptual) and interactivity (passive, limited, complex).

Keywords: multimodality, multimodal education concept, digital teaching (learning)

tools.
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PRIEDAI

Priedas Nr. 1. Duomeny rinimo protokolas

1.1 Suskaitmeninto turinio analizé pagal i§ anksto numatytas temas ir veikly kategorijas

Tema

Veikly kategorijos

Atpazinti

Dainuoti
Groti
Isiminti

Judéti
Klausyti

Pakartoti

Skaityti

Skanauti
Sudélioti
Suskaici

Sukurti
uoti

Suzinoti

Gamta

Gyvinai

Istorija

Kalba

Maistas

Matematika

Menas

Muzika

Knygos pavadinimas

Sokis

Teatras

1.2 Uzduociy analizé pagal tipa ir technolo

inj dizaing

Kriterijus

UZduoties tipas

Turinio
elementas

Hiustruojantis pavyzdziai

Pristatymu gristas
turinys (Pateiktas
tekstas, vaizdas,
daina su statisku
vaizdu, video
pasakojimas,
muzikinis video
klipas)

Veikla
(bendradarbiavimu)
gristas turinys
(pateikta
instrukcija, kas kg
turi padaryti,
Zigrint turing galima
daryti kartu.
Orientuotas tyrinys
j fizinj veiksmgq )

Interaktyvumu
gristas tyrinys
(Perskaityk ir
pasirink, pazymék,
paspausk, sugauk,
suskaiciuok ir
pazymék teisingg
atsakymq ir pan. )
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1.3 Multimodalumo rai$ka edukaciniuose elementuose

Uzduoties
kodas

Reprezentacinis mgstymas
(turi multimodalines reprezentacijas ir kelis
modalumus)

Multimodalinés sgveikos tipai
(pvz., teksting, skaitmeniné, garsing,
jutiming ir fiziné erdvé)
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