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1. Tyrimo kontekstas ir objektas

1.1. Jvadas

"

Vis labiau visuomeneés (i§)gyvenimas, ,buvimas pasaulyje” priklauso
nuo jvairios dizaino praktikos kuriamy artefakty. Esame ,sferose”,
pritaikytose patogiai egzistencijai, kuriose didzioji dalis daikty yra
dirbtiniai, sukurti ,nuo Sauksto iki miesto®, nuo iSmaniojo laikrodzio
ekrano iki orientacijos sistemy miesty viesosiose erdveése.
PaZangiy ekonomiky Salyse vis daugiau ekonominés, kultrinés,
akademinés veiklos keliasi j infosfera, kurioje visuomeneés funkciona-
vimas didZigja dalimi grjstas informacijos apykaita: jos kdrimu, sau-
gojimu, sklaida ir vartojimu“. Remiantis L. Floridi informacijos kaip
aplinkos samprata, infosferai gali bati priskiriami tiek analoginiai, ma-
terialGs informacijag perteikiantys objektai (angl. offline), pavyzdziui,
nuorody sistema paZintiniame take, knyga, plakatas; tiek virtualGs
(angl. online), pavyzdziui, kompiuterinés programos, naujieny por-
talai, ,Google” informacijos ieskos arba kelionés viesuoju transpor-
tu planavimo jrankiai, socialiniai tinklai, turinio dalijimosi platformos,
elektroninés parduotuves, virtualios ekspozicijos ir t. t. Kartais infor-
maciniy savybiy turintys objektai gali bati tikrovés prasme hibridinés
prigimties, pavyzdZziui, iSmanusis laikrodis, atvaizduojantis nesioto-
jo biosignalus (angl. wearables), papildyta - misrioji realybé (angl.
mixed reality), daikty internetas (angl. internet of things, IoT).
Informacijos ar iSmaniyjy daikty vartotojai sgveikauja su in-
formacija arba valdo iSmaniuosius prietaisus per vizualinés dizai-
no praktikos sukurtus tarpininkus: erdvéje jkomponuotus stendus,
spausdintus maketus, ekranus, valdymo skydelius, turin¢ius vienokia

ar kitokia raiska, kompozicija, ergonominius sprendimus. Informacija

1 Filosofas Peteris Sloterdijkas interpretuoja Heideggerio Dasein - ,buvimg pasaulyje”. Angl. ,Being has been
too superficially considered: Dasein has no clothes, no habitat, no biology, no hormones, no atmosphere
around it, no medication, no viable transportation system. Even to reach his Hitte in the black forest”. Bruno
Latour, A lecture ,Spheres and Networks: Two Ways to Reinterpret Globalization” at Harvard University
Graduate School of Design, February 17, 2009.

2 Peterio Sloterdijko metafora apie Zmogaus siekj ,atkurti” palankias motinos jsciy salygas , priesiskame”
pasaulyje, perkurti Zmogui nepalankig nataralig aplinkg, ja adaptuoti ,patogesnei” egzistencijai (angl.
habitable).

3t ,Dalla cucchiaio alla citta”, Ernesto Rogers, [interaktyvus], [ZiGréta 2020-07-10], http://www.
disegnoindustriale.net.

4 Luciano Floridi, Information. A very short introduction, Oxford: OUP, 2010.

*Maketu tyrime vadinamas vizualinés
komunikacijos dizaino priemonemis
sukurtas atvaizdas, skirtas masinei
komunikacijai. Tyrimo metu toks
atvaizdas sinonimiskai gali bati vadi-
namas: maketu, vaizdiniu pranesimu
(angl. communication device, layout).
Informacijos dizaino praktikos kuriami
maketai jprastai vadinami infografika

(informacija + grafika).

pernesanciy arba sgveika uztikrinanciy objekty pavyzdziais galetu-
me jvardyti kompiuterio operacinés sistemos iSvaizda, Ziniasklaidos
portalo dizaing, grafine statistiniy duomeny vizualizacija, automobi-
lio prietaisy skydelio dizaing, informacinio turinio iSdéstymo spren-
dima muziejaus ekspozicijoje ir t. t. Taigi informacijos apykaitos cikle
vizualinés komunikacijos dizainas dél pritaikymo masto gali bati lai-
komas itin reikSmingu veiksniu, daranciu didelj poveikj informacinés

visuomenés vystymuisi, vizualinei kultdros raidai.

1.2. Vizualinés komunikacijos dizainas

Sio meninio tyrimo kontekstas apima vieng i§ dizaino sri¢iy - vizu-
alinés komunikacijos ar grafinj dizaing, kai savais metodais kuriami
masinei komunikacijai skirti vaizdiniai pranesimai - maketai*. Tai daz-
niausiai plokS¢iame pavirdiuje - popieriaus lape, stende ar ekrane

- kuriami vizualiniai pranesimai, sudaryti i$ tipografikos, fotovaiz-
dy, iliustracijy ir abstrakciosios grafikos. Maketais gali bGti siekiama
jvairiy tiksly: formuoti ziirovo nuomone ar nuostatas, sukurti pra-
moga, nuotaiky, skatinti vienokj ar kitokj elgesj; turéti jtakos politi-
néms pazidroms (pvz., politinés reklamos maketas) arba komercinés
paslaugos pasirinkimui, sukurti vietoves, institucijos, paslaugos ar
produkto tapatybe, atpazjstamuma (pvz., vizualusis Vilniaus miesto
identitetas), kitaip tariant, ,sukelti pageidaujamg efekta adresato s3-
moneéje". Tiksliai apibrézti daugialypj tyrimo kontekstg - vizualinés
komunikacijos dizaing, aptarti jo Zanry jvairove néra lengva uzduo-
tis, nes, atliepdama visuomeneés poreikius, vizualinés komunikacijos
dizaino praktika itin sparciai vystosi, keicia veiklos ribas. Neretai per-
silieja ir zanry ribos, nuolat gimsta nauji karybiniai metodai, kartais

suformuojantys ir visiskai naujg dizaino Zanra. Disciplinai turi didele

5 Steven Skaggs, FireSigns: A Semiotic Theory for Graphic Design, Cambridge, MA: MIT press, 2017.
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jtaka technologijy raida, atsiranda naujos kdrybinés raiskos ir turinio
sklaidos formos, pavyzdziui, elektroniné leidyba.

Vizualinés komunikacijos dizaino supratimas gali pléstis ar siau-
réti priklausomai nuo jgyvendinamo projekto kompleksiskumo.
Vienam komunikacijos projektui jgyvendinti gali bGti sutelkiami spe-
cifines profesines kompetencijas turintys vizualaus meno kadréjai:
iliustruotojas, kompiuteriniy Zaidimy strategas, animuotojas. | pro-
jekto komanda gali bati jtraukiami ir kity profesijy atstovai, pavyz-
dziui, fotografas, programuotojas, garso inzZinierius ar elektronikos
specialistas. Tuo tarpu mazesnés apimties uzduociai jgyvendinti, pa-
vyzdziui, sukurti logotipo dizaing, gali bati ieSkoma dizainerio, kuris
uzsiima iSskirtinai logotipy dizainu.

Vizualinés komunikacijos dizaino disciplinos skirstymas gali bati
paremtas dizainerio vertybinémis nuostatomis, pavyzdziui, komer-
ciniai projektai, socialiai orientuoti projektai ar tvarig gyvenseng pro-
paguojantys projektai. Egzistuoja ir istoriSkai nusistovéjusios dizaino
profesijos, apibréziamos turimy jgtdziy ar projektavimo metody pa-
grindu, pavyzdziui, srifty dizaineris, reklaminiy skelbimy dizaineris,
knygy dizaineris. Dizainas gali bGti skirstomas ir pagal karybiniam
procesui pasitelkiamas technologijas. PavyzdZziui, interneto svetainiy
dizaineris iSmano elektroninius turinio sklaidos kanalus, o pakuotes
dizaineris gerai supranta ir kGrybiskai pritaiko spaudos technologijas.
Kalbant apie komunikacijos dizaino praktikos kompleksiskuma, spe-
cializacijy jvairove, verta paminéti ir fakta, kad viena is komunikacijos
dizaino profesionalus vienijanciy organizacijy - AIGA, JAV, iSskiria net

24 su masine komunikacija susijusius dizaino zanrus.

Identifikuoti

1.3. Infografika

Viena i sparciai besivystanciy komunikacijos dizaino sri¢iy - infor-
maciné grafika, dar vadinama infografika, informacijos dizainu, yra
orientuota j informaciniy visuomeneés poreikiy tenkinima, kai info-
grafiniais maketais tikslinei auditorijai siekiama aiskiai ir suprantamai
perteikti sudétinga, kompleksiska informacija.

Informaciné grafika daznai susilieja su kitais vaizdinés komu-
nikacijos Zanrais, pavyzdziui, reklaminis skelbimas, be jvaizdzio
demonstravimo, gali pateikti ir informacija apie produkto sandarg
bei funkcionaluma, infografinés iSvaizdos maketas gali bati naudo-
jamas propagandos, manipuliacijy tikslais. Todél jos, kaip ir kiekvie-
no dizaino Zanro, ribos yra ne visada aiskios ar tiksliai nusakomos.
Nagrinéjant dizaino maketa daznai galima kelti klausima, kuriame
makete suteikiama objektyvi informacija, o kuriuo bandoma jtikinéti
ar platinti propaganda.

Informuoti  Propaquoti
Instruktuoti Reklamuoti

1schema. Grafinio dizaino tikslai.
Schema sukurta pagal: Richard Hollis, Graphic Design, A Concise History, London: Thames &
Hudson, 2001, p. 10.

11



1. Tyrimo kontekstas ir objektas

Siame meno projekte infografika, kaip savita komunikacijos dizai-

no zanrg, bandoma tyrinéti, gryninti ir charakterizuoti atsizvelgiant

i keletg aspekty: pragmatinj - kai aptariamas infografinio maketo
funkcionalumas, komunikacijos tikslai; semantinj, kuriame analizuoja-
ma infografinio maketo sandara, jo sukeliami interpretaciniai efektai,
santykis su vaizduojamu objektu; ir praktinj-kdrybinj aspekta, kuriame
aptariami krybiniai metodai.

Kaip jau minéta, kiekvienas grafinio dizaino Zanras turi savo speci-
alizacijg, kompetencijas, reikalingas uZsibréztiems komunikacijos tiks-
lams pasiekti. Jei kitais grafinio dizaino Zanrais siekiama veikti emocijas,
nuostatas, kurti pramoga ar estetinj pasitenkinima, tai informacijos
dizaine kuriami tokie vizualiniai pranesimai, kuriais siekiama informuoti,
paaiskinti, nurodyti, kaip veikti, orientuoti [1 schema].

PabandzZius palyginti keleta skirtingo zanro makety, nesunkiai
galima pastebéti jy kompozicijos, stilistikos, raiskos elementy savitu-
ma. Pavyzdziui, spektaklio plakato raiska gerokai skiriasi nuo vieSojo
transporto schemos. Pastarojoje naudojami lakoniskesni, tvarkin-
gai isdestyti grafiniai elementai, matoma aiski grafing, tipografine
struktdra. Tuo tarpu spektaklj anonsuojantis plakatas gali pasizymeti
gerokai ekspresyvesne kompozicija: pasitelkiami stiprds spalviniai,
elementy dydziy, Srifty kontrastai, gali bati derinami jvairios stilisti-
kos vaizdo elementai. Atitinkama maketo iSvaizda, sandara ZiGrovui
pasitlo ar skatina ir tam tikrg vaizdo suvokimo btda (pvz., vaizdas
skirtas analizei vs vaizdas skirtas estetiniam pojaciui kurti). Taigi info-
grafiniai maketai issiskiria savita iSvaizda, kuri yra padiktuota tam ti-
kros vaizdo sandaros, suvokimo specifikos.

Kiekvienas vizualinés komunikacijos dizaino maketas, priklauso-
mai nuo intencijos, gali turéti ir tam tikrg reprezentacijos pobudj, t.y.
santykj tarp objekto ir jo atvaizdo. Vieni grafinio dizaino maketai repre-
zentuoja sukurtus jvaizdzius (prekiniai zenklai), kitiems maketams sten-

giamasi suteikti patikimumo ar unikalumo bruozy (piniginis banknotas,

Aiskinamoiji
komunikacija

Aiskinamasis
vaizdas

Vaizdavimo
metodai

2 schema. Tyrimo objektas.

dazy spalviné paleté). Informacijos dizaino maketai, kaip ir kity Zanry
vaizdai, turi tam tikrg santykj su vaizduojamais objektais, kuris vertas
iSsamesnio aptarimo. Taigi, bandant tiksliau apibtdinti meno projekto
konteksta, nubréZzti tyrimo ribas, galima akcentuoti, kad tyrimo laukas
yra konkretus komunikacijos dizaino Zanras - informaciné grafika. Sis
jvadinis skyrius yra tik trumpas lauko apibddinimas, skirtas jvestij tiria-
majj konteksta, o iSsamiau ir detaliau infografikos Zanras aptariamas

skyriuje ,Informacijos dizaino apzvalga”.

1.4. Tyrimo objektas

Jvade, kuriame trumpai aptariamas meno projekto kontekstas, yra
iSryskinta mintis, kad infografiniais vaizdais yra siekiama perteik-

ti informacija, paaiskinti, todél analizés zvilgsnis koncentruojamas j
aiSkinamaja ar atskleidziamajg funkcija atliekancius maketus, jy
sandara, suvokimo ypatybes ir tokiems vaizdams sukurti pasi-
telkiamus kirybinius metodus [2 schema]. Tyrime neapsiribojama
tradiciniy informacinés grafikos vaizdy analize, projekto metu natt-
raliai perzengtos infografikos disciplinos ribos, kai buvo susidométa
ir kitose srityse, kuriose nedalyvauja dizaineriai, kuriamais ir naudo-
jamais aiSkinamaisiais atvaizdais. Tai ekspertinése srityse naudojami
vaizdai: duomeny vizualizacijos, stebéjimo prietaisais gaunami at-
vaizdai, specialiais metodais kuriamos diagramos, techniné iliustraci-
jairt t. Toks tyrimo lauko iSplétimas leido praturtinti meno projekts,
padejo isryskinti informacijos dizaino, kaip praktikos, specifisSkuma,
leido atsekti aiskinamuyjy vaizdy iStakas, be to, buvo stipri motyvaci-
ja karybiniams eksperimentams ar naujoms aiskinamojo vaizdavimo

strategijoms konstruoti.



Kaip veikia IS ko sudarytas
aiskinamasis vaizdas? aiSkinamasis vaizdas?
Suvokimo Sandaros

analize analizeé

3 schema. Aiskinamujy vaizdy tyrimo eiga.

1.5. Meno projekto tikslas ir uzdaviniai

Meno projektu méginama plésti aiSkinamojo vaizdo suvokimo
potenciala per naujy raiskos metody paieskas. Siekiant meno pro-
jekto tikslo, pasirodé svarbu suprasti aiSkinamojo vaizdo reprezen-
tacinj mechanizma: kaip toks vaizdas veikia, kokia yra jo sandara,
kokiu bldu jis paaiskina. Meno projekto uzdavinius, tiriancius aiski-
namojo vaizdo charakteristikas, sudaro dvi grupés klausimy. Vienu
atveju tyrinéjama vaizdo suvokimo dimensija: analizuojama, kokie
vaizdo bruozai nulemia aiskinamajj vaizdo veikima, t. y. kokie vaizdo
elementai ir jy konfigdracijos sukuria aiSkinamajj efekta ZiGrovo sg-
moneéje. Kitu atveju analizuojama karybiné infografikos dimensija, t.
y. dizaino principai, pasitelkiami aiskinamajam vaizdui sukurti. Taigi

meno projekto tikslui pasiekti issikelti Sie uzdaviniai:

- iSanalizuoti aiSkinamojo vaizdo sandarg;

- aptarti aiskinamojo vaizdo interpretacijos ypatumus;

- nustatyti aiSkinamojo vaizdo referencijos santykj;

- aptarti egzistuojancias aiSkinamojo vaizdavimo strategijas;
- sukurti prototipus aiskinamojo vaizdavimo tyrimui ir

potencialioms inovacijoms

Kaip vaizduoti

aiskinanciai?

Vaizdavimo
b0dy analizé

Kaip plésti aiSkinamojo vaizdo

suvokimo potencialg?

Prakfiniai
eksperimentai

Prototipy kdrimas

1.6. Tyrimo Saltiniai ir metodai

Infografikos lauko tyrimui pasitarnavo jvairaus pobtdzio Saltiniai: pro-
fesiné literatCra, recenzuojamos publikacijos, konferencijy pranesimai,
eksperty jzvalgos ir interviu, pasklide po jvairius tinklarad¢ius ar pro-
fesiniy susivienijimy portalus, tinklalaides, Ziniasklaida. Infografiniams
vaizdams analizuoti naudotas infografiniy vaizdy biblioteka, sukaupta
tiek iki projekto pradzios, tiek vaizdai, surinkti vykdant meno projekta.
Vaizdavimo metody analizei (angl. case studlies) pasirinkti daugiausia
profesionaliy grafikos dizaineriy sukurti infografiniai vaizdai, véliau
tyrimas natdraliai iSplito j kity - akademiniy, techniniy, medicininiy -
discipliny aiskinamojo vaizdavimo sritis. Aiskinamajai komunikacijai
nagrinéti buvo sukurta ir keletas informacijos dizaino prototipy, kurie
tapo ne tik jgyvendinimo potencialg turinciais, masinei komunikacijai
pritaikytais objektais, taciau ir inspiruojancia dizaino eksperimenty
platforma, kurioje aiskinamieji principai buvo skaidomi, modifikuoja-
mi, jungiami arba kitaip iSbandomi praktiniuose dizaino projektuose.
| $i meno projekta Zvelgiama i$ praktinés, dizaineriskos perspek-
tyvos, taciau analitinj aparatg sudare jvairQs tyrimo budai: i$ huma-
nitariniy mokslo discipliny pasiskolinti analitiniai metodai (plastine
semiotika, tiesosakos kvadratas), laisviau interpretuojami, asmenine
profesine patirtimi grjsti vaizdy analizés bldai (atvejy analizés, kon-
teksto tyrinéjimas, lyginamosios analizés). Labiau struktdruoti, nusi-

stovéje moksliniai metodai, pritaikyti dizaino laukui, ne tik pagreitino
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atsakymy paieskas, taciau buvo naudingi paciai dizaino praktikai. Daz-
niausiai moksliniai metodai yra parankds jy kilmés disciplinoms, taciau
jy adaptavimas ir kiirybiskas derinimas su praktinémis jzvalgomis gali

bati produktyvus jrankis praktinéms sritims reflektuoti.
1.7. Tyrimo aktualumas

Vakary pasaulio viesojoje komunikacijoje infografika, kaip savitas
informacijos, Ziniy perteikimo ar populiarinimo badas, yra labai iSpli-
tusi.,Siuolaikiniame, medijy formuojamame pasaulyje nuolat esame
apsupti infografiniy vaizdy, ypac tai matoma naujieny Ziniasklaidoje™.
Yra susiformave atskiri masinés komunikacijos Zanrai: duomenimis
grista zurnalistika (angl. data journalism), naujieny infografika (angl.
news infographic), infografika pasitelkiama vyriausybiniy institucijy
komunikacijoje, Svietimo ir akademiniame lauke, socialiniais tinklais
masiskai platinami pazintine pramoga kuriantys filmukai (angl. viral
movies). Pavyzdziui, keliy grafikos dizaineriy jkurtas ,Youtube” platfor-
mos kanalas ,Kurzgesagt’, transliuojantis trumpas pazintinés infogra-
fikos animacijas, per kelerius metus sulauké 15 min. prenumeratoriy.
Gausu ir dizaino studijy bei dizaineriy, besispecializuojanciy iSskirtinai
informacijos dizaine. Paminétinos dizaino studijos ,Catalogtree”
(Olandija), ,Visualcomplexity” (JAV) ir savarankiskai dirbantys karéjai
Giorgia Lupi, Jingas Zhangas.

Informacine grafika, kaip praktika, bandoma apmastyti ir teorinia-
me lauke. Jkurti infografikos profesionalus vienijantys institutai, pavyz-
dziui, ,International Institute for Information Design (lID)” (Austrija),
publikuojantys straipsnius, pranesimus, tyrimus informacijos dizaino
tema. Rengiami ir kasmetiniai dizaino konkursai, minétinas vienas i$
aktyviausiy - ,Kantar Information is Beautiful awards” (DidZioji Britanija).

6 Murray Dick, The infographic: a history of data graphics in news and communications, Cambridge,
Massachusetts: MIT Press, 2020, p. 2.

Tuo tarpu Lietuvos kontekste informacijos dizainas néra itin placiai
praktikuojama disciplina, taip pat mazai tyrinéta sritis. Dazniausiai
Ziniasklaidoje publikuojami maketai yra adaptuoti i$ Vakary mokslo
populiarinimo Ziniasklaidos (pvz., Zurnalai ,lliustruotasis mokslas”,
Jliustruotoji istorija,), leidZiamos iSverstos pazintinés, enciklopedinio
pobudzio knygos. Vyriausybinés institucijos, edukacijos centrai, mu-
ziejai skiria nepakankama démes;j sudétingos informacijos pateikimo
kokybei, sklaidos efektyvumui gerinti. Lietuvos dizaino lauke beveik
néra ir komunikacijos dizaino agentary ar studijy, kurios specializuo-
tysi informacijos dizaino srityje. Dizaino studijos, laisvai samdomi
dizaineriai daugiausia kuria pakuotés, reklamos, prekiniy zenkly dizai-
ng, identiteto grafika, t. y. daugiausia j rinkodaros lauko komunikacija
orientuotg dizaina.

Zvelgiant j dizaino edukacijos sritj, akademinése institucijose
disciplina taip pat néra iSpléetota, ji daznai integruojama j kity prakti-
niy uzsiémimy veiklas. Tik kai kuriose dizaino mokyklose infografika,
kaip savarankiska disciplina, yra jtraukta j studijy programa (pvz., VDA
Grafinio dizaino katedroje nuo 2012 m.). Taigi gauséjant kuriamos
ir vartojamos informacijos kiekiui, jvertinus srities istirtumo laipsnj,
numanant sio dizaino Zanro potencialg komunikacijai efektyvinti, in-
formaciniy vaizdy tyrimas pasirode itin aktualus ir savalaikis. Be to, Sio
tyrimo objektas - aiSkinamaoji vaizdo funkcija, aiSkinamojo vaizdavi-
mo strategijos néra iSsamiau aptarta ar tyrinéta tema tiek Vakary, tiek
lietuviskame vizualinés komunikacijos dizaino kontekste. Siuo pjaviu
nagrinéjant infografikos praktika, tikimasi pagilinti Zanro teorine puse,
iSryskinti praktikos ypatumus, paskatinti jos plétrg ir pademonstruoti
informaciniy vaizdy potencialg vieSosios komunikacijos kokybei ge-

rinti, jy svarba informacijg vartojancios visuomenés formavimuisi.
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2. Informacijos dizaino apzvalga

Sis tyrimas orientuotas j vizualinés komunikacijos dizaino kdrybine dimensija,
todeél pasirodé svarbu sutelkti, iSanalizuoti ir apibendrinti praktikuojanciy
dizaineriy jzvalgas, kurios padety apibtdinti zanrg bei aptarti infografikos

metodais sukurty vaizdy bruozus. Todél Siame skyriuje stengiamasi isryskinti jos dizainas yra ta disciplina, kuri visuomenei, verslui ir instituci-
dizaineriskai virtuvei aktualius aiSkinamojo vaizdavimo aspektus, siekiama joms pasidlo priemones, leidziangias efektyviai keistis sudétinga
suprasti Siuolaikinés infografikos bakle, apzvelgti infografikai keliamus informacija”®. Informacijos dizaino maketai padeda greiciau
tikslus bei aptarti dizaineriy praktiky bréziamas infografikos veikimo ribas. suprasti reprezentuotinus reiskinius arba perteikti, fiksuoti jy

Skyriaus analizés Saltinis - jvairGs ekspertiniai interviu, dizaineriy
izvalgos, komentarai, esantys profesiniuose zurnaluose

(Novum, Progetto Grafico, Etapes, Eye), recenzuojamuose leidi-
niuose (Design Quaterly, Design Studies, Design Issues), paciy
dizaineriy kuruojamuose portaluose (Design Observer, Core77,
Infographic News, Visual Loop), dizaino publicistikos portaluose
(DesignBoom, Visual Capitalist ir t. t.), dizaino praktiky profesi-
niy susivienijimy internetinése svetainése (AIGA, AIAP, Design
Council, SEGD, GDC ir t. t.), interviu, publikuoti dizainui skirtuo-
se kanaluose ir tinklalaidése (pvz., Design Moire), specializuoti
turinio sklaidos kanalai, dizaino mokykly, muziejy tinklarasciai,
edukaciniai renginiai, konferencijos ir t. t. IS tyrimo metu sukaup-
tos medziagos atrinktos tos dizaineriy ar kritiky jzvalgos, kurios
charakterizuoja informaciniy vaizdy savybes, nusako jy vaidmen]
vieSosios komunikacijos lauke, komentarai, kuriais isrySkinama
kdrybinio proceso specifika.

Informacijos dizainas suprantamas kaip ,funkcionalus ziniy
kdrimo ir sklaidos jrankis ar metodas”’, kurio esme yra laikomas
Jsiekis struktUruoti pateikiama informacija, suteikti apciuopiama
forma idéjoms, raiska ir emocine raiska Zmogaus patirtj fiksuo-

jantiems maketams.”8 Zvelgiant j platesnj konteksts, ,informaci-

7 ,Here the general term ,information visualisation” denotes a cultural tool - a functional technique or
method for the production and dissemination of knowledge.” Julius Wiedemann, History of Information
Graphics, Koln: Tachen, 2019, p. 5.

8 Marcelle L. Toor, Graphic Design on the Desktop: A Guide for the Non-Designer, New York: John Wiley &
Sons, 1998, p. 45.
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bruozus jvairiy moksliniy discipliny viesojoje komunikacijoje,
siekiant supazindinti visuomene su tyrimy rezultatais. Informa-
ciné grafika Siuo atveju gali bati tokiu komunikacijos jrankiu,
Jkuris padeda giliau suvokti, interpretuoti plika akimi nemato-
mus fenomenus”, tai ,funkcionalus, utilitarus menas”", kuris
apibddinamas kaip ,procesas, darantis informacijg suprantama
masinei auditorijai”?, infografiniais pranesimais siekiama ,jtakoti
adresato ziniy lygj"®.

JInformacijos dizainas - tai aiSkinamasis dizainas. Juo siekia-
ma paaiskinti tikroves faktus, nukreipti adresata link zinojimo
arba ziniomis grjsto veikimo."* Siuolaikinis informacijos dizainas
dél technologijy tapo galingu jrankiu, ,skirtu analizuoti stambius
duomeny rinkinius ir aiskinti sudétinga informacija.”"

Viena i labiausiai iSplétoty ir placiajai visuomenei pastebi-
my infografikos sri¢iy yra vizualiosios zurnalistikos zanras, kai

naujienos, aktualijos, statistiné informacija pateikiama infografiniais

9 Alison Black, Paul Luna, Ole Lund, and Sue Walker, Information design: Design research and practice, New
York: Routledge, 2017.

10 Angl. ,The tools and skills related to communication design can fulfill different functions: they can help
visualize data, check and confirm coherent results, or be used as a tool for reading and understanding
phenomena that can or cannot be observed with the naked eye” Riccardo Falcinelli, Arnaldo Filippini,
Giuseppe Liberti, Luciano Perondi ir Leonardo Romei, ,Text and Image in Scientific Realm’, in: Progetto
Grafico, No. 25, 2014, p. 33.

11 Alberto Cairo, Functional Art, The: An introduction to information graphics and visualization, New Riders,
2012.

12 Angl. ,The process of making information understandable to a mass audience is key to for and function”.
Murray Dick, op. cit.

13 Angl. ,The process in which the source attempts to shape (or increase) the state of knowledge of a receiver
we may call information.” Martin Krampen, ,Signs and Symbols in Graphic Communication’, in: Design
Quarterly, No. 62, 1965, p. 1-31.

14 ,Information design is explanation design. It explains facts of the universe and leads to knowledge

and informed action.” Per Mollerup, Data Design: Visualising quantities, locations, connections, London:
Bloomsbury Academic, 2015.

15 Angl. ,Infographics have become a powerful tool for analyzing large data sets and explaining information.”
Josh Ritchie, What Is an Infographic? Why They're Great & How to Create Them, Column Five media, https://
www.columnfivemedia.com/infographic.
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maketais arba vaizdai jterpiami j tekstines publikacijas. Infografikos
tradicijas beveik Simtmetj formuoja anglakalbio pasaulio laikrasciai
The New York Times, The Guardian, The Chicago Tribune (JAV), pas-
taruoju metu daug infografiniy publikacijy publikuoja Il sole 24 Ore
(Italija), ispanakalbés Ziniasklaidos priemoneés El Pais, El Mundo.

Infografinése publikacijose informacijos reprezentacija laikoma
tam tikra ,tikroveés interpretacija™é, nes turinys pateikiamas pasirink-
tu kampu, isryskinami parinkti temos aspektai, selektyviai pateikiami
publikacijoje apraSomo reiskinio bruozai. Be to, kuriant tokig publi-
kacija, vyksta ir raiskos priemoniy paieska (pvz., grafikos stilistika,
spalvinés paletés, srifty, kompozicijos parinkimas), kurios gali stipriai
paveikti publikacijos turinio suvokima.

Kitas svarbus infografiniy vaizdy reiskimosi laukas - tai mokslo
populiarinimo leidiniai. Infografikos principus taiko tiek pazintine
pramoga kuriantys Zurnalai (National Geographic, Science illustra-
ted, Discover, Popular Science ir t. t.), enciklopediniy zZiniy portalai,
tiek labiau ekspertinei auditorijai skirti leidiniai (pvz., Scientific
American)*. Infografiniais principais sukurti vaizdai suprantami kaip
savarankiskas diskursas - ,vizualiné epistemologija“”, kuri, Salia kity
komunikacijos formy, akademiniame pasaulyje laikoma svarbiu
argumenty pateikimo arba Ziniy fiksavimo metodu.

Aptariant moksla populiarinancia komunikacijg, minétina svarbi
perskyra tarp jvairiy jvaizdinimo praktiky: duomeny vizualizacijy ar
kity ekspertiniy vaizdy ir infografikos, kaip masinei auditorijai skirty
vaizdy. Si perskyra paremta tiek turinio kdrrimo $altiniais - duome-
nimis vs informacija**'¢, tiek komunikacijos tikslais. Nors Sios dvi

praktikos ir glaudZiai susijusios, pavyzdziui, infografikos maketuose

16 Francesco Franchi, ,IL - Inteligence in Lifestyle”, in: Novum, No. 2, 2013, p. 44-45

17 Visual epistemology refers to ways of knowing that are presented and processed visuall Visual
expressions of knowledge are integral to many disciplines in the natural sciences.” Johanna Drucker,
Graphesis: Visual Forms of Knowledge Production, Harvard University Press, 2014.

18 Tim O'Reilly, Infographics: The Power of Visual Storytelling, O’'Reilly Media, [interaktyvus], [ZiGréta 2020-06-
20], https://www.oreilly.com/library/view/infographics-the-power/9781118421598/xhtml/Chapter07.html.
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“Lietuvoje leistas moksla populiari-
nantis Zurnalas ,Mokslas ir gyvenimas”
(1957-2012) pradzioje daugiausia remesi
teksto ir fotovaizdy derinimu. Veéliay,
atsiradus kompiuterinems leidybos
technologijoms, buvo jterpiama ir lente-

liy, statistiniy grafiky.

“*Informacijos jvaizdinimo kontekste
daugelis teoretiky skiria duomenis
nuo informacijos, nors ir $ios savokos
vartojamos sinonimiskai. Teigiama,
kad informacija yra daug vertingesné,
nes ji yra duomeny jprasminimo, t. y.
ju sursiavimo, sutvarkymo, struktd-
ravimo, rezultatas. Surinkti duomenys
patys savaime yra maziau vertingas
fakty apie tikrove rinkinys, kuriame
gali slypéti jzvalgos, atradimai. Pasta-
rieji stebétojui atsiveria tik duomenis
tinkamai sutvarkius, parinkus repre-

zentavimo buda.

gali bati jterpiamos ekspertinés duomeny vizualizacijos, taciau savo
esme Sie komunikacijos Zanrai yra skirtingi. ,Informacijos dizainas
jvaizdina informacija, tuo tarpu duomeny vizualizacijos - duome-
nis.”" Tradicikai suprantamos duomeny vizualizacijos (angl. dataVis)
labiau orientuojamos j ekspertine auditorija, nes jose gali bati
apciuopiama duomenimis aprasyto reiskinio struktdra. Analizuojant
duomeny vizualizacijas, siekiama atrasti, aptikti tiriamo reiskinio
ypatybes. Tuo tarpu infografika labiau orientuota j viesaja komuni-
kacijg, masine auditorijg. Kuriant infografikos maketus, j vaizdavi-
mo procesy jau jsitraukia grafinio dizaino specialistai, kurie savais
metodais gali perteikti specialisty jZvalgas i vizualizuoty duomeny
masyvy. Todél infografiniai maketai savo esme panasesni j duo-
meny vizualizacijy interpretacijas, nes juose neutralls duomenys
jkontekstinami, pateikiamas tam tikras vertinimas ar nuomoneé. Cia
gali bati pasitelkiama ir laisvesné grafiné raiska, pavyzdZziui, statisti-
nés diagramos, sukurtos remiantis institucijos vizualiniu identitetu.
Be naujieny infografikos, ekspertinés informacijos vaizdavimo,
minétini ir kiti informacijos dizaino subZanrai: nuorody sistemos, ins-
trukcijos, prietaisy naudojimo gidai, vaizdinés edukacinés priemo-
nés, statistiné grafika, pazintiniy institucijy, edukaciniy ekspozicijy
stendy apipavidalinimas. Dizaineriy jzvalgose aptariami ir kGrybiniai
metodai, informacijos jvaizdinimo principai, kuriais vadovaujasi
infografikos karéjai. Teigiama, kad infografikoje pasitelkiami tokie di-
zaino metodai, kurie ,sudétingg informacija pateikia tokiu budu, kad
ji nepraranda nei emocinio uztaiso, nei informacinio potencialo.”?
Informacijos dizaino praktika vertinga tuo, kad ,gali sukurti tokius

maketus, kurie gerokai palengvina turinio suvokima."”!

19 Lev Manovich, ,What is Visualisation?”, in: Visual Studies, 2011, p. 36-46.

20 Steven Heller, videointerviu, ,Sutnar on Sutnar”, in: Cooper Hewitt, ,YouTube” kanalas, [interaktyvus], 2013,
[ZiGréta 2020-06-20], https://www.youtube.com/watch?v=SDLwOMPo_uA.

21Angl. ,Intensifies comprehension”. Steven Heller, Ladislav Sutnar, in: The American Institute of Graphic Arts,
[interaktyvus], 1997, [ZiGréta 2020-07-10], https://www.aiga.org/medalist-ladislavsutnar.
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Kadangi infografiniais vaizdais siekiama objektyvios komunikacijos,
tikslaus fakty perteikimo, tai kuriant dizaino maketus vyksta glaudus
bendradarbiavimas tarp jvairiy eksperty ir komunikacijos dizaineriy.
Prie$ kurdami infografinj maketa, dizaineriai ir patys siekia perprasti
jvaizdinamo turinio esme ir remmdamiesi tuo pasirinkti tokiag dizaino
strategija, grafine raiska, kuri jdomiai, suprantamai perteikty infor-
macija tikslinei auditorijai.

Neretai infografikos zanro maketus kuria specialiai projektui
suburtos komandos. Jose susiligja jvairios kompetencijy sritys,
pavyzdziui, kuriant publikacijg apie istorine gyvenviete, projekte gali
bendradarbiauti mokslininkai, teksty karejai, Zurnalistai, iliustruo-
tojai, dizaineriai, spaudos specialistai. Tokios komandos dazZniausiai
reikalingos sudétingam turiniui perteikti, nes jvairts ekspertiniai
vaizdai arba duomeny vizualizacijos yra ,per daug sudétingos, kad
jas kurty vien tik (grafikos) dizaineriai."?? Publikacijos makete turi bati
kreipiamas démesys j grafine interpretacija, tiksluma, objektyvuma.
Leidybinés komandos nario - dizainerio - vaidmuo yra pagerinti
informacijos suprantamuma, jos pritaikyma tikslinei auditorijai, kitaip
tariant, ,dizainerio funkcija - pasaulio suvokiamumo kdrimas."?* Kur-
dami faktine medziaga paremtas publikacijas, vieni autoriai labiau
akcentuoja tarpdisciplininio bendradarbiavimo, kiirybinio eksperi-
mentavimo svarba, kiti dizaineriui, kaip specialistui, iSmananciam au-
ditorijos specifiSkuma, priskiria ir informacijos redaktoriaus vaidmen;.
Dizaineriui deleguojama uzduotis - ,nuspresti, kaip pateikti duome-
nis tinkamu metu tinkamoje vietoje tinkamai auditorijai.”?*
Aptartinas ir svarbus dizaino aspektas, lieciantis infografikos zanrg

- pacio vaizdo sandara, maketui naudojami vaizdo elementai ir

22 ,Information visualization is too powerful and important to be left to designers.” Johanes Schardt, ,Data
Flow", in: Visualizing information in graphic design, Berlin: Gestalten, 2010, p. 9.

23 Angl. ,The function of designer is legibility of the world.” Abraham A. Moles, ,The Legibility of the World:
Project of Graphic Design’, in: Design Issues, 1986, p. 43-5.

24 Angl. | think designers fulfill the role of editor by deciding on the ways to use data at the right moment at
the right place for a right user.” Bettina Schulz, ,The power of data”, in: Novum, 2019, p. 26-28.
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* Tai informacijos dizainerio E. Tufte
koncepcija, inspiruota grafikos spau-
dos proceso. Ja bandoma apibtdinti
atvaizdo informacinj potenciala.
Teigiama, kad tam tikras informaciniy
ir dekoratyviy elementy santykis nu-

lemia informacinio vaizdo kokybe.

kompoziciniai principai. Nesunku pastebéti, kad informacijos dizai-
no maketuose panasiomis dalimis j vientisg publikacija jungiamos
jvairios prigimties vaizdai: fotonuotraukos, iliustracijos, grafika ir
tekstas. Komponuojant tokj maketg, naudojama vaizdo elementy
hierarchija, didelés apimties tekstas suskaidomas j smulkesnius
blokus. Publikacijose stengiamasi daugiau informacijos pateik-

ti grafikos, iliustracijy, schemy, diagramy pavidalu. Kalbant apie
informacinio maketo sandarg, jo suvokimo bldg, verta pamineéti ir
informacijos dizaino klasiko Edwardo R. Tufte jZvalgg, kad infografi-
nis maketas sudarytas i$ keliy elementy tipy: informaciniy elementy
(angl. data-ink) ir dekoratyviniy elementy (angl. non data-ink)*.
Informaciniais elementais yra perteikiamos Zinios, informacija, o
dekoraryviniais veikiamos ZiGrovo emocijos, kuriama nuotaika arba
pageidaujamas jspadis?.

Vienas is iSskirtiniy infografikos bruozy yra tai, kad infografiniuo-
se maketuose jmanoma atvaizduoti tikrovéje ne tokius akivaizdzius
faktus: objekty ar reiskiniy tarpusavio sarysius, jy santykj laiko ar
erdveés atzvilgiu. Infografiniai vaizdai padeda orientuotis aplin-
koje, perteikti zinias, gali bati pagalbiné $vietimo priemoné. Siuo
pozitriu infografiniai maketai gali bUti suprantami kaip specifiné

vaizdy rasis - aiSkinamoji grafika.

25 Edward R. Tufte, Envisioning Information, Cheshire, Connecticut: Graphic Press, 1994.
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2 skyriaus apibendrinimas

Siame skyriuje, kuriame apzvelgiamas informacijos dizaino laukas,
ieskota atsakymuy, kas yra infografika, kaip ji apibréziama, kokiy ko-
munikacijos tiksly yra siekiama kuriant tokius vaizdus. Vykdant ana-
lize, daugiausia remtasi praktikuojanciy dizaineriy jZvalgomis, kurios
padeda nusakyti infografikos savybes.

Apibendrinant informacijos dizaino apzvalga, galima teigti, kad
infografikos Zanro vaizdai prisideda prie visuomenés pazintiniy po-
reikiy tenkinimo. Infografiniai vaizdai, publikacijos atlieka keletg vai-
dmeny. Tokiuose vaizduose ekspertai gali aptikti nematyty reiskinio
savybiy, jais yra skatinami atradimai, jzvalgos (pvz., duomeny vizua-
lizacijos). Infografiniais vaizdais galima fiksuoti Zinias ir jomis dalytis
(pvz., diagramos), jie gali ZiGrova orientuoti ar nukreipti (pvz., nuoro-
dy sistema). Informacijos dizaino praktikos siekiamybé - informacijos
apykaitos visuomenéje efektyvinimas.

Infografiniai vaizdai kuriami taikant tarpdisciplininio bendradar-
biavimo modelius, pasitelkiant specifinius karybinius metodus ir rais-
kos priemones. Tokiu bldu sukuriami specifinés sandaros vaizdai,
gerinantys informacijos jsisavinima.

Kaip ir kiekviename vizualinés komunikacijos dizaino Zanre, taip
ir informacijos dizaine yra susiformave subZanrai, reikalaujantys skir-
tingy jgldziy, kdrybiniy metody ar technologiniy sprendimy (pvz.,
piktogramy dizainas, kartografiniy schemy dizainas). Taciau visus in-
fografikos subzZanrus vienija specifinis komunikacijos bidas - info-

grafiniais vaizdais siekiama paaiskinti.
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3. Aiskinimas vizualinés komunikacijos dizaine

Informacijos dizaino apzvalgoje zanro specifiSkumo ieSkota praktikuojan-

¢iy dizaineriy jZzvalgose, kuriy visuma infografikg apibtdina kaip specifine
vaizdinés komunikacijos rtsj - aiskinamaja komunikacija. Todél Siame skyriuje
stengiamasi aptarti Sig komunikacijos rasj. Remiantis jvairiomis analizés
formomis ieSkoma atsakymo, kas yra aiskinamoji komunikacija, kaip ji vei-

kia, kuo skiriasi nuo kity komunikacijos bldy. Sgvokai aptarti pasitelkiama
lingvistineé analize, komunikacijos teorijy koncepcijos, semiotinis metodas

- tiesosakos kvadratas, jvairiy zanry vaizdy lyginamoji analize. | aiskinima
vaizdais bandyta pazvelgti per funkcionalumo teorijy prizme, siekiant suprasti
aiskinamojo vaizdo savybes, remtasi ir informacijos filosofijos sgvokomis.

3.1. Aiskinamoji komunikacija

Komunikacijos sgvoka apima itin platy Zzmogiskojo bendravimo
lauka, todél egzistuoja daug teoriniy prieigy, nagrinéjanciy sj feno-
mena. Vienos jy komunikacijg traktuoja kaip techninj pranedimy ap-
sikeitimo procesa tarp siuntéjo ir gavéjo (pvz., Shannono, Weaverio
komunikacijos modelis)?. Kitos prieigos akcentuoja pranesimo soci-
alinio poveikio funkcija, kur komunikacija suprantama kaip ,proce-
sas, kurio tikslas - keic¢iantis informacija, jausmais, mastymo turiniais
subendrinti tai, kas iki tol, t. y. dar pries pradedant bendrauti, nebuvo
bendra”?, komunikacija - tai ,socialiné sgveika per praneSimus”?.
Sio tyrimo kontekste komunikacijos reiékinys nagrinéjamas per
funkcionalumo, poveikio adresatui prizme, t. y. aptariama vizualinio
praneSimo interpretaciné dimensija, todél j komunikacijag Zvelgia-
ma kaip j procesg, kurio metu keic¢iamasi poveikj daranciais Zenklais
- infografiniais maketais. Infografinis maketas yra suprantamas kaip

reikSmemis uzpildytas paketas, tikslingai sukonstruotas vaizdo ele-

26 Shannon and Weaver Model of Communication, https://www.communicationtheory.org/shannon-and-
weaver-model-of-communication/.

27 Komunikacijos samprata, Lietuviy kalbos, literatdros (kultdros) ir Lietuvos istorijos mokymosi saltiniy
duomeny bazé, [interaktyvus], [ZiGréta 2020-04-02], http://www.3altiniai.info/index/details/377.

28 John Fiske, Jvadas j komunikacijos studijas, Vilnius: Baltos lankos, 1998.
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menty tarpusavio saveiky tinklas, skirtas prasmingam, paveikiam,
informatyviam suvokimui.

Viena i§ komunikacijos formy, mastymo turiniy subendrinimo
bUdy, remiantis lietuviy kalbos Zodynu, yra apibréZziama kaip proce-
sas, kurio metu aktyvusis komunikacijos dalyvis siekia turinj ,iSdéstyti,
kad paaiskeéty"? ar ,daryti aisky”, ,suprantama”, ,komentuoti”. Angla-
kalbiai Zodynai aiskinima apibtdina kaip procesa, kuris ,nusako tokiu
bUdu, kad padéty geriau suprasti”, leidzia, kad pasimatyty tai, ko ne-
simaté” arba ,pateikia tokig informacija, kuri iki Siol nebuvo Zinoma."*°
Tai specifiné komunikacijos rasis, kurios metu tikrove adresatui patei-
kiama tam tikru badu, tokiu, kad adresatui paaiskéja, nepazinus reis-
kinys jgauna suvokiama pavidalg, tampa apciuopiamu - ,jkandamu”.
Pranedimo adresatas, jsitraukes j komunikacijg, jau gali jsisavinti zinias,
iSvysti nematomas objekto savybes ar veikimo principus.

Kalbant apie informaciniy vaizdy kuriama komunikacijg, Sio me-
ninio tyrimo kontekste iskilo poreikis iSplésti, patikslinti infografika
apibréziantj terming. Brity dizainerio ir teoretiko Nigelo Holmeso®
sidloma ,aiskinamoiji grafika” (aiskinimas + grafika) bei nusistove-
jes zodis infografika (informacija + grafika) informacinio, aiskinamojo
pobudzio turinio perteikima sieja tik su grafinés raiskos priemo-
némis. Taciau Siuolaikiné infografika pasitelkia kur kas jvairesnés
prigimties vaizdus (pvz., fotonuotraukas, iliustracijas) nei vaizdus, su-
darytus vien i$ grafiniy elementy (pvz., statistiniai stulpeliai). Nere-
tai atvirksciai, dizaineriai siekia nutolti nuo jprasty, labai abstrahuoty
makety ir plésti raiskos spektra eksperimentuodami, modifikuodami

vaizda sudarancius elementus.

29 Savokos ,aiskinti’, ,paaiskinti’, Lietuviy kalbos istekliy informaciné sistema, [interaktyvus], 2015, [ZiGréta
2020-03-31], http://IKiis.Iki.It/dabartinis.

30 Savokos ,clarify”, ,reveal’, ,disclose’, Merriam-Webster, [interaktyvus], 2020, [ZiGréta 2020-03-31], https://
www.merriam-webster.com.

31 Nigel Holmes, op. cit.
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Siuo meniniu tyrimu siekiama apimti platesn;j informacine funkcija
atliekancio vaizdo laukg, todél j vaizdais aiskinamosios komunika-
cijos apibréZima siGloma jtraukti ir per vaizdus jsteigiama specifinj
Zinuteés Saltinio bei adresato santykj, specifinj komunikacijos btda

- aiskinima. Tyrimo kontekste informacine funkcija atliekanciy vaiz-
dy jvardijimui siGlomi pakaitomis vartojami panasus, taciau skirtinga
reikSmeés niuansa turintys terminai - aiskinamieji arba atskleidZiamie-
Jji vaizdai. Priklausomai nuo konteksto vartojamas vienas arba kitas
terminas. Aiskinamasis vaizdas nusako tokia situacijg, kai vaizduoti-
nas objektas tikrovéje yra matomas, taciau zZiGrovui reikia paaiskinti
jo veikimo principa, pavyzdziui, prietaiso naudojimo instrukcija. Tuo
tarpu atskleidZiamasis vaizdas - ,atskleisti - duoti pamatyti, supras-
ti"*2 - ZiGrovui atveria jprastai nematomus arba sunkiai suvokiamus
reiskinius, pavyzdziui, lietaus kiekio pokycio tendencijas per 50 mety

laikotarpj atskleidZia duomeny vizualizacija.

32 Savoka ,atskleisti’, Lietuviy kalbos istekliy informaciné sistema, [interaktyvus], 2015, [ZiGréta 2020-03-31],
http://Ikiis.|ki.lt/dabartinis
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3.2. Aiskinimas funkcionalumo
teoriju kontekste

Kaip ir kiekvieno vizualinés komunikacijos sukurto vaizdo, taip ir in-
fografinio - aiskinamojo vaizdo veikimas yra kryptingas siekiant nu-
statyty tiksly. Kitaip tariant, komunikacijos priemoneé turi apibrézta
paskirtj, vaidmenj, veiklg - t. y. funkcijg®. Pastaroji dizaino lauke yra
daugialypé savoka, jvairiais aspektais apibtdinanti dirbtinio objekto
- artefakto savybes. Aiskinamojo vaizdo kaip funkcionalaus, utilita-
raus objekto aptarimas, remiantis jvairiomis funkcionaluma apmas-
tanciomis jzvalgomis, gali padéti geriau suprasti aiskinamyjy vaizdy

savybes, juose jklnytos aiSkinamosios funkcijos veikima.
3.2.1. Funkcija kaip maketo tikslas

Pirma ir natdraliausia funkcijos apibréztis dazniausiai tapatinama su
daikto paskirtimi, pavyzdziui, automobilis skirtas keliauti, kelio zen-
klas reguliuoja eisma, piktograma-mygtukas kompiuterio ekrane ak-
tyvuoja reikiama programa. Sukurto objekto konstrukcija, iSvaizda
yra kryptingos, j tikslg nukreiptos krybos rezultatas. Todél siekiant
sukurti efektyvy objektg, jo paskirtis yra apsibréZiama i§ anksto, dar
prie$ projektavima®*. Remiantis Sia funkcionaluma apmastancia jz-
valga, aiSkinamojo vaizdo tikslu reikty jvardyti adresato suvokimo
bUsenos koregavima, jtaka Ziniy lygiui, jgtdziy perteikima. Aiskina-
mujy vaizdy funkcija, siejama su objekto tikslu, gali bati iSryskinta
Siuos vaizdus palyginus su kity vizualinés komunikacijos zanry vaiz-
dais [Zr. 1lentele]. 1 lenteléje infografikai keliami tikslai yra lyginami su
kity populiariausiy vizualinés komunikacijos dizaino Zanry tikslais.
Lenteléje iSskleidus ir palyginus jvairiy vaizdy tikslus, galima pritarti
minciai, kad infografika - tai aiSkinamasis dizainas, sukuriantis speci-
fine komunikacija. Aiskinamaja funkcija atlieka tie vaizdai, kurie ga-

33 Sgvoka ,funkcija’, Lietuviy kalbos istekliy informacine sistema, [interaktyvus], 2015, [ZiGréta 2020-09-10],
http://Ikiis.Iki.lt/dabartinis.

34 Michael Erlhoff, Tim Marshall, Design Dictionary. Perspectives on Design Terminology, Basel: Birkhauser,
2008
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Dizaino zanras

Komunikacijos
tikslas

Pavyzdziai

Tyrimo laukas

Infografika

(aiskinamieji vaizdai)

Perteikti faktines
Zinias (ang|.
descriptive
knowledge),
aiskinti koks yra
pasaulis (Pvz.,
Vilnius yra rytinéje
Salies dalyje).

Sukurti Ziniy
prieaug;j.

Mokslo populiari-
nimo publikacijos,
duomeny vizuali-
zacijos, edukaciniai
plakatai, anatomi-
niai atlasai.

Perteikti instrukci-
nes, procedirines
(angl. know how)
Zinias, jgudzius,
patarti kaip

veikti, kad pasiekty
tiksla. (Pvz., j Vilniy
nuvaziuosite Al
magistrale, ryty
kryptimi).

Struktdruoti
veikima.

Daikto naudojimo
instrukcijos,
nuorody sistemos,
maisto ruosimo
receptai.

1 lentelé. Populiariausiy dizaino zanry palyginimas.

Identiteto Reklama,
grafika Zenklodara
Tapatybés Veikti adresato
kadrimas. nuostatas ar
elgesj, jtikinéti,
skatinti,
uzmegzti
emocinj rysj.
Reprezentuoti Komunikuoti
asmenj ar praktines ar
institucija, hedonistines
sukurti vertes.

atpazjstamuma.

Vizualinis jmo- Prekés zenklo

nés stilius, pre-  komunikacija, re-

kiniai Zenklai. klaminiai prane-
Simai, pakuotes
dizainas.

li sumazinti nezinojima ar perteikti jgadzius, tai vaizdai, sudarantys

salygas uztikrintumo bdsenai arba prasmingam veikimui pasiekti.

Svarbu pastebéti, kad praktikoje gryna aiskinamaja funkcija atliekan-

¢ius atvaizdus aptikti gan sudétinga, nebent Sie vaizdai skirti labai

siauroms, ekspertinéms sritims arba maketuose jvaizdinamas ne-

sudétingas turinys. Dazniausiai vizualinés komunikacijos maketuo-

se derinama keletg funkcijy, pavyzdziui, kuriama pazintiné pramoga,

prietaiso naudojimo brositra gali reprezentuoti ir daikto gamintojo

jvaizdj, duomeny vizualizacijomis gali bGti dekoruojama apranga.
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Pramogy
dizainas

Linksminimas,
pramoga,
potyriy
stimuliacija,
hedonistiniy
patirciy karimas.

Zaidimy
aplikacijos,
pramoginiy
erdviy

apipavidalinimas.

Vartotojo sasajos
(V1) dizainas

Saveikos tarp
sistemos ir jos
naudotojo kdrimas.

Vaizdas kaip
skaitmeninés ar
mechaninés sistemos
kontrolés elementas.

Kompiuterinés
programos (pvz.,
MS word), prietaiso
valdymo skydelis.

* G. Parsonso interpretuojamas
70dziy zaismas objekto funkcijai nu-
sakyti. Jis remiasi filosofo L. Wrighto
idéjomis. Tekste pasitelkiama fraziy
opozicija (angl. functioning as vs
function of (funkcionuoti kaip (veiks-
mazodis) vs jo funkcija (daiktavardis))
padeda atskirti objektui badingg ir
atsitiktine funkcijas. Originalus tekstas
- Larry Wright, ,Functions”, in: The
Philosophical Review, 1973, 82 (2), p.
139-168.

3.2.2. ,Prigimtiné" funkcija aiskinti

Dizaino artefakto funkcijos grynumo problematika aptariama prigim-
tines funkcijos (angl. proper function) koncepcijoje. Prigimtineé, tikroji,
funkcija suprantama kaip unikali daiktui funkcija, leidzianti jj priskirti
vienai ar Kitai artefakty kategorijai. O kitos, dizainerio nenumatytos ir
atsitiktinai atsiradusios, artefakto funkcijos priskiriamos ,Salutinéms”>,
Pastaryjy artefakto kdréjas negaléjo numatyti, nes j dizaino uzduot;
jos nebuvo jtrauktos. Nenumatytos daikto funkcijos atsirado, ,atsitiko”
panaudojus daiktg kitiems tikslams, nei buvo dizainerio sumanyta.
Remiantis Sia objekto funkcionaluma svarstancia jzvalga tikroji
maketo aiskinamoji funkcija yra ta, kuri i$ anksto buvo apibrézta dizai-
no uzduotyje. Pagal uzduoties aprasyma dizaineris iesko tokios rais-
kos, kompozicinés struktdros ir medijos, kuri geriausiai padety pasiekti
tiksla. Pavyzdziui, Zemeélapiu jmanoma dekoruoti interjerg, uzsidengti
galva nuo saulés arba papuosti kompiuterio ekrano darbalaukj, kitaip
tariant, objektas atlieka ,3alutines”, atsitiktines funkcijas. Taciau Zeme-
lapiui badingos raiskos ir struktdros maketas kur kas efektyviau atliks
orientacinj darbag, nes dizaineris, spresdamas komunikacijos proble-
mas, ieSkojo bido, kaip turistui padéti orientuotis nepazjstamoje vie-
tovéje. Taigi maketo aiskinamoiji funkcija yra atliekama tuomet, kai jis
naudojamas pagal jam numatyta paskirtj - perteikti informacijg, Zinias.
Zemelapio tikroji funkcija yra paaiskinti, atskleisti, parodyti, nors jis at-

1%

sitiktinai, nenumatytai gali ,funkcionuoti kaip”* dekoro elementas arba
kaip kitas vartotojo netikétai sumanytas funkcijas atliekantis maketas.
Aiskinamoji funkcija efektyviausia tuomet, kai ji yra i§ anksto numato-
ma ir ssmoningai jtraukiama j projekto uzduotj, kuri nulemia maketo

atlikima.

35 Glenn Parsons, The Philosophy of Design, Cambridge: Polity, 2015.
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3.2.3. Aiskinamosios funkcijos bruozai

Dar viena aktuali funkcijos samprata, padedanti konceptualizuo-

ti informacinio, atskleidziamojo maketo veikima, tai ,evoliuciné”*
funkcijos koncepcija, kurioje ,tikroji” artefakto funkcija apibréziama
remiantis priezastiniu rysiu tarp artefakto savybiy ir jy poveikio nau-
dotojui, t. y. ilgalaikj artefakto naudojima, ,islikima” uztikrina tam tikry
bruozy turéjimas.

Pritaikant Sig funkcijos koncepcija infografikai, maketas - miesto
transporto schema - ,islieka” apyvartoje ne todél, kad buvo pasitelk-
tas interjerui ar ekranui dekoruoti, o grei¢iausiai dél to, kad yra efek-
tyvus instrumentas orientuotis nepazjstamoje vietoveje. Transporto
schema turi tam tikry savybiy, kurios uztikrina efektyvig pagalba
naudotojui. Naudojimo patogumui gali turéti jtakos vaizdo elemen-
ty pobudis (pvz., grafika), vaizdavimo bidas (pvz., abstrahavimas,
schematizavimas), stilistika, medijos ar formato parinkimas. Grafinés
duomeny vizualizacijos yra sekmingos ne dél to, kad kartais tampa
originaliu, pagaviu saviraiskos jranku, bet todél, kad dél unikalios gra-
finés struktdros sukuria pageidaujama efekty, t. y. padeda greitai su-
prasti reiskinio prigimtj, leidZia patogiai analizuoti jo dinamika arba
lyginti su kitais reiskiniais. Tam tikrose situacijose informacinis turinys
gali bGti Zymiai greic¢iau jsisavintas todeél, kad pateikiamas atitinkamo-
mis raiSkos priemonémis: piktogramomis, diagramomis, schemomis,
grafikais, iliustracijomis ir t. t. Kadangi tam tikri maketo bruozai, spe-
cifinés vaizdo elementy konfigdracijos veiksmingai atlieka savo vai-
dmen)j, todél dizaino objektas yra atnaujinamas, kartojamas tirazas, jis
iSlieka apyvartoje. Taigi galima teigti, kad aiSkinamaja funkcijg atlieka
specifiniai atvaizdo bruozai, uztikrinantys infografiniy makety ,isliki-

ma”, jy tobuléjima, sklaida.
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“*Autorius teigia, kad evoliucines”
funkcijos teorija yra jkvepta biologijos
diskurso: nattralios atrankos désniy
arba gyvus organizmus sudaranciy
organy funkcijy pasiskirstymu.

Glenn Parsons, op. cit.,, p. 243.

3.2.4. Aiskinimas kaip vaizdo
veikimo budas

Tam tikros konstrukcijos daiktas kuriamas spresti atitinkamas prak-
tines problemas, specifinés kompozicijos vaizdais ieSkoma opti-
malaus komunikacijos problemos sprendimo. PavyzdZiui, elektrinis
paspirtukas pasitlomas kaip alternatyva miesto judumo sistemai,
tam tikros sandaros vaizdas gali patraukti ZiGrovo démesj, infor-
muoti, provokuoti, kurti pageidaujama jsptdj ir t. t. Taigi specifiniai
dizaino sprendiniai sukuria ir unikaly procesa, paveikiantj pasirinkta
intervencijos sritj. Sis funkcionalumo aspektas siejamas su ,veikimo
bldu, kuriuo dizaino objektas atlieka savo paskirtj“*. Jei Sig sam-
pratg pasitelktume aiskinamuyjy vaizdy funkcijai aptarti, tai maketo
veikimo bldas galéty bati siejamas su interpretacine maketo di-
mensija, t. y. Zmogaus regimojo suvokimo specifikos iSnaudojimu,
retoriniy priemoniy pasitelkimu. Tam tikros kompozicijos vaizdams
suprasti prireikia maziau laiko, palyginus su kitomis kompozicijo-
mis, raiskos elementais ar komunikacijos kodais, pavyzdziui, teks-
tu ar kalba (statistinius duomenis, isreikstus grafinémis formomis,
greiciau palyginame). Kartais nematomiems reiskiniams atskleisti
pasitelkiamos metaforos ar palyginimai (pvz., mikropasaulio objek-
ty dydziai lyginami pasitelkus kasdienius daiktus). Taigi aiSkinamojo
vaizdo funkcionalumas, veikimo bldas gali bdti tapatinamas su in-
terpretacijos efektyvumu, kai vaizdas veikia kaip suvokima skatinanti
priemoné. Turédamas reikiamy savybiy ir veikdamas, aiskinamasis
vaizdas sukuria pageidaujama efekta, t. y. Zidrovui ,perteikia didZiau-
sig informacijos kiekj jmanomai maziausioje plokstumoje per trum-

piausig suvokimo laika minimaliausiomis raiskos priemonémis”

36 Angl. ,The mode of action by which a design fulfils its purpose is its function.” Victor Papanek, Design for
the real world, London: Thames & Hudson, 2019.
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3.2.5. Aiskinimas kaip
transformuojantis procesas

Inzinerinio prietaisy, technologiniy jrengimy projektavimo lau-

ke populiari funkcijos kaip transformuojancio proceso, vykstancio
tarp jvestie (angl. input) ir iSvesties (angl. output), idéja®. PavyzdZiui,
transformacija vykdantis automatinis kavos aparatas kavos pupeles
ir vandenj (jvestis) pavercia géerimu (iSvestis, rezultatas).

Si funkcionalumo koncepcija pasitlo dar vieng kriterijy aidkina-
majai vaizdo funkcijai nusakyti. Jei dizaino praktikos sukurto objekto
funkcija apibréziama kaip kryptingas, rezultatyvus veikimas, uzti-
krinantis situacijos pokytj, tuomet galima manyti, kad aiskinama-
sis vaizdas, kaip utilitarus objektas, esama situacijg - nezinojimo,
nesupratimo, netikrumo ar abejojimo - blseng pakeicia j priesinga
- informuoto ir prasmingam veikimui pasiruosusio asmens. Pavyz-
dziui, transporto srauty intensyvuma vaizduojanti grafika suteikia
vertingos informacijos gatviy tinklo planavimui; rentgeno nuotrauka
padeda diagnozuoti liga; vadovaujantis instrukcija, iSmokstama nau-
dotis buitiniu prietaisu.

Remiantis funkcijos kaip situacijas keic¢iancio veiksnio supratimu,
aiskinamoji komunikacija gali bati apibréZiama kaip rezultatyvi sgvei-
ka tarp atvaizdo ir ziGrovo, o pats aiSkinamasis vaizdas yra priemoné

Siai saveikai reikstis, apciuopiamas objektas informacijai pateikti.

37 Gerhard Pahl, Wolfgang Beitz, Engineering Design a systematic approach, London, Spinger-Verlag, 1988.
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3.3. Vaizdy Zemélapis: vaizdy santykio
su tikrumu analize

Informacinio dizaino kuriami vaizdai ,padeda suprasti, kaip veikia ir
kaip sudarytas pasaulis™?, todel galima sakyti, kad jie yra skirti nu-
kreipti j objektyvy tikrovés reprezentavima, pazintine, tikrove at-
skleidZiancig komunikacijg, ziGrovas vadovaudamasis Siais vaizdais
gali prasmingai veikti (pvz., remiantis instrukcija suremontuoti gedi-
ma). Todél toliau aptariant aiSkinamuosius vaizdus iskyla Siy vaizdy
adekvatumo tikrovei problema, vaizdinés reprezentacijos patikimu-
mo klausimas. Kitaip tariant, tyrinéjant aiSkinamuosius vaizdus gali
bati keliama vaizdo ir tikrumo santykio problema.

Mokslinése, akademinése ar ekspertinése jvaizdinimo prakti-
kose aiskinamieji, tikrove fiksuojantys, atskleidZiamieji vaizdai yra
kuriami remiantis patikrintais, istorikai nusistovéjusiais ar kitais
eksperty legitimizuotais metodais t. y. ,materijos optinj prisista-
tyma uztikrina kdrybinis elementas - konstruojamas ir jteisina-
mas objekty ir procesy modelis, kurj nuolatos testuoja ir verifikuoja
mokslinés tiesoieskos metodikos”*.

Nagrinéjant aiSkinamuosius vaizdus, skirtus masinei komuni-
kacijai taip pat susiduriame su reprezentavimo patikimumo, vaizdy
tikrumo, tiesosakos (tiesorodos) problematika. Vaizdy veiksmingu-
mas Cia taip pat gali bdti siejamas su reprezentacijos adekvatumu,
atitikimu tikrovei - atskleidimas, paaiskinimas, gali bati efektyvis
tik tuo atveju, jei vaizduojami teiginiai néra klaidinantys, o priesin-
gai - atitinka tikrovéje esancia situacija.

Todél norint tiksliau nusakyti aisSkinamuyjy vaizdy savybes, api-
brézti jy statusa vaizdiniy reprezentacijy jvairoveje, pasirodé pras-
minga jvairiy Zanry vaizdus iSanalizuoti praktiniu semiotikos jrankiu
- tiesosakos kvadratu [4 schema]. Pastarajame jvairias ,tikroves”

reprezentuojantys ar jomis manipuliuojantys vaizdai klasifikuojami

38 Richard Saul Wurman, Design Quarterly, No. 145, Hats (1989), p. 1-32.
39 Kristupas Sabolius, Materija ir vaizduoté, Vilnius: Vilniaus universiteto leidykla, 2018.
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4 schema. Tiesosakos kvadratas.

SITNVYSVd SYLOANTVOSI

*Panaudojus ,giliosios klastotés” (angl.

Deep fake) technologijg sukurtas
fiktyvus DidZiosios Britanijos karalie-
nés kaledinis sveikinimas, parodytas
per vieng is televizijos transliuotojy.
Deepfake Queen: 2020 Alternative
Christmas Message, [interaktyvus],
,Channel” 4 kanalas ,YouTube" plat-
formoje, 2020 12 25, https://youtu.be/
IVY-Abd2FfM.

remiantis jy santykiu su tiesa, tikrumu. Kvadrate bandoma nubreézti
ribas tarp skirtingy vaizdy veikimo lauky, kuriy kontekste lokalizuo-

jami ir aiskinamiegji vaizdai - ,hiperrealistinis atvaizdas”.
Realistinis atvaizdas (angl. real)

Realistiniy vaizdy laukui priskirtini vaizdai, jprastai, realistiskai vaiz-
duojantys pasaulj, - Sie vaizdai gali bati laikomi ,patikima tikroves
kopija”. ZiGrovas juose lengvai atpazjsta tikroveés objektus, vaizdas,
atitinkantis realybe, yra jtikinantis, reprezentuoja jprastai regimus,
egzistuojancius objektus ar reiskinius. Tokiais vaizdais dazniau-
siai fiksuojama situacija, todél jie gali bati naudojami, pavyzdziui,
gamtos pazinimo atlasuose, produkty kataloguose ir t. t. Sio lauko
vaizdy pavyzdziais laikytinos ir dokumentinés, pavyzdziui, repor-
tazinés, fotografijos, jprastai matomy daikty akademinés ar tech-
ninés iliustracijos (perspektyvos, mastelio, Sviesotamsos atzvilgiu).
Prie Sios vaizdy grupés galima priskirti objektus, reiskinius ar aki-
vaizdzius jy bruozus fiksuojancius, jy buvima patvirtinancius, ,fak-

tus jrodancius” vaizdus: projekcijas, atspaudus, pédsakus ir t. t.
Falsifikuotas atvaizdas (angl. irreal)

Tai vaizdai, kuriuose tikras, egzistuojantis objektas supanaséja su
iSgalvotu taip, kad zZiGrovas jau nepajégus atskirti, ar vaizdas repre-
zentuoja tikrus objektus ir jvykius, ar idgalvotus. Siuose vaizduose
faktai derinami su fikcija (pvz., viesas asmuo dokumentiskai pa-
rodomas tokioje aplinkoje, kurioje néra buves, arba pasako tai, ko
néra sakes, panaudojus ,giliosios klastotés” technologija. Slepiant
tikraja reprezentuojamo objekto prigimtj ar norint sukurti tikrumo
ispudj, vienam objektui gali bati perkeliamos kito objekto savybés,

pavyzdziui, kokybiskai padirbtas pinigas (jis ,neatstovauja” realiai
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3. Aiskinimas vizualinés komunikacijos dizaine

vertei, nors ir atrodo kaip tikras). Sioje reprezentacingje schemoje
gali bati sukuriami ir neegzistuojantys, taciau tikroviskai atrodantys
bei veikiantys asmenys, pavyzdZiui, kuriama neegzistuojancio as-
mens tapatybé (angl. sockpuppets) per socialiniy tinkly paskyras,
kuriose talpinamos dokumentinés fiktyvaus asmens nuotraukos.
Falsifikuotais vaizdais néra reprezentuojama realybé, tai greiciau ti-
kroveés falsifikatas, zilrova apgaunanti reprezentacija. Tuo tarpu in-
terpretuodamas realistinius vaizdus (pvz., reportazines nuotraukas
i$ jvykio vietos) ar fantastinius vaizdus (pvz., iSgalvotus personazus,

utopijas), ziGrovas suvokia, kuri ,tikrové” ten vaizduojama.
Fantastinis atvaizdas (angl. surreal)

Tai vaizduotés sukurtg, iSgalvota pasaulj reprezentuojantys vaizdai.
Jie parodo tai, ko néra jprastai regimoje tikroveéje. Tokie vaizdai ne-
batinai siejami su juslinémis pasaulio patirtimis, todél atvaizde gali
bUti reprezentuojami tikrovéje neegzistuojantys objektai, sunkiai
igyvendinami projektai, sumanymai, neegzistuojancios vietos, ,al-
ternatyvas faktai” ir jvykiai. Sio tipo pavyzdZiais galéty bati moks-
linés fantastikos zanro vaizdai, utopijas, distopijas ar spekuliatyvius
scenarijus reprezentuojantys vaizdai, o komerciniame kontekste -

pavyzdziui, prekinio Zenklo siGlomos vizijos.
Hiperrealistinis atvaizdas (angl. hyperreal)

Tyrimui aktualTs aiskinamieji, atskleidziamieji vaizdai lokalizuoja-
mi hiperrealistiniy vaizdy lauke. Siems vaizdams analizéje sidlo-
mas terminas - hiperrealistinis atvaizdas - siejamas su sudurtinio
zodzio pirmojo démenio ,hiper-" reiksmémis*. Tai vaizdai, suda-
rantys salygas parodyti daugiau, negu leidZia jprastas aplinkos su-
vokimas, parodantys anapus dokumentinio, realistinio vaizdavimo

vykstancius procesus. Lyginant ir analizuojant kvadrate esanciy vaiz-
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*(gr. Hyper - virs, anapus) pirmoji su-
durtiniy zodziy dalis, rodanti normos
virsijima”. Savoka ,hiper-", Visuotine
lietuviy enciklopedija, [interaktywvus],
2009, [zireta 2021-01-14], https://

www.vlelt/straipsnis/hiper/.

dy grupes, galima rasti panasumy ir skirtumuy. Per juos bus bandoma
nusakyti aiskinamuyjy vaizdy ypatybes. Pavyzdziui, lyginant realistinius
vaizdus su hiperrealistiniais, galima jZvelgti nemazai panasumuy. Abiejy
grupiy vaizdais siekiama fiksuoti, reprezentuoti, perteikti tikrove. O skir-
tumas tas, kad realistiniuose vaizduose tikrove kopijuojama, fiksuojama
tarsi ,mechaniskai”. Tuo tarpu hiperrealistiniuose vaizduose ji ,atveria-
ma” pasitelkiant tam tikras vaizdavimo schemas. PavyzdZiui, nemato-
mam reiskiniui gali bati suteikiamas vizualus pavidalas (socialiniy rysiy
vizualizacija), siekiant perteikti nematomo objekto sandarg gali bati at-
renkami, modifikuojami jprastai matomo objekto bruozai (daiktas vaiz-
duojamas iSardytas), jvairiomis jvaizdinimo technikomis iSryskinamos
sunkiai jZvelgiamos objekty savybeés ar sgsajos. Hiperrealistinés grupés
vaizdais zilrovui padedama suvokti itin sudetingus reiskinius, padaryti
juos labiau suprantamus, pavyzdziui, kompiuterio ekrane realiuoju lai-
ku didmiescio transporto srautas atvaizduojamas grafiniais elementais.
Daznu atveju hiperrealistinis objekto atvaizdas gali bati visiSkai nepana-
Sus j tikrove.

Kitas minétinas skirtumas yra tas, kad realistiniy vaizdy lauke tikro-
vés objektai gali bdti matomi, suvokiami ir be atvaizdo (pvz., pastatas).
Tuo tarpu hiperrealistiniais vaizdais reprezentuojami suvokimui nepriei-
nami objektai ar reiskiniai. Jie neregimi dél jvairiy priezasciy: fizinio bar-
jero, mastelio, laiko, atstumo skirtumy. DaZnu atveju reprezentuotinas
reiskinys neturi jokiy vizualiniy bruozy (pvz., magnetinio lauko stiprumo
pokytis atstumo atzvilgiu). Hiperrealistiniams vaizdams budingas savo-
tiskas metafizinis démuo - tai vaizdas, leidziantis perzengti jprasto su-
vokimo ribas ir paliudyti nematomo fenomeno buvima.

Zinoma, jprastos realybés ribas perzengti padeda ir fantastiniai
bei falsifikuoti vaizdai. Taciau Siais atvaizdais reprezentuojami iSgalvo-
ti, t. y. objektyviai neegzistuojantys reiskiniai ar objektai. Vienu atveju
nuzengiama j fantazijos, kitu - j melo, dezinformacijos, manipuliaci-

jy laukus. Jei prieSingoje kvadrato puséje esancius falsifikuotus vaizdus
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3. Aiskinimas vizualinés komunikacijos dizaine

vadintume ,giliosios klastotés” vaizdais, tai aiSkinamiesiems, hiperrea-
listiniams vaizdams apibadinti tikty ,giliosios tikrovés” sgvoka. Hiperre-
alistiniy vaizdy grupé parodo tikrovéje nematomus, taciau stebéjimais
ar eksperimentais apciuopiamus, objektyviai egzistuojancius objektus
ar reiskinius. Hiperrealistinj vaizda galima apibtdinti pasitelkiant lango
metaforg - per jj ziGrovas gali iSvysti paslépta tikroves sluoksnj.

Kalbant apie kairigja tiesosakos kvadrato sritj [4 schema], natdralyjj
pasaulj jvaizdinancius realistinius ir hiperrealistinius vaizdus, atkreipti-
nas démesys j dar vieng jy savybe, iSplaukiancia i$ Sios analizés. Tai Siy
vaizdy santykis su tikrove. Juos galima palyginti su veidrodziu, tiksliai,
be dideliy iskraipymy atvaizduojanciu esamg situacija, todél Sie vaiz-
dai savyje turi tiesos elementg”*© Sis démuo akivaizdus realistiniuose,
dokumentiniuose vaizduose, tokiuose, kurie gali bati laikomi patikima
jprastai regimos tikrovés kopija. Aiskinamaisiais, hiperrealistiniais atvaiz-
dais taip pat siekiama reprezentuoti tikrove, juose irgi ,tiesos elemen-
tas” svarbus, taciau skirtingai nuo realistiniy vaizdy, hiperrealistiniais
vaizdais galima atverti jprastai nematomus tikroves sluoksnius, leidziant
Zilrovui perzengti jprastg jutimy ar suvokimo slenkstj.

Apibendrinant skirtingy vaizdy analize, atliktg remiantis tiesosa-
kos kvadratu, galima teigti, kad hiperrealistiniai vaizdai (aisSkinamieji
vaizdai) turi keletg unikaliy bruozy: tai jy potencialas parodyti reiski-
nius ar objektus, egzistuojancius uz jprasto Zzmogiskojo suvokimo
riby, bei jy santykis su tiesa, tikrumu.

40 Savoka ,The element of truth in the image”, prof. Emmanuel Alloa paskaity ciklas, ,Orbis Pictus. Medijy
fenomenologija vaizdy pasaulyje”, Vilniaus universitetas, 2021
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Zinios daiktas

informacija

procesas

5 schema. Informacijos koncepcija pagal
M.Bucklanda.

3.4. Aiskinimas kaip informacija

Grjztant prie tiriamo dizaino zanro pavadinimo - infografika (infor-
macija + grafika), jungiancio kelis démenis, kitg Zanro analizés Zingsnj
galima nukreipti j informacijos sgvoka, stebéti, kaip ji skleidZiasi aiski-
namujy vaizdy kontekste.

Priklausomai nuo disciplinos, veikimo lauko ar konteksto, galimas
jvairus informacijos sgvokos supratimas. Informacija gali bati su-
prantama kaip ,Zinia"” ar ,naujiena”, ,paaiskinimai“, informacija gali
bati tyrimy, stebéjimy rezultatas, ji gali bati slapta ar viesa. Ji gali bti
perduodama, pavyzdziui, turistinés informacijos biuras supazindina
turistg su lankytinais objektais. Siam labiau j praktinj lauka, vaizdy
kadrima orientuotam tyrimui aktualios tos informacijos koncepcijos,
kurios bando aptarti funkcinius informacijos aspektus, susietus su
vizualine patirtimi.

Siekiant apibtdinti tiriamus vaizdus, remiantis M. Bucklando infor-
macijos koncepcija, juos, kaip informacija perteikiantj objekta, galima
iSskaidyti j keletg démeny [5 schema]“2 Tyrimo kontekste informacija
gali bdti suprantama kaip aiskinamojo vaizdo interpretacijos aktas (in-
formacija kaip procesas), kurio metu adresatas pakeicia savo Zinojimo
bUsena, jsisavina turinj - jis tampa informuotas, todél gali prasmingai
veikti (informacija kaip Zinios). Informacijos daiktiSkumas apibrézia
vaizdu materializuota informacijos reprezentacija - infografikos ma-
ketg (informacija kaip daiktas), kuris perteikia neisreikstg, nematerialy
informacinj turinj. Informacijos kdrimas - tai patirties (pvz., stebimo
reiSkinio duomenys) fiksavimas ir dalijimasis (informacijos kdrimas).
Siam tyrimui aktualds informacijos materialusis ir procesualumo
aspektai: informacinis maketas (informacija kaip daiktas) ir to make-
to interpretacija (informacija kaip procesas). Paciy Ziniy patikimumo
(informacija kaip Zinios) klausimas nesvarstomas, nes jei dizaineris ir

41 Sagvoka ,informacija’, Lietuviy kalbos istekliy informacine sistema, [interaktyvus], 2015, [ZiGréta 2019-11-10],
http://Ikiis.Iki.lt/dabartinis.

42 Michael K. Buckland, ,Information as thing’,in: Journal of the American Society for Information Science, 42,
1991, p. 351-360,
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imasi maketo kdrimo, jis dazniausiai pasitiki Saltiniu, ziniy tikrumu.
Aiskinamojo vaizdo klirybos procesui daugiau jtakos turi maketo san-
dara ir jo suvokimo procesas: kur, kaip maketas bus iSplatintas, koks
zidrovas jj matys irt. t.

Taigi remiantis M. Bucklando informacijos apibrézimu, gali bati
jvairiai manipuliuojama informacija, ji gali jgauti jvairias bGvio formas.
Informacija gali bati kuriama, sugadinama, istrinama, falsifikuojama,
atrenkama, jJungiama, skaidoma, klasifikuojama, koduojama, jvaizdi-
nama, materializuojama, slepiama, paskleidziama, saugoma, trans-
liuojama, naudojama ir t. t. Informacija panasij ,likvidzig” substancija,
zaliava dizaino procesui, kai gali jgauti platy auditorijai suvokiamy
pavidaly spektra. Jvaizdinta ar jklinyta materijoje informacija tampa
interpretacinj potencialg turin¢iu objektu, jgalintu daryti poveikj ko-
munikacijos dalyviams. Aiskinamojo atvaizdo kaip informacijos apy-
kaitos ciklo dalyvio charakteristiky paieSkas galima testi remiantis L.
Floridi duomenimis grjstu ,universaliuoju informacijos apibrézimu”+*-
(angl. General Definition of Information (GDI)) koncepcijoje informa-
cija, tuo paciu ir aiskinamasis vaizdas, yra apibréZiama kaip objektas,
sudarytas i$ keliy dedamujy. Aiskinamasis vaizdas laikomas efektyviu,
t.y. informatyviu, jei jis sudarytas is duomeny®, kurie yra struktdruoti
(angl. well-formed), todél prasmingi (angl. meaningful). Struktdra-
vimu $ioje koncepcijoje yra laikomas surinkty duomeny sistemini-
mas, pavyzdziui, rasiavimas, klasifikavimas. Tai padrikos duomeny
sankaupos apdorojimas, darymas prasmingu, suvokiamu, atitinkamai
sri¢iai aktualiu duomeny rinkiniu. Struktdravimo terminas apima ir
duomeny reprezentacijas (Sio tyrimo kontekste - tai dizaino maketas,
arba duomeny vizualizacija), sintakse, kompozicijg. Kad vaizdas baty
informatyvus, jis turi bati tokios kompozicijos, kad zitrovas jj gebeéty

suprasti. Jei duomenys tinkamai stuktGtuoti, o maketo ,gramatika”

43 Luciano Floridi, ,Semantic Conceptions of Information’, in: The Stanford Encyclopedia of Philosophy,
Edward N. Zalta (ed.), [interaktyvus], 2019, [ZiGréta 2020-11-10], https://plato.stanford.edu/archives/win2019/
entries/information-semantic/.
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“Duomenys suprantami placiau nei tik
skaitiniy verciy rinkinys apie stebima
fenomena. Savokoje ir Sio tyrimo
kontekste duomenimis gali buti
laikomas bet kuris stebéjimy metu
gautas fakty rinkinys apie tikrove,
pavyzdziui, nuotrauky, skaiciy, daikty,

sgvoky rinkinys ir pan.

netikra

netyciné tikslinga
(klaidinimas) (dezinformacija)

6 schema. Informacijos koncepcija pagal
L. Floridi.

informacija

duomenys
(struktGruoti)

prasminga aplinkos
(Zmogqui) (pvz. geneting)

faktine instrukciné

tikra

(informacija)

Zinios

ZiGrovui aiski, tuomet vaizdas jgauna interpretacinj potencialg, t. y.
jis gali informuoti, perteikti Zinias. Pavyzdziui, turistiné senamiescio
schema yra sukurta vadovaujantis kartografijos taisyklémis ir ZiGrovas
jau ,zino’, kaip skaityti zemeélapius, todeél jis ir gali schema pasinaudoti.
Paminétina dar viena svarbi aiskinamojo vaizdo charakteristika,
iSplaukianti is L. Floridi informacijos koncepcijos. Anot jo, informacija
gali bati laikomas tik toks pranesimas, kuris reprezentuoja esama
situacijg, atitinka tikrove. Jis yra ,tikruma jkQnijantis objektas” (angl.
truth-bearer)*, o jei pranesSimas klaidina, jis laikomas dezinforma-
cija. Taigi vedant paralele tarp L. Floridi informacijos koncepcijos ir
aiskinamuyjy vaizdy, efektyvus vaizdo veikimas jmanomas, tik jei jame
pateikiama informacija yra tikra [6 schema]. PavyzdZiui, senamiescio
schemoje esantis grafiniy elementy issidéstymas turi atitikti geografi-
ne tikrove, kitaip schema klaidins.

44 Luciano Floridi, Information. A very short introduction, p. 50.
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3 skyriaus apibendrinimas

3 skyriuje aptarta, kuo specifiska aiskinamoji arba atskleidZiamoji ko-
munikacija. Pasitelkus jvairiy discipliny prieigas, buvo nagrinéjama,
kas yra aiskinimas, kuo jis skiriasi nuo kity komunikacijos bady, ana-
lizémis bandyta toliau iesSkoti aiSkinamuyjy vaizdy savybiy, juos lygi-
nant su skirtingos paskirties vaizdais.

Nuo kity dizaino Zanry kuriamy vaizdy aiskinamieji skiriasi jy in-
tencija. Aiskinima, atskleidima galima laikyti specifine komunikacijos
forma, kuria siekiama turéti jtakos adresato zinojimo lygiui, lavinti,
padéti suprasti, patarti, kitaip tariant, aiskinamoji komunikacija ma-
zindama nezinojima veda pazinimo ar prasmingo zinojimo lydimo
veikimo link.

Infografiniuose vaizduose jklinyti specifiniai bruozai, lemiantys
i$ anksto apibrézty vaizdo veikimo blda, per j;manomai trumpiausig
laikg sukuriantys aiSkinamajj efekta.

Aiskinamuyjy vaizdy rasis (,hiperrealistiniai vaizdai”) jungia tokius
vaizdus, kuriais siekiama atskleisti objektyviai egzistuojancius, taciau
jprastai nematomus objektus, jy savybes ar reiskinius.

Jungiant vaizdy analize tiesosakos kvadrate, E. Alloa ,tiesos ele-
mentg” atvaizde ir L. Floridi ,tikruma jklnijancio objekto” sgvokas,
aiskinamojo vaizdo charakteristikos gali bati pildoma tiesos sakymo,
tikrumo kriterijumi.

Paaiskinti, atskleisti gali tam tikros kompozicijos, tikrove atitin-

kantis ir auditorijai suprantamas vaizdas.
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4. Aiskinamojo vaizdo sandara ir veikimas

Praéjusiame skyriuje, analizuojant jvairios paskirties vaizdus, buvo prieita

prie iSvados, kad aiSkinamasis vaizdas turi tam tikry iSvaizdos, kompozicijos

ir sandaros bruozy, del kuriy jis jgauna aiSkinamuyjy savybiy. Kaip ir bet kuris

kitas vizualinés komunikacijos dizaino maketas, daZniausiai jis yra suformuo-

tas i$ smulkesniy elementy, kurie lemia bendrg vaizdo jspudj, suvokimo blda

ir greitj. Vaizda sudarantys elementai nematomas idejas, mintis, koncepcijas

pavercia apciuopiamomis, sukuria komunikacijos potencialg, formuoja

maketo interpretacijos kryptj. Taigi Siame skyriuje bandoma aptarti: is ko

sudaryti aiSkinamieji vaizdai, klausiama, kokia tokio vaizdo sandara, analizuo-

jama, kokie kompoziciniai principai pasitelkiami aiSkinamajam efektui sukurti.

4.1. Formalioji
aiSkinamojo vaizdo sandara

Aiskinamojo vaizdo anatomijos ir jo veikimo principy specifiskumo
galima ieSkoti tiek formalioje vaizdo sandaroje, tiek vaizdo inter-
pretaciniame lauke, kuris remiasi Zmogiskaja regimojo jutimo ar
suvokimo specifika.

Kaip jau uzsiminta, kad priklausomai nuo zinutés pobddZio, ais-
kinamieji vaizdai gali bati jvairaus vizualinio, prasminio sudétingumo
konstrukcijos, sudarytos i$ skirtingo kiekio, jvairios raiskos ir prigim-
ties elementy [5, 6 iliustracijos]*. Todél formalioji aiSkinamojo vaizdo
sandara aptariama ,iSardzius” tokj sudeétinj atvaizda j smulkesnius
démenis ir izoliavus paskirus vaizdinio aiskinimo principus. Tokio tipo
sandaros analizé pasirodé paranki siekiant issiaiskinti, kaip smulkiau-
si vaizdo elementai veikia pavieniui, kokiy aiskinamujy savybiy gali
jgauti veikdami kartu. Aiskinamojo vaizdo ypatumy ieskota ir lygi-
nant du skirtingos paskirties vaizdy - identiteto grafikos ir duome-
ny vizualizacijos sandarg, to paties objekto - metro tinklo Zemélapiy
- skirtumus ir analizuojant tikroviskai vaizduose atrodanciy objekty
iSvaizda keiciancius principus. Aptarus aiSkinamajj vaizda formuo-

jancius démenis bei juos modifikuojancius principus, analizuoja-
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5. Minimalistinés israiskos infografikos
maketas.

6. Infografikos maketas, pasizymintis
raiskos priemoniy jvairove.

*Siame tyrime &rifto idvaizdos jtaka
aiskinimo procesui néra giliau na-
grinéjama, nes tipografika laikoma
atskiru dizaino Zanru, sprendzianciu

grafinines kalbos atvaizdavimo

problemas, pavyzdziui, jskaitomuma,

raidziy stilistine jvairove.

mas kitas svarbus maketo elementas - plokstuma. Ji Siame tyrime
suprantama kaip apibrézty matmeny formatas, kuriame formuojasi
vaizda sudaranciy elementy vizualiniai santykiai. Aptariant ploks-
tumos organizavimo principus, bandoma juos klasifikuoti. Analiti-
nis kelias skyriuje uzbaigiamas gvildenant itin aktualy aiskinamojo
vaizdo aspekta - vaizdo kompozicijos jtaka jo suvokimo greiciui. At-
sizvelgiant j vizualinés komunikacijos specifika, interpretaciniy aiski-
namojo vaizdo savybiy analize tyrime pasirodé paranku iSskaidyti j
keletg lygmenuy: tai psichofiziologinis regimajj jutima apibddinantis
lygmuo ir vaizdo prasmes kdrimasi aptariantis lygmuo. Siame teks-
te zmogiskojo ,optinio” suvokimo aparato veikimas, psichofiziologi-
nio vaizdo suvokimo analizé remiasi kognityviniy moksly idéjomis, o
reikSminiai procesai analizuojami pasitelkus semiotikos teorijg, signi-
fikacijos schemy analize.

Pradedant aptarinéti aiSkinamojo vaizdo karimui skirty ele-
menty arsenalg, pirmiausia juos verta suskirstyti j abstrakcius bei
figaratyvinius grafinius elementus. FigUratyviniai elementai - tai
daugiau ar maziau tikrove primenantys vaizdai: nuotraukos, iliustra-
cijos, stilizuoti piesiniai (angl. icons). Siuose vaizdo elementuose be
papildomo paaiskinimo nesunkiai atpazjstami tikroves objektai. Tuo
tarpu abstraktds vaizdo elementai neturi aiskiy, atpazjstamy sasajy
su jprastai matoma tikrove, tai dazniausiai abstraktUs grafiniai ele-
mentai: démeés, linijos, taskai. Toks elementy suskirstymas pasirodé
prasmingas, nes i minéty elementy kuriant infografikos maketus
pasitelkiami skirtingi komponavimo principai, be to, ziGrovas juos

skirtingai suvokia.
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lementai gali bati pasitelkiami kaip
ma daznai jvardijama kaip ,universali dizaino gramatika”. Grafinius

Ciau Sie e

kuriami i$ grafiniy elementy, turinciy tik jiems badingas

pranesimai
vizualinei komunikacijai skirta maketa. Nors abstrak¢iuosius grafinius

juos modifikuojancios savybés ir Siuolaikinéje praktikoje naudojami
komponavimo principai. Toks elementy ir juos modifikuojanciy prin-
cipy isskyrimas ir sugretinimas leidZia padaryti iSvada, kad vaizdiniai
regimasias savybes*, kurias galima jvairiai modifikuoti siekiant sukurti
elementus dizaineriai gali naudoti jvairiems rastams, ornamentams,
turéti zenklo ar simbolio, t. y. referentiniy, savybiy (nurodo j kazka ki-
ta, nei pats yra), o jy kompozicijos atvaizdo plokStumoje kurti pras-
mingus, koduotus pranesimus. Daug autoriy abstrakciagja grafika
lygina su tekstine komunikacija, paremta vaizdiniy zenkly rinkiniu ir
juos j reikSmingus komunikacijos vienetus organizuojanciomis taisy-
klémis. Grafiniai elementai ir jy kompozicijos principai apibtdinami
kaip ,vizualiné gramatika“**, ,vizualiné kalba"*. Jvairiy autoriy minimi
principai pritaikomi jvairaus Zanro vizualinés komunikacijos dizaino
praktikose. Todél Siy elementy ir juos organizuojanciy principy visu-
46 Wucius Wong, Principles of Two-Dimensional Design. New York: Van Nostrand Reinhol Company, 1974.

Jnefiglratyvioji kalba”, kurioje abstraktusis grafinis elementas gali

45 Christian Leborg, Visual Grammar. New York: Princeton Architectural Press, 2006.

tekstGroms sukurti, ta
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4. Aiskinamojo vaizdo sandara ir veikimas

elementus komponuojant: atkartojant, sugretinant, apsukant, orien-
tuojant, modifikuojant elemento forma, spalva ar skaidruma, gali bati
papildomas, ,sustiprinamas” tekstinés publikacijos turinys, elementai
gali iSreiksti abstrakcias idéjas ar tam tikrg vizualinj jsptdj, pavyzdZziui,
dinamika / statika, simetrija / asimetrija, daug / mazai, tankus / retas,
centras / periferija ir t. t. Taigi vadovaujantis komponavimo principais
gali bati suformuojami tokie elementy deriniai, kuriy tarpusavio savei-
kos jvardijamos kaip ,vizualinj suvokima formuojancios jégos™, ,aktyvi
struktdra“’. Dél 8iy elementy saveiky zZiGrovo sgmonéje ir kuriasi in-
terpretaciniai efektai. Abstraktieji grafiniai elementai bei jy kompozi-
cijy kuriami pranesimai gali veikti ir kaip tikroves reiskinius aiskinantis
ar juos atskleidzZiantis metodas. T. y. universalls komponavimo prin-
cipai pasitelkiami ne tik abstrak¢ioms sgvokoms reiksti ar pageidau-
jamai nuotaikai kurti, taciau panaudojami siekiant jvaizdinti, atskleisti
nematomas reiskiniy ar objekty savybes (pvz., pasiskirstyma, isplitima,
struktdrg, intensyvuma, dinamikg irt. t.).

Abstrakciosios grafikos naudojimo pazintinés komunikacijos
tikslais uzZuomazgy galime atsekti statistiniy duomeny vizualizavimo
iSkilime XIX a., kuris susijes su ekonomine, socialine, mokslo raida Va-
kary pasaulyje. Sis laikotarpis laikomas moderniosios duomeny vizu-

alizacijos praktikos ir infografikos pradzia, kai ,buvo israstos” grafinés

duomeny jvaizdinimo, skirto analizei ir sklaidai, priemonés, pavyzdziui:

Williamas Playfairas (1759-1823) ,iSrado” stulpelines, skritulio, liniji-
nes diagramas*®, Charlesas-Josephas Minardas (1781-1870) grafiskai
nupasakojo Napoleono armijos likima Zygio j Rusija metu®. Siais lai-
kais ,grafinio metodo” principai sékmingai taikomi ir skaitmeniniuose
stambius duomeny masyvus (angl. big data) analizuojanciuose jran-
kiuose*.

47 Christian Leborg, Visual Grammar. New York: Princeton Architectural Press, 2006.

48 Jeremy Norman, Exploring the History of Information and Media through Timelines, [interaktyvus], [ZiGréta
2018-01-15], https://www.historyofinformation.com/detail. php?id=2527.

49 M. Friendly, D. J. Denis, Milestones in the history of thematic cartography, statistical graphics, and data
visualization, [interaktyvus], 2001, [ziGréta 2019-07-15], http://www.datavis.ca/milestones.
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8. Wucius Wong dizaino elementy
klasifikacijos fragmentas.

Pagal W. Wong [8 schema] vizualiniu
elementu laikomas matomas objektas
pavirsiaus plokstumoje, kuris turi
forma (angl. shape), dydj (angl. size),
spalva.

*Angl. perceptual forces - Rudolfo
Arnheimo aprasytos ,suvokimo jégos’,
t.y. interpretacijos metu vaizdo ele-
menty stebétojo sgmonéje sukuria-
mas jspudis, pavyzdziui, harmonija,
balansas, kryptis, vizualinis svoris,

dinamika, statika ir t. t.
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9. Duomenuy vizualizacija. Duomeny vizualizacijoje grafiskai vaizduojamas Napoleono kariuomenés
zygis j Rusijg 1812 m. Rusvos ir juodos spalvos linijos reprezentuoja kariuomeneés dydj judant nuo Kauno
link Maskvos ir atgal.

* Pavyzdziui, ,Tableau” duome- Minétini ir Siuolaikiniai autoriai, besidomintys infografika ar j savo

ny analizés programoje proceso interesy lauka jtraukiantys ir abstrakcia grafika. Aiskinamaja, atsklei-

kisma realiuoju laiku galima stebéti dziamaja komunikacija statistinés kartografijos kontekste aptaria
naudojant vizualizavimo metoda - J. Bertinas [7 iliustracija), statistiniy duomeny vizualizacijy principus
proceso diagrama (angl. flow map), analizuoja E. Tufte, abstrakdioji grafika, kritinj grafinio ziniy jvaizdi-
nors jrankis ir gerokai patobulintas, nimo diskursg plétoja ir kt. (pvz., Lev Manovich, Joana Druckner®).

taciau esminis vizualizavimo principas  Minéti autoriai labiau koncentruojasi j ekspertinei auditorijai skirtas

(laiko ir kiekio kitimo sugretinimas) yra  jvaizdinimo praktikas (pvz., statistiniai grafikai, matematiniai projek-

nepakites. cijy modeliai). Siy praktiky vaizdai yra jvairiose mokslinése discipli-
nose nusistovejes bldas argumentams pateikti, aprasyti reiskiniy

veikimo désningumus, taciau masinei auditorijai Sie vaizdai gali bati

50 Lev Manovich, op. cit.; Johanna Drucker, op. cit.
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4. Aiskinamojo vaizdo sandara ir veikimas

nesuprantami arba nepatrauklUs (pvz., matematiniu modeliavimu
gautos projekcijos, logaritminis grafikas, gnomoniné projekcija ir

t. t.). Todél moksliniai tyrimai ar Zinias fiksuojantys vaizdai Sio tyrimo
kontekste gali bati laikomi aiskinamuyjy metody inspiracijos Saltinis
vizualinés komunikacijos dizaino praktikai, daznai dalyvaujanciai po-
puliarinant ekspertines Zinias arba mokslinio lauko vizualizacijas pri-

taikant ir masinei auditorijai.

4.1.1.1. Vizualinio identiteto ir
duomeny vizualizacijos analizé

Toliau aiSkinamasis grafiniy elementy veikimas aptariamas lyginant
du skirtingos paskirties vaizdus, sukurtus i$ abstrakéiy grafiniy ele-
menty. Stebint Siy vaizdy sandaros, kompozicijos ir jy kuriamy in-
terpretacijy skirtumus, palaipsniui atskleidziami aiSkinamojo vaizdo
bruozai, abstrakciy grafiniy elementy savybeés, kuriancios aiskinama-
ja komunikacija.

IS pirmo zvilgsnio infografikos Zanrui priskirtini vaizdai gali atro-
dyti panasus j kitus vaizdinés komunikacijos Zanro vaizdus: naudoja-
mi abstraktds grafiniai elementai (geometrinés figaros, linijos, teksty
blokai), pasitelkiami panasis komponavimo principai, elementai de-
liojami panasaus formato plokstumoje. Taciau pazvelgus kiek atidZiau,
atlikus iSsamesne analize, ima ryskéti aiskinamojo vaizdo sandaros
ypatumai. Pastariesiems identifikuoti palyginkime vizualinj identi-
tetg formuojancia grafika* [10 iliustracija] su duomeny vizualizacija**

[ iliustracija). Nors pasirinkti vaizdai atlieka skirtingas komunikacijos
funkcijas, jie turi nemazai panasumo - abu sudaryti i$ abstrakeiy gra-
finiy elementy: apskritimy, kvadraty, staciakampiy. Maketuose nau-
dojama apibrézta spalviné paleté, panasts ir elementy komponavimo
principai: elementai atkartojami, kaitaliojamos jy proporcijos.

Analizuojamos identiteto grafikos tikslas - pasirinktai auditorijai
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10. Miesto identiteto grafika.

*Vizualinio identiteto karimas - tai
tapatybés konstravimo procesas, kurio
metu sukurtais vaizdais formuojamas
asociatyvus rysys tarp komunikaci-
jos Saltinio ir vaizdo, t. y. grafikos ar
kitokios raiskos vaizdy, pvz., nuotrau-
ky serijos. Vizualinio identiteto tikslas
- per vaizdines priemones sukurti
komunikuojancio subjekto atpazjsta-
muma, sukurti jo jvaizdj. Susieti komu-
nikacijos saltinj su pageidaujamomis
vertéemis. Siekti, kad adresatas ne tik
atpazinty patj komunikacijos saltinj,
taciau ir bGty ,atpazjstamas kaip
kazkas" (pvz., inovatyvus, patikimas ir
t. t). Ulrike Felsing, Dynamic Identities
in Cultural and Public Contexts, Lars

Mdller Publishers, 2010.

1. Lietaus duomeny vizualizacija.

pristatyti Roterdamo miesta kaip Europos kulttros sostine, t. y. su-
formuoti naujg miesto tapatybe, kuri ,pagerinty miesto jvaizdj vietos
gyventojy akyse", ,paskatinty kultdros sklaidg”, ,atgaivinty vieto-
ve"s, kitaip tariant, reprezentuoty miestg naujai - kitokj nei iki Siol jis
buvo suvokiamas. Auditorijai siekiama grafiskai perteikti tokias ide-
jas: ,Roterdamas yra daug miesty”, ,daugiaveidis miestas”, miestas,
kuriame persipina jvairios kultdros, architektdra, rasés, tautybeés,
ekonominés veiklos ir t. t. Taigi identiteto dizaineriams suformuluo-
jamas tikslas grafiskai perteikti jvairovés” idéja. UZzduotis atliekama
dauginant ir jungiant skirtingy formy grafinius elementus, keiciant
jy mastelj, elementus smulkinant, taip sudarant naujus ,sudétinius”
elementus. Tokiu bldu siekiama atspindéti jvairovés viename idéja,
tema - ,miestai mieste” [12 iliustracijal. ,Sudétiniai” elementai talpi-
nami j horizontalias juostas, kuriose jie derinami su miesto vaizdais
bei atrinktos garnitaros riftais. Siy vaizdiniy elementy visuma
komunikuoja pageidaujama miesto jvaizdj [10 iliustracija]. Komuni-
kacine uzduot;j atlieka ne pavienis elementas (pvz., apskritimas ar
kvadratas), o jy visuma, susidedanti kad ir i$ skirtingy, bet kartu ir
panasiy elementy. Siy elementy kitimo, ,mutacijos” ribas nustato
dizaineris, siekdamas atlikti uzsibrézta vizija. Nagrinéjamu Roterda-
mo identiteto atveju sukurta kombinatoriné sistema [12 iliustracija],
nustatanti vizualinés tapatybés ribas (elementy komponavimo
blda, spalvinés paletés plotj), uztikrinancias identiteto ,stabilumg”,
iSskirtinuma, apsaugancias nuo supanaséjimo su kitais identitetais.
Duomeny vizualizacija [11 iliustracija] padeda atsakyti j keleta klausi-
muy: kaip pakito lietaus kiekis per tam tikrg laikg, kokia ilgalaiké krituliy

51 European Capitals of Culture, [interaktyvus], 2001, [ZiGréta 2019-07-15], http://www.datavis.ca/milestones/.
https://ec.europa.eu/programmes/creative-europe/actions/capitals-culture_en

52 Erik Hitters, Porto and Rotterdam as European Capitals of Culture: Toward the festivalization of urban
cultural policy, https://www.researchgate.net/publication/292795025_Porto_and_Rotterdam_as_European_
Capitals_of_Culture_Toward_the_festivalization_of_urban_cultural_policy/related.

53 Insight Design lecture series, in: ,Walker Art Center” kanalas ,YouTube”, [interaktyvus], 2009, [ZiGréta
2020-06-20], https://youtu.be/QT4kyhb2kEw.
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4. Aiskinamojo vaizdo sandara ir veikimas

tendencija pasirinktoje geografinéje vietoveéje, ar tikrai aptariama
vietove ,tampa dykuma”*. Atsakymuy j klausimus ieSkoma grafiskai
vaizduojant jprastai nematoma ar sunkiai suvokiama lietaus kiekio
pasiskirstyma per tam tikrg laiko tarpa - 50 mety. Reiskinio intensy-
vumas, t. y. jo kiekio verteés, keliy spalvy apskritimais projektuojamos
plokstumoje, sudalytoje laiko asimis.

Identiteto grafikoje tapatuma formuoja maketuose esanciy
elementy visuma. Roterdamo atveju [10 iliustracija] vaizdo visuma: ele-

menty formy, tony rinkinys, jy kompozicijos pasitelkiamos bendram

jspadziui sukurti - ,vizualinés jvairovés idéjai perteikti“®® [12 iliustraci-

ja]. Paskiras elementas identitetg formuojanciame vaizde néra toks

=S [ [l
svarbus. Dizaineriai spalvoms ar kitiems atskiro elemento bruozams

konkrecios reikSmés nepriskiria. Identiteto grafikoje elementy bruozai @ o :‘: o o u
yra labiau nuotaika ar jspdij (jvairove) kurianti priemoné. Paskiras ele- ¢ m ° n n u

mentas reikSme jgauna, funkcionuoja tik kartu su kitais elementais. Tik | Theme Colours
grafikos elementy visuma ,reiskia’, nurodo j konkrety objektag - Euro-
_ . . R . . . 12. Vizualinio identiteto kdrimo principai.
pos kultros sostine. Tuo tarpu duomeny vizualizacijoje [13 iliustracija)
kiekviena apskritimo kopija Zymi konkrety jvykj - lietinga diena. O
apskritimo dydis koreliuoja su tg diena iskritusiu lietaus kiekiu: dides- R $o o= e
nis apskritimas reiskia gausesn; liety, ir atvirksciai. Apskritimo spalvinis w
tonas (meélyna ar samanine spalva) lietingas dienas sugrupuoja j keleta g . '- R B 3

kategorijy - mélyna reiskia ,daug” ar ,pakankamai” lietaus, o Zalsva

nurodo ,per maza” lietaus kiekj, t. y. ZiGrovas i$ apskritimy spalvos o SO S
S 6w @AhE - » o

gali greitai nustatyti, kuriomis dienomis lietaus iskrito pakankamai. O s e - e

P X . . . . . v - b @e - .
vaizda sudaranciy elementy visuma, jy tarpusavio skirtumai repre- N . .
zentuoja globalesne reiskinio savybe - krituliy kiekio tendencija. Taigi | :-::n-?--:“.- z
atskleidziamajame vaizde - duomeny vizualizacijoje - tiek atskiras B Mt s ;'" st
elementas, tiek jy grupés vizualiniai bruozai yra reikSmingi, infor- . - .

@ e @ @86
e+ & 49 b oD -
54 Stephen Von Worley, Data pointed, [interaktyvus], 2012, [ZiGréta 2020-06-20], http://www.datapointed. ke 4 . . s * -
net/2012/02/san-francisco-rain-year-before-after-valentines-day/. - -

55 Mevis & Van Deursen, Insight Design lecture series, in: Walker Art Center” kanalas ,YouTube”,

[interaktyvus], 2006, [Ziaréta 2020-06-20], https:/lyoutube/QTakyhb2kEw. 13. Duomeny vizualizacijos fragmentas.
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**Duomeny vizualizacijos tikslas -
atskleisti esamas reiskinio savybes
(iki vizualizavimo jos egzistavo, bet
buvo stebétojui nematomos), vaizdu
parodyti reiskinio struktarg, padéti
ZiGrovui suprasti reiskinio prigimt;.
Vizualizacija turi atspindéti tikrove,
tuomet ji laikoma patikima, galincia
atskleisti. Ji gali bati apibddinta kaip
savotiskas ,duomeny realizmas’, kai
siekiama pademonstruoti objektyviai
egzistuojancius reiskinius (https://
www.moma.org/explore/insideo-
ut/2015/12/10/data-visualization-desi-
gn-and-the-art-of-depicting-reality).

matyvis. Grafiniy elementy savybémis (dydziu, spalva, padétimi) yra
koduojamas turinys, todél aiskinamasis vaizdas panasesnis j zenkline
komunikacijg, vaizdas ,perskaitomas”. Duomeny vizualizacija paranki
analitinei interpretacijai, o identiteto grafika - labiau ziGréjimui,
pamatymui, atpazinimui.

Dar viena aiSkinamojo vaizdo ypatybé iSryskéja palyginus abiejy
makety saranga. Nagrinéjamuose vaizduose plokstumos pavirsius yra
sudalijamas nematomo vertikaliy ir horizontaliy asiy tinklo. Identiteto
grafikoje Sis tinklas konkrecios reikSmes neturi, jis grei¢iau veikia kaip
vaizdo elementy organizavimo sistema, padedanti sukurti stilistinj
vientisuma. Tuo tarpu duomeny vizualizacijoje plokstuma dalijancios
adys yra susietos su laiko vertémis - vertikaliai iSrikiuojamos linijos, Zy-
mincios metus, o ant horizontalios linijos projektuojamos dienos. Dél
Sio laiko vienetus reprezentuojancio tinklelio elemento padétis pavir-
Siaus atzvilgiu tampa reikSminga, informatyvi. Elemento ir plokstu-
mos santykis néra tik stilistinis, estetinis sprendimas (kaip identiteto
grafikoje), taciau jis gali perteikti tam tikras reprezentuojamo reiskinio
savybes. Zitrovas i§ elemento padeties maketo plokétumoje (ir vienas
kito atzvilgiu) gali nustatyti, kuriais metais, kurig dieng ir kaip smarkiai
lyta.

Atkreiptinas démesys ir j abiejy vaizdy elementy komponavi-
mo tvarka (sintakse). Duomeny vizualizacijoje apskritimai iSdélioti
horizontaliai, akivaizdi tam tikru ritmu suformuota elementy seka,
kuriai turejo jtakos lietaus duomenys. Pakoregavus esama elementy
iSdéstyma, pavyzdziui, sukeitus didesnius ir mazesnius elementus
vietomis, vaizdas iskart tapty klaidinantis arba netikslus, nes vaizde
bty suardyta lietingy dieny chronologiné seka. Tuo tarpu identite-
to grafikoje toks preciziskumas néra batinas. Elementy iSdéstymas
makete [10 iliustracija] gali kur kas laisviau kisti, ir toks pokytis kuria-
mo ,jvairovés” jspldzio esmingai nepaveiks. I[dentiteto elementy

galimo kaitaliojimo ribas apsprendzia pats dizaineris, remdamasis
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4. Aiskinamojo vaizdo sandara ir veikimas

intuicija, vaizduote ar profesine patirtimi. Jis siekia kirybiskai atlikti
uzduotj - Roterdamo miestui suteikti unikalig iSvaizda.

Duomeny vizualizacijoje elementy modifikavimo ribas apspren-
dZia ne vien tik dizaineris, o reprezentuojamo reiskinio prigimtis
- duomeny vertés, kurios maketo pavirsiuje atsiveria per grafines
formas. Taigi, skirtingai nei kuriant identitetg, duomeny vizualizaci-
joje raiskos laisvei daugiau jtakos turi reprezentuojamo reiskinio sa-
vybés. Dizaineriui keliama uzduotis sukurti tokig grafine struktdra,
kurioje aiskiausiai atsiskleisty, pasimatyty aktualGs reiskinio bruozai.
Remiantis Sia skirtingos prigimties vaizdy sandaros analize, galima
iSskirti keletg aiskinamojo vaizdo sandaros ypatumy.

Abstraktieji elementai gali perteikti turinj, todél ir atlikti jvairaus
pobldzio komunikacijos funkcijas. Taciau aiskinamoji komunikacija
yra kuriama vaizda sudarantiems elementams priskiriant konkrecias
vertes ar reikSmes, tuomet vizualiai matomos grafiniy elementy sa-
vybeés (spalva, dydis), tarpusavio santykiai (proporcijos, spalviniai skir-
tumai) ir santykiai su jreikSminta vaizdo plokStuma (elemento padétis
Jkoordinaciy” sistemoje) tampa informatyvdas, t. y. gali veikti aiskinan-
Ciai ar atskleidzianciai.

- Aiskinamajame vaizde - duomeny vizualizacijoje - ryskus ,tikro-
vés pedsakas”, kuriame atsispindi reprezentuojamo fenomeno savy-
bés, ziGrovui atsiveria jprastai nematomi fenomeno bruozai.

- Duomeny vizualizacija gali bati laikoma preciziSkesniu ar tiksles-
niu vaizdavimo metodu, kuris aiskinimo tikslais grafiniy elementy sa-
vybes tam tikru laipsniu susieja su tikrove.

- Skiriasi abiejy vaizdy interpretacijos savybés. Jei identiteto gra-
fika gali bGti laikoma vaizdu stebéjimui, pamatymui, atpazinimui, tai
duomeny vizualizacija panasesne j skaitymui, iSkodavimui,

t. y. analitinei interpretacijai skirtg vaizda.
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7 schema. Aiskinamojo vaizdo karimas.
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4.1.2. Figiratyviniai elementai

Skirtingai nuo abstrak¢iyjy grafiniy elementy, figlratyviniai yra pa-
nasds j reprezentuojamag objekty, todél kuriant aiskinamajj vaizda
gali skirtis ir kompoziciniai principai, ir paciy elementy modifikavi-
mo budai. Figlratyviniai elementai, kaip ir abstraktieji, turi vaizdiniy
savybiy, kuriomis galima manipuliuoti, taciau, kaip matysime, Siy
modifikuotiny savybiy spektras gali bati Siek tiek platesnis. Tai ne tik
spalva, forma, mastelis, orientacija, erdviné padeétis zilrovo atzvilgiu,
taciau kaip tikrove pristatantys vaizdai jie reprezentuoja konkrecius,
atpazjstamus daiktus, vaizdui suteikiancius daugiau jvairiais jutimais
uzciuopiamy tikrovés bruozy: savitg sandarg, anatomijg, forma, pa-
détj erdveéje, jprastg mastelj, pavirsiaus savybes, asociacijas ir t. t. [16
iliustracija]. Siy objekts apibadinanciy ypatybiy visuma praplecia
abstrak¢iyjy grafiniy elementy naudojama ,vaizdiniy kintamyjy” pa-
lete, pasitelkiama aiskinamajai komunikacijai kurti. Taigi kalbant apie
aiskinamajj vaizda sudarancius figUratyvinius elementus, bandoma
pademonstruoti, kokiu bldu dokumentinis, tikrove fiksuojantis at-
vaizdas, pavyzdziui, daikto nuotrauka ar realistiska iliustracija, gali
tapti aiskinamuoju atvaizdu, atverianc¢iu nematomas savybes, todél
remiantis keliais pavyzdziais bus siekiama pademonstruoti ,elemen-

tariuosius” tikrovés objektus modifikuojancius principus®*.

Attributes vs. objects
| Red |
sy YR
_.-I _—Round | Visual

Physical properties

entity N Ripe|
. J o\
[ Fresh ]

16. Objektas ir jo vizualinés savybés, kurias galima modifikuoti. Pagal Kristen Grauman.
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“Kompleksiskesni aiskinamajj vaizda-
vima formuojantys principai aptariami

skyriuje ,Aiskinamosios strategijos”.

18. Surinkimo instrukcijos fragmentas.

Jei abstraktieji grafiniai elementai klasifikuojami pagal jy vaizdines
ypatybes, iSskiriami elementus modifikuojantys principai [2 lente-
le], tai panasi figlratyviniy elementy klasifikacija greiciausiai néra
prasminga, nes paaiskinimui gali bati pasirinktas bet kuris tikrovés
objektas, turintis unikaly vizualiniy savybiy rinkinj. Kuriant aiskina-
majj vaizda is tikrovisky figaratyviniy elementy, daznai svarstoma,
kiek ,tikroviskumo”, vizualiniy bruozy pakanka pageidaujamoms
objekto savybéms pademonstruoti [17, 18 iliustracijos], o kiek perte-
kliniy bruozy reikty atsisakyti. Vaizdavimo krypties pasirinkimui gali
turéti jtakos ekonominiai, klrybiniai, estetiniai ar ergonominiai kri-
terijai.

Atvaizdo panaSumo j tikrove atsisakymas, ,vizualiné redukcija”,
abstrahavimas arba jprasto vaizdo ,praturtinimas” gali veikti ir kaip
atskleidZiamoji strategija. Kartais nematoma objekto sandara ga-

li bGti kur kas geriau pristatoma, jei atsisakoma iSsamaus tikroves

reprezentavimo. Kitais atvejais tikroviskas daikto atvaizdas, ,papil-
dytas” kito pobtdzio raiskos priemonémis, gali kur kas aiskiau re-
prezentuoti nematomas, savaime nepazinias savybes.

Kartais atvaizde tikroves objektas gali bati taip stipriai ,redu-
kuojamas”, pakeiciamas, kad referenta, pavyzdziui, gelezinkeliy tin-
kla [20 iliustracija], mazai kuo primena. Esama situacijg - gelezinkelj
su atvaizdu sieja tik panasi j geleZinkelio tinklg grafiniy linijy struk-
tdra arba sarysiy tarp gelezinkelio linijy atkartojimas. Taigi siekiant
atskleisti, paaiskinti, apibtdinti pasirinktg objekta arba pademons-
truoti jo veikimo principg, gali bati atrenkami ir paliekami tik atsklei-
dimui aktualds, ,reikalingi” bruozai: proporcijos, orientacija, spalva,
mastelis, faktdros pobddis ir t. t,, o likusieji pasalinami ar pakeiciami
kitokios raiskos vaizdais (pvz., erdvinis issidéstymas atvaizduojamas
linijomis). Vaizdiniy elementy atranka arba jy modifikavimo metodas
dazniausiai priklauso nuo vizualizavimo tiksly, t. y. kg norima parody-

ti ar paaiskinti. Komunikacijos tikslai dazniausiai ir apsprendzia tiek
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atvaizdo abstraktumo laipsnj, tiek jo struktara. Siam teiginiui ilius-
truoti galima palyginti to paties objekto - Londono metro sistemos
- jvairiais laikotarpiais sukurtus Zemeélapius. Pastarieji i$ pirmo 2vilgs-
nio yra panasus - juose gelezinkelis vaizduojamas abstrakcia grafi-
ka, taciau atidesnis zvilgsnis atpazins skirtingas Siy vaizdy sandaras,
skirtingg abstraktumo laipsnj.

1920 mety transporto zemélapyje [19 iliustracija] traukiniy mars-
rutai, jy tinklas pavaizduoti linijomis, kurios sutampa su geleZinkelio
marsruty kryptimis, jy ilgiu, pazymeéti jy susikirtimai, stoteliy iSsidés-
tymas. Schemos vaizdas atitinka realios situacijos struktdrg, t. y. ge-
ografinis gelezinkelio iSsidéstymas atitinka Zemélapio topografine
sgranga. Tuo tarpu 1933 mety zemélapyje [20 iliustracija] geografiné
realybé atmetama: atsisakyta visos neesminés geografinés infor-
macijos ir susisiekimo tinklas pavaizduotas kaip linijiné diagrama, at-
spindinti tik stoteliy jungtis bei atstumus tarp jy. Traukiniy marsruto
linijos ¢ia nubraizytos remiantis ne geografine tikrove, o jau dizaine-
rio sumanyta tvarka. Linijos orientuotos tik horizontalia, vertikalia ir
jstriza (45°) kryptimis. Toks vaizdavimo bldas pasirinktas issiaiski-
nus, kad geografiné tikrove keleiviui gali bati pertekliniai vaizdiniai
bruozai, nereikalinga informacija. Autorius buvo jsitikines, kad norint
pasiekti pageidaujama taska, keliautojui kur kas svarbiau, nei geo-
grafinis tikslumas, yra suzinoti, kaip patekti i$ vienos stotelés j kita,
suprasti, kaip jungiasi metro tinklo marsrutai. Toks reprezentavimo
bUdas vizualiai supaprastina Zemélapj, pasalinama nereikalinga gra-
fika, todél Zemélapis, anot autoriaus, gali bati interpretuojamas kur
kas efektyviau, t. y. keleivis gali greiciau suplanuoti kelionés marsru-

*

tg".

2016 mety metro zemélapj formuoja ne geografine tikrove ar
schematizuota geleZinkelio tinklo konfigdracija, o laiko dimensija.
Siuo atveju metro linijy isidéstyma zemélapyje lemia kelionés lai-

ko trukme. Zemélapio vaizdui ¢ia turi jtakos ir pats jo naudotojas, jau
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19. Metro tinklo schema, dizaineris
MacDonald Gill, 1920.

20. Metro tinklo schema,
dizaineris Henry Beck, 1933.

21. Metro tinklo schema,
dizaineris Tom Carden, 2016.

Figldratyviniai elementai

Zemélapio autorius yra inzinierius,
todeél gelezinkelio tinklo shematiza-
vimo idéja jis ,pasiskolino” is elektros
diagramy bréziniy. Pastarosiose néra
atvaizduojamas tikslus elektros de-
taliy issidestymas, o veikiau jungtys

tarp ju.

22. Tikroviskas virskinimo sistemos
atvaizdas.
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23. ,Redukuotas” - suplokstintas
virskinimo sistemos vaizdas
(fragmentas).

i

interaktyviame Zemélapyje besirinkdamas pradine kelionés stotele.
Sios stotelés atzvilgiu ir issidésto marsruty linijos, kuriy ilgis ir konfi-
guracija priklauso ne nuo geografinés situacijos, o nuo kelionés lai-
ko.

Pateikti zemélapiy pavyzdziai iliustruoja vaizdo abstrahavima,
kaip aiskinamaja klrybine strategija, kuri palaipsniui Salindama , ti-
krovés bruozus” objekta atveria i$ skirtingy perspektyvy: gelezinke-
lis nagrinéjamuose vaizduose yra pateiktas kaip geografinés erdvés,
sarysiy ir laiko reprezentacija.

Atsisakius figlratyvinio elemento, tikrovisko objekto vizuali-
niy bruozy, pavyzdziui, tariskumo, spalvos, fakttros, vaizduojamas
objektas palaipsniui tampa ,plokscia” grafika [23 iliustracija]. Toks
Jsuplokstintas” atvaizdas kartais gali suteikti daugiau informacijos
apie objekta nei ,perteklinis” realistiskas vaizdavimas. Pavyzdziui,
virskinimo sistemos iliustracijose [22, 23 iliustracijos], siekiant paly-
ginti jvairiy gyvany virskinimo sistemas, yra atsisakyta perspekty-
vos, tariskumo, Sviesotamsos, originalios organo spalvos, detalumo,
orientacijos. Po tokios objekto ,redukcijos” vaizduojamy organy ilgio
skirtumai tampa kur kas akivaizdesni.

Aiskinamoji komunikacija gali bati kuriama elementa modifi-
kuojant ir priesinga kryptimi, t. y. jorastai matoma objekta papildant
neturétais vaizdiniais bruoZzais. Siekiant paaiskinti sandarg, budingi
objekto sandaros ypatumai gali bati isryskinami, sukonkretinami,
pavyzdziui, nupieSiama zilrovui aiSkesné, geometrizuota struktdra,
jvairiomis spalvomis suskirstomos funkcinés objekto dalys, sustipri-
namas tariskumo efektas [26 iliustracija). Jprastas ar esamas objekto
vaizdas gali bati papildomas dingusiomis detalémis [24 iliustracija]
arba prijungiamos kitokios raiskos detalés (pvz., rodyklés, linijos) [30
iliustracija]. Siekiant atskleisti jprastai nematomas objekto savybes,

gali bdti imituojami realybéje galimi veiksmai: objekto iSardymas,
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iSsidéstymo keitimas, padalijimas, iSardymas ir t. t. [27, 28 iliustraci-
jos], todél aiskinamajame vaizde pats objektas gali bati jvairiai per-
tvarkomas - ,pjaustomas”, ,atveriamas” [27 iliustracija], ,iSardomas”
[28 iliustracija], pakeic¢iama jo buvusi sandara, konfigUracija ar bu-
ves detaliy iSsidéstymas. Aiskinamajame vaizde gali bati ,orientuo-
jamas” ir ziGrovo zvilgsnis: nustatoma pageidaujama perspektyva,
koreguojamas jprastas zilros kampas arba Zitrovas panardinamas
objekto vidun.

I8 aptariamy pavyzdZiy galima susidaryti nuomone, kad aiski-
namajame vaizde figUratyvinis elementas yra taip pakoreguojamas,
jog atskleistini daikto bruoZai tapty gerai matomi ar akivaizdUs.

Tai savotiSkas daikto ,perdirbimas” atvaizde, inspiruotas ir gali-

my veiksmy tikrovéje (pvz., daikto iSardymas, daliy nudazymas ir

t. t). Taip modifikuotu figGratyviniu elementu gali bati atveriamos
jprastai nematomos objekto savybés, pademonstruojamos jj su-
darancios dalys, atskleidziamas veikimo budas arba paaiskinamos
sgsajos su kitais objektais ir reiskiniais [palyginkime 29 ir 30 iliustra-
cijas]. Atvaizde, sukurtame is tikroviskai atrodanciy elementy, aiski-

namajj efekty sukuria paties figdratyvinio elemento modifikavimas.
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4. Aiskinamojo vaizdo sandara ir veikimas

4.1.3. Tekstas

Kaip jau ankstesniuose skyriuose uzsiminta, infografiniuose maketuo-
se turinys paskirstomas tarp vaizdy ir teksto* arba iliustracijos ir grafika
derinamos su gyvu pasakojimu. Pavyzdziui, 30 iliustracijoje vaizduoja-
mo kavinuko veikimas aisk inamas piesinj derinant su teksto blokais, o
edukaciniai plakatai [116 iliustracija] savo funkcijg atlieka, kai mokytojas
jais iliustruoja savo pasakojima. Taigi tekstas arba kalba daznu atveju
papildo vaizdais aiskinamajj pasakojima. Priklausomai nuo informaci-
nio maketo pobldzio, auditorijos, publikacijos Zanro ar medijos speci-
fikos, teksto ir vaizdo elementy proporcijos gali varijuoti. Kai kuriuose
informacijos dizaino maketuose teksto gali bati atsisakoma visiskai,
pavyzdziui, piktogramos nuorody sistemose, o kitur tekstas praktinés
informacijos perteikime gali atlikti pagrindinj vaidmenj, pavyzdziui,
viesojo transporto tvarkarascio lentelé.

Vien tik tekstas infografikoje naudojamas retai. Daznai infografi-
niai metodai pasitelkiami ten, kur reikia ne tik nupasakoti, apibtdin-
ti, bet ir parodyti, pademonstruoti, todél infografiniuose maketuose
dazniausiai kartu bna ir tekstas, ir vaizdai. Tekstas - raidés, jy sekos,

t. y. teksto blokai, kaip ir vaizdiniai elementai, turi bGdingas vaizdines
savybes, kurias, siekiant interpretaciniy efekty, galima tikslingai mo-
difikuoti. Pavyzdziui, raidziy forma, kurios skirtumais isreiskiami alfa-
betiniai raSmenys. RaidZiy stilistiniai ypatumai leidZia sukurti skirtingy
Srifty Seimas.

Kitas teksto ypatumas - tai maketo plokstumoje modifikuoja-
mos savybeés: raidziy dydis; tarpai tarp raidziy, tarp zodziy, tarp teks-
to eilugiy; teksto bloko lygiavimas, maketavimo tinkleliai. Siy &rifto
savybiy modifikavimas gali lengvinti teksto jskaitomuma, struktd-
ruoti turinj, perteikti informacijos hierarchija. Varijuojant raidziy dy-
dziy santykiais, formomis, spalvomis ar teksto bloko iSvaizda, teksto
elementy komponavimas gali bGti naudojamas kaip retoriné prie-
moneé, turiniui suteikianti ekspresijos arba papildomy reikSmes ats-

palviy. Teksto, kaip komunikacijos priemonés, problemas nagrinéja
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* Tekstu siame tyrime laikoma zodZiai
ar jy seka, perteikta grafiniais simbo-

liais - Sriftu.

specifinis dizaino Zanras - tipografika, o Siame poskyryje aptariama
infografikai badingesné teksto ir vaizdo saveika, padedanti kurti
aiskinamaja komunikacija.

Prie$ aptariant dizaino maketuose daZnai pasitaikancias teksto ir
vaizdo kompozicijas, svarbu issiaiskinti jy ypatybes, kurios turi didele
jtaka perteikiant informacija. Dizainui, kaip komunikacijg efektyvinan-
Ciai praktikai, aktualu, kaip maketas yra suvokiamas,

t.y. svarbi maketo elementy interpretaciné dimensija, todél, lygi-
nant teksto ir vaizdo suvokimo ypatybes, pasitelkus atvejy analizes,
bandoma aptarti per teksto ir vaizdo saveikg besikuriantj aiskinamajj
efektq. Teksto ir vaizdo skirtumai atsiskleidzia nagrinéjant jy suvokimo
ypatumus - tai, kad teksta ir vaizda apdoroja skirtingos Zmogaus ko-
gnityvines sistemos.

Suvokimo psichologas Colinas Ware'as iSskiria du informacija ap-
dorojancius mastymo procesus - lingvistinj mastyma (angl. language
based thinking) ir vizualinj mastyma (angl. visual thinking), kurie sa-
vaip apdoroja tekstine bei vaizdine informacija*. Jis teigia, kad kalbiné
komunikacijos forma yra paremta natdraliosios kalbos struktdra, t. y.
socialiai sutarty, nepanasiy j reprezentuojamus objektus simboliy sis-
tema, turincia tuos simbolius apibréziancias taisykles. Kalbiné komu-
nikacija palanki reiksti abstrakcias logines konstrukcijas, sgvokas. Tuo
tarpu komunikacija vaizdais, jy suvokimas remiasi ne sutartiniais sim-
boliais, o tikroves objekty konfigdracijy, jy dydziy, formy atpazinimu,
panasumy ar skirtumy nustatymu, jy palyginimu ir t. t. Si suvokimo
rasis yra i$ dalies jgimta, i$ dalies jgyta Zmogui saveikaujant su aplinka.

Kitas dalykas, turintis jtakos teksto bei vaizdo komunikaciniams
ypatumams, - tai reprezentavimo metodo skirtumai. ,Tekstas yra kal-

bos struktdros, o ne tiesioginé minties reprezentacija.””’ Todél linijiskai

56 Colin Ware, Visual Thinking: for Design, Morgan Kaufmann, 2008, p. 129.

57 David R. Olson, savoka ,writing”, in: Encyclopedia Britannica, 31 Mar. 2020, [ZiGréta 2022-04-06], https://
www.britannica.com/topic/writing.
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4. Aiskinamojo vaizdo sandara ir veikimas

iSdéstytos raidés, zodziai, tarpai tarp Zodziy dizaino makete vizualiai
atspindi kalbos struktira. Tuo tarpu atvaizdai (pvz. fotonuotrauka ar
iliustracija) tokios grieZtai nustatytos sintaksées neturi, todél objektus
ar kokias nors reiskiniy savybes (pvz., apimtj, pasiskirstyma) gali ziGro-
vui atverti tiesiogiai, be kalbinés struktros tarpininkavimo.

Paminétinas dizainui aktualus nagrinéjamy komunikacijos siste-
my suvokimo greicio aspektas. Tekstui perskaityti - atpazinti raides,
jas sujungti j prasmingus zodzius, sakinius, paragrafus - reikalingas
tam tikras laiko tarpas. Tik perskaites tam tikrg kiekj teksto, suvokeéjas
gali suprasti jo prasme. Tuo tarpu vaizdu pateikiama informacija ga-

li bati atveriama akimirksniu. PavyzdZiui, grafiskai pateikti statistiniai
duomenys ar iliustruota objekto sandara pamatomi Zymiai greiciau,
nei ta pati informacija bty apraSoma tekstu.

Remiantis aptartomis teksto kompozicinémis savybémis, teksto
bei vaizdo suvokimo ypatumais, galima iSskirti keletg aiSkinamiesiems
maketams badingy teksto ir vaizdo saveiky, kurios jvairiais budais re-
prezentuoja informacijos turin.

DaZnu atveju pavieniai ZodZiai ar sakiniai gali bUti naudojami ma-
keto kompozicijg sudarantiems vaizdiniams elementams jvardyti, t.

y. zodis greta abstrakciojo grafinio elemento ar iliustracijos gali veikti
kaip Zymena, etikete, kuri apibrézia ar patikslina abstraciojo grafinio
elemento reikSme arba nurodo iliustracijos dalies pavadinima. Pavyz-
dziui, geografiniame zemélapyje zodis, jkomponuotas ant vingiuotos
linijos, gali nurodyti upés pavadinima, o teksto blokas, plona linija su-
jungtas su prietaiso sandaros iliustracija, veikia kaip aiskinamasis uzra-
Sas. Vakarietiskas tekstas i$ prigimties yra linijiné struktdra, o tai lemia
informacijos reprezentavimo bdda. Tokig linijine teksto struktdrg mo-
difikavus kompozicinémis priemonémis, galima koreguoti kalbinés
struktdros jtakg minties raiskai. Pavyzdziui, 31 iliustracijoje, susijusias
sgvokas reprezentuojancius ZodZius isdéscius ne horizontaliomis eilu-

témis, o paskirsCius po visg maketo plokstuma, atsiveria iki tol ne to-
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31. Vizualinis tezauras.

kia akivaizdi informacijos strukttra, aiskiau pasimato Serdinés sgvokos
hierarchija. Informacijai perteikti gali bGti iSnaudojamos ir pacio teks-
to, Srifto grafinés savybeés: spalva, forma, dydis. Pavyzdziui, raidziy ar
Zodziy dydj susiejus su kokiomis nors reiskinio savybeémis (kiekiu ar
apimtimi), tekstas funkcionuoja ir kaip simboling, ir kaip vaizdiné re-
prezentavimo sistema. Tokiu bddu gali bati koreguojamas teksto ko-
munikacinis potencialas.

Per informacinés grafikos gyvavimo laika yra nusistovéjusios tam
tikros schemos, kuriose informacija jvairiais bldais paskirstoma tarp
teksto ir vaizdy. Tokios schemos daZniausiai naudojamos vizualinés
zurnalistikos publikacijose, statistikg perteikianciose publikacijose,
diagramose. Remiantis Siomis schemos, apibréziama informacinés
publikacijos struktdra, kurios iSvaizda auditorijai pasufleruoja jos per-
skaitymo bada. Per laikg susiformuoja ir tam tikra infografinio ras-
tingumo kompetencija. Pavyzdziui, ilgas teksto blokas suskaidomas
smulkesniais turinio vienetais, komponuojamais vertikaliame formate,
juos papildzius vizualinémis uzuominomis (dideliais skaiciais prie kie-
kvieno bloko). Tokiomis schemomis galima nustatyti teksto ir vaizdo
funkcijas, kai publikacijos maketo virSuje tekstu uzduodamas klausi-
mas, o atsakymas j jj pateikiamas vaizdinémis priemonémis: grafiniais
elementais, iliustracijomis, fotonuotraukomis. Pavyzdziui, 30 iliustra-
cijoje masyvus daikto atvaizdas pateikiamas maketo centre, o uz jj
smulkesni aiskinamieji teksto blokai komponuojami aplink jj.

Grafinés teksto raisSkos priemonés gali funkcionuoti ir kaip stilistine
priemoné. Skirtingos Srifty Seimos, kompozicinés priemonés infogra-
finiam maketui gali suteikti unikalumo, jtaigumo, sukurti pageidau-
jama jspadj. Pavyzdziui, informacija, uzraSyta rankrastj primenanciu
Sriftu, auditorijai sukurs vienokj jsptdj, tuo tarpu geometriniy formy

masyVios raideés - visiskai kita.
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4. AiSskinamojo vaizdo sandara ir veikimas

4.1.4. PlokStuma

Anksciau jau minéta, kad aiSkinamajame vaizde interpretacinius
efektus kuria tiek vaizda sudaranciy elementy kompozicijos, tiek Siy
kompozicijy rysys su vaizdo plok§tumos pavirsiumi, formatu. Reikty
pazymeti, kad Sio tyrimo kontekste ,plokstuma” yra laikoma apibréz-
to formato pagrindas, tiek plokscias, tiek reljefinis ar tdrinis, kuriame
komponuojami vaizdo démenys.

Aiskinamojo vaizdo veikima gali reikSmingai paveikti ir skirtin-
gai organizuotos maketo plokstumos. Atvaizda sudarantis elemen-
tas kitaip tvarkomojoje plokStumoje gali perteikti kitokj turinj. Jvairios
plokstumos ir vaizdo elementy kompozicijos gali bati naudojamos
reiskiniams, idéjoms, mastymo procesams atskleisti ar pademons-
truoti. Taigi Siame skyrelyje, remiantis keliais pavyzdZiais, siekiama
aptarti dar vieng aiskinamojo vaizdo elementg - plokstuma. Jvai-
riais bUdais organizuotg atvaizdo ,pavirsiy’, ant kurio talpinami tiek
abstraktds, tiek figlratyviniai elementai. Pagal struktdrg atvaizdo
plokstumas galima suskirstyti j keleta grupiy: koordinaciy sistema,
plokstuma kaip hierarchijos projekcija, plokstuma kaip trimates er-
aves iliuzija*.

Siuo suskirstymu néra siekiama pateikti i$samios plokitumy
klasifikacijos, tai greiciau bandymas aptarti dar vieng charakteringa
aiskinamojo vaizdo bruozg - jvairias plokstumos saveikas su vaizdo

elementais.

* Kai kurie tekste vartojami terminai
Jpasiskolinti” is kity teoriniy lauky, tyri-
mo kontekste tiksliausiai apibtdinan-
tys atvaizdo plokstumos organizavimo

principa.

32. Duomeny vizualizacija
centrinéje koordinaciy sistemoje.
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33. Duomeny vizualizacija orientuota i$ kairés j desine.

34. Hierarchiskai organizuota
plokstuma - giminés medis.

35, Kibernetinés erdvés vizualizacija.
Duomenis atvaizduojancios elementy
sankaupos iSdéstomos trimate erdve
imituojancioje plokstumoje.

4.1.4.1. Koordinaciy sistema

Sis plokétumos organizavimo principas panasus j matematine De-
karto plokstumos sistema, kurioje vaizdo elementas bei jo padétis
fiksuojama, aprasoma panaudojus dvi koordinates. Vertikaliy ir ho-
rizontaliy koordinaciy tinkleliu sudalytame aiskinamojo vaizdo pa-
virsiuje gali bGti tiksliai reprezentuojami jvairQs reiskiniy bruozai:
atstumas (nuo vieno objekto iki kito), padeétis (pvz., koordinaciy ver-
tés zemélapyje nusako geografine objekto padét)), pavirsiaus plotas,
objekto forma (objekto riby koordinatés), objekto orientacija. Tokio-
je plokStumoje informatyvas tampa ir pacio grafinio elemento ,er-
dviniai” bruoZzai - dydis, forma, siluetas. Priklausomai nuo to, kokios
vertés yra priskiriamos horizontaliai ar vertikaliai plokStumos asims,
elemento vaizdo parametry ir plokStumos santykis gali reprezentuoti
reiskinio intensyvuma, apimtj, pokytj, erdvine padét; laiko atzvilgiu ir
t. t. [33 iliustracija].

Kitaip reiskinys makete atrodyty, bty atskleidziamos kitokios
savybeés, jei maketo pavirsiy organizuotume j poline koordinaciy sis-
tema panasy pavirdiy. Cia reiskinio bruozus reprezentuoja grafinio
elemento postkio kampas, jo ilgis, atstumas nuo atvaizdo centro

[32 iliustracijal.
4.1.4.2. Hierarchijos reprezentacija

Skirtingai nuo verciy tinkleliu sudalyto maketo, Sis pavirsius yra labiau
Jterpé’, leidzianti iSsiskleisti reprezentuojamo fenomeno struktdrai,
nei ,preciziskai” vertémis suskaidyta plokStuma. Tokioje hierarchis-
kai saglygotoje plokstumoje yra iSreiskiami priezastiniai sarysiai tarp
elementy, jy tarpusavio saranga, eiliskumas, subordinacija. Sie sary-
Siai atvaizduojami atitinkama tvarka: nuo svarbiausio iki maZiausiai
reikSmingo, nuo pirminio elemento iki jo atSaky. Reiskiniui atvaiz-
duoti pasitelkiami tokie ,erdviniai” kompozicijos principai kaip: virsus

/ apacia, desiné / kaireé, centras / nuosalé. Jais gali bati reiskiamos to-
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S

kios sgvokos kaip: ,virs”, ,zemiau’, ,tame paciame lygyje”. Hierarchi-
niame plokStumos organizavime svarbi yra elemento padeétis vienas
kito atzvilgiu, erdvinis iSsidéstymas. Tokio plok§tumos organizavimo
pavyzdZziais galima jvardyti medzio tipo diagramas (angl. tree structu-
re) [34 iliustracija)], plokstumos erdvéje komponuojama transporto tin-
klo schema [21 iliustracija], minciy Zemélapius, koncepcijy diagramas,

cheminiy elementy, molekuliy atvaizdus.
4.1.4.3. Trimatés erdvés iliuzija

Aiskinimui gali bati pasitelkiama ir trimatés erdvés iliuzija. Sio tipo
plokstumoje atskleidimas kuriamas pasitelkus erdvisSkumo jspadi;.

Cia ploksti grafiniai elementai jgauna erdvine dimensija [35, 36 ilius-
tracijos], todél reprezentacija jgauna papildoma vaizdavimo dimensija
- gylj. Tokioje 3D plokstumoje koordinaciy sistema gali turéti daugiau
verciy, ¢ia iSsamiau gali bGti pademonstruojamas reiskinio erdvinis
pasiskirstymas, isplitimas (pvz., 3D meteorologiniame Zemélapyje
vaizduojamas lietaus pasiskirstymas). PlokStumos gylyje gali bati de-
taliau iSskleidZiama daikto sandara (pvz., iSardyty objekty vaizdavi-

mas), detaliy erdvinis issidéstymas, orientacija.
4.1.4.4. Skirtingy verciy koliazas

Pries$ tai aptarty makety pavirsius yra homogeniskas mastelio, laiko,
vertés vienety atzvilgiu, t. y. visame atvaizdo pavirsiuje naudojama
vientisa maty, vienety ar skaliy sistema. Kuriant aiskinamajj vaizda,
maketo pavirsius gali bdti sudalijamas skirtingy maty plotais. | vie-
na regimajj plota gali bati sukomponuojamos skirtingos to paties
vaizduojamo objekto ar reiskinio vertés. Maketo plokstuma gali bati
skaidoma jvairiy masteliy pavirsiais arba viename maketo pavirSiuje

sukomponuojami skirtingo mastelio erdveés tdriai [39 iliustracija]. Ais-
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36. Proceso aiskinimas pasitelkus
trimacio erdviskumo jspadij.

37. Muzikiniy kariniy perleidimo karty
vizualizacija. Viename pavirsiuje
suderinti keli matai: kiekis ir laikas.

38. Duomeny vizualizacija.

38 iliustracijoje vaizduojami Vezu-
vijaus ugnikalnio issiverzimai nuo
1631 iki 1831 mety. Siame atvaizde
sugretinti skirtingi laiko momentai -

ugnikalnio iSsiverzimo epizodai.

39. Atvaizdas sukomponuotas i3 skirtingy lokacijy ir dydziy
erdves tariy.

kinimo tikslais j vieng plotg gali bati sutelkiami ir skirtingy laikotarpiy
reiskinio vaizdai [38 iliustracija]. Skirtingomis vertémis dazniausiai su-
dalijamas duomeny vizualizacijy pavirsius, kuriame, derinant jvairius
matus (pvz., kiekio ir laiko vienety asis), ZiGrovui iSsiskleidzia repre-
zentuojamo reiskinio sandara [37 iliustracija].

Plok§tuma yra vienas i elementy, kurianciy aiskinamajj efekta.
Jos sandara gali turéti reikSmingos jtakos elementy kompozicijoms,
juy kuriamiems interpretaciniams efektams. Aiskinamosios komunika-
cijos maketuose plokstuma gali bati vertémis sudalytas koordinaciy
pavirsius ar sarysiy sistema, sudalyta skirtingy maty ar skaliy. Toks
verciy skalémis sudalytas atvaizdo pavirsius sudaro salygas elementy
kompozicijos bruozy analizei. Elementy savybiy (dydzio, spalvos, lo-
kacijos) suvokimas jgauna atskaitos taskus, jam reikalingg konteksta.
Parametriniy plokstumuy ir jose esanciy elementy tarpusavio saveika
sudaro salygas tikrovés reiskiniams atsiskleisti, pasirinktiems bruo-

Zzams nusakyti.
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4.2. Grafinis efektyvumas:
kognityviniai aiSkinamojo
dizaino aspektai

Vienas i$ svarbiausiy Zzmogiskyjy aplinkos jutimy - rega yra api-
bldinama daugeliu zodziy: ZiGréjimas, jsiziGréjimas, apzidrejimas,
spoksojimas, delbimas, Snairavimas, pamatymas, stebéjimas, at-
pazinimas, analizavimas ir t. t. Jais nusakomas skirtingas santykis

su stebimu objektu. Vienu atveju apibldinamas Zilrovo abejingu-
mas stebinio atzvilgiy, kitais iSreiSkiamas smalsumas ar susidome-
jimas, siekimas analizuoti ir galiausiai suprasti. Sie regéjimo badai
yra aktualGs vizualinés komunikacijos kontekste, jie svarbis ban-
dant jvertinti vaizdo ergonominius parametrus, pagavuma, estetika,
prasminguma.

Jei ankstesniuose skyriuose aptarti prasminiai efektai, kylantys
i$ jvairiy vaizdo elementy kompozicijy, tai Sis poskyris skirtas vaiz-
do ergonominiams parametrams aptarti. Vaizdinio suvokimo ,nasu-
mas” yra analizuojamas remiantis jvairiomis kognityvistikos moksly
sgvokomis, susijusiomis su jutiminés pagavos mechanizmais. Siame
poskyryje regimasis suvokimas suprantamas labiau kaip ,techni-
nis” procesas, kaip psichofiziologinis vizualiniy stimuly jsisavinimo
mechanizmas, Zmogiskosios suvokimo sistemos gebéjimas justi ir
suprasti aplinka, padéti joje orientuotis, identifikuoti atskirus objek-
tus, nustatyti jy pozymius: atstuma, spalvag, dydj, juos susieti, atras-
ti sarysius ir t. t. Regimasis suvokimas yra svarbus veiksnys Zmogui
sgveikaujant su aplinka, nes greita ir tiksli vizualiniy stimuly inter-
pretacija gali bati ir ,iSgyvenimo” joje klausimas. Yra zinoma, kad
regimasis suvokimas - viena tobuliausiy ir pajégiausiy skaiciavimo
prasme Zmogaus suvokimo sistemy®®, todél jos veikimo désnin-
gumy supratimas ir taikymas gali svariai prisidéti prie informacijos
dizaino praktikos tobulinimo. Vienas i$ svarbiausiy informacijos di-
zaino praktikos siekiniy - tai informacijos jsisavinimo efektyvinimas,

t. y. toks turinio atvaizdavimas, kad zitrovas galéty greiciau suvokti

58 Colin Ware, Visual Thinking: for Design. Morgan Kaufmann, 2008.
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40. Erdviné duomeny vizualizacija.

40 iliustracijoje vizualizuota sutarciy
(angl. Terms of Service) tarp jvairiy
socialiniy tinkly ir vartotojy apimtys.
Sutartis sukomponavus viena Salia
kitos, ziGrovas ,akimirksniu” gali paly-

gintijy ilgius.

sudétinga turinj, ,akimirksniu”, ilgai neuztrukdamas perprasti vaiz-
du pateikiama informacija [40 iliustracija], todél regimojo suvokimo
principy iSmanymas yra itin aktualus vizualiniy komunikacijy dizai-
nui, kdirybiniams procesams tobulinti arba aiSkinamuyjy vaizdy efek-

tyvumui vertinti.
Regimojo suvokimo specifika

Zmogiskasis suvokimas (taigi ir rega) pazinimo moksly lauke yra
traktuojamas kaip procesas, kurio metu jusliné stimuliacija yra ver-
¢iama struktaruota patirtimi®. Sis procesas yra skaidomas j jutima
(angl. sensation) ir suvokima (angl. perception)®. ,Jutimas apibadi-
namas kaip procesas, reprezentuojantis atskiras daikto ar reiskinio
savybes, tiesiogiai veikiant jutimo organus."¢' Sio proceso metu i3
rega pasiekianciy vizualiniy stimuly gausos yra iSskiriamas déeme-
sj patraukes objektas ar jy grupé, nustatomos jo savybés, sarysiai,
objektas atpazjstamas, kol galiausiai virsta suvoktu objektu - su-
vokiniu. Sis vizualiuosius stimulus organizuojantis procesas yra itin
spartus (palyginus su kitomis suvokimo sistemomis), tai ,greitoji-au-
tomatiné” suvokimo sistema, nereikalaujanti intensyvesniy, ilgiau
uztrunkanciy intelektualiniy pastangy¢.

Teigiama, kad regimasis suvokimas yra nuolatinis, aktyvus
aplinkos zvalgymo procesas (angl. active vision), kurio metu stebin-
¢iojo regimasis mechanizmas nuolat ,skenuoja” aplinka, atnaujina,
tikslina i$ aplinkos srivancia informacijg, nuolat kreipia stebétojo
démesj dominancio objekto link. Tuomet jis yra iSskiriamas is aplin-

kos, nustatomi jo bruozai: padétis erdvéje, dydis, spalva, Sviesumas,

59 William Epstein, Louis Jolyon West, savoka ,Perception’, in: Encyclopaedia Britannica, 2018, [ziGréta
2022-04-06]. https://www.britannica.com/topic/perception.

60 Rune Petterson, Information design 5: Cognition. Wien: International Institute for Information Design (IID), 2015.
61Vaclovas Martisius, Kognityviné psichologija. | dalis: Suvokimas ir atmintis, VDU leidykla, 2008
62 Daniel Kahneman, Mastymas, greitas ir létas, Eugrimas, 2016, Vilnius.
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objektas palyginamas su kitais, t. y. ,akimirksniu” nustatomi galimi
ryéiai tarp objekty: panadumai, skirtumai, pasikartojimai ir t. t.¢%. Sis
greito ir efektyvaus aplinkos suvokimo modelis yra siejamas su ais-
kinamiesiems vaizdams aktualia ,vizualinio mastymo” (angl. visual
thinking) savoka, kurios esme laikomas itin efektyvus prasmingy
sarysiy (angl. patterns) aptikimas® potencialioje interpretacijy gau-
soje. Aiskinamojo vaizdo suvokimo procesas gali bUti charakterizuo-
jamas kaip ,vizualinés analizés operacija, kognityvinés problemos
sprendimo paieska"®. PavyzdZiui, norédamas transporto schemoje
rasti optimaliausig kelionés marsrutg, ziGrovas atlieka automatine,
nejsisgmoninta vaizdinés analizés uzduotj: nustatyti linijy, zyminciy
marsruty konfigtracijas, ilgj, iSsidéstyma, jas palyginti, identifikuo-
ti spalvas, surasti pradinj ir galutinj kelionés taskus, rasti juos jun-
giancia linijos konfiglracija ir t. t. Taigi pazinimo teorijy kontekste
aiskinamasis vaizdas, Siuo atveju - transporto schema gali bati su-
prantama kaip grafiné pagalbos priemoné, o joje esantys grafiniai
elementai - tai vaizdiniy uzuominy rinkinys, padedantis efektyviau
surasti iSkilusios problemos sprendima - suplanuoti kelionés mars-
ruta.

Regimojo suvokimo principus analizavo, sistemino Gestaltp-
sichologijos mokykla, turéjusi didelés jtakos kognityviajai psicho-
logijai, tirianciai sensorinés informacijos jsisavinima. IStirti regimojo
suvokimo principai placiai pasitelkiami ir Siuolaikiniame vizualinés
komunikacijos dizaine [8 schema]. Teigiama, kad egzistuoja vaizdo
elementy kompozicijos, veikiancios kaip vizualinés pagalbos prie-
moneés (angl. pre-attentive attibutes), todel tam tikri informacinio

turinio sluoksniai yra suvokiami itin sparciai, dar iki atidesnio, sgmo-

63 Colin Ware, Visual Thinking: for Design, Morgan Kaufmann, 2008
64 Angl. ,The power of visual thinking rests in pattern finding.” Colin Ware, op. cit.

65 Angl. When we interact with an information display <...> we are usually trying to solve some kind of
cognitine problem.” Ibid., p. 4
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42. Naujieny infografikos maketas.

43, Jvairiy miesty populiacijos dydzius
lyginanti diagrama.

ningo démesio sutelkimo j dominuojantj atvaizdg®.

Atsizvelgus j zmogaus regimojo suvokimo specifika, jos
principus susiejus su dizaino kdrybiniais metodais, galima ge-
rokai palengvinti komunikacijos procesa. Siy principy veikimas
akivaizdus, pavyzdziui, grafinése duomeny vizualizacijose [41
iliustracija]. Jose atvaizduoto reisSkinio suvokima gerokai palen-
gvina prasmingais rysiais susijusiy grafiniy elementy sujungimas
spalviniais plotais ir suskirstymas j kelias kategorijas. Spalviniais
plotais sugrupuoti atitinkamas duomeny kategorijas Zymintys
taskai gerokai sutrumpina reprezentuojamo reiskinio - rysio tarp
kritiky nuomoneés ir filmo pelningumo - ,atskleidimo” laika.

Tipiskame naujieny informacinés grafikos makete gali bati
pasitelkiama ne tik viena, taciau jungiama ir keletas suvokima ka-
talizuojanciy priemoniy. Pavyzdziui, infografikos makete
[42 iliustracija] didesnis paminéjimy kiekis isreiSkiamas didesne
zaidéjo figUra, o vaizdo elemento (duomeny kategorija) ,etiketé”
idreikéta per atpazjstama zaidéjo figara ir komandinj numerj. Zia-
rovas, palygines zaidéjy figlry dydziy skirtumus bei identifikaves
Zaidéjo tapatybe, akimirksniu gali nustatyti Zymiausig sportinin-
ka arba jy populiarumo hierarchijg. Suvokima efektyvinanciy sa-
vybiy turinciais vaizdais gali bati laikomos ir pirmosios duomeny
vizualizacijos, kurios buvo kuriamos dar iki intensyvios kogni-
tyviniy moksly plétros. Tai grafiniai metodai, skaiciais aprasytus
reiskinius adaptuojantys, pritaikantys Zmogiskajai suvokimo spe-
cifikai. PavyzdZiui, vienas pirmujy duomeny vizualizacijy karé-
jy matematikas Charles de Fourcroy (1766-1824) issikélé uzduotj
palyginti jvairiy Europos miesty dydzius. IS pradZiy tai padaryti

jam sekeési sunkiai, nes analizei buvo naudojamos jvairiy masteliy

66 Anne Treisman, Computer Vision, Graphics, and Image Processing, Volume 31, Issue 2 Aug. 1985 p. 156-177,
https://doi.org/10.1016/S0734-189X(85)80004-9.
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4. Aiskinamojo vaizdo sandara ir veikimas

ir sudétingy siluety miesty schemos®’. Taciau, suskaic¢iavus mies-
ty plotus ir rezultatus pavertus j atitinkamo dydzio abstrakcias,
nesudeétingo silueto geometrines formas, uzduotis tapo gero-
kai paprastesné - ziGrovui ,akimirksniu” pasimaté miesty dydziy
skirtumai [43 iliustracija]. Sis grafinis metodas, transformuojan-
tis skaitines vertes j grafinio elemento plotg, gerokai palengvino
vaizdinés analizés procesus.

Vystantis duomeny vizualizavimo praktikai, yra sukuriamos,
jdiegiamos vaizdavimo schemos, kuriose bandoma derinti Zmo-
gaus regimojo suvokimo specifika su reprezentuojamo reiskinio
prigimtimi [? schema]. leSkoma tokiy grafiniy vaizdavimo formuy,
kurios palengvinty reiskinio suvokiamuma. PavyzdZiui, kiekinés
duomeny verteés efektyviausiai suvokiamos per grafinio elemen-
to plota, reiskinio intensyvumas - per spalvine gradacija, reiski-
nio struktdriné sandara efektyviausiai parodoma padalijus
geometrine figlrg. Fenomeno pasiskirstyma geriausiai repre-
zentuoti per atitinkama grafiniy elementy iSsidéstyma atvaizdo
plokstumoje. Daugelis duomenis jvaizdinanciy principy turi ir
nusistovejusius, praktikoje prigijusius pavadinimus, pavyzdziui:
stulpelinés diagramos (angl. bars), skritulinés diagramos (angl.
pie charts), histogramos, linijiniai grafikai (angl. line graphs), lai-
ko grafikas (angl. time series plot), iSsibarstomoji diagrama (angl.
scatterplots), plokstuminis grafikas (angl. area chart) ir t. t. Vaizdo
suvokimo efektyvumas gali bati formuojamas aiSkinamajj vaizda
konstruojant ir i$ figGratyviniy elementy. Tai dazniausiai daroma
jvairiai modifikuojant jprastai atrodancius, realistinius objekto at-
vaizdus [44 iliustracija], juos papildant kitos raiskos priemonémis

ar turiniu.

67 Sandra Rendgen, Julius Wiedemann, History of Information Graphics, Kéln: Tachen, 2019.
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44. Objekty sugretinimas zitrovui
gerokai palengvina objekty vizualine
analize.

Grafinis efektyvumas

8 schemoje iliustruojama keletas
suvokima spartinanciy kompozici-
niy principu. Tai grafiniy elementy
dydzio, formos, pozicijos ar spalvos
skirtumai, leidZiantys isskirti reikalinga

elements i visumos.

8 schema. Suvokima lengvinantys kompoziciniai principai.
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Aiskinamojo vaizdo bruozy tyrinéjimas, paremtas regimojo su-
vokimo teorijomis, leidzia padaryti iSvadg, kad aiSkinamasis vaiz-
davimas yra ir turinio suvokima efektyvinantis veiksnys. Kuriant
aiskinamuosius vaizdus, paremtus Zmogiskojo suvokimo princi-
pais, vaizdiniy elementy savybés ir kompoziciniai metodai gali
ne tik pademonstruoti, atskleisti nematomas objekty ar reiski-
niy savybes, taciau tai padaryti kiek jmanoma efektyviau, sukurti
grafiskai efektyvy atvaizda, kurio funkcionalumas gali bati nu-
sakomas J. Bertino jZzvalga: ,interpretacijos efektyvuma uztikrina
tokia vaizdo elementy kompozicija, kuri perteikia didZiausia in-

formacijos kiekj per trumpiausia zitreéjimo laika."®

68 Jacques Bertin, Semiology of graphics: Diagrams, networks, maps, Redlands: Esri Press, 2011.
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4 skyriaus apibendrinimas

Lyginant jvairios paskirties vaizdus, Siame skyriuje buvo siekiama aptar-
ti aiskinamojo vaizdo sandarg, ieSkoma jos savitumo. Klausiama, kokie
vaizda sudarantys elementai bei jy tarpusavio saveikos, jy modifikavi-
mo metodai sukuria aiskinamajj efekta.

Aiskinamieji vaizdai, kaip ir kiti vizualinés komunikacijos dizaino
vaizdai, kuriami i§ smulkesniy elementy, turin¢iy tokiy vizualiniy sa-
vybiy, kurias galima modifikuoti. Vienaip vaizdo elementai veikia pa-
vieniui, kitokiy savybiy jgauna bendrose kompozicijose. Elementy
vaizdiniy savybiy kaitaliojimas (pvz., nuspalvinimas, suskaidymas) ar
elementy déstymas, komponavimas plokstumos pavirsiuje (pvz., kar-
tojimas, isrikiavimas) ziGirovo sgmonéje sukuria interpretacinius efektus,
kurie reprezentuoja atskleistinas referento ypatybes, pavyzdziui, veiki-
mo bldg, intensyvuma, struktlrg, evoliucijg ir t. t.

Aiskinamasis efektas gali bti sukuriamas: pasitelkiant specifines
signifikacijos schemas (pvz., vaizdo elementy savybéems - dydziui,
spalvai ar padéciai plokstumos atzvilgiu - yra priskiriamos konkre-
Cios skaiciy reikSmeés), glaudziai susiejant grafinio elemento savybes
(pvz., dydj, spalva), elementy tarpusavio santykius plokstumoje (pvz.,
elementy dydziy skirtumai) su tikroves reiskinio bruozais arba modi-
fikuojant patj vaizdo elementg (pvz., eliminuojant tariskuma, perspek-
tyvos jspudj).

Tam tikros vaizdo elementy kompozicijos turi jtakos turinio suvoki-
mo greiciui, todél aiskinamasis vaizdas pasizymi suvokimg efektyvinan-
¢iomis savybémis.

Kuriant aiSkinamajj atvaizda, nesuvokiamas reiskinys pritaikomas
Zmogiskajam suvokimui. Dél atvaizdo nesuvokiamas reiskinys tam-
pa pazinus Zmogui. Reprezentuojamas objektas vaizde ne tik atsklei-
dziamas ar paaiskinamas jo veikimas, taciau aiskinamasis vaizdas gali
funkcionuoti kaip vizualinés pagalbos priemoné, kuri reprezentuojama
objekta pateikia patogiai vaizdinei analizei. Todél galima sakyti, kad ais-

kinamasis vaizdas optimizuoja zitirovo kognityvines pastangas.
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Jei ankstesniame skyriuje (4) aiSkinamosios komunikacijos charakte-

ristiky buvo ieskoma vaizdo sandaroje, analizuojamas pavieniy dizaino

elementy veikimas, tai Siame skyriuje zvilgsnis kreipiamas j kompleksis-

kesnes vaizdo elementy konstrukcijas, leidziancias isskirti aisSkinamuosius

principus ar jy grupes, sudarytas i$ jvairaus zanro, stiliaus ar laikotarpio

vaizdy, susijusiy panasiais vaizdo kdrimo, modifikavimo metodais, ty.

vaizdai analizuojami zvelgiant i§ dizainerio praktiko perspektyvos.

Siame skyriuje aprasomos analizes siejamos su karybine dizaino
proceso stadija, kurioje yra potencialls sprendimai, eskizuojama:
ieSkoma vaizdavimo idéjy, kompozicijos, raiskos stilistikos, retori-
niy priemoniy, kuriami komunikacijai skirti maketai, prototipai ar
modeliai. Taigi Cia orientuojamasi j pacig dizaino virtuve, klau-
siama, kokie yra ir kokie galimi metodai ar strategijos, galincios
kurti aiSkinamajg komunikacija. Be to, analizuojamos ,grynosios”
aiskinamojo vaizdo konstravimo schemos, ,nejvilktos” j vieng ar
kitg stilistine forma. Pavyzdziui, kuriant maketa vaiky auditorijai,
prireikty atitinkamy jiems atpazjstama stilistikg kurianciy priemo-
niy: grafikos, srifty, spalvy (angl. look and feel).

Aiskinamujy principy tyrinéjimas atliktas pasitelkus atve-
jy analize. Taip atpazjstami ir iSskiriami aiskinamieji principai ar
strategijos, pademonstruojama jy jvairove. Sios analizés rezultatai
gali duoti pradzia ir lietuviskajai dizaino terminologijai. Tai kartu ir
bandymas sujungti jvairiose vaizdavimo disciplinose pasklidusius
aiskinamojo vaizdavimo principus, juos klasifikuoti pagal naudo-
tus komponavimos principus. Atvejy analizéje neapsiribota vien
tik tradiciniais infografikos Zanro vaizdais. | analizés akiratj buvo
jtraukti ir kity lauky - jvairiy moksliniy, praktiniy discipliny ar kity
su vaizdavimu susijusiy profesijy vaizdai. Akademinése, prakti-
nése veiklos srityse taikomi aiskinamojo vaizdavimo metodai gali
pasitarnauti ir vizualinés komunikacijos dizaino praktikai tobulinti,

kdrybiniy metody, aiSkinamuyjy strategijy arsenalui plésti.
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Dizaino procesas, remiasi jau nusisto-
Véjusiais ar naujai kuriamais veikimo
metodais, pavyzdziui, dizainu grjstu
mastymu (angl. design thinking),
dizainu grjstomis inovacijomis (angl.
design driven inovation), kuriais
remiamasi sprendziant komunikacijos
problemas. Tai cikliskas procesas, ku-
rio metu bandoma suprasti vartotojo
poreikius, ju konteksta, siekiama
identifikuoti ir apibrézti problema,
sitlyti inovatyvius sprendimo budus,
testuoti, atrinkti, jgyvendinti ir vél
grizti j pradzig, jau sitlant sprendinio
tobulinimg, grjsta refleksijomis is

realaus pasaulio patirciy.

Sia analize nebuvo siekta pateikti issamaus, baigtinio aiskinamujy
strategijy saraso. Tai greiCiau siekis pademonstruoti paciy aiskina-
mojo vaizdavimo principy jvairove, jy galimybiy lauka, nei bandyti
pateikti baigtine, metodiska aiskinamujy principy klasifikacija.
Greiciausiai tokio baigtinio strategijy saraso ir negali bati, nes
dizainas, kaip inovacijas kurianti disciplina, nuolat atnaujina savo
kdrybinius metodus.

Skyriaus tekstas suskirstytas j dalis, pavadintas toje dalyje ap-
tariamos aiSkinamosios strategijos terminu. Dauguma aiskinamy-
jy strategijy pavadinimy yra Sio tyrimo metu sugalvoti ,darbiniai”
terminai, autoriaus nuomone, aiskiausiai nusakantys tos grupés
vaizdavimo metody esme. Kai kurie pavadinimai jau vartojami
jvairiose su vaizdavimu susijusiose disciplinose (pvz., techninéje
iliustracijoje, braizyboje), taciau daznai jie lietuvisko atitikmens
neturi. Tokiu atveju Salia sitilomo lietuviko termino pateikiami ir

angliakalbiame lauke nusistovéje pavadinimai.
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5.1. Atvérimas

Tai aiskinamuyjy schemy grupé, paremta tikroviskai atrodancio, ta-
¢iau kiek modifikuoto tikrovés objekto reprezentavimu. Atvérimo
metodu gali bati siekiama atskleisti jprastai nematoma objekto san-
darg [46 iliustracija] ar anatomijg [45 iliustracija], parodyti objekty ar
juos sudaranciy daliy sarysius, paaiskinti daikto veikimo principa.
Nors pats objekto vaizdas gali bati labai tikroviskas, visgi norint at-
skleisti jo ypatybes, kai kurie ,natdralds” bruozai modifikuojami. Sie-
kiant parodyti nematoma sandarg arba atskleisti objekto veikimo
principus, atvaizde gali bGti imituojamos jvairios fizinés daikto trans-

formacijos, pavyzdZziui, iSardymas, skaidymas, nukirtimas, atidary-

mas. Aiskinimas gali bati kuriamas ir pertvarkant patj vaizduojama

46. Architektarinio projekto
vizualizacija. daikta: keiciant jo saranga, daliy iSsidéstymo tvarka, modifikuojant

atskiry daliy mastelj ir t. t. Aiskinamajam efektui sukurti gali bati
koreguojamos ir kai kurios natlralios objekto vizualinés ypatybés:
Seséliai, faktlros, spalva, orientacija, kuriama objektag sudaranciy
sluoksniy skaidrumo iliuzija ir pan.

Aiskinimo atvérimu tipui priskirtini vaizdai greiciausiai atsirado
ir vystési kartu su mokslo, technologijy, meno pazanga. |vairiais lai-
kotarpiais eskizais, iliustracijomis, per anatomijos studijas buvo sie-
kiama fiksuoti pasaulio stebéjimuy, tyrinéjimy rezultatus, perteikti
technologinius iSradimus, atvaizduoti mechanizmy veikimo princi-
pus, fiksuoti idéjas meno kariniams (angl. observational drawings).
Nors jvardyti metodai ir panasUs, taciau jie Siek tiek skirtingais bt-
dais kuria aiskinamajj pasakojima, todél, aptariant atvérimo kate-
gorijai priskirtinus vaizdus, patogumo délei juos galima suskirstyti j
keleta smulkesniy grupiy: atvérima pjaviais, atidengima, isardyma

ir isskaidrinima.

45. Anatomijos atlaso fragmentas.
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5.1.7. Atvérimas pjuviais

(angl. cross-section)

Sis aiskinamojo vaizdavimo metodas ypatingas tuo, kad leidzia pa-
rodyti jprastai nematomas objekto vietas, viding sandarg, atskleisti
objekto santykj su aplinka, nematomas sgrangos dalis, sandaros su-
détinguma. Aiskinamasis pasakojimas kuriamas objekta vaizduojant
perpjauta ar perskirtg lygiy, dazniausiai tarpusavyje statmeny ploks-
tumy. Atvérimo vaizdavimo schema imituoja objekto perpjovimo,
raikymo, atskyrimo ar kitokio jo atidalijimo veiksma. Vaizdui sukurti
gali bGti pasitelkiamos ir tikrovéje sunkiai jgyvendinamos operacijos,
pavyzdziui, istisinis stambaus geologinio objekto pjavis [46, 49 ilius-
tracijos]. Reprezentuojamo daikto pjavj prasminga atlikti toje vietoje,
kur geriausiai atsiskleisty nematoma sandara arba aiskiausiai baty
pateiktas atsakymas j rGpima klausima. Kartais objektas geriausiai-
pasimato, kai yra ,perpjaunamas” kartu su jo aplinka. Toks ,globa-
lesnis” perskyrimas leidZia ZiGrovui smulkesnj sandaros elementa
lokalizuoti visumoje, parodyti jo sgsajas su kontekstu. Kitais atvejais
objektas ar jo dalis gali bati visiSkai iSpjaunamas, iSkeliamas i$ jpras-
tos aplinkos. Tokia vaizdo kompozicija jau sudaro salygas apzvelgti
objekta is keliy pusiy [51 iliustracija)]. Atpjautas segmentas gali bd-

ti pavaizduotas trimateéje erdvéje [46 iliustracijal, o kartais atpjautoji
pusé vaizduojama visiskai plokscia [49 iliustracija], orientuota j ZiGro-
va. Toks perspektyvos atsisakymas leidZia tiksliau perteikti objekto
sandaros, sluoksniy ar daliy proporcijas. Perpjovus erdviskai atvaiz-
duotg objekta [50 iliustracija), atsiveria jj sudarancios dalys, proporci-
jos, tarpusavio sgsajos: pasimato vidinés erdvés sudalijimas, patalpy
dydziai, jy paskirtys, objekto sudétingumas irt. t.

PaZintinei komunikacijai skirtame atvaizde objektas gali bati
Lsuraikomas” j keletg ar net keliolika sluoksniy [47, 48 iliustracijos). Sis
aiskinimo metodas nuosekliai ir sistemiskai atveria sudétingg objek-
to sandara. Galvos anatomija [47 iliustracija), ja sudaranciy elementy
gausa paskirstoma ,atriektuose” sluoksniuose, todél iSvengiama vi-

zualinio triuk8mo, kuris susidaryty visus elementus patalpinus vieno-
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47. Anatomijos atlasas.

48. Galvos rentgeno nuotrauka.

49. Infografinis maketas.

51. Odos sandaros pjavis.

50. Objekto sandaros plakatas.

je plokstumoje. Sis atveérimo badas veikia kaip vizualus informacijos
sisteminimo ar struktdravimo jrankis: galvg sudarantys elemen-

tai sluoksniais suskirstomi j temines grupes: raumenys, kaulai, vidi-
niai organai ir t. t. Panasi aiskinimo schema pasitelkiama ir erdvinéje
nuotraukos projekcijoje [48 iliustracija]. Cia vidine galvos sandara pa-
laipsniui atskleidziama objekta ,supjaustant” susikertanc¢iomis, viena
kitai statmenomis plokStumomis. Toks objekto reprezentavimas gali
bati parankus tiksliam, proporcingam galvos anatomijos atvaizdavi-
mui. Trijy dimensijy atvaizde galvos organy padeétis, siluetas, propor-
cijos atitinka jy erdvinj iSsidéstyma tikrovéje.
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5. Aiskinamosios strategijos

5.1.2. Atvérimas atidengiant

(angl. cut-away)

Sis atverimo metodas parankus norint parodyti objekto pavirdiy ir
aktualias vidaus sandaros vietas, jy sarysj su iSore. Atvérimas atiden-
giant nuo pjdvio metodo skiriasi tuo, kad Cia nematoma objekto
sandara ziGrovui atveriama pasalinus visg [52 iliustracija] ar tik da-

lj objekta dengiancio sluoksnio [53 iliustracija], taciau pats objek-

tas néra iki galo padalijamas. Neperskirti lieka ir dauguma objekta
sudaranciy elementy. Pavyzdziui, [52 iliustracija] pasalinus virSutinj
odos sluoksnj, atsiveria po juo esantys raumenys. Jei pasalinama da-
lis objekto pavirsiaus [53 iliustracija], Zidrovo zvilgsnis nukreipiamas j
paaiskinimui aktualias vietas. Toks iSorinio ir vidinio sluoksniy mato-
mumas leidzia nustatyti interjero daliy santykj su visu objektu. Pa-
vyzdziui, [53 iliustracijoje] sykiu matant léktuvo iSore ir vidy, gali bati
iSsamiau perteikiama objekto sandara. Analizuodamas tokj atvaizda,
ziGrovas lengvai nustato, kad vidurinéje dalyje, ties sparnais, yra er-
dviausia patalpa - keleiviy salonas, o gerokai mazesnis bagazo sky-
rius yra ties léktuvo uodega. Vienam regéjimo lauke vaizduojant ir
dalj pavirsiaus, ir vidine erdve, objekto struktlra tampa akivaizdes-
né. Vienu metu matyti ir dengiamajj sluoksnj, ir objekto vidy leidZia
ir dalinis dengiamojo sluoksnio atitraukimas [54 iliustracija). Nors is-
orinis atskiriamas, taciau jis paliekamas regéjimo lauke. Lygindamas
atskirtus objekto elementus, Zitrovas gali nustatyti vidiniy detaliy
padetj pastato iSorés atzvilgiu. I3orinis sluoksnis gali bati kaip atskai-
tos taskas ar orientyras, siekiant nustatyti objekta sudaranciy daliy

padetj, sarysius su iSoriniu sluoksniu.
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54. Kompiuterineé vizualizacija.

56. Jrenginio schema.

57. Anatomijos atlaso fragmentas.

5.1.3. Atvérimas isardant

(angl. exploded view)

Atvérimas iSardant - tai aiSkinamoji, atskleidziamoji schema, paranki
projektinéms idéjoms pristatyti ar objekto sandarai paaiskinti (pvz.,
kaip prietaisas gali bati surinktas). ,ISardymo” btdu sukurti vaizdai
gali bati efektyvUs siekiant parodyti objektg sudarancius kompo-
nentus ir jy jvairove [55, 56 iliustracijos], jo konstrukcijg, organizacija,
atskleisti veikimo principa. ISardyto objekto vaizdas gali bati pasitel-
kiamas kompiuterinése projektavimo programose, skirtose industri-
nio dizaino, architektdros, inzinerijos profesionalams.

Atvérimas iSardant - tai aiSkinamoji strategija, imituojanti tikro-
vés objekto iSskaidyma j smulkesnius vienetus, kurie véliau gali ba-
ti sudedami jau kita tvarka, tokia, kuri aiskiausiai parodyty atskirg
detale arba leisty patogiau apziaréti detaliy visuma. Siuo principu
sukurtame atvaizde objekto dalys i$ ,originalios”, buvusios, vietos,
kurioje detalés nesimate, gali bati perkeltos j ziGrovo regéjimo zona.
Siekiant paaiskinti objekto sandarg, atvaizde perkeltos dalys gali lik-
ti buvusios krypties [56 iliustracija] arba gali bati pakoreguota jy er-
dviné padeétis ir orientacija [58 iliustracija]. ,ISardymo” metodas - tai
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58. Reklaminis autoserviso skelbimas.
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5. Aiskinamosios strategijos

savotiskas objekto iSmontavimas, erdvinis jo pertvarkymas atvaizde,
smulkesniy daliy padeéties ar orientacijos kaitaliojimas, siekiant pa-
rodyti tikroveje uzdengtus, todél ir nematomus elementus. Aiskina-
majam pasakojimui sukurti iSmontuotos objekto detalés véliau gali
bGti sugrupuojamos pagal funkcines savybes ar temas. Pavyzdziui,
gyvinas ,iSardomas” ir pergrupuojamas pagal temines grupes: oda,
kauly sistema, vidaus organus [55 iliustracija). Kartais aiSkinamajame

atvaizde gali bGti paliekama jau tik viena sudedamoiji dalis ar siste-

ma, pavyzdziui, kraujotakos sistema [57 iliustracija].

5.1.4. Atvérimas isskaidrinant

Pagal §j aiskinamojo vaizdavimo scenarijy jprastai nematomos objekto
dalys ar jy sandara atskleidziama vidy dengiantj sluoksnj vaizduojant
skaidry, permatoma. IS dalies ar visiskai perregimas pavirsius Cia atlie-

ka savotiska Zemeélapio funkcija. Dar jziGrimas pavirsius leidzia nustatyti

smulkesniy elementy padétj objekto visumoje, parodyti detaliy gru- .
60. Zemelapio sluoksniy instaliacija.
piy sarysius. Objekto skaidrumu manipuliuojantis aiskinimo metodas
gali atskleisti ne tik iSoriskai nematoma objekto sandara, bet kartu pa-
rodyti daikto pavirsSiaus geometrijg, silueto konfiglracija. Pavyzdziui,
pro iSskaidrintg automobilio stogg [62 iliustracija] vienu metu matoma
ir automobilio kébulo linijos, ir salonas, techninés konstrukcijos bei me-
chanizmai. Siame pavyzdyje automobilio stogo skaidrumas néra vien-
tisas - jis ,valdomas" siekiant nukreipti ZiGrovo démesj j apzidrai skirtas
objekto vietas. O skaidrinant ir objekta sudarancius elementus, stengia-
masi atverti jvairiame gylyje esancias detales: perregima priekiné pane-
lé neuzstoja po ja esanciy mechanizmy, i$ dalies skaidrGs ratai atveria
po jais esancius automobilio pakabos mechanizmus.
Kartais objekto sandarai atskleisti gali bati iSskaidrinami visi objek-

tg sudarantys sluoksniai ar detalés [59 iliustracija]. Jvairaus laipsnio per-
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61. Infografiné publikacija.

62. lliustracija i reklaminio maketo.

regimumas leidZia parodyti skirtingu atstumu esancias sudétines
objekto dalis, kurios jprastai uzstoty viena kita. Fizinj ,Google” Zeme-
lapj [60 iliustracija] sudarantys sluoksniai iSskaidomi ant skaidrios me-
dziagos sluoksniy, todél jie gali bati matomi visi vienu metu. Tai leidZia
akimirksniu suvokti objekto sanklodg, nustatyti jj sudaranciy elementy
grupes, matant visus elementus kartu juos tarpusavyje palyginti, su-
prasti objekto hierarchine struktara. ,ISskaidrintas” kosmonauto kos-
tiumas [61 iliustracija] sukuria diagrama primenantj atvaizda. Panaikinus
objekto erdviskuma, kostiuma sudarancios dalys iSsidésto (beveik) vie-
noje plokStumoje, todél vaizdas tampa panasus j projekcijy metodais
gaunamus atvaizdus, kur, eliminavus perspektyvos sukeliamg efekta,
detaliy, esanciy perregimuose sluoksniuose, proporcijos néra iskraipo-
mos.

ISanalizavus surinktus vaizdy pavyzdzius, tampa akivaizdu, kad at-
vérimo principu kuriami vaizdai aisSkinimo funkcijg atlieka modifikuo-
jant jprastai matomo objekto vaizda. Dalis objekta sudaranciy daliy
iSlieka panasios j realaus objekto atvaizda, gali bati iSlaikoma ir jy pir-
mineé padetis, o kitos dalys jvairiai modifikuojamos. PersSasi mintis, kad
aiskinamoji strategija atvérimas daznu atveju gali bati jkvepta galimy
veiksmy tikroveéje, kurie yra vaisingas inspiracijos Saltinis aiskinamuyjy

vaizdy kadrimui.
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5. Aiskinamosios strategijos

5.2. Klasifikavimas

Klasifikuoti - skirstyti grupemis pagal
bendrus pozymius. Savoka ,klasifi-
kuoti”, Lietuviy kalbos istekliy infor-
maciné sistema, [ziGréta 2020-06-15],
http:/Ikiis.Iki.It.

63 lliustracijoje pateikiama Irako kare
Zuvusiyjy kariy ir civiliy vizualizacija.
Duomenys vienu atveju (kairéje) klasi-
fikuojami pagal duomeny kategorija:
civiliai, jvairiy Saliy kariai, kitu atveju

chronologiskai.

63. Duomeny vizualizacija.
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Aiskinciojo vaizdavimo jvairovei pademonstruoti pravartu pasitelkti
kitokiais principais (nei pries tai aptartos atvérimo schemy grupés)
konstruojama vaizdinio atskleidimo strategijg - klasifikavima. Skir-
tingai nuo atvérimo schemy grupés, kuriomis modifikuojamas pats
objektas ar pavienis elementas, klasifikavimo schemose aiskinama-
sis pasakojimas kuriamas vaizdo elementus komponuojant visoje
atvaizdo plokstumoje: juos atkartojant, grupuojant, sutelkiant, i$-
rikiuojant, sugretinant, keiciant orientacijg [63 iliustracija]. Grafiniai
elementai atvaizdo plokstumoje yra atrenkami, tvarkomi, skirstomi,
sisteminami, rasiuojami atsizvelgiant j reprezentuojamo reiskinio
struktra. Aiskinimui dazniausiai pasitelkiami abstraktds grafiniai
elementai, kuriy kompozicijomis atvaizdo pavirsiuje iSreiSkiamos
idéjos, statistine informacija, loginiai sarysiai, hierarchinés struktaros,
topografiné informacija ir t. t. Tokiais vaizdais gali bGti atskleidzia-
mi jvairiy reiskiniy bruoZzai: désningumas, tendencija, dinamika, ap-
imtis, intensyvumas, isplitimas, priezastingumas ir pan. Tokiy vaizdy
pavyzdziais gali bGti duomeny vizualizacijos, diagramos, reiskiniy ar
procesy struktlrg reprezentuojancios schemos, naujieny infografi-
kos maketai, koncepcijy diagramos, statistiniai atlasai ir t. t.
Klasifikavimo bldu sukurtais atvaizdais ziGrovui pateikiama tam
tikru badu struktdruota reiskinio reprezentacija, dél to kur kas lengviau
galima suvokti reprezentuojamo reiskinio savybes, t. y. palyginti, su-
vokti struktCrg, suprasti daliy priezastinius rysius. Klasifikavimo schemy
grupe galéty sudaryti Sios skirtingy komponavimo metody jvaizdinimo

schemos: grupavimas, isrikiavimas ir sugretinimas.
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5. Aiskinamosios strategijos

5.2.1. Grupavimas

Kuriant vaizdus remiantis Sia aiskinamaja schema, vaizda sudarantys
elementai yra sutelkiami j stambesnes elementy grupes. Sios gru-
pés suformuojamos atsizvelgiant j elementus siejancius duomeny
pozymius. PavyzdZiui, lektuvy marsruty intensyvuma reprezentuo-
jantys apvalUs grafiniai elementai yra sukaupiami pagal jiems bendra
pozymj - geografinj regiong [65 iliustracijal. Taigi norint reprezentuoti
oro transporto marsruty apimciy geografinj pasiskirstyma, pasitel-
kiamas komponavimo principas - elementy suartinimas, sutelkimas.
Sugrupavus elementus, duomeny vizualizacija tampa patogi reiski-
nio vaizdinei analizei - lyginimui. Zidrovas, interpretuodamas grupiy
dydzius, gali akimirksniu suprasti, kuriame Zemyne oro transportas
yra intensyviausias, o kur skrydziy gerokai maziau.

Kitame pavyzdyje [64 iliustracija] vaizdg sudarantys démenys -
pasaulio Salis vaizduojantys grafiniai elementai - sukomponuoti Sa-
lia, j viena plota, apvesta juodu kontaru, kuris reprezentuoja Afrikos
Zemyna. Jprastai sunku palyginti jvairiose planetos vietose iSsibars-
Ciusiy Saliy dydzius, taciau jy suglaudimas, sutelkimas j vieng vieta

Zitrovui 8ig uzduotj gerokai palengvina.

5.2.2.Isrikiavimas

ISrikiavimas - tai vaizdo organizavimo schema, kai vadovaujantis ku-
riuo nors kriterijumi i$ vaizdg sudaranciy elementy yra suformuo-
jama sisteminga seka. Ji sudaroma elementus isrikiuojant jvairias
vertes reprezentuojanciy asiy atzvilgiu: laiko, kiekio, hierarchijos ir t.
t. 18rikiavimo schema skiriasi nuo anksciau aptartos grupavimo sche-
mos tuo, jog, apibldinant reiskinj, ia svarbesné pacios grupés vi-
diné sandara nei santykiai tarp jvairiy elementy grupiy. Aiskinamajj
efektq iSrikiavimo schemai priskirtinuose vaizduose kuria suformuo-

tos sekos elementy vizualiniai bruozai: padetis vienas kito atzvilgiu,
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64. Valstybiy plotus lyginanti diagrama.

Daznai Afrikos zemyno dydis suvo-
kiamas klaidingai dél kartografines
Merkatoriaus projekcijos metodo,
kuris iskraipo geografiniy objekty
proporcijas. Taciau Zzemynus ar salis
atvaizdavus greta bei islaikant jy ploto
proporcijas [64 iliustracijal, atsiskleidzia

tikrasis Afrikos kontinento dydis.

Rikidoti - tvarkyti; j rikiuote statyti, su-
stoti. Savoka ,rikiuoti’, Lietuviy kalbos
istekliy informaciné sistema, [Zitréta

2020-09-09], http://Ikiis.Iki.lt.

elemento dydis, siluetas, spalva ir t. t. Pavyzdziui, pastaty seka
[66 iliustracija] suformuojama atsizvelgiant j pastato aukstj. Siame
vaizde atsakymas j klausima apie auksciausius pasaulio pastatus
gaunamas analizuojant elementy tarpusavio auksciy skirtumus ir

padetj sekoje.

TRANSPORTATION
CLUSTERS

65. Oro transporto srauto vizualizacija.

66. Auksciausius pasaulio pastatus lyginanti diagrama.

101
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5.2.3. Gretinimas

Siekiant aiskiau nusakyti, pademonstruoti reiskiniy ar objekty skir-
tumus, jiems palyginti gali bati pasitelkiamas komponavimo prin-
cipas - gretinimas. Lyginamus objektus sudéjus 3alia, ZiGrovas gali
greiciau pastebéti jy bruozy skirtumus. Vaizde sugretinus analizuo-
jamus objektus arba grafiniy elementy grupes, per vaizdiniy ele-
menty skirtumus (pvz, silueta, kiekj, fakttra) ziGrovas lengviau gali
aptikti reprezentuojamo objekto ar reiskinio ypatybes. Pavyzdziui,
ties vertikalia asimi sugretinus skirtingos spalvos elementy grupes,
ZiGrovui akimirksniu atsiskleidzia dirbanciyjy ir bedarbiy santykis
[68 iliustracija] ar gretinant jvairaus amziaus zmogaus figdras, suda-
roma galimybé efektyviai palyginti kiny proporcijy skirtumus [69
iliustracija]. Vaizde ties vertikalia aSimi sugretinus jvairaus amziaus
Zmogaus figlras, sudaroma galimybé nesunkiai palyginti skirtingo
amziaus zmogaus kino proporcijas. Analizuojamo reiskinio charak-
teristikoms - sprogimo mastui, jo padariniams atskleisti - viename
regeéjimo lauke gali bati gretinamos jvairaus laikotarpio topografi-
nés nuotraukos [67 iliustracija]. Slankiojant dvi nuotraukas dalijanciag
asj, sugretinty vaizdy faktaros, spalviniai, objekty formy skirtumai

tampa akivaizdesni, todél zitrovui kur kas lengviau susidaryti jspad

67. Sugretinti skirtingo laikmecio tos pacios vietoves vaizdai.
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Gretinti - statyti greta, lyginti.
Savoka ,gretinti”, Lietuviy kalbos
istekliy informaciné sistema,
[ZiGréta 2020-09-09], http://Ikiis.
[ki.lt.
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68. Statistiniy duomeny vizualizacija.
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69. Lyginamoji diagrama.

B EER:

70. Lyginamoji srify siluety diagrama.

apie sprogimo padaryta Zalg. Keliy objekty skirtumai gali bati pa-
demonstruojami lyginamus objektus atvaizde sudéjus viena virs ki-
to. Pavyzdziui, raidziy siluety skirtumai aiskiau atsiskleidZia skirtingy
Srifty Zenklus komponuojant vieng virs kito [70 iliustracija].

IS aptarty pavyzdziy darosi akivaizdu, kad vaizdo elementy gre-
tinimo operacija sudaro sglygas efektyviai stebéti, analizuoti dél
jvairiy priezasciy nematomus reiskiniy ar objekty bruozus, juos paly-
ginti, analizuoti.
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5.3. Manipuliavimas masteliu

71. Piesinys, atliktas naudojantis mikroskopu.
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72. Mastelio keitimas atskleidzia
nematyty detaliy.

*Iprastu masteliu Siame tyrime laiko-

ma pasaulio percepcija is Zmogisko-

sios perspektyvos, tokios, kai tikroves
objektai suvokiami nepasitelkus

stebéjimo instrumentuy.

Tai atskleidziamasis principas, kai mikropasaulio objektai, sunkiai
jzvelgiami jprastu zvilgsniu (be didinamuyjy instrumentuy), yra vaiz-
duojami gerokai padidinti. Po tokios operacijos objektas tampa ge-
riau matomas arba atsiveria iki tol nematytos jo detalés, savybés
[72 iliustracija]. Kitu atveju tikrovéje itin didelis makropasaulio
objektas, nesuvokiamas dél savo dydzio, vaizduojamas gerokai
sumazintas, siekiant parodyti objekto visuma. Sio aidkinamojo, at-
skleidziamojo vaizdavimo istakas galima sieti su optiniy aplinkos
stebéjimo prietaisy atsiradimu ir raida, kai instrumentais papildytas
zvilgsnis stebétojui atvére iki tol nematyty tikrovés objekty ar reis-
kiniy. Mikropasaulio ar makropasaulio objektai buvo fiksuojami pie-
Siniais [71liustracija), véliau fotografuojami, o tobuléjant stebéjimo
instrumentams, tikroves vaizda formuoja nebe optiniai reiskiniai, ta-
¢iau duomeny apie objekta vizualizacijos. Teleskopu ar mikroskopu
priartinus dangaus kiing ar mikroskopinj objekta, pasimato nematyti
bruozai, detalés, o isdidinus mikroobjekto atvaizdg, gali pasimatyti
deatliy nematyty, nejzidrety jprastame mastelyje. Toks optinis reiski-
nys, gali bati pritaikomas ir vizualinio dizaino praktikoje, kaip atsklei-
dziamoji strategija.

Mastelio kaitaliojimu grjstg vaizdavima taip pat galima suskaidy-
ti j keletg grupiy, kurios Siek tiek skirtingai iSnaudoja mastelio keitimo
principa. Tai: objekto isdidinimas / sumaZinimas, skirtingo mastelio
objekty koliaZas, objekty dydZiy suvienodinimas.
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5. Aiskinamosios strategijos

5.3.1. Objekto isdidinimas ar sumazinimas

Sioje vaizdavimo strategijoje yra imituojamas optiniy stebéjimo prie- H

taisy veikimas. Norint paaiskinti, objektai reprezentuojami gerokai

73. ,Intel 486" procesorius,

isdidinti arba sumazinti. Taip sukurtais vaizdais siekiama perteikti Lxcrm,

mikropasaulio objekty sandarg (pvz. Ziedadulkes, bakterijos, virusai,
molekulés ir t. t.), nematomas detales (pavirsiaus ypatybes, morfo-
logijg). Kelis Simtus karty iSdidinta mikroprocesoriaus sandaros dia-
grama [74 iliustracija] leidZia iSvysti ir net manipuliuoti mikroskopinio
lygmens struktdra - projektuoti mikroskopiniame lygmenyje esan-
Cig sudeétingg elektros grandinés architektlrg (4 x 4 cm dydzio ,Intel
484" mikroprocesoriuje patalpinta 1,2 min. tranzistoriy). Jei tikrovés
objektas itin didelis, tai jis vaizde gerokai sumazinamas, siekiant pa-
rodyti visumos vaizdy, suprasti tas objekto ypatybes, kurios atsi-
skleidzia tik atitinkamame mastelyje. Pavyzdziui, kelis Simtus karty
sumazintas zemyno vaizdas leidzia perteikti jprastai dél savo dydzio

nematoma objekta - Europos pagrindiniy keliy tinklg [75 iliustracija].

74. ,Intel 486" procesoriaus
architektdros diagrama,

5.3.2. Skirtingy masteliy koliazas 1073 % 1124 cm.

Jei pries tai aptartos atskleidziamosios schemos vaizdy pavirsiai
mastelio atzvilgiu yra vientisi, t. y. visa atvaizdo plokstuma, joje vaiz-
duojami objektai yra to paties mastelio (pvz., kaip dokumentinéje
fotonuotraukoje), tai, remiantis Sia vaizdavimo schema, aiskinimas
yra konstruojamas plokStuma sudalijus j skirtingy masteliy sritis. Tas
pats objektas viename plokstumos pavirsiuje gali bati sukonstruo-
tas i$ jvairiy dydziy detaliy. Kuriant aiSkinamajj pasakojima, prie isdi-
dinto objekto gali bati prijungiami ir kito mastelio fragmentai. Tokiu
principu sukurti atvaizdai jvardijami ,masteliy koliazais"® [77, 78 ilius-
tracijos], kai salia visu ,0giu” pavaizduoto objekto komponuojamos
gerokai isdidintos jo paties dalys.

69 Michael Stoll, ,, Adaptive Scaling’ the Role of the Visual Transmission of Information’, in: Progetto Grafico,
No. 25.
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75. Keliy tinklo schema.
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Mastelio kaitaliojimas gali bati ir labiau organizuotas, kai laipsniskas
objekto priartinimas dizaino makete veikia kaip naratyvinis jrankis
[77 iliustracija). Nuoseklus mastelio keitimas i$ kairés j deSine atve-
ria vis smulkesnes objekto sandaros dalis. Siame makete aiékina-
moji schema veikia kaip Zemélapis, leidZiantis suprasti smulkiausiy
plauciy daliy padétj objekto visumoje. Kitu atveju mastelio keitimas
struktruoja ir pasakojimo scenarijy, kur vaizdus derinant su teks-
tiniu turiniu Zidrovo Zvilgnis kreipiamas norima linkme [78 iliustracija].
Skirtingy masteliy sritimis objektas gali bati ,iSkraipomas” ir ne-
skaidant paties vaizduojamo objekto. PavyzdZiui, 79 iliustracijoje ati-
tinkamos zemélapio sritys yra iSkraipomos atsizvelgus j populiacijos
dydj. Taciau cia, skirtingai nei infografinése publikacijose
[77, 78 iliustracijos], pakeisto mastelio dalys néra vizualiai atskiriamos
nuo paties objekto - jos iSlieka integruotos j objekto visuma, t. y. su-

kuriama vizualiai vientisa, tac¢iau erdviskai deformuota plokStuma.
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5. Aiskinamosios strategijos

5.3.3. Mastelio suvienodinimas

Vaizdo pavirsiuje suvienodinti tikrovéje skirtingy dydziy objektai gali
veikti kaip aiskinamoji strategija. Atlikus tokig komponavimo opera-
cijg, ziGrovas nesunkiai gali palyginti objekty proporcijas, formos, si-
lueto ar konstrukcijos skirtumus. Enciklopedijos iliustracijoje

[76 iliustracija] suvienodintos tikroveje skirtingo dydzio gyvany prie-
kinés gallnés. Tokia kompozicija sudaro sglygas nagrinéti objekty
morfologijg, Sis vaizdas leidZia nustatyti anatomijos skirtumus, ga-
lGniy evoliucijos ypatumus. Objekto ar jo daliy mastelio kaitalioji-
mas atvaizdo plokstumoje gali veikti kaip aiskinamoji strategija, kuri,
manipuliuojant objekto atvaizdavimo detalumu, objekto ir atvaizdo
formato santykiu, gali veikti kaip aiskinamoji strategija, pasakojima
struktdruojantis instrumentas.
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76. Enciklopediné iliustracija.
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5. Aiskinamosios strategijos

5.4. Zyméjimas

80. Populiariy bégiojimo marsruty vizualizacija.

110

B 1

81. Radiologinio tyrimo atvaizdas.

*Strategija siejama su vizualiniu
mechanizmu kai siekiant pamatyti yra
koreguojami esami vizualiniai bruozai
ar suteikami netureti. Pvz,, aktuali
objekto detaleé pernelyg supanaseéjusi
su fonu, todél sunkiai pastebima.
,Zymeéjimas” skirtas akcentuoti ar
komunikuoti prastai jziGrima.

Savoka ,zyméjimas’, angl. marking.
https://www.merriam-webster.com/

dictionary/mark. zidréta 2020 0115.

Aiskinamoji schema Zymejimas* panasi j jvairiose Zmogaus veiklo-
se naudojama ar natGraliai pasireiskiantj principa, kai per vizualius
bruozus ar jy pokycius (pvz., spalva ar tong) pasimato nematomo
reiskinio buvimas ar jo veikimo btdas. Pavyzdziui, atliekant diagnos-
tinj paciento kiino skenavima, panaudojus Zzyminciagja medziaga
medikui atsiskleidzia aktuals biologiniai procesai [81 iliustracija]. Sis
principas panasus j simptomo mechanizma, kai vieni procesai atsi-
skleidzia per kitus procesus. Siuo atveju vykstantys biologiniai pro-
cesai suvokiami vizualiai.

Vizualinés komunikacijos kontekste 3is pa(si)rodymo principas
gali bati pasitelkiamas ir siekiant parodyti sunkiai jziGrimus ar nema-
tomus reiskinius, iSryskinti aktualias reprezentuojamo objekto sa-
vybes, atkreipti démes;j j aktualias detales. Tuo tikslu atvaizdo dalis
ar jy grupé gali bati kaip nors isskiriami i$ aplinkos, t. y. detalés ,pa-
Zymimos” (pvz., nuspalvinamos) pakoreguojant natdralius objekto
bruozus, o nematomiems reiskiniams gali bati suteikiamas vizualus
pavidalas. ,AtskleidZiamasis Zyméjimas” gali bati atliekamas jvairio-
mis vaizdinémis priemonémis: spalva, Sviesotamsos modifikavimu,
grafiniais elementais ir t. t.

Siuo vaizdavimo principu sukurtuose vaizduose aikinamajj
efekta kuria vizualaus skirtumo tarp aktualios vietos ir likusios vaiz-
do dalies suformavimas, atvaizdo suskirstymas j aiskinimui svarbius
ir maziau reikSmingus vaizdo elementus. Tokiu btdu svarbi objekto
dalis vizualiai iSskiriama i$ visumos, vaizde ji tampa dominuojanciu
elementu, tuo tarpu likusios dalys lieka antrame plane, panardintos
fone. Pavyzdziui, pilkoje miesto schemoje [80 iliustracija] spalvos to-
nu iSskirtos tik tos gatvés, kuriomis daugiausia bégioja sportuojan-
tys miestieciai.

Objekto daliy iSskyrimas atvaizde nukreipia zitGrovo zvilgsnj j
reikiama vaizdo vietg, parodo aptariamos detalés padétj objek-

to visumoje [83 iliustracija]. Antrame plane likusios dalys veikia kaip
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5. Aiskinamosios strategijos

orientyras ar schema, kuri padeda ZiGrovui suprasti iSskirtos detalés
kontekstg arba santykj su visuma.

Zymejimo operacija ne tik nukreipia ZiGrovo démes;j ar parodo
iki tol nematytas savybes, taciau zyméjimas gali veikti ir kaip siste-
mintojas ar klasifikatorius, kuris vizualiai sudétingame vaizde pa-
gal panasius pozymius atrenka, sugrupuoja susijusias reiskinio ar
objekto dalis. Tokiu badu vaizdas tampa labiau organizuotas, vizua-
liai struktdriskesnis, todél ZiGrovui jj lengviau suvokti. Ant natdraliai
nespalvoto rentgeno atvaizdo uzklojus spalvinj sluoksnj [82 iliustra-
cijal, bagazo turinys vizualiai suklasifikuojamas atsizvelgiant j daikty
medziagiskuma, todél bagazo kontrolé tampa efektyvesné. Uragany
trajektorijy vizualizacijoje [84 iliustracija] vienspalviy, jvairiakrypciy li-
nijy gausa ziGrovui gali bUti sunkiai suprantama. Tik jas ,suzyméjus”,

uzkodavus spalvomis - atitinkamai pagal reiskinio stipruma, zidro-

vas gali ne tik lengviau suprasti skirtingy kategorijy uraganus, ta-

¢iau toks zymeéjimas nurodo ir uragano stipruma. Keliy informacijos A for Archimedes
. o . B . . Invention of the
sluoksniy sugretinimas (uragano trajektorija + stiprumas) atskleidzia lusaccen,

daugiau vaizduojamo reiskinio savybiy, pavyzdziui, galima nustatyti,
kuriose vandenyno vietovése kilo stipriausi uraganai. Pasitelkus Zy- 83. Plakatas.
meéjimo operacijy, galima atskleisti, parodyti erdvinés ar laiko sanklo-
dos struktirg, objekty sudaranciy vienety ribas, reiskinio iSplitima ir
t. t. Pavyzdziui, infografikos publikacijoje [85 iliustracija] spalvomis i$-
reiksta prekybinio laivyno struktdra: parodytos laivy proporcijos pa-
gal varomosios energijos rasj: anglis, dyzelinas, véjas.
IS aptarty pavyzdziy galime padaryti iSvada, kad atskleidziama-
sis Zyméjimas yra paremtas kontrasto principuy, t. y. akivaizdZiu vizu-
aliu skirtumu tarp fono ir objekto (reiskinio) arba tarp objekty, reiskinj
vaizduojan¢iy daliy. Si vaizdavimo schema nukreipia zvilgsnj, struk-
tlruoja vizualiai sudétinga vaizdg, leidZia atskleisti struktdrine san-
kloda.
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5. Aiskinamosios strategijos

5.5. Vaizdy seka

86. Geologiniy laikotarpiy diagrama.
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90. Nuorody sistema baseine.

Si vaizdavimo schema dazniausiai pasitelkiama chronologiniams
procesams pavaizduoti: objekto kismui, vystymuisi, jvairioms pa-
sireiSkimo charakteristikoms parodyti. llgiau trunkantis reiskinys,
atvaizduojamas pasikartojanciy vaizdy seka, reprezentuojancia
laipsniskai kintancias, reikSmingas objekto evoliucijos blsenas ar
reiskinio dinamika [86, 87 iliustracijos]. Nuoseklia seka isdéstyti ir
sugretinti panasas, taciau kartu ir besiskiriantys to paties objekto
vaizdai leidZia atkleisti vaizduojamo objekto evoliucija arba reiski-
nio bavio kisma, naujy bruozy atsiradima ar praradima. Aiskinamasis
efektas sukuriamas zitrovui lyginant besikartojanciy objekto vaizdy
tarpusavio skirtumus.

Nuosekli vaizdy seka gali bati pasitelkiama ir jgadziams (angl.
know-how) perduoti, orientuoti ar kitam j kurj nors tikslg nukreip-
tam veikimui struktdruoti [88, 89 iliustracijos]. Jei pries tai aptartoje
tikrove atskleidZiancioje schemoje aiskinamajj efekta kuria vaizdy
sekos tarpusavio skirtumai, tai si schema veikia ZiGrovui sekant vaiz-
dus ir ieskant vaizdo bei tikrovés objekto baklés panasumo. Pavyz-
dziui, gaivinant Zmogy arba iSmontuojant balda, svarbus tikroves
objekto blsenos ir atvaizdo panasumas. Jy sutapimas leidzZia ,dia-
gnozuoti” esama blkle, nurodo teisinga kryptj tikslo link, indikuoja
veiklos rezultatyvuma. Instrukcijos naudotojas, lygindamas atvaizda
su tikrovés objektu, gali veikti kryptingai, pasiekti pageidaujama re-
zultata - isrinkti balda.

| fizine aplinka integruota grafiniy Zenkly sistema paranki, kad
bty galima organizuoti ziGrovo judéjima aplinkoje, veikti kaip orien-
tacija lengvinanti priemoneé [90 iliustracija]. Tam tikra tvarka iSdéstyta
grafiniy elementy seka (identifikuojamieji, nukreipiamieji, nurodo-
mieji zenklai) gali paaiskinti, kaip pasiekti pageidaujama vieta, nu-
rodyti reikiama judéjimo kryptj, padéti susiorientuoti sudétingoje ar
nepazjstamoje aplinkoje, pavyzdZziui, tankiai urbanizuotose teritori-

jose, painiuose pastaty kompleksuose.
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5 skyriaus apibendrinimas

Siame skyriuje buvo analizuojama kirybine dizaino proceso dalis.
Klausiama, kokie vaizdavimo metodai ar strategijos gali bati pasitel-
kiamos jprastai nematomiems reiskiniams ar objektams atvaizduoti.
IS skyriuje pateikiamy pavyzdZziy, atvejy analizés tapo akivaizdu, kad
egzistuoja specifinés vaizdo krimo, konstravimo schemos, kuriomis
gali bati vaizduojama aiskinanciai.

Siekiant atskleisti aktualy reiskinio ar objekto bruozg, aiskina-
moji strategija gali bUti konstruojama derinant, jungiant, adap-
tuojant keletg vaizdavimo metody. Pavyzdziui, atvaizde objektas
iSskaidomas j dalis, pakeiciamas kai kuriy daliy mastelis, pradviecia-
mumas ir jos suklasifikuojamos pagal pasirinkta sistema.

Kuriant aiskinamajj atvaizda vyksta jprastai matomo objekto ar
stebimo reigkinio bruozy atranka. Sia operacija gali bati parodoma,
iSryskinama specifiné daikto savybé ar nematoma detalé (pvz., sie-
kiant atvaizduoti Zmogaus kraujotakos sistemg, gali bdti atsisakoma
Jperteklinio”, fotografisko tikslumo, vaizde pasalinamos nereikalin-
gos anatomijos dalys). KGrybinio proceso metu ieSkoma aiskiausio
vaizdinio atsakymo j suformuluota klausima.

Kituose, ne vizualinio dizaino, laukuose naudojami vaizdai (pvz.,
rentgeno nuotrauka) ar vaizdavimo badai (pvz., jvairios projekcijos),
juose gludintys principai gali bati vaisingas Saltinis aiSkinamojo di-

zaino metody diapazono plétrai.
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6. Informaciné patirtis

Pastaruoju deSimtmeciu vis dazniau galima susidurti su jvairiomis vei-
klomis, kurios jvardijamos kaip patyriminés veiklos. Tai ir pazintinés-pa-
tyriminés keliones, pamokos, ekspozicijos ar edukacijos. Pavyzdziui,

Svietimo srityje patyrimines veiklos suprantamos kaip Ziniy perdavimas o o ] o
. . . T - I - - patirta ir atmintyje islikusi tarpusavyje glaudziai susijusiy jusliniy sti-
pasitelkiant praktinius uzsiémimus, sSiuolaikiniy muziejy ekspozicijo- ) L ' ) T
. C o u . L muly, jausmy, minciy, motyvy, veiksmy ar kity saveiky visuma."”!
se informacinj turinj bandoma pateikti jj suzaidybinant, kartu siekia- .. ’ o ) o ]
L . .. . . . Siame meno projekte patirties, ar patyrimy, dizaino koncepci-
ma paveikti lankytojo emocijas ar sukurti interaktyvig aplinka.

Atliepiant besikeiciancius visuomeninius poreikius, pavyzdziui, nau-
jus edukacijos metodus, rinkodaros tendencijas, technologinius
sprendimus, pleciasi komunikacijos maketo ar daikto funkcionalumo
supratimas. Kuriant daiktus, prekinius zenklus, procesus ar skaitme-
ninius produktus, daznai atsizvelgiama ir j jvairias Zmogiskasias pa-
tirtis, besiformuojancias juos naudojant. Produkto patirties dizainas
jungia keleta ,dirbtinio objekto” ir jo naudotojo santykiy aspekty.
Vienas i$ jy - tai objekto funkciniai ypatumai, o kitas aspektas nusa-
ko daikto keliamus jsptdzius, jo vertés, prasmés, naudos suvokima,
suteikiama pasitenkinima, emocines, jutimines patirtis, susiformuo-
jancias iesSkant reikiamo daikto, jj naudojant ir jo atsisakant. Kitaip
tariant, jvairGs dizaino Zanrai (pvz., angl. Brand Experience Design,
User Experience Design) j projektines uzduotis, be funkciniy spren-
dimy, jtraukia pageidaujamus naudotojo ir produkto (placigja pra-
sme) sgveikos scenarijus - vartojimo patirciy kdrima.

Patirties dizaino koncepcija 9-ajame desimtmetyje daugiau-
sia sieta su daikty dizainu. Ji buvo apibtdinama kaip patirtis, ,susi-
formavusi per ilgalaike vartotojo saveika su produktg pagaminusia
kompanija, paciais produktais ir paslaugomis”” . Veéliau koncepci-
ja konkretizuojama ispleciant, jtraukiant ir juslines Zmogaus patirtis,
mintis, jspddzius, nuomones, simbolines daikty vertes, todél varto-
tojo ir produkto santykis nusakomas kaip ,jsisgmoninta, iSgyventa,

70 Don Norman, ,The term, UX", [interaktyvus], in: NN group kanalas, ,Youtube®, 2016, [ZiGréta 2019-08],
https://youtu.be/9BdtGjoIN4E.
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ja bandoma pritaikyti informacijos dizaino laukui, t. y. ,racionaly” in-
formacijos, Ziniy suvokima siekiama formuoti is jvairesnio pobUdzio
pagawvy - vizualinj pranesima papildant juslinémis, estetinemis, Zai-
dybinémis, emocinémis patirtimis. Todél meno projekto metu ku-
riamiems objektams konceptualizuoti konstruojama informacinés
patirties dizaino koncepcija, kuri galéty bati orientyru eksperimenti-
nei veiklai, praktinis modelis skirtas informacinio maketo (ar artefak-
to) komunikaciniam potencialui didinti.

Konstruojamos sgvokos nereikty painioti su panasiai skam-
bancia informacinés patirties sgvoka (angl. information experience
IX ar information expierence design IXD), kuria bandoma apibrézti
,Zmogaus saveika su informacija jvairiose gyvenimo srityse”’2. Ja nu-
sakomi zmogaus jgudziai, susije su informacijos ieska, informaciniu
rastingumu, pateikiamo turinio kritinio vertinimo gebéjimais.

Informaciné patirtis, kaip dizaino Zanras, formuojasi ir kaip aka-
deminé disciplina. Bandymus jungti patirties dizaing su informacijos
reprezentavimu galima stebéti keliose meno akademijose vystomo-
se disciplinose - informacinés patirties dizaine’ bei vizualinés patir-
ties dizaine. Tai magistrantdros studijy programos, kuriose studentai
vysto projektus, analizuodami vartotojo patirtis, susijusias su preki-

niais Zenklais"™, ir komunikacinius projektus, ,perzengiancius tradi-

71 Marc Hassenzahl, Experience Design: Technology for All the Right Reasons, Essen: Morgan & Claypool
Publishers, 2010.

72 C. Maybee, E. S. Abdi, K. Davis, and L. Conrad, ,Information experience: A domain and object of study”,
in: Proceedings of the Association for Information Science and Technology, No. 56, 2019, p. 550, 553, https://
proxy.Inb.It:2085/10.1002/pra2.88.

73 OficialGs discipliny pavadinimai: angl. Information Experience Design, Royal College of Art, Londonas ir
Visual & Experience design, University of Europe for Applied Sciences, Berlynas, Vokietija. Nors ir pavadinime
jtraukiamas patirties terminas, disciplinos Siek tiek skiriasi.

7418 ,Vizualinés patirties dizaino” (angl. Visual & Experience design) magistrantdros studijy programos
apraso. Module Handbook, Visual & Experience design, University of Europe for Applied Sciences, Berlynas,
Vokietija, 2018.
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cinio grafinio dizaino ribas"”. Studentams siGloma kurti intervencijas
ir instaliacijas komerciniame lauke arba, miksuojant ,realybes”, eks-
perimentuoti pateikiant vizionieriskus projektus. Juos galima apiba-
dinti kaip projektus, kuriuose pasitelkiama medijy jvairove, siekiama
praplésti tradiciskai plokscio maketo pavirsiaus ribas, komunikacijos
dizainui panaudoti kity (ne dizaino) teoriniy ir praktiniy discipliny zi-
nias. Vienose programose (pvz., UE, Berlynas) projektai orientuojami j
prekiniy Zenkly poveikio stiprinima, kitose - vizualinés komunikacijos
projektai kreipiami j socialine kritikg (pvz., RCA, Londonas).
Atsizvelgiant j anksciau aptartas patirties dizaino koncepcijas, Sia-
me meno projekte vizualiné komunikacija - duomeny, informacijos,
Ziniy perteikimas - suprantama kaip daugiasluoksnés pagavos for-
mavimas, racionalig interpretacijg derinant su jutiminémis patirtimis,
estetiniais, emociniais iSgyvenimais. Siekiama kurti aktyvig komunika-
cijg - pasitelkiant Zaidybines situacijas, pasitlant hibridinés prigimties
objektus (pvz, lieciamajg diagrama, marskinéliai vaizduojantys fizinio

aktyvumo duomenis), sudominant istorijomis, pasakojimais.

75 Ibid.
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7. Kdrybiniai eksperimentai

7.1. Projektai tyrimui

Meno projekto metu buvo vykdomi keli skirtingos pakraipos ekspe-
rimentai - ,Gyvasis zemélapis” ir ,Proxima”. Siais praktiniais darbais
buvo siekta keliy tiksly: jgyvendinant kirybinius sumanymus giliau
suprasti, formuoti, iSbandyti informacinés patirties koncepcijg kaip
potencialy informacijos dizaino Zanrg; remiantis tiriamais vaizdais,
aiskinamuyjy metody analize plésti informacinio dizaino raiskos zodyna,
eksperimentuoti su aiskinamaisiais, atskleidZiamaisiais scenarijais.

Prie$ pradedant kirybinés meno projekto dalies aptarima, bty
prasminga apibtdinti jos konteksta, projekty tikslus, ,veikimo” sa-
lygas bei konteksta. Tikimasi, kad toks eksperimentavimo lauko
apibrézimas leisty aiskiau pristatyti praktiniy projekty rezultatus ir
refleksyvios praktinés veiklos metu atsiradusias jZvalgas.

Jprastu komunikacijos dizaino projektu siekiama pasillyti spe-
cifinj sprendima konkreciai probleminei situacijai, kuri dazniausiai
apibddinama projektinés uzduoties apraSyme (angl. brief), o véliau,
pasitelkus kdrybinius metodus, siekiama sukurti tokj vaizdo maketg,
objekta ar procesg, kuris kiek jmanoma efektyviau problemine situ-
acijg ,pakeisty j pageidaujama"’, kirrybos rezultatas veikty realiomis
salygomis, spresty labai konkrecig uzduotj, pavyzdziui, blty sukur-
ta paaugliy auditorijai suprantama statistiniy duomeny vizualizaci-
ja. Konkrecias situacijas sprendZiantys, uzsakovo inicijuoti projektai j
refleksijg orientuotame lauke gali bati problemiski, nes jy siekiniams,
procesui, rezultatui jtakos turi daug veiksniy: sociokultdring, ekono-
miné aplinka, komercinis spaudimas, projektui skirtas biudzetas, tei-
sinis reglamentavimas, medijy jperkamumas, estetinés nuostatos ir
t. t. Tuo tarpu Sio tyrimo kontekste vykdytais dizaino projektais buvo
bandoma kuo labiau atsiriboti nuo iSorinio spaudimo, nuo konkre-
¢ios problemos ar situacijos, sumazinti projektui-eksperimentui tu-

rinCiy jtakos ,kintamuyjy” skaiciy tam, kad pavykty sukurti sterilesnes,

76 Herbert A. Simon, ,The Science of Design: Creating the Artificial’, in: Design Issues 4, No. 1/2, 1988, p. 67-82
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labiau isgrynintas eksperimentavimui ir refleksijai pritaikytas karybos
salygas. Siekta, kad dizaino procesui neturéty jtakos iSorés veiksniai,
taciau, kuriant dizaino objektus, labiau bUty vadovaujamasi tiriamo-
sios dalies jzvalgomis, ieSkoma karybisky jy pritaikymo bady.
Atsiribojimas nuo konkrecios situacijos diktuojamy salygy, t. y.
tikslios projektinés uzduoties atlikimo, leido eliminuoti sékmingo
sprendinio spaudima, kuris neretai suvarzo, apriboja nuo netikéto
atradimo, tikslaus vizijos jgyvendinimo, inovacijos potencialo. To-
dél praktiniai dizaino projektai jgyvendinami remiantis tyrimo per
dizaing modeliu (angl. Research Through Design RTD), kai objektai
kuriami ne konkreciai problemai spresti, bet jais siekiama ,dizaineris-
ka praktika <...> iSnaudoti bendresniems principams rasti, iSgrynin-
ti, apibrézti ir skleisti"” . Taigi klrybiniy eksperimenty metu sukurti
objektai néra specifinei situacijai skirti baigtiniai sprendiniai, o grei-
¢iau ,tyrimo objektai”, eksperimentinio pobudZio prototipai, aiski-
namosios komunikacijos dizaino modeliai ar strategijos, potencialiai
pritaikomos jau konkrecioms komunikacijos situacijoms, kurioms
gerinti gali pasitarnauti aiskinamosios komunikacijos dizainas.
Projektai ,Gyvasis zemélapis” ir ,Proxima” gali bati suprantami
kaip platforma, kurioje atsiveria galimybé ne tik idéjoms ,patikrin-
ti" - praktiniam eksperimentui, taciau tai ir vieta projekty refleksijai.
Projektais siekta iSbandyti keletg atskleidziamuyjy schemy, pasinau-
dojus turimais dizaino jgtdziais, kartais pasitelkus kity profesiniy
lauky Zinias. Jungiant, modifikuojant, konstruojant jvairius aiSkinimo
bldus buvo ieSkoma ir naujy aiskinimo schemy ar strategijy, per
praktiniy projekty refleksija bandoma tyrinéti atskleidziamosios ko-

munikacijos veikima.

77 Pieter Stappers, Elisa Giaccardi, The Encyclopedia of Human-Computer Interaction, 43, Research through
Design, Interaction design foundation.
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7.2. ,Gyvasis Zzemélapis" —
duomeny ,humanizavimo” projektas

.Gyvojo zemélapio” dizaino projektui pasirinkti ,elementarieji” infor-
macijos vienetai - duomenys. Pastariegji yra vienas i$ budy, objek-
tyviai uzfiksuojantis kitaip neapciuopiamus ar nejuntamus realybés
reiskinius. Todeél jie, kaip savotiskas tikroves atspindys, pasirode tin-
kamiausia ,Zaliava” atskleidZiamojo vaizdavimo bldams tyrinéti.

Be to,

~duomeny vizualizacijos visad yra
interpretacijos, duomenys savaime neturi jokiy

vizualumo uzuomazgy"’é,

todeél jie gali bati jkGnyti, jvaizdinti jvairiais pavidalais, jy prigimtinis
Lvizualinis neutralumas” sukuria palankias salygas atskleidZiamojo
vaizdavimo raiSkos eksperimentams.

Ekspertams skirtos duomeny vizualizacijos pasizymi gan san-
tariomis, saikingomis raiskos priemoneés. Siekiant suprasti reiskinio
prigimtj, dazniausiai naudojama abstrakti grafika. Pertekliniy rais-
kos priemoniy naudojimas ekspertinése vizualizacijose maskuoty
reprezentuojamo reiskinio savybes, trikdyty duomenimis aprasyto
reiskinio bruozy analize. Santarios raiskos vizualizacija ar specifiniy
interpretaciniy jgtdziy reikalaujanti vaizdo analizé gali bati nesu-
prantama arba nepatraukli placiajai auditorijai. Kartais labai svarbus,
aktualus reiskinys, reprezentuotas skaiciais ar technine vizualizacija,
gali nesulaukti visuomenés demesio. Todéel ant ,sausy” duomeny uz-
klotas ,patirties” sluoksnis galéty bati jrankis, patraukiantis masinés
auditorijos demes;.

Vizualizavimo eksperimentui pasirinkti duomenys’ apraso kli-

mato kaitos scenarijy. Juose atspindimas basimas krituliy pokytis

78 Johanna Drucker, op. cit.

79 Duomeny Saltinis - Europos aplinkosaugos agentara; https://www.eea.europa.eu/data-and-maps/
indicators/european-precipitation-2/assessment; https://www.eea.europa.eu/data-and-maps/figures/
projected-changes-in-annual-and-4.

91. Sigitas Guzauskas, ,Gyvasis zemélapis”, URBIHOP sveikatingumo centras, Vilnius, 2018.
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2071-2100 metais Europos kontinente, t. y. prognozuojama, kad
pietinéje kontinento dalyje krituliy kiekis sumazés vidutiniskai 40
proc., tuo tarpu centrinéje Europoje didesniy pokyciy nebus, o
Siaurinéje Europos dalyje krituliy kiekis padideés apie 30 proc. Tai-
gi nattralus gamtos fenomenas, kuris tikrovéje gali bti matomas,
juntamas, patiriamas jvairiais jutimais, ekspertiniame duomeny
aprasyme yra uzfiksuotas matematinémis vertémis, t. y. redukuo-
tas j skaiciy seka. Toks lietaus fenomeno fiksavimas tarsi atima di-
dZigja dalj reiskinio ,balso”, susiaurina kity reprezentacijos formy
teikiama komunikacijos potenciala.

Imantis eksperimentinio duomeny vizualizavimo buvo rem-
tasi idéja, kad reiskinj aprasanciuose skaiciuose gali slypéti ne tik
mokslininkams ar kurios nors praktinés srities ekspertams aktu-
alios fenomeno ypatybés, bet ir turiningi pasakojimai, jtraukios
istorijos aktualios ir platesnei auditorijai.

Duomeny rinkinyje gladintj aplinkos buklés scenarijy bando-
ma realizuoti kaip ,duomeny pasakojima”, kuriame jvairesnémis
retorinémis priemonémis issiskleisty ekologiné problematika. Pa-
sakojimui sukurti uZsibrézta ieskoti tokios vizualizavimo formos,
kai ne tik objektyviai informuojama, taciau tai bty daroma ku-
riant tam tikrag estetinj patyrima, bandoma duomenis perteikti per
kasdieniskos Zmogiskosios patirties prizme, reiskinio skaicius -
transformuojant j ,turtingesnj” reiskinio reprezentavima, islaikant
tam tikra balansa tarp tiesos ir vaizduoteés pasauliy. I13skleidZiant
skaiciuose uzkoduotg istorijg, norima ,sausiems” faktams - skai-
Ciams - suteikti platesnj konteksta, nei tai daroma ekspertinei
auditorijai skirtose utilitariose duomeny vizualizacijose. ,Gyvuoju
Zemeélapiu” norima reprezentuoti ne tiek pacias kiekybines vertes,
taciau ir siekiama vaizdinés raiskos priemonémis pasidlyti duo-
meny interpretacijos kryptj, pademonstruoti kol kas tik duomeny

rinkinyje gladincias, bet dar nematomas reiskinio pasekmes aplin-
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92. Augaly kaip israiskos
priemonés eksperimentai.

93. Projektas ,Tipodarzas” bienaléje ,Keliaujancios raides”, 2017, kuratorés prof. Ausra Lisauskiené, Ritva Leinonen.
Pasiruosimas lietaus Zemélapio projektui.

kai ir Zzmogui. Projektu siekta sukurti gamtinio fenomeno egzista-

vimo jspad;.
Projekto inspiracija

Viena i$ idéjy vizualiai reprezentuoti duomenis kilo stebint nataralios
aplinkos pokycius, kuriems turi jtakos lietus. Jam uZsitesus, zaliavu-
sios pievos ima vysti, nyksta kultdriniai augalai, uzliejamos gyven-
vietés ir t. t. Esant ilgesniems sausros periodams, pagelsta Zolynai,

nuvysta, paruduoja, susitraukia iki tol zaliave augalai. Vietoj melswvy,
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95. Samany augimo eksperimentas.

spindinciy, raibuliuojanciy pelkiy ar srauniy, judanciy upeliy atsive-
ria sustingusios, suskeldéjusios, dulkancios zemeés pavirsiai. Veséju-
si augalija skursta, susitraukia, suglemba uZleisdama vieta tustiems,
jau kitokio kolorito, kitokios formos, fakttros ar rasty vietovaizdzio
plotams. Taigi lietus yra ne tik esminis vandens apykaitos ciklo vei-
kejas®®, bet ir reiskinys, galintis stipriai pakeisti aplinka. Todél paste-
beétus natdralios aplinkos pokycius, kuriuos sukelé lietaus ciklai, buvo
bandoma atkartoti jau eksperimentinéje aplinkoje [95 iliustracija].
Projektui jgyvendinti buvo sukurta dirbtiné ekosistema, kurioje
stebétos augaly vizualiniy savybiy transformacijos manipuliuojant
Sviesos ciklais, reguliuojant drégmeés kiekj. Po serijos eksperimen-
ty buvo atsirinkta vizualinei komunikacijai palankiausia, efektyviau-
siai dirbtinémis sglygomis valdoma, vizualiai iSraiskingiausia augaly
rGsis - samanos. Tai paprastoji rausvute (lot. Ceratondon purpureus),

80 Daugiau apie lietaus reikSme ekosistemai: https://www.britannica.com/science/climate-meteorology/
Precipitation#ref53266.
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96. Paprastoji rausvute.

kuri placiai paplitusi tiek Lietuvoje, tiek visame pasaulyje [96 iliustra-
cija), todél lengvai gali bati atpazjstama daugelio ZiGrovy. Paprasto-
sios rausvutes iSvaizdos pokyciai pasirodeé labiausiai jautrts dréegmes
svyravimams. Sumazinus vandens tiekima, jos po kurio laiko nuvys-

davo, taciau jj atnaujinus, samanos netrukus vél suvesédavo.
Informacinis vizualumas

Tokius samany iSvaizdos pokycius galima suprasti ir kaip savotiska
komunikacijos procesg, kurio metu Zidrovui gali bati atskleidziama
aplinkos blsena. Vertinant is Zzmogiskojo stebétojo perspektyvos,
augalas Cia veikia kaip komunikuojantis objektas - Zenklas ar in-
dikatorius, nurodantis j kito, nevizualaus, reiskinio buvima (lietaus
pokytj per tam tikra laika). Toks natdralioje aplinkoje esantis infor-
macinis veikimas karybinio projekto kontekste gali bati jvardijamas
kaip ,informacinis vizualumas”. Si atskleidziamoji informaciné sche-
ma pasitelkiama lietaus pokyciui jvaizdinti. Dizaino praktikoje tokie
,gamta kopijuojantys” metodai yra jvardijami biomimetikos®' termi-
nu. Nors kirybinis metodas dazniau pasitelkiamas daikty, pastaty
ar inzineriniy objekty kdrime, taciau Sio projekto kontekste gamtos
kopijavimo modelj bandoma pritaikyti ir komunikacijai skirto objek-
to karimui. ,Gyvojo zemeélapio” projekte ,kopijuojami” ne pavirsiniai
objekto iSvaizdos bruozai*, o greitiau gyvo organizmo elgsenos mo-
delis - per objekty iSvaizda besireiskiantis komunikacijos mechaniz-
mas.

Kuriant interaktyvy Zemélapj, samany sporos buvo patalpintos |
specialiai projektui sudaryta lokalig ekosistema [97 iliustracija], kurios
jrengimai (programuojamos peristaltinés vandens pompos, saulés
spektrg imituojancios lempos, porétas pavirsius) gali jvairiomis pro-

81Torben Lenau, Biomimetics As A Design Methodology - Possibilities And Challenges, Technical University
of Denmark, [interaktyvus], [ZiGréta 2017-07], http://www.polynet.dk/lenau/lenaul CEDO9.pdf.
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97..,Gyvojo Zzemélapio” ekosistema.

porcijomis dozuoti augalus maitinantj skystj kiekvienai Zzemeélapio
daliai, reguliuoti Sviesos rezima. Taip samanoms tiekiama vandens
kiekj bandoma susieti su kritulius aprasanciomis duomeny vertémis.
Per tam tikra laikg (~1,5-2 mén.), veikiant dirbtinei ekosistemai, vie-
nose zemeélapio vietose samanos isdzitvo, kitose liko augti, o liku-
siose zemeélapio dalyse jos sunyko dél dregmeés pertekliaus. Veikiant
tokiam mechanizmui, duomenys suformavo jvairiaspalvj, jvairios fak-
tlros zemeélapio pavirsiy [99 iliustracija], kuriame skirtingos iSvaizdos
plotai reprezentuoja lietaus duomeny vertes. Si reljefiska kiekybiniy
duomeny projekcija (angl. maping) atspindi busima aplinkos situa-
cijg jvairiose Europos kontinento vietose. Nuolat augantj Zzemélapj
Zilrovas gali ne tik apziGréti is jvairiy pusiy, bet ir paliesti, pauostyti,
pajusti pavirSiaus dréegnuma ar sausumg, gruoblétuma arba kitaip
LSaveikauti” su kariniu. Be to, laikui bégant, zemélapio pavirsius nuo-
lat transformuojasi, keiciasi fakttry bruozai, spalvy tonai, samany

aukstis, zemélapis kas savaite pastebimai kinta. IS natdralios aplinkos
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* Pavirsiniy” gamtos objekty bruozy
imitavimas dazniausiai naudojamos
jvairiai vaizdinei komunikacijai, pa-

vyzdziui, kariniy objekty maskuotei,

jspéjamiesiems zenklams, apetitg

skatinamiesiems vaizdams kurti ir t. t.

98.,Gyvasis zemelapis” parodoje ,Mokslas ir gyvenimas” VDA parody salése ,Titanikas”,
Vilnius, 2018

i Zemélapj perkeltos samanos, turincios visg pluosta tiek akimis ma-
tomy, tiek lietimu apciuopiamy bruozy, tampa vaizdiniu pranesimu,
komunikacijai skirtu artefaktu, zinute, pasitlancia tam tikrg interpre-

tacijos lauka.
Interpretacijos kryptys: nuo skaiciy prie patirties

Fiksuojant, analizuojant ir perteikiant jvairius gamtos reiskinius eks-
pertinémis duomeny vizualizacijomis, dazniausiai siekiama reiskinio
analizés efektyvinimo. Siam tikslui pasitelkiami specifiniai vaizdavi-
mo modeliai, pateikiantys savitg grafine raiska, kurig interpretuoti be
specialaus pasiruosimo gali bati itin sudétinga (pvz., daugiamaciy
duomeny vizualizacijos). Be to, kaip jau uzsiminta, j ZiGrova - eksper-

tg orientuota vizualizacija masinei auditorijai gali bUti nepatraukli dél
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~emocinio, estetinio elemento trikumo”®. Pastarasis yra labai svar-
bus masinés komunikacijos démuo. Todél, j duomeny vizualizaci-
ju lauka zirint i$ mokslinés, ekspertinés informacijos populiarinimo
perspektyvos, aktualus tampa toks duomeny vizualizavimo meto-
das, kuris ne tik atskleisty reiskinio bruozus, taciau auditorijai pateikty
ir duomenimis aprasyto fenomeno komentarg ar vertinima, suteikty
jiems platesnj konteksta.

Kiekvienoje reprezentavimo sistemoje nesunkiai galima atsek-
tiir jg naudojancios disciplinos pédsaka, jos pozilrj j stebima objekta.
Kiekviena disciplina suformuoja savajj tikrovés ,suvokimo horizontg”®,
kuris i$ esmés lemia, kokiu bldu objektas reprezentacijoje ,pasirodys”
ZiGrovui. Ekspertiniu tikrovés suvokimu - ,duomeny realizmu” paremta
lietaus fiksavima galima laikyti vienu i8 tikroveés paZzinimo budy, kai lie-
tus suprantamas kaip reiskinys, patalpintas j ,matematiniy matavimy
horizontg"®. Jei ekspertinei auditorijai skirtoje vizualizacijoje [100 ilius-
tracija] lietus suvokiamas kaip ,vandens sluoksnio storis (mm), susidares
ant horizontalaus pavirsiaus i$ lietaus, <..> per nurodyta laiko tarpa, kai
néra iSgaravimo, nutekéjimo ar susigéerimo (1 mm =1kg/m? =10 t/ha =
10 m3/ha)"®, tai ,Gyvasis Zemélapis” moksliskai fiksuota liety perkelia j
kitg suvokimo horizontg - kasdieniska, zmogiskajg suvokimo perspek-
tyva, kurioje atvaizdo interpretacijg formuoja Zitrovo asmeninés lietaus
patirtys ir prisiminimai, suvokimo kryp¢iai turi jtakos kultdrinis laukas,
stebétojo geografine vietoveé ir t. t. Jei ekspertinéje vizualizacijoje grafi-
némis priemonémis iSreikstos duomeny vertes
[100 iliustracija] sudaro salygas reiskinio struktdrai suprasti, sgsajoms
nustatyti, tai ,Gyvuoju zemélapiu” nesiekiama iSsamaus, precizisko reis-
kinio atvaizdavimo - objektas Zidrova kviecia ,kilrybiskai” interpretuoti

82 Denis Elbers, Episode 32, Graphic matters, interviu tinklalaidéje Neon Moire, [interaktyvus], 2019, [klausyta
2020-02-10], https://soundcloud.com/neonmoireshow/dennis-elbers-curator-of-graphic-matters.

83 John D. Caputo, Hermeneutics: Facts and Interpretation in the Age of Information, Penguin Books, 2018,
p. 58
84 Ibid.

85 Sgvokos lietus” ir  krituliy kiekis’, Lietuvos hidrometeorologijos tarnyba prie Aplinkos ministerijos,
[interaktyvus], 2020, [ZiGréta 2020-07-25], http://www.meteo.It/It/ivairenybes/terminu-zodynelis.
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100. Ekspertinés duomeny
vizualizacijos (a,b).

101. Informacijos populiarinimui
skirta vizualizacija.

reiskinj. Raiskos priemnonémis iSplétus duomeny rinkinio interpretacijos
spektra, norima atkreipti auditorijos démesj, uzmegzti dialogg arba pa-

skatinti diskusijg aktualiu klausimu.
Interpretacijos krypciy analizé

Kuriant komunikacijos dizaino maketus, svarbu jvertinti ir kiek jjnano-
ma valdyti galimas interpretacijas dar pries iSplatinant vaizdine zinute
arba jau vertinant dizaino projekto sekme. Projekto refleksija yra svar-
bus karybinés praktikos elementas, galintis pasidlyti pacio objekto
tobulinimo gaires, uztikrinantis ir praktinés patirties kaupima. Siame
meno projekte ,Gyvojo Zemélapio” interpretacijas, karinio jspudZzius
buvo bandoma analizuoti pasitelkus plastinés semiotikos metoda.
Pati analizé publikuota straipsnyje®, o tekste pateikiamos tik iSvados.
Analize buvo norima i8siaiskinti i$ plokStumos j reljefg perZzengiancios,
interaktyvumu papildytos duomeny vizualizacijos suvokimo diapa-
zong, nustatyti kdrybinio sprendimo paveikumo potencialg, aptarti
turinio ir raiSkos derme. ,Gyvojo Zemélapio” interpretacijoms tirti pa-
sirinkta lyginti tuos pacius duomenis jvaizdinancius, taciau skirtingy
raiskos budy zemélapius [100, 101 iliustracijos]. Vienas i$ jy - tradiciné
duomeny vizualizacija, paremta abstrak¢ia grafika, kitas - fiziné duo-
meny vizualizacija ,Gyvasis Zemélapis”. Pradeéjus lyginamaja analize,
tikimasi, kad toks lyginimas iSryskins, kokius prasminius efektus ZiG-
rovui gali sukurti skirtingos raiskos priemonés, kokie jy interpretaci-
niai skirtumai. Semiotinés analizés metu buvo fiksuojami nagringjamy
objekty raiskos elementai ir bandoma nustatyti jy reikSmes. Analizé
apibendrinta lenteléje, kurioje matematinés duomeny vertés susietos

su raiskos priemonémis ir jy silloma interpretacija.

86 Sigitas Guzauskas, ,Du lietaus Zemélapiai. Semiotiné duomeny jvaizdinimo analizé”, in: Semiotika, Vilnius:
Vilniaus universiteto Filologijos fakultetas, A. J. Greimo centras, 2019, p. 55-75, ISSN 2424-547X http://www.
semiotika.lt/zurnalas-semiotika/wp-content/uploads/2019/01/Semiotika-14.pdf#page=55.
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Semiotiné kadrinio analizé atskleidzia, kokj duomenimis grjsta
pasakojima galima aptikti ,Gyvajame zemélapyje”. Galbat toks
duomeny jkdnijimas ir nesudaro palankiy salygy ekspertinéms
jzvalgoms atsirasti, taciau tokia jvaizdinimo forma ,neutralias” kie-
kybines duomeny vertes ,jvelka” j jusliniy patir¢iy apvalkala, per
kurj duomenyse glldintys pasakojimai artikuliuojami intensyves-
niais ir platesnio spektro sensoriniais, estetiniais potyriais. Tuo
tarpu grafinés vizualizacijos atveju [100 iliustracija] duomeny ver-
tés iSreiSkiamos skirtingais spalvy tonais, jos tiksliai projektuo-
jamos j geografiniu tinkleliu sudalytg pavirsiy. Toks vaizdavimo
metodas leidZia tiksliau atvaizduoti lietaus pokycio pasiskirstyma,
nes grafinéje reprezentacijoje preciziskiau pavyksta sujungti kie-
kines vertes su geografine vietove. Grafiné duomeny projekcija
parankesné ekspertiniam laukui, kur yra svarbesnis atvaizdavimo
tikslumas nei estetinis potyris. Tuo tarpu maziau tikslus ,Gyvasis
zemeélapis” [102 iliustracija] ziGrovui gali atskleisti platesnj jutimy ir
asociacijy spektra. Cia duomeny vertés matomos ir juntamos, su-
vokiamos per objekto pavirSiaus SiurkStuma, Svelnuma, sausuma,
drégme ar augaly bdseny keliamas asociacijas. ,Gyvajj Zeméla-

KAITA PASTOVUMAS
(mirtis) (gyvastis)

Per mazas krituliy kiekis
(matematiné verté -40 %)

Silty spalvy spektras, Zemumas
ruda spalva, Siurkstumas, ne-
darnumas, sausumas, blanku-
mas, nuvyte ir sudzitive
augalai

(sausra)

Per didelis krituliy kiekis
(matematiné verté +30 %)

Salty spalvy spektras, zemu-
mas, tizumas, beformiskumas,
Slapumas, glebumas, blanku-
mas, juosva spalva, istize, suny-
ke augalai

(potvynis)

Jmirties zona”, dykyné, stoka, tustuma, pavojus,

aplinkos kaita, nelaime,
gyvasties praradimas

3 lentelé. Semiotine analize apibendrinanti lentele.
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Iprastas krituliy kiekis
(matematiné verté 0 %)

balta spalva, Svelnumas, stan-
grumas, darnumas, aiskios for-
mos, struktdriskumas, drégme,
sodrumas, aukstumas, ves|ts
augalai

(veséjimas)

.gyvybés erdve’, veslumas,
gausa, jprastos salygos,
klestéjimas, saugumas

*Projektas ,Gyvasis zemelapis” (@angl.
Living Map 2.0) 2018 m. jtrauktas

i besiformuojantj, eksperimentinj
duomeny vizualizavima archyvuojantj
portala. Objektas priskirtas prie ,kin-
tancios fizines duomeny vizualizaci-
jos" artefakty kategorijos (angl. active
physical visualisation), ,List of Physical

Visualisations’, http://dataphys.org/.

pj” formuojantys augaly iSvaizdos pokyciai skatina intensyvesne,
turtingesne interpretacijg, informacine patirtj. ,Gyvasis Zzeméla-

"%

pis”, kaip ,fizinis plakatas”*, kaip objektas, provokuojantis jvairias
jutimines patirtis, gali bGti apibtdinamas kaip talpus komunika-
cijos kanalas, kai duomenimis aprasytas reiskinys ZiGrovui gali at-
siskleisti maziau ,redukuotu” fenomeno reginiu.

,Gyvasis Zzemélapis" Siuolaikiniame informacijos
dizaino kontekste

Atnaujinta bei patobulinta ,Gyvojo Zzemélapio” versija (,Living
Map 2.0") 2019 m. buvo pristatyta vizualiyjy komunikacijy dizai-
no bienaléje ir konferencijoje ,Graphic Matters” Olandijoje. Bie-
nale lydincioje parodoje ,Information Superpower” (kuratoriai
Sven Ehmann, Dennis Elbers) buvo apzvelgtos informacijos dizai-
no tendencijos, pristatyta pasauliné infografikos panorama, eks-
perimentiniy, technologijomis grjsty projekty ir medijy, galinciy
reprezentuoti duomenis, jvairové. Bienaléje eksponuoti tiek in-
fografikos, vizualiosios statistikos iStakoms atstovaujanciy karéjy
darbai (pvz., Fritz Kahn, Vim Crowel, Gerd Arnz ir kt.), tiek Siuolai-
kiniy, eksperimentiniy duomeny vizualizacijy pavyzdziai (Stefan
Sagmeister, Stefanie Posavec & Giorgia Lupi ir kt.). Taigi ,Gyvojo
zemélapio” pristatymas Siandieniniame informacijos jvaizdinimo
kontekste leido jsivertinti projektg globalesniame informacijos,

duomeny jvaizdinima apzvelgian¢iame kontekste.
Duomeny demokratizacija
Bienalés visuma - parodos eksponatai, pranesimai, neformalios

diskusijos, karybiniy dirbtuviy pobtdis - atspindi su informaciniy
technologijy pazanga siejama reiskinj - duomeny demokratiza-
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cija. Jei anks¢iau duomenys buvo prieinami siauram, dazniausiai
ekspertiniam laukui, tai atviry duomeny pasiekiamumas suda-
ré sglygas duomenimis grjstos vizualinés komunikacijos plétrai
(angl. DataVis). IS dominuojanciy eksponaty pobtdzio [103, 104
iliustracijos] galima padaryti dar vieng iSvada, jog zanrui sparciai
iSpopuliaréti turi jtakos ir masinis paciy duomeny fiksavimo tech-
nologijy isplitimas, pavyzdziui, iSmaniosios apyrankés (angl. wea-
rables). Pastaruoju metu beveik kiekvienas gali fiksuoti asmenine
veiklg, pavyzdziui, kino parametrus: miego kokybe, Sirdies pulso
ritma, fiziniy treniruociy duomenis, juos vizualizuoti ir analizuoti,
susieti, vertinti jvairiais pjaviais, o véliau, remiantis Sia informaci-
ja, tobulinti bUsima veikla. Taigi plintant jvairios veiklos jraSymo
technologijoms, gauséjant duomeny srautui ir prieinamumui, vis
daugiau dizaineriy imasi Sio tikrove duomenimis atskleidzianciy
vizualizacijy Zanro. Atsiranda dizaino studijy, ieSkanciy paveikiy,
informatyviy raiskos priemoniy, siekianciy eksperimentuoti, plésti
duomeny raiskos jvairove, parodomis ir kirybinémis dirbtuvémis
ugdyti vizualinj rastinguma, diegti kritiSka pozilrj | ,tiesai” atsto-
vaujantj duomeny atvaizda.

.Gyvasis zemélapis” duomeny vizualizacijy, informacijos dizaino
lauka apZzvelgiancios bienalés ,Information Superpower” konteks-
te buvo pristatomas kaip komunikacijos projektas, kuriame tyriné-
jamos duomenis jkinijancios raiskos formos, kaip objektas, per kurj
sudaroma galimybé matematiskai aprasyta sudétinga reiskinj iSvysti
ne tik ekspertams, bet ir patirti placiajai auditorijai. Jis buvo apibtdi-
namas kaip ,jrankis, ar instrumentas, skirtas duomenims populiarin-
ti". Diskusijose iSsigryninta pozicija, kad ,Gyvuoju Zemeélapiu”, kaip
komunikacijos objektu, ne tik siekiama parodyti ,iSmatuoty” liety, t. y.
pademonstruoti lietaus pokycio apimtas teritorijy ribas, taciau ir pasa-
kojimu apie Siy duomeny prasme plésti suvokimo spektrg, atskleisti

skaitinése vertése ,uzkoduota” ateities klimato scenarijy ir poveikj ba-
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103. Duomeny vizualizacija,
atskleidzianti JAV kariniy islaidy
apimtj kity biudzeto islaidy
kontekste.

104. Plakate atvaizduotos kiekvieno
Red Bull: Playrooms renginio
lankytojo emocinés blsenos.
Kiekvienam pramoginio renginio
dalyviui buvo isdalytos apyrankeés,
fiksuojancios kino temperatdira,
judesj, garsa. Véliau duomeny
fiksacijos tapo asmeniniais
suvenyrais.
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106. Ekskursija su kuratoriais ,Information Superpower” parodoje.

"

simai zemeélapio zidrovo kasdienybei. Tokiu bldu abstraktds ir ,sausi’
duomenys yra personalizuojami, jie gali tapti prasmingi ir jdoms as-

meniskai ziGrovui.

Projekto ,Gyvasis Zemélapis”
apibendrinimas

Projekte ,Gyvasis Zemélapis” matematiné kalba buvo transformuota
j fizinj vizualy reiskinio reprezentavima, atskleisti karybinio ir komuni-
kacijos proceso ypatumai. J]gyvendinus projekta, véliau jvertinus ka-
rybines patirtis ir diskusijy metu iSgrynintas jZzvalgas, galima padaryti
keletg projekto apibendrinimy, kuriais remiantis projekto rezultatg -
.duomeny objekty” - galima charakterizuoti kaip informacine patirtj

kuriantj artefakta.
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Medija praturtina suvokima

.Gyvojo Zemélapio” interpretacijos analizés, klrybos metu gimusios
refleksijos akivaizdZiai atspindi raiskos priemoniy jtaka atskleidzia-
majai komunikacijai, jy reikSme estetiniy, jutiminiy patirciy formavi-
mui. Semiotiné analizé atskleidé medijy (grafiné vizualizacija vs fizinis
duomeny jkdnijimas) interpretacijos skirtumus, jy sitiloma jutiminiy
patir¢iy, prasminiy efekty platumo ir gylio skale. Akivaizdu, kad tuos
pacius duomenis jvaizdinancios skirtingos strategijos ir raiskos prie-
moniy parinkimas turi jtakos aiskinamojo efekto veikumo badui.

Pati medija - samany Zzemélapis - ,prisodrina pranesima” jvairesné-
mis prasmeémis, jsptdziais bei patirtimis, iSplecia poveikio diapazona.
,Gyvojo Zemélapio” projektu siekta ne tik perteikti rGpestj keliancius
faktus, taciau kartu sukurti fenomeno patirtj, Zemeélapiu sudaryti vaiz-

dinga reiskinio egzistavimo jspud.
,Gyvojo Zemélapio" interpretacijos ypatumai

Formuojant ,informacinés patirties” dizaino samprata, galima pasi-
remti ir ,emocinio dizaino” koncepcija . Tai daikty vartotojy ,patirciy”
dizaino idéja, kuria nubréziamas utilitaraus daikto ir jo naudotojo ,in-
terpretacinis” santykis. Daikto naudojimo patyrimas apibtdinamas
per trijy lygmeny bendraveika: racionalus objekto suvokimas (angl. re-
flective), elgsenai jtakos turintis lygmuo (angl. behavioral) ir jusles vei-
kiantis lygmuo (angl. visceral). Kuriant daikta, atsizvelgiama ne tik j jo
praktiskuma, funkcionaluma, taciau siekiama, kad daiktas veikty ir var-
totojo emocijas, estetine pagava, kurios vartotojui suteikty pozityvig
daikto naudojimo patirtj. Bandant Sig koncepcijg perkelti j komunikaci-
jos dizaino lauka, pritaikyti informacinés patirties koncepcijai, ,duome-
ny objekto” interpretacijos akta galima iSskaidyti j dvi savoky grupes,
kurios susijusios ir su skirtingais objekto kidrybiniais metodais [7r. 4 len-
tele].

Informacine patirtj kuriantj objekta galima apibrézti kaip infor-
macijos ,neséjg”, jungiantj skirtingus suvokimo, interpretavimo budus.

Pastarieji gali bati ir atspirties taskas komunikacijos strategijoms kurti
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ir jvertinti. Jei viename asies gale lokalizuotume ,racionaly’, analitinj in-
terpretavima, o kitame sensoring, jutimine percepcijg, tai informacinés
patirties objekto pobudis galéty bati nustatomas jj lokalizuojant eks-

pertinés vs meninés duomeny vizualizacijy adyje.
,Duomeny pasakojimas*” kaip vaizdavimo strategija

Kaip jau uzsiminta, ekspertams ar mokslinei, akademinei bendruo-
menei skirti duomeny vaizdai bendrajai auditorijai gali bati labai
tolimi: vizualiai nuobodus, sunkiai suprantami, neatitikti vyraujan-
iy estetiniy normy. Nors tokia vaizdiné transformacija j santdrias
grafines formas ,preciziskai” atspindi reiskinio bruoZzus, taciau feno-
meno visumos, jo bendro jspldzio perteikimas yra gan ribotas [100
iliustracijal. I1Ssikeltiems projekto tikslams jgyvendinti pasirinkta
atskleidimo strategija, remiama ,duomeny pasakojimo” idéja, kuri
ZiGrovui sitlo patirti, iSgyventi, pajausti duomenimis uzkoduotsa is-
torijg. Reiskinio jvaizdinimas prasideda nuo duomenimis fiksuoty
fakty analizés, reiskinio konteksto supratimo, kol galiausiai kylan-
¢ios jzvalgos transformuojamos j vaizdinj pasakojima. Tai jvaizdi-
nimo strategija, kuri ne tik reprezentuoja ,sausus” faktus, taciau
pasitlo i$ duomeny verciy suformuoty krastovaizdj, turtinga juti-
miniais stimulais. Galbat ,Gyvasis Zemélapis” néra iSsami, tiksli lie-
taus reigkinio (kiekio pokycio) reprezentacija. Sis objektas skirtas
kitokiam komunikacijos laukui, todél ¢ia reprezentavimo tikslumas
yra ,aukojamas” vardan paveikesnio pasakojimo, alegorijos, intrigos
uzmezgimo. ,Gyvasis zemélapis”, kaip ,populiarioji duomeny vizu-
alizacija”, yra masinei komunikacijai skirtas objektas, inspiruojan-

tis diskusijas aktualiomis temomis, skatinantis domeétis visuomenei
reikSmingais atradimais, jzvalgomis. Toks duomeny ,jkdnijimas”
néra skirtas detaliai reiSkinio analizei, greiciau tai priemoneé eks-

pertiniy Ziniy dalijimuisi, jy aktualizacijai vieSojoje erdvéje, déme-
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Racionalus, analitinis

INTERPRETAVIMO BUDAS

Sensorinis, estetinis pazinimas (angl. feel and look)

Supratimas apie pasaulj, kuris nedviprasmiskai gali bati perteiktas kitiems.! Jutiminio (sensorinio) pazinimo procesas, kai pazjstamos tikrovés daikty

ir reiskiniy savybeés, kai jos tiesiogiai veikia jutimo organus®.

Loginis pazinimas? vyksta jutimais gaut informacija pertvarkant, skaidant,

jungiant, lyginant, apibendrinantirt. t.

Komunikuojama kity apibendrinta patirtis.

Asociacijy veikiamas suvokimas.
Individuali ¢ia ir dabar patirtis.

Asociacijos, skonis, vertinimas, ,teminé” estetika, iSvaizda, patyrimas,

Informacinis prieaugis, patirties perdavimas, iSreikstosios Zinios, mastymas, apciuopimas, jutimas, jsptdis, nuotaika, naratyvumas, konotacija (kaip
perpratimas, analitiné interpretacija, denotacija (kas vaizduojama). vaizduojama).
Atvaizdavimo tikslumas, atitikimas tikrovei, objektyvumas. Paveikumas, smalsumo suzadinimas, jusliniai stimulai, asociacijy
formavimas.
KURYBINIAI METODAI
Turinio struktdravimas, hierarchizavimas, schematizavimas, Klasifikavimas, Inspiracinés medziagos rinkimas, pageidaujamo jspadzio atvaizdy
organizavimas, sisteminimas, projekcijos (angl. mapping). pavyzdziai (angl. look and feel brainstorm, moodboard).

Asociacijy (pvz., ,prabangus” vs ,skurdus”), metafory paieska, asociacijy
diagramos.
Raiskos priemoniy, stilistikos paieska.

1Savoka ,zinios” (angl. knowledge). Pieter Stappers, Elisa Giaccardi, The Encyclopedia of Human-Computer Interaction, 43, in: Research through Design, Interaction
design foundation, [interaktyvus], 2021, [ZiGréta 2021-04-26].

2 Aleksandras Jacikevicius, Siela, mokslas, gyvensena, Vilnius: iodynas, 1994.

3 Ibid.

4 lentelé. ,Gyvojo zemeélapio” interpretacijos btdy ir jiems sukurti kirybiniy metody apibendrinimas.

sio atkreipimui ir diskusijos pradziai. ,Gyvasis zemélapis” buvo tas
objektas, kuris per praktika leido jsigilinti ir pradéti formuoti infor-
macinés patirties koncepcija kaip aiskinamaja strategija, kaip su-
détingos informacijos pateikimo modelj placiajai, kitokj vizualinj
rastinguma turinciai auditorijai. Projektas atskleidé, kad, pasitelkus
kdrybines praktikas, galima pasidlyti priemoniy nematomai tikro-

vei atskleisti, naujy saveikavimo su informacija modeliy.
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7.3.,Proxima“ — vaizdinis
pazinimo prietaisas

Aiskinamosios komunikacijos projektas ,Proxima“* yra inspiruotas
tiriamosios dalies, aiSkinamuyjy vaizdy atvejy analiziy (5.3. skyrius
LJprasto mastelio keitimas®). Siuo eksperimentiniu projektu [107 ilius-
tracija] siekiama iSbandyti mastelio kaitaliojima kaip atskleidziamo-
sios strategijos potenciala. ISbandant dizaino priemonemis sukurtus
aiskinamuosius vaizdus, stebima, kaip, manipuliuojant objekto ir
formato santykiu, gali bGti kuriamas aiSkinamasis pasakojimas, tyri-
néjama, kokj poveikj informacijos pateikimui gali daryti objekto nu-

tolinimo ar priartinimo efektas.
Projekto inspiracija

Zmogui nuolat saveikaujant su aplinka, per juslinius stimulus** su-
siformuoja tam tikra erdviné pasaulio sankloda, nusistovi tikroves
objekty dydzio santykiy struktdra (angl. perceptual constancy)®’,
kurios atskaitos tasku yra pats stebétojas***. Dél pastovios erdvinés
pasaulio sgrangos zmogus gali funkcionuoti, veikti pasaulyje: orien-
tuotis, atpazinti, bendrauti, dirbti, t. y. veikti remndamasis vizualiniais
stimulais, Zmogiskaja suvokimo specifika, kai stebétojui vis artinantis
prie jj dominancio objekto, jis didéja, suvokiamas siluetas, kol galiau-
siai atpazjstamas. Priartinus Zvilgsnj dar labiau - aiskiai pasimato ir iki
tol nematytos objekto detalés. Taigi aplinkos suvokimo bldas - tai
savotiska priklausomybe tarp objekto atstumo nuo Zitrovo ir suvo-
kimo detalumo. Kiino mobilumo ir regos saveika sudaro salygas ne
tik ,iSgyventi’, orientuotis aplinkoje, taciau ir pazinti pasaulj: pama-
tyti nuo zZidrovo nutolusius objektus, juos stebeéti ir analizuoti. Taciau
objektai ar reiskiniai, esantys uz zmogiskojo suvokimo lygmens, gali

egzistuoti nematomi. Erdvinis atstumas ir regimojo aparato specifika

87 ,Perceptual Constancy, Psychology”, in: Britannica, [interaktyvus], [ZiGréta 2020-02-14]; Britannica.
Encyclopaedia Britannica, [interaktyvus], [ZiGréta 2020-07-15], https://www.britannica.com/science/
perceptual-constancy.
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* Lot. proxima - artimiausia. Kentauro
Proksima (Proxima Centauri) - arti-
miausia zvaigzde Saulei, esanti ,tik"
40 208 000 000 000 km nuo jos. Sis
salyginis artumo ir tolumo santykis
pasirode tinkama metafora praktinio

projekto pavadinimui.

** Erdvei suvokti ir patirciai suformuoti
reikia nemazai jusliy, taciau projekto
kontekste analizuojama tik vizualine

patirtis.

*** Regos suformuotas jprastas, Zmo-
giskasis pasaulio suvokimo mastelis
apibUdinamas tokiomis sgvokomis:

angl. Visual space’, ,Egocentric dis-

tance”, Michel Marie Deza, Elena Deza,

Encyclopedia of Distances, Berlin

Heidelberg: Springer-Verlag, 2016.

107. ,Proxima” pazintinio plakato-prietaiso prototipas.
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sukuria 8iy objekty neregimuma, jy suvokimo be iSoriniy reprezenta-
cijy galimybe. Sis pazintine veikla ribojantis ,neregimumas” gali bati
jveikiamas pasitelkus jvairias technologijas: labai didelius objektus
sumazinus (pvz., zemeés nuotrauka i$ palydovo), o labai mazus padi-
dinus (pvz., elektroninio mikroskopo nuotrauka).

Kiekviena natdralyjj pasaulj tirianti disciplina reiskinius ar pro-
cesus analizuoja pasirinkusi atitinkama pasaulio erdvinés sandaros
lygmenj (pvz., astronomija vs daleliy fizika), kur veikia skirtingi fizi-
kos désniai“®. Todél objektams apciuopti, analizuoti reikalingas ati-
tinkamas zidréjimo matmuo, mastelis, nuo kurio priklauso stebéjimo
kokybé, o kartais apskritai keliamas klausimas, ar objektas gali bati
aptiktas. Taigi natdraliojo pasaulio tyréjai stengiasi ,naudoti tokj ste-
béjimo mastelj, kuris padeéty atsakyti j rGpima klausima"®’, sudaryty
galimybe apciuopti pasirinktos erdvinés dimensijos objektus ar reis-
kinius. Dominantiems objektams, esantiems stebimoje erdveés di-
mensijoje, aptikti reikalingi tam tinkantys prietaisai, kuriais stebétojui
gali bati pateikiamas reikiamas tos erdvinés dimensijos atvaizdas,
uztikrinta raiSka, optimalus vaizdo detalumas, leidZiantis aptikti, tyri-
néti tos dimensijos sandarg. Pavyzdziui, Sviesos bangy reiskinys - re-
frakcija, pritaikyta paZintiniams instrumentams sukurti: mikroskopa,
teleskopa, o véliau, pasitelkus dar preciziSkesnius elektroninius mi-
kroskopus, instrumentus, buvo perzengtas natdralus Zzmogaus jusliy
ribotumas, uztikrinta stebgjimo raiska. Sie idradimai ,pakeité atstu-
ma tarp stebinciojo ir stebimojo”, todél ne tik ,pakito erdvés ir laiko
suvokimas”?, bet buvo aptikti nauji mikropasaulio ir makropasaulio
objektai, tyréjas buvo jgalintas stebeéti ir jy sandaros ypatumus, deta-

les, patvirtintas hipotetiniy objekty egzistavimas. I1Skélus ,matancius”

88 Lisa Randall, Knocking on Heaven’s Door, in: Harvard University’s YouTube channel, [interaktyvus], 2012,
[ZiGreta 2020-04-20], https://youtu.be/FICNLZMhScl.

89 Lisa Randall, op. cit.
90 Don Ihde, Bodies in Technology, Minneapolis: University Minesota Press, 2002.
91 Ibid.
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109. ,ISOTYPE" metodas kiekiniams
duomenims reprezentuoti.

prietaisus - palydovus - vir$ jprasto horizonto, zitrovas jau galéjo
apzilreti visg Zemés pavirsiy i paukscio skrydzio (pvz., ,Google Ear-
th” aplikacija). Taigi regéjimo instrumenty raiskos tobuléjimas, jy pri-
taikymas atitinkamai erdves dimensijai stebéti turéjo jtakos gamtos
moksly pazangai, o vizualumas tapo reikSmingu tyrimo, ziniy fiksavi-
mo, argumenty pateikimo metodu.

Optinio reiskinio ar pazintinio stebéjimo prietaiso idéja, jais gau-
namy vaizdy désningumai buvo pritaikyti vizualinés komunikacijos
dizaino laukui, kur mastelio keitimas pasitelkiamas pazinimo sce-
narijams kurti. ,Pazintiniu prietaisu” tampa dizaino maketas, atvaiz-
das, kuriame gali bati iSryskinami iki tol nematyti, aktualds tikrovés
objekto ar reiskinio bruozai. Pries jgyvendinant ,Proxima” projekta,

buvo iSsikelta keletas karybiniy uzduodiy:

perteikti, ,parodyti” tikrovéje sunkiai suvokiama objekty gausa,
t.y. ziGrovui sukurti didelio kiekio jsptdj ,Proxima” |,
pasitelkus mastelio kaitaliojima kaip principa, sukurti mikropasau-

lio objekty aiskinamojo reprezentavimo scenarijy ,Proxima” Il
7.3.1. ,Proxima" I. Kiekio jspiidzZio kiirimas

Pirmojo projekto uzduotis - eksperimentas, kur mastelio kaitalioji-
mo principas panaudojamas itin masyviam tikroves objektui, dide-
lio masto reiskiniui arba kitai gausai atvaizduoti Zmogui suvokiamo
dydzio medijoje (pvz., plansetéje), ZiGrovui sudarant kuo tikrovis-
kesnj objekto dydzio ar reiskinio apimties jsptdj. Didelio kiekio ar
masyvaus objekto jvaizdinimo operacija, ,talpinimo” j ZiGrovui su-
vokiama formata - dazna praktika statistiniy duomeny vizualizavi-
me, kartografijoje ar architektdroje. DidZiulis objektas ar grandiozinis
reiskinys, ar smulkesniy daliy gausa gali bati jvaizdinama grafiniais

elementais, jy kompozicijomis [10 schema]. Pavyzdziui, ,ISOTYPE"
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statistiniy duomeny vaizdavimo metodu [109 iliustracija] kiekis iSreis-
kiamas grafiniam elementui priskyrus atitinkama verte - 1 grafinis
elementas reprezentuoja 100 000 vnt. Nors ,matematinis” reiskinio
sumazinimas leidzZia ,sutalpinti” objektg j maketo formata, tiksliai
atvaizduoti reiskinio bruozus (kiekio pasiskirstyma laiko atzvilgiu),
taciau toks vaizdas nesuteikia reiskinio apimties, mastabisSkumo
jspudzio. Kaip jau minéta, ,Proxima” projekte labiau uzsibrézta kur-
ti kuo tikroviskesnj kiekio jspad, ,parodyti” kiekio verciy reikSmes,
nei kuriamu vaizdu sudaryti sglygas ,ekspertinei” reiskinio analizei.
Vaizde siekiama iSlaikyti ir tam tikrg ,objektyvumo” atitikimo tikrovei
laipsnj, norima rasti balansg tarp aiskumo, tikslumo ir formuojamo
jspadzio.

Pirmajam ,Proxima” projektui pasirinkta vizualizuoti didelj kiekj,
susidarant] per tam tikrg laika. Tai vienkartiniai puodeliai, kuriy kas-
met Lietuvoje iSmetama apie 40 min. vnt.”? Pastariegji (kol kas) néra
perdirbami, o keliauja j buitiniy atlieky savartynus. Kadangi reiskinys,
sudarytas is izoliuoty mikroprocesy (asmeninio kavos vartojimo), yra
Jissibarstes” placioje geografinéje teritorijoje, ,pasiskirstes” ir laiko

atzvilgiu, tai jo masto poveikis gali bati sunkiai suvokiamas.
Vizualizavimo strategija

Atlieky kiekio apimtj baty lengviau suvokti, jei per metus iSmetamus
puodelius sutelktume j vieng vieta. PavyzdZiui, jei vidutinio dydzio
puodelius*, iSmetamus per metus, sustatytume vieng ant kito, su-
sidaryty 1000 x 480 m dydzio siena. Si 40 min. vnt. reprezentacijos
idéja ir buvo pasirinkta kaip reiskinio vizualizavimo atspirties taskas.
Véliau i$ puodeliy sudaryta siena buvo sugretinta su tikslinei audi-

torijai atpazjstamu objektu - Vilniaus televizijos bokstu, kuris tapo

92 Augustas Stankevicius, ,Mokslininké: vienkartiniai kavos puodeliai - itin gamta tersianti pakuoté”,
[interaktyvus], LRT TV naujieny tarnyba, 2016, [ziGréta 2018-04-20], https://www.Irt.lt/naujienos/
verslas/4/153911/mokslininke-vienkartiniai-kavos-puodeliai-itin-gamta-tersianti-pakuote.
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Kiekis, apimtis grafiskai gali bati
atvaizduojamas jvairiais metodais:
per elementy gausg, manipuliuojant
vaizdo formato ir elemento santykiuy,
ar tiesiog suliejant smulkesnius ele-

mentus [zr. 10 schema].

*Kaviniy tinkluose issinesti sidloma
jvairiy dydziy puodeliai. Taciau dél
duomeny pobudzio, skaiciavimy
patogumo s jvairiy puodeliy dydziy

iSvestas ,vidutinis puodelis” (10x12 cm).

10 schema. Grafinis kiekio vaizdavimas.

Pagal Eran Tal, ,Measurement in Science”, in: The Stanford Encyclopedia of Philosophy, 2020, Edward N. Zalta (ed.)

abstraktaus ploto atskaitos tasku, padedanciu suvokti reiskinio mas-
telj. PlokStumoje tvarkingai isrikiuoty puodeliy aukstj sutapatinus su
TV boksto auksciu (326 m), jie sudaré beveik 1,5 km ilgio sieng

[110 iliustracija].

Dél didziulio vaizduojamy objekty mastelio skirtumy (puode-
lio ir jy visumos, televizijos boksto) suprantamai pavaizdavus vieng
objekta, pavyzdziui, televizijos bokstg ar visg puodeliy sieng, ma-
Ziausias jos elementas (atskiras puodelis) tampa nebesuvokiamas,
nes sumazinta siena tampa faktdra. Ir atvirksciai, suvokiamai atvaiz-
davus puodelj, didieji objektai dingsta i$ zvilgsniu apimamo lauko,
matosi tik boksto detalé ar sienos fragmentas.

Tradiciné duomeny vizualizacija, arba diagrama, galbdt aiskiau
parodo puodeliy sienos plota (per santykj su referenciniu objektu -
TV bokstu), ziGrovui leidZia akimirksniu suvokti objekto mastelj. Ta-
¢iau tokios schemos turi salyginai maza tikroviskumo laipsnj (pvz.,
nesimato paciy puodeliy). Schematizuotam reiskinio vaizdavimui
triksta patyriminio elemento, formuojancio reiskinio mastelio jspU-
di. Sis gali bati itin svarbus veiksnys aiskinamojoje komunikacijoje,
skirtoje pristatyti galbdt ne pirmojo batinumo, nepopuliarias ar labai
sudétingas temas. Todél, siekiant tokio dydzio objektui atvaizduo-
ti ir suformuoti susidarancio kiekio jsptdj, nuspresta kurti interak-

tyvy plakatg, paremta pazintinio optinio prietaiso (pvz., teleskopo,
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110. ISmetamy vienkartiniy puodeliy kiekio vizualizavimo strategija.

mikroskopo) veikimo principu. Vaizduojamo objekto mastelio kaita-
liojimo galimybé leisty tyrineti masywvy reiskinj zvilgsniu aprepiamo
dydzio ekrane. Aiskinamaja mastelio keitimo strategija nesistengta
visiSkai imituoti optinio prietaiso veikimo principo. Optinis efektas,
kai, keiciantis atstumui iki stebétojo, objektas tampa raiskesnis, de-
taliau jziGrimas projekte, iSnaudojamas informacijai ,tankinti” arba
pazintiniam pasakojimui struktdruoti.

Vaizdo inZinerija

Pastaraisiais deSimtmeciais ,demokratizavusis” jvairioms elek-
tronikos technologijoms, atsiradus atvirojo kodo programavimo
kalboms, jgalinancioms vaizdo kontrole (elektronikos schemos, mi-
krokontroleriai, C++ programavimas), atsiveria platesnés galimybés
kurti sudétingesnes vizualizavimo schemas, jmantresnius aiskinimo
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scenarijus, kurie greiciausiai bty nejmanomi ,statiskose” medijose
(pvz., spaudos publikacijos, spausdinti plakatai).

Interaktyviam puodeliy kiekiui tyrinéti buvo sukonstruotas specia-
lus valdiklis, leidZiantis manipuliuoti vaizdu. Siuo valdikliu [115 ilius-
tracija] ziGrovas realiuoju laiku galéjo nutolinti arba priartinti vaizda,
slankioti horizontalia, vertikalia ir jstriza kryptimis. VisiSkai atitolinus
vaizda, iki to, kai ekrano formata uzimdavo visas bokstas, pasimaty-
davo per metus sunaudojamo puodeliy kiekio sienos faktara, o vaiz-
da artinant, zidrovas netrukus suprasdavo, i$ ko sudaryta pati siena
[11iliustracija]. Si Zidrovo ir vaizdo sgveika sudaro salygas jgyvendinti
aiskinamosios schemos - mastelio kaitaliojimo jrankj, kuris gali bati
panaudotas ir kito pobudzio aiSkinamajai komunikacijai. Tokiu inte-
raktyviu, zidrovo valdomu, kintanciu vaizdu galima iSsamiau, detaliau
ir aktyviau ,tyrinéti” reprezentuojamo reiskinio ar objekto savybes,
stebetojui sukurti visavertiSkesnj jsptdj.

Pasinaudojus technologijomis, elektroniniame plakate buvo galima
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sukonstruoti tokj reiskinio atvaizda, kuriame tilpo iSmetamy puode-
liy kiekis - 40 min. vnt. Tai buvo padaryta sukdrus panaudoty puo-

deliy nuotrauky biblioteky, i$ kurios, didinant ar mazinant atvaizda,

automatiskai buvo imami reikiamo mastelio puodeliai ir greitai, zid-

rovui nepastebint, perdéliojami atvaizdo plokstumoje. Tokia vaizdo

inZinerija leido iSspresti ir atvaizdo raiSkos problema, kai, didinant

nuotrauka, yra pasiekiama objekto atpazjstamumo riba.
Mastelio kaitaliojimo scenarijai

Sukadrus interaktyvy manipuliavimo vaizdu jrankj, buvo galima ekspe-
rimentuoti, kurti atskleidZiamuosius scenarijus, paremtus jvairiu maste-
lio kaitaliojimu. Tokie eksperimentai pasirodé naudingi tiek ,geriausiai”
reiskinj atskleidziamojo vaizdavimo scenarijaus paieskai, tiek interakty-
vaus elektroninio plakato potencialo tyrimui, kuris parodé, jog kiekvie-
nas mastelio kaitaliojimo scenarijus gali atskleisti skirtingus reiskinio
aspektus.

Vienas i§ scenarijy - didinamojo stiklo principu veikiantis elektro-
ninis plakatas, kuriame isdidinamas tam tikras vaizdo fragmentas [114
iliustracija). Per vaizdo plokstuma valdikliu slankiojant ,didinamajj” sti-
klg, pasimato, i$ ko sudaryta televizijos boksta supanti faktdra. Kitame
atskleidziamajame scenarijuje priartinamas ar atitolinamas jau visas
vaizdas [111 iliustracijal. ZiGrovas, manipuliuodamas vaizdo didinimu ar
mazinimu, gali iSvysti tiek smulkiausius vaizdo elementus - puodelius,
tiek stambiausigjj - TV boksta.

Kitoje mastelio kaitaliojimo schemoje kiekio jspldj bandoma pa-
rodyti atvaizdo plokstuma suskaidZius j skirtingo mastelio plotus [113
iliustracija). Jei pries tai naudotoje strategijoje atvaizdas mastelio at-
zvilgiu buvo vientisas, tai pastarasis panasesnis j jvairiy masteliy rinki-
nj. Sioje vaizdavimo schemoje galima priartinti arba atitolinti vieng i$

objekto daliy. Priartinus vieng dalj, likusios lieka buvusio mastelio. Siuo
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111. Interaktyvaus plakato
prototipo kadruoté.

112. Interaktyvaus plakato
bandymai.

Vaizdo jrasas: https://vimeo.
com/528809342.

113. Interaktyvaus plakato masteliy
diagrama.

(e

114. Atskleidziamasis scenarijus I.

T

9

115. Vaizdo valdiklis.

elektroninio plakato scenarijumi sprendziama tokia situacija, kurioje,
keiciant ,homogenisko” vaizdo dydj, yra momenty, kai didysis objektas
- TV bokstas - lieka uz formato riby (Zinoma, Zidrovas gali jj vél ,surasti”
horizontaliai ar vertikaliai slankiodamas pasirinkto dydzio vaizda).

Toks vaizdo dalies priartinimas leidzia pamatyti ir visg kontekstg, ir
iki tol nematytas smulkias dalis. Atitinkamai, priartinus nors vieng make-
to dalj, ZiGirovas gali pamatyti, kad boksta supanti fakttra yra sudaryta
i$ vienkartiniy puodeliy

7.3.2. ,Proxima" 1. Interaktyvus edukacinis plakatas

Fizikinis reiskinys - optinis didinimas (maZzinimas), perkeltas j vizuali-
nés komunikacijos lauka ir sujungtas su interaktyvumo teikiamomis
galimybémis, sudaro sglygas naujoms informacijos reprezentavimo
strategijoms, aiSkinamosioms schemoms arba objektams kurti. Mas-
telio keitimu grjstas aiSkinamasis scenarijus pritaikytas ir pazintiniam
edukaciniam plakatui sukurti. Taip gali bati pleciamas dizaino make-
to atskleidziamasis potencialas. Tiek techninémis priemoneémis, tiek
pacio vaizdo organizavimo principais galima atskleisti kur kas dau-
giau objekto ar reiskinio savybiy nei jprastomis priemmonémis.

Projekto inspiracija

Kitas ,Proxima” platformos projektas inspiruotas 1820 m. Vokietijo-
je atsiradusiy edukaciniy plakaty, kuriais mokykly auditorijose buvo
pakei¢iamos tyrimo laboratorijos bei mikroskopai*®. Siuose plaka-
tuose objektai aiSkinanciai vaizduojami naudojant jvairias kompozici-
jas bei iliustravimo badus: isdidinima, perpjovima, didesni elementai
kombinuojami su smulkesniais elementais ir t. t. Sio meno projekto

93 Anna Laurent, The Botanical Wall Chart, London: Octopus Publishing Group, 2016, p. é.
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kontekste bandoma permastyti edukacinio, pazintinio plakato veiki-
mo principus, tyrinéti aiskinamuyjy principy taikyma panasaus zanro
komunikacijoje. ,Proxima” platformos Il projektui - eksperimentiniam
botaniniam plakatui sukurti pasirinktas jdomaus, taciau Lietuvoje
nykstancio augalo gyvavimo btda atskleidziantis pasakojimas®™. Jis
prototipe gali bdti ,instaliuotas” j anksciau sukonstruotg interakty-
vaus, mastelio kaitaliojimo principu veikiancio elektroninio plakato
baze. Vaizdavimo objekto ar zanro pasirinkimag motyvavo ir tam tikras
jo neprieinamumas, ,neregimumas"”. Plakate vaizduojamas itin ma-
Zas, vandenyje vesintis augalas (jo lapai siekia iki 5 mm dydzio), todél
jdomis faktai apie augalo savybes, jo gyvavimo ciklg natdraliojoje
gamtoje gali bati sunkiai pastebéti ar suprasti.

Objektui pristatyti pasirinkta pries tai naudota (puodeliy kie-
kio vizualizacijoje) interaktyvi mastelio kaitaliojimo schema. Tik Sjkart
skirtingais masteliais sudalyta ne atvaizdo plok§tuma, bet suskaidy-
tas pats vaizduojamas objektas - augalas. ZiGrovas plakato valdikliu
gali manipuliuoti augalo daliy dydziais, prisiartinti jam aktualias deta-
les, pamatyti charakteringiausius augalo bruozus [117 iliustracija] ar-
ba nutolinti stebéjimui trukdancias vietas. Toks atvaizdo plokstumos
mastelio vientisumo ,suardymas” objekta leidZia atvaizduoti jvairios
raiSkos, sudétingumo ar detalumo fragmentais. Augalas atvaizdo
plokstumoje skaidomas skirtingo detalumo sluoksniais, kuriuose ga-
li bOti pademonstruojami jvairaus sudétingumo, dydzio, konfigdra-
cijy anatomijos elementai. ZiGrovui artinant pasirinktg augalo dalj,
ji ekrane uzima vis didesnj plotg, kuriame telpa ir didesnis detaliy
kiekis. Priartintos augalo dalys gali bati dar labiau detalizuojamos,
atvaizduojami pageidautini sandaros elementai. Tokiu badu link zid-
rovo artéjantis augalo segmentas tampa informatyvesnis, ,talpesnis”

charakteringomis detalémis. O fone likusios objekto dalys gali bati

94 Lietuvoje retas, nykstantis vandens augalas - puslétoji aldrané (lot. Aldrovanda vesiculosa0.
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116. Edukacinis plakatas.

117. Interaktyvus manipuliavimas masteliu.

maziau raiskios. Kitas augalas gali blti paliekamas kaip isdidintos da-
lies kontekstas, ,zemélapis”, leidziantis stebétojui susidaryti visumos
jspadi.

Mastelio kaitaliojimu grjstas aiskinamasis efektas susidaro didini-
mo metu, nuolat pakeiciant vieng detalés atvaizda kitu, detalesniu ar,
prieSingai, labiau apibendrintu. Manipuliuojant dydziu, augalas ar jo
detalé atvaizde nuolat ,perpaiSomas’, pakeic¢iamas atitinkamam mas-
teliui bdinga objekto iSvaizda, iSkeliant nematomas mikrolygmens
detales ar vykstancius reiskinius. Taigi plakato interaktyvumas suda-
ro salygas kontroliuoti ekrane iSnyranciy fono arba reprezentuojamo
objekto detaliy, elementy kiekj. Be to, toks vaizdavimo metodas turi
ir techniniy privalumy: mat keiciantis masteliui, galima uztikrinti rei-
kiama atvaizdo rezoliucija, vaizduojamos detalés nuolat islieka pakan-
kamos skiriamosios gebos, aiskiai jzidrimos (plg. pikseling fotografija,

kurig didinant pasiekiama raiskos riba
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Interaktyviis paZintiniai scenarijai

Interaktyvumas sudaro galimybes kurti jvairius ,tyrinéjimo sce-
narijus”, kai tema pristatoma nuosekliai, logiska seka, reikalin-
ga apimtimi. PavyzdZiui, interaktyviame plakate [117 iliustracija]
ziGrovui gali bati ,leista” isdidinti tik aiSkinamajam pasakojimui
aktualias augalo dalis ar procesus. Pazintinis scenarijus gali bati
papildytas jvairiais vaizdiniais efektais, padedanciais aiSkiau per-
teikti reikiamas objekto ypatybes. Pavyzdziui, prie ziGrovo arté-
jant augalo lapui, jis didédamas j ZiGrova atsisukty patogesniu
apziUrai kampu, reikSmingas detales fiksuoty jy vaizdinis iSskyri-
mas ar reikiamu laiku ekrane atsirandancios diagramos.
Pazintinis scenarijus, talpinamas j su Zilrovu saveikaujantj plaka-
tg, nesunkiai gali bati papildytas ir animuotais vaizdais ar grafika, kuri
galéty praplésti aiskinamosios reprezentacijos potenciala. Animacija
galéty atskleisti ne tik mikropasaulyje vykstancius procesus, taciau
juos galéty adaptuoti Zmogiskajam suvokimui koreguojant ir laikis-
kumo dimensija. Vaizde ilgalaikiai ar spartls gamtos procesai galéty
bati atitinkamai sulétinami arba pagreitinami (pvz., staigus minéto
augalo lapo uzZsivérimas medZziojant plakato vaizde galéty bati isdidi-
namas ir sulétinamas). Tokiame plakate-prietaise gali bati kombinuo-
jamos, derinamos ir jdiegiamos skirtingos konstrukcijos aiskinimo
strategijos, pavyzdZziui, didinimas (mazinimas) + Zymejimas, isardy-
mas + klasifikavimas. Esant batinybei, iSankstinio atskleidimo plano
galima atsisakyti ir sudaryti salygas ziGrovui paciam valdyti vaizdo
rodymo tvarka, kurti savitg atradimo scenarijy. Siuo atveju objekto
tyrinéjimas gali bati pradedamas nuo bet kurios atvaizdo vietos: jos
visos gali bati isdidintos ar sumazintos, pritraukimo metu uzpildo-
mos reikiamu detaliy kiekiu. Pagal komandas kintantis vaizdas ZiGro-
vui sudaro salygas, manipuliuojant jo parametrais, paciam pasirinkti,
kokia seka susipazinti su tema, kur nukreipti zvilgsnj, kurig detale
priartinti arba surasti iki tol nematomus vaizdo fragmentus. Aktyvi

informacijos ir ZiGrovo sgveika per dinamiska vaizda gali ne tik suza-
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118. Interaktyvaus plakato prototipas.

dinti auditorijos smalsumag, taciau paskatinti labiau jsitraukti j tema,
tapti zidrovui jsimintinesne patirtimi.

,Proxima” platformoje kuriami vaizdai, formuojami pasitelkus techno-
loginj mediatoriy, gali bati apibtdinti kaip pasaulio patirtj pleciantis
jrankis, kuriuo bandoma sudaryti salygas ziGrovui savarankiskai ty-
rinéti jdomig ar aktualig tema, paciam riktis turinio jsisavinimo kelia.
Tiek ,Gyvasis Zemélapis”, tiek ,Proximos” objektai panasesni j aiski-
namajai komunikacijai skirtus vaizdus-prietaisus, kuriuose pazintinio
vaizdo ,reakcija” j Zilrovo komandas gali bUti apibréZiama kaip jtai-
su formuojama prasminga patirtis. Skirtingai nuo jprasty asmeni-
nio naudojimo jrenginiy ar prietaisy kuriamos naudotojo sgveikos su
sistema (pvz., kompiuterinés programos jrankiy juosta) ar mechani-
niu jrenginiu (pvz., spausdintuvo valdymo ekranas), per aiskinamajai
komunikacijai skirtus vaizdinius instrumentus auditorija sgveikauja su
pazintiniu turiniu, informacija ar duomenimis.

Projekty ,Proxima” ir ,Gyvasis Zzemélapis” sidlomi tyrinéji-
mo-atradimo scenarijai galéty bati laikomi formaliy, analizei skir-
ty duomeny vizualizacijy alternatyva arba infografikos subzanru.
Siais vaizdais-objektais siekiama ne tiek perteikti faktus, kiek
kurti fenomeno buvimo, reiskimosi jsptdij, lakoniskai ir vaizdziai
atskleisti jprastai ,nepasiekiamose” tikroves dimensijose gladin-
¢ius objektus. Meno projekte kuriamais dizaino prototipais pa-
zintinj turinj siekiama reprezentuoti platesniu raiskos priemoniy
spektru: jtraukiant Zaidybinius elementus (interaktyvus mastelio
kaitaliojimas, besikuriantis ,augantis” samany zemélapis), jvai-
rias kUniskas patirtis (augaly faktlros, kvapai, dydzio apimties
pojdtis), pasitelkiant retorikos priemones (analogijos, metaforos:
nudzidve ir gyvi augalai), duomeny vertes pateikiant vizualiai
(abstraktaus kiekio lyginimas su pazjstamu objektu, sausros ar
drégmeés pasiskirstymo ploto atvaizdavimas zemélapyje), ,kon-

troliuojant” pazintinio vaizdo informatyvumo laipsnj (detaliy
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kiekis, vizualioji ergonomika). Tokia reiskinio patirtj kurianti ele-
menty visuma gali bGti nusakoma kaip ,aktyvia saveika su tikro-
ve paremtas juslinis pazinimas, tokiu bddu jgyty zZiniy, jgadziy ir

mokéjimy visuma“?.
Informaciné patirtis praktikoje

Informaciné patirtis - tai specifiné ZiGrovo sgveika su informaci-
ja.Jiformuojama j Ziniy perdavimo scenarijus jtraukiant estetines
patirtis, duomenimis grjstus pasakojimus. Eksperimentiniais pro-
jektais ieSkoma tokiy ,populiariyjy vizualizacijy” klGrimo metody,
kurie skatinty jtraukesne interpretacija, suzmoginty sudétin-

ga ir sausg ekspertine informacija, formalius duomeny rinkinius
arba sudétinga turinj paversty suprantamais, jdomiais naraty-
vais, praturtinty pazintine veiklg arba prisidéty prie edukacijos
lauko tobulinimo vystant skaitmeninius ugdymo jrankius. Nors
projektiniai eksperimentai buvo orientuotij ,laboratorinj” eks-
perimenty: dizainerio vizijos jgyvendinima, atskleidZziamosios
komunikacijos jvairovés paieskas, raiskos zodyno plétrg, o nej
konkreciy problemy sprendimus, taciau jy rezultatas yra funk-
cionuojantys prototipai, turintys potencialg, kad bty praktiskai
igyvendinti. Kaip jau uzsiminta projekty tiksly aprasyme, aiskina-
majai komunikacijai skirti objektai gali bati pritaikomi vyriausy-
biniy organizacijy komunikacijoje, muziejuose, ugdymo veiklose,
parody - ,Expo” renginiuose ar komerciniy produkty (paslaugy)

komunikacijai.

95 Savoka ,patirtis”. Albinas Bagdonas, Remigijus Bliumas, Aiskinamasis psichologijos terminy Zodynas, Vilnius:

Mokslo ir enciklopedijy leidybos centras, 2019, p. 223.
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jprastumas

A

> atverimas

11 schema. |prastos patirties modifikavimas vaizdais.

Vaizdinis atskleidimas

Sujungus tiriamosios dalies (5.3. skyriaus ,]prasto mastelio keiti-
mas”) jzvalgas ir praktiniy projekty refleksijas, galima daryti api-
bendrinancia iSvada, kad aiskinamasis efektas kuriasi vaizdais
modifikuojant jprasta tikroves patirtj (angl. perceptual constan-
cy). Mastelio kaitaliojimo, kaip aiskinimo strategijos atveju, mani-
puliuojant vaizduojamo objekto detalumu bei objekto ir formato
proporcijy santykiu, aiSkinimas gali vykti keliomis kryptimis

[11 schema]. Jei jprastai matomas objektas ar procesas vyksta mi-
krolygmenyje arba aktualios detalés néra jziGrimos (pvz., stam-
baus duomeny masyvo vizualizacija), tai atskleidimas gali vykti jj
didinant, regéjimo lauka nuosekliai pildant atitinkamam masteliui
bldingomis detalémis. Ir atvirksciai, jei jprastai matomo objekto
savybés néra suvokiamos dél jo dydzZio (pvz., didmiescio gatviy
tinklas), tai jprasta regimoji patirtis modifikuojama objekta mazi-

nant, abstrahuojant, atsisakant detaliy gausos.
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7. Kdrybiniai eksperimentai

7.4. Informacinés patirties dizainas.
Akademiné disciplina

Vykdant meninj projekty, informacinés patirties dizaino idéja bu-
vo isbandoma ir projektinéje disciplinoje. Tai klrybisky informacijos
jvaizdinimo budy ieSkanti disciplina - ,Vizualiyjy komunikacijy plasti-
né kalba. Infografika”?.

Vizualiosios komunikacijos dizaino magistrantams buvo skirta
uzduotis, kurios tikslas - supazindinti su informacinio turinio vizuali-
nés raiskos jvairove, kurti, ieSkoti prasmingy ir efektyviy informaci-
jos vizualizavimo sprendimy. Projektui jgyvendinti studentai turéjo
surinkti bUsimo magistro tiriamojo projekto temai aktualy duomeny
rinkinj. Duomenimis laikyta ne tik tradiciSkai suprantamos skaitinés
vertés, taciau ir bet kuris materialus ar fizinio pavidalo neturintis ar-
tefaktas (pvz., vaizdy, daikty, objekty rinkinys). Jj apdorojus, iSana-
lizavus, reikéjo suformuluoti prasminga sau ar auditorijai temg ir jg
perteikti vizualinés raiskos priemonémis. Buvo skatinamas ekspe-
rimentinis projekto pobddis, praSoma ieSkoti kuo jvairesniy raiskos
priemoniy, informacija perteikti ne tik ploksciame pavirsiuje, taciau
pasitelkti ir materialius objektus, kurti aisSkinamuyjy vaizdy ar objek-
ty kompozicijas pasirinktoje fizinéje ar virtualioje erdvéje. Klrybinio,
eksperimentinio proceso metu studentai buvo raginami analizuoti
parinkty vaizdo elementy komunikacines ypatybes, informacin;j tal-
puma, jtaiguma, ieskoti informacijos aiSkumo bei vizualinés retorikos

priemoniy balanso.

96 Vilniaus dailés akademijos Grafinio dizaino katedroje | MA kurso 2017-2020 m. rudens semestry metu.
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119. Interaktyvi diagrama. 120. Fiziné informaciné grafika.
Vestina Petrauskaité, 2017. Gabrielé Rackauskaité, 2019.

121. Perskaitomy knygy kiekio vizualizacija. 122. Liec¢iamoji duomeny vizualizacija.
Laurynas Kamarauskas, 2017. Lukas Gelumbauskas, 2017.
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ISvados

Meno projekto eigoje iSsikristalizavo vaizdais aiskinancios komunikacijos
koncepcija. Tyrime iSanalizuoti aiSkinamojo vaizdo sandaros elementai,

jy veikimo principai, suklasifikuotos vaizdais aiSkinancios strategijos. Ais-
kinamuyjy vaizdy analizé derinta su praktiniais eksperimentais, kuriuose,
jungiant, derinant, modifikuojant jvairius vaizdinio aiskinimo metodus,
sukurta eksperimentiné platforma. Kaip turinio suvokimo spektrg pleciantis
modelis suformuluota informacinés patirties dizaino koncepcija. Remiantis
Sio meno projekto jzvalgomis, taip pat galima nusakyti keletg aiskinamojo
vaizdo charakteristiky, kurios leidZia tiksliau apibrézti besivystancios in-
formacijos dizaino disciplinos bruozus, plésti kirybiniy metody palete.

Aiskinamojo

vaizdo
bruozai

Aiskinamajam atvaizdui yra bldingos specifinés jreikSminimo
schemos. Aiskinamasis efektas gali bati kuriamas: vaizdo elemen-
tams priskiriant reikSmes (pvz., spalvos pustoniais koduojamas reis-
kinio intensyvumas), jtraukiant papildoma informacija (pvz., linijjomis
nukreipiama j iliustracijos paaiskinima), fiksuojant vaizdo elemento
reikSme (pvz., iliustracijos daugiaprasmiskumas tikslinamas tekstu).
Jvairiomis signifikacijos schemomis atvaizde suformuojama lokali

reikSminé sistema.

Aiskinamieji vaizdai - informacijos suvokima ,katalizuojantis” jrankis,
kuris sudeétingus, kompleksiskus tikrovés reiskinius ar objektus pri-
taiko zmogiskojo suvokimo specifikai. Aiskinamaisiais vaizdais Zi-
rovui sudaromos sglygos veiksmingai reprezentuojamo objekto
(reiskinio) analizei, vertinimui: atpaZinimui, aptikimui, palyginimui,
nustatymui, pamatymui ir t. t. Specifinés objekty iliustracijos ar vaiz-
do elementy kompozicijos gali turéti jtakos atvaizdo interpretacijos
greiciui, jgalina zZitrova aiskiau suvokti aktualias objekto (reiskinio)
savybes (pvz., sandara, veikimo blda, intensyvuma, sarysius ir t. t.).
ZiGrovo kognityviniy pastangy optimizavimas yra svarbi aiskinamojo

vaizdo savybe.

Aiskinamajai komunikacijai kurti pasitelkiami panasds vaizdo elemen-
tai kaip ir kituose vizualinio dizaino Zanruose, taciau skiriasi vaizdo kom-
ponavimo, jreikSminimo badai. Aiskinamasis efektas kuriamas tiek pacio
vaizdo elemento modifikavimu (pvz., sudalijimu, iSardymu, montavimu,
pazymejimu), tiek jy komponavimo operacijomis atvaizdo pavirsiu-

je (pvz, skirstymu j grupes pagal bendrus pozymius, telkimu, gretinimu).
Elementy grupés, veikdamos kartu, jgauna kitokiy interpretaciniy savy-
biy nei paskiri elementai (pvz, reiskinio savybes atskleidzia vaizdo ele-

menty tarpusavio skirtumai ar panasumai).

Aiskinamieji vaizdai gali bati laikomi specifineg komunikacijos funkcija
atliekanciais vaizdais, kurie nematomus ar kitaip nepazinius tikrovés
reiskinius ar objektus atveria Zmogiskajam suvokimui. Aiskinamai-
siais vaizdais reprezentuojami kitais bUdais neparodomi, savaime ne-
vizualUs reidkiniai arba kitaip neakivaizdzios objekty savybés. Kitaip
tariant, nematomi objektai ar jy dalys, reiskiniai, esantys uz jprasto su-
vokimo riby, pasinaudojus vizualinés kompozicijos priemonémis, gali

bati ,perkeliami” j Zmogiskajj suvokimo lygmen;.

Siekiant akivaizdZiau pateikti objekto (reiskinio) paaiskinima, vykdoma
tikrovéje matomo objekto vizualiniy bruozy atranka, atvaizduoja-
mos tik aiskinimui aktualios objekto (reiskinio) savybés. Aiskinanciai,
atskleidZianciai vaizduojant tikrove, vienu atveju ,pertekliniy” vaizdiniy
elementy gali bdti atsisakoma (pvz., Zmogaus anatominé iliustraci-

ja vs kraujotakos sistemos schema), kitu - objektui atvaizde gali ba-

ti suteikiama naujy, tikrovéje neturéty vaizdiniy savybiy (pvz., spalva
pabréziamos sunkiai jZidrimos objekto detalés, nematomi reiskiniai re-

prezentuojami grafika).
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Reprezentuojama objektq ar reiskinj ir jo atvaizda sieja tikrumo,

objektyvumo santykis. Aiskinamieji vaizdai turi ,tikrovés pédsaka’,
kuris suformuojamas glaudZziai susiejus vaizdiniy elementy bruozus
su atskleistinomis reigkinio ar objekto savybémis. Glaudi tikrovés ir
vaizdo struktlros (pvz., miesto schema atitinka gatviy tinklg) sasaja

leidZia vaizdams atlikti aiSkinamosios komunikacijos funkcija.

Informaciné

patirtis

Informacinés patirties dizaino koncepcija formuojama remiantis kito-
se dizaino srityse kuriama patirties dizaino savoka, tiriamosios dalies
analiziy rezultatais, ekspertinése vizualizacijose naudojamy metody,
pazintiniy instrumenty inspiracijomis bei praktiniy projekty refleksi-
jomis. Informacinés patirties dizainas - tai potencialus informacijos
dizaino Zanras, kuris pazintinius scenarijus konstruoja ziniy prieau-
gj derindamas su estetine pagava, ,atradimo” efekta kurianciais
elementais. Aiskinamieji vaizdai sujungti su sgveikumo spektrag ple-
¢ianciais elementais praturtina vaizdo informacinj potencialg, skatina

jvairialype reprezentuojamo objekto (reiskinio) interpretacija.

Eksperimentinéje platformoje ,Proxima” sukurti aiSkinamuyjy atvaiz-
dy-prietaisy prototipai gali bati apibldinami kaip pazintine patirtj
kuriantys vizualinio tyrinéjimo instrumentai, kurie plecia Zmogaus
pazintiniy galimybiy jvairove. ,Proxima” objektuose pasitelkiama vaiz-
dais aiskinanti strategija, grjsta intensyvia sgveika su informacija, kai
per interaktyvy ,tarpininka” ZiGrovas i$ pasyvaus stebétojo tampa ak-

tyviu turinio tyreju.

,Gyvasis Zemélapis” - tai aiSkinamosios komunikacijos dizaino pro-
jektas, kuriame tyrinéjamas duomeny vizualumas, siekiama plés-

ti raiskos Zzodyng, sililomas btdas duomeny ir placiosios auditorijos
sgveikai. Projekte pateikiamas komunikacijos kanalas, sudarantis sg-
lygas dialogui tarp tolimo, nesuprantamo ekspertinio lauko ir masi-
nés auditorijos. Projektu bandoma abstrak¢iy duomeny pateikiamus
faktus praplésti is jy kylanciu pasakojimu, kuris j skaiciy vertes re-
dukuotiems reiskiniams sugrazina ,prarastus tikrovés bruozus”. Jei
ekspertiné duomeny vizualizacija dazniausiai yra sunorminta praktika
reiskiniui iSvysti, tai ,infografinis atskleidimas” gali bati laikomas inter-

pretacine praktika reiskiniui patirti.
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Aiskinamojo vaizdo anatomija

_
2
Z
%
C
D
9% ,& Q/.
Vg . %,
e, h %
o, 7 C
2 O %
% %,
O %
%,
/)&
4/,',))
I,
Heny, %/va
Yoy, P
" MWhre, %,
oy, 7,
Perg, \9\9
ofllga .
dZiUS
I
/'('Sla,
ti .
18505 rodymas, tikrumas
o " . aiSkinamasis
glaudi sasaja su tikrove referencijos santykis izd
vdlizdads
arodoma daugiav.
hei jprastai matom?a
e L OMmas 0%
. iepudilo kon W\
reigianio 1P \(’c\\eg
. as . 05
i %oﬂ“av\m .\,\a\l\
2500C - < e ’@
S K~
. ("\35 A\ Q
,‘0593“ . (S 3‘\\ Q\I'
e S o
R @ &
¢ o 3
\e‘,g{\ & \\l-
O 0\\((\ AQJ
2 /O
& & °
™ @\Q\
© S .
& 2 &
(—,\S\/ .\Q\
'S &
S
S IESNG
X N &
§ & $
S §
& §$
& Y
.4<\,

(—)
&
.
AN
& p
AN
& o @
& W oY o
o & A
BN @ o e
N XS o O oW
x§ ,S& <« (,\\) .
K £\ X e
S X NE P
,SQ "6\ d\.\
G >
X
@ jirne®
(\Q\) . qua\l\ﬂ\
A . _y\as
& & s
r;a(\ ) L as
. \,\m'c"’ e\\n\“‘
\(\as'\f\\(a o Finirnas
d\d\r\\maS'ma
asteliy kolia®®
{timas . iniMas
formato mastelio ke! masteliy suvienodini™
i formato
emento I e, Svimas .
es\an’(h,\k\o modifik orientavimas
i eka R
vaizdy s proceso isklotine
vaizdavimo metodai atidengiant
) atvéri iSardant
Vaizdo elep, ent erimas
modifikayimae © oy
Imas ISskaidrinant
s PjGviais
AUMéjimas
S, c7f/'l'l/'g
(% W
o, W infop,
/))Q o,
<y ", Stan,
Or,h Suy, % Ki
(& g ”
s o 5 Mo ik, ph/(lrna
i e&(, /20’,' .
@/4\? . 9/3 Ne ‘?/719[ ):oa ..
/,)//,)/}}) . Z//»;,'n7
S, e 05\% yg/n
%,. 7Y ™,
. < % '{'OO’ o
. % &7 '("7//'2
% % I i
z O)Q) 'O//Qz s £, /77!73
v /o{— 0/770 o Sbg);
Sy %, iy,
% Y " s
%. s "o,
% %
(SN e, 00' S < 9
Y, /s
/ﬁ\‘?[/ J\}GO)Q /b&s



Summary



9. Summary

Explanatory Strategies in
Information Design

Context and Subject-Matter of the Study

In advanced economies, increasingly more economic, cultural and academic ac-
tivities move to the infosphere, wherein functioning of society, for the most part,

is based on information circulation, namely, its creation, storage, dissemination
and usage'. Every day, we use increasingly more smart devices, spend more time
in social networks or look for information on the internet. Users of information or
smart items interact with the information or manage the smart devices via “in-
termediaries” created by visual design practice. These are the wayfinding system,
news portals, product catalogues or control panels of the devices, which have one
or another graphical expression. Therefore, in the cycle of information circula-
tion, visual communication design can be a significant factor having an impact on
the development of information society and the visual evolution of culture.

The context of this artistic study encompasses one of the rapidly develop-
ing areas of communication design — information graphics, infographics, which is
geared towards the satisfaction of the information needs of society, when visual
messages are used to convey to the target audience complex and comprehensive
information in a clear and understandable manner. The research project aims at
studying infographics as a distinctive genre of communication design, at defin-
ing the boundaries of its activities and at characterising it by considering several
aspects: the pragmatic aspect — discussing the functionality and communicative
objectives of the infographic layout; the semantic aspect — analysing the composi-
tion of the infographic layout, interpretative effects caused by it and its relation-
ship with the portrayed subject; and the practical-creative aspect — examining
various creative methods for the representation of information.

The analysis of the present artistic project focuses on visual messages, lay-
outs performing the explanatory or disclosing function, their composition and

perception features as well as creative methods employed to create such images.
1 Luciano Floridi, Information. A very short introduction, Oxford: OUP, 2010.
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This artistic project aims at expanding the potential of perception of the ex-
planatory image through the search for new methods of expression. To achieve
the aim of the artistic project, it was deemed important to understand the rep-
resentative mechanism of the explanatory image: how such an image operates,
what its composition is and in what way it explains.

Research of the infographics field was conducted using various sources: pro-
fessional literature, reviewed publications, conference presentations, experts’
insight and interviews sourced from various blogs or portals of professional as-
sociations as well as podcasts and the media. The analysis of infographic images
was performed using the library of images accumulated before the start of the
project along with images collected and created while conducting the artistic
project. To explore the explanatory communication, several information design
prototypes were also created; they became not only subjects with implementation
potential adapted for mass communication, but also the inspiring platform of
design experiments, wherein the explanatory principles were decomposed, modi-
fied, combined or otherwise tested in practical design projects.

The study was performed from the practical, design-based point of view,
however, the analytic framework consisted of various research methods: analyti-
cal methods borrowed from the humanities and more freely implemented meth-

ods of image analysis based on personal professional experience.

Structure of the Artistic Project

The structure of this artistic research project comprises several parts. To start
with, an overview of the information design field is presented, then explanato-
ry communication is examined, followed by the composition of the infographic
image and the analysis of its operation as well as the analysis of explanatory por-
trayal strategies and an attempt of their classification. Finally, practical projects

are discussed and conclusions are formulated.
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9. Summary

Overview of Information Design

An overview of the contemporary information design was mostly based on in-
sights of the area’s experts and practising designers, which helped to define the
characteristics of information design, its role in public communication and crea-
tive methods employed to achieve the set objectives. The analysis has demon-
strated that infographic images can be used to register knowledge and share it
(e.g., charts), they can help the viewer to find his/her bearings or direct him/
her (e.g., the wayfinding system), while the ambition of infographics is deemed

to be more efficient information circulation in society.

Explanatory Communication

In the overview of infographics, the genre’s features were sought in the insights of
practising designers and theoreticians, wherein infographics is generally described
as a specific type of visual communication — explanatory communication. Thus
the next step is a discussion of this communication method, looking for an answer
as to what explanatory communication is, how it works and how it is different from
other communication methods. The notion is explored with the help of a linguistic
analysis of concepts, concepts of communication theories, semiotic methods and a
comparative analysis of images.

The concept of communication embraces a particularly wide field of human
interaction, therefore, there exist many theoretical approaches examining this phe-
nomenon. There are approaches that treat communication as a technical process
of exchange of messages between the sender and the recipient (e.g., Shannon’s and
Weaver’s model of communication)? Other approaches highlight the social impact
function of a message.

In the context of this study, communication is viewed as a process, during
which there is an exchange of messages having an impact on the addressee, namely,
infographic layouts. While the infographic layout is understood as a package filled

with content and as a network of reciprocal interactions of visual elements con-

2 Shannon and Weaver Model of Communication, https://www.communicationtheory.org/shannon-and-weaver-model-of-
communication/.
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strued by a designer and intended to convey information, knowledge. The interest
of this study, one of the forms of human communication — explanatory communi-
cation — can be described as a process conveying the content in such a manner as
to “make understandable”, allowing to “expose to view” or “make (something secret or
hidden) publicly or generally known.”*

The discussion of infographic images must also stress the dual meaning of
the concept of the explanatory image. In the context of the study, the images per-
forming the informative function could be named using similar terms with a dif-
ferent shade of meaning that are used alternately, namely, explanatory images or
revealing images. The explanatory image defines a situation whereby the subject
to be portrayed is seen in reality, but the viewer needs an explanation of its prin-
ciple of functioning, e.g., a user manual of a device. Whereas the revealing image
reveals to the viewer such phenomena that are usually unseen or are difficult to
perceive, e.g., the trends in changes of rainwater amount over a span of 50 years
are revealed by data visualisation.

The explanatory communication manifesting itself through the infographic
image (hereinafter referred to as the explanatory image) can also be discussed in
the context of functionality theories. This step of research aims at understanding
how the explanatory image functions as the explanatory image and analyses the
features which embody the explanatory function in such an image. Various defi-
nitions of functions and a comparison of the most popular genres of visual com-
munication lead to the conclusion that the explanatory image has such features
which can have an impact on the addressee’s level of knowledge (e.g., an educa-
tional poster), structure his/her actions (e.g., user manuals), provide direction

(e.g., a wayfinding system), refer to or help to understand.

3 Concepts clarify, reveal, disclose, Merriam-Webster [interactive], 2020 [Accessed on 31 March 2020], https://www.merriam-webster.
com.
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9. Summary

A Map of Images: Analysis of the Relation
of Images to Reality

Since explanatory images seek to convey objective information and facts, the next
step is to look for the features of the explanatory image by examining its rela-

tion with the truth, reality. To this end, a practical tool of semiotics — the semiotic
square* —is used to reveal features of images of different nature, which can be di-

vided into several groups, namely, a real image, an irreal image, a hyperreal image

and a surreal images.

A Real Image

Areal image shows the world in a realistic manner; in such an image, the viewer
easily recognises the items, people and phenomena which are usually seen. The

following are a few examples of such images: a documentary photograph, an ac-
ademic drawing, a technical illustration of an item or visual documentation of a

crime scene.

An Irreal Image

An irreal image represents something that does not exist in reality. Such an image
convincingly portrays non-existent subjects and phenomena as well as helps to
create the impression of their existence. Some examples of such images could be

deep-fake images or counterfeit banknotes.

A Surreal Image

A surreal image represents a fictitious world, a world of fantasy. Even though
these images, like irreal images, represent a world that does not exist objectively,
the viewer can perceive the reality he/she sees when observing such images. E.g.,
the viewer understands the nature of the images when seeing a fantasy movie

poster or watching image advertising.

4 Semiotic square: https://www.oxfordreference.com/view/10.1093/oi/authority.20110803100454123.

5 With the help of the “Deep Fake” technology, a fictitious Christmas address by the Queen of the United Kingdom was created and
shown by one of the TV broadcasters. Deepfake Queen: 2020 Alternative Christmas Message [interactive], Channel 4, YouTube, on 25
December 2020, https://youtu.be/IvY-Abd2FfM.
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Explanatory and revealing images relevant for this study are found in the field
of hyperreal images. The term to define these images in the study — a hyperreal
image — is linked to the meanings of the first component of a compound “hyper”
(Greek Hyper — above, beyond) “above, beyond”®. These are the images showing
to the viewer subjects or phenomena which exist objectively, but are unseen for
various reasons. While irreal images located on the opposite side of the square are
called deep-fake images, the explanatory hyperreal images could be described us-
ing the concept “deep truth”. Such images could include an anatomical atlas, data
visualisation or an x-ray photograph.

To sum up the analysis of images of different nature, explanatory images (in
the analysis — hyperreal images) could be said to have a specific feature, namely, a
possibility of showing phenomena or subjects existing beyond the usual hu-

man perception.

6 The component “hyper” of a compound [interactive], 2022 [Accessed on 10 January 2022], Merriam-Webster.com Dictionary,
Merriam-Webster, https://www.merriam-webster.com/dictionary/hyper/.
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9. Summary

Explanation as Information

The next step of research analyses the explanatory image as a subject having in-
formation potential; it is discussed according to Michael Buckland and Luciano
Floridi in the context of information concepts.

M. Buckland’ defines information as a triple subject, as follows: informa-
tion as a process (creation of information), as an item (information media) and
as knowledge (assimilated information). According to M. Buckland’s definition of
information, information can be manipulated in different ways, i.e., it can be cre-
ated, damaged, deleted, falsified, selected, combined, divided, classified, encoded,
imaged, materialised, hidden, disseminated, stored, broadcast, used, etc. Infor-
mation is similar to a “liquid” substance, “raw material” for the design process,
which can acquire various forms of expression.

The General Definition of Information (GDI)® formulated by another informa-
tion theoretician, L. Floridi, also highlights an important aspect of the explanato-
ry image — reality, demonstration of the truth. According to him, only a message,
which objectively represents the existing situation, i.e., corresponds to reality, can
be deemed to be information. The informing message must be a “truth-bearer”’,
otherwise such a message is not considered to be information. E.g., the arrange-
ment of graphic elements in a chart of a tourist map must correspond to geo-
graphic reality, or else the chart will be misleading.

On the basis of the performed analytic steps, explanation and revelation
can be considered a specific form of communication aimed at influencing the
addressee’s level of knowledge, educating, helping to understand or advising. Ex-
planatory images seek to reveal objectively existing, but usually unseen subjects
or phenomena. Explanatory images are characterised by the relation of truth with

reality.

7 M. K. Buckland, ,Information as thing", in: J. Am. Soc. Inf. Sci., 42,1991, p. 351-360, https://proxy.Inb.It:2357/doi/
epdf/10.1002/%28SIC1%291097-4571%28199106%2942%3A5%3C351%3A%3AAID-ASI5%3E3.0.CO%3B2-3.

8 Luciano Floridi, ,Semantic Conceptions of Information®, in: The Stanford Encyclopediia of Philosophy, Edward N. Zalta (ed.),
[interactive], 2019, [Accessed on 10 November 2020], https://plato.stanford.edu/archives/win2019/entries/information-semantic/.

9 Luciano Floridi, Information. A very short introduction, p. 50.
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Structure and Functioning of the Explanatory Image

The analysis of images that have various purposes has led to the conclusion that
the explanatory image has certain features of appearance, composition and struc-
ture causing it to acquire explanatory features. Like any other layout of visual
communication design, the explanatory image is usually composed of smaller
visual elements, which transform unseen ideas, thoughts and concepts into tan-
gible ones. Thus the continuation of the study aims at discussing the composition
of explanatory images, the structure of the explanatory image and the com-
posite principles employed to create the explanatory effect.

The structure and principles of operation of the explanatory image are
sought both in the formal structure of the image and in its interpretative field,
which is based on the human specifics of visual sensation or perception. The for-
mal structure of the explanatory image was examined following disassembling
of the composite image into smaller components in order to understand how the
smallest elements of the image operate individually as well as what explanatory
features can be acquired by them when operating together. While the perception
of the explanatory image was explored following disassembling of the study into
several levels, namely, the psycho-physiological level describing the visual sensa-

tion and the level discussing the creation of the semantics of the image.

Formal Structure of the Explanatory Image

Discussion of the structure of the explanatory image starts with an overview
of the classifications of elements comprising the visual grammar as presented
by different authors (such as Jacques Bertin, Wucius Wong, Elen Lupton, Dodis
A. Dondis, Armin Hofmann); the overview is presented in a table. The authors
quoted distinguish similar “universal” elements making up an image, which
are equated to “the visual alphabet.” It is asserted that the presented arsenal of
graphic elements is the main “raw material” for the design of visual communi-
cation [see Table 3]. “Elementary” graphic elements can be modified in various
ways: multiplied, increased, reduced, grouped, coloured, etc. In such a manner,

relations between them are formed; these relations can express ideas, thoughts
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or facts. E.g., a difference in size between two circles can create visual tension,

can mean asymmetry, imbalance, difference, etc. Examination of the “univer-

sal” principles of element arrangement is followed by the analysis of how visual
elements can create the explanatory effect in a viewer’s consciousness. For the
analysis to be more convenient, elements comprising an image are divided into
abstract graphic elements, figurative visual elements, a text, a plane, i.e., the for-
mat wherein these elements are arranged. Abstract graphic elements are elemen-
tary geometric forms, which are not similar to subjects of reality; these are a dot, a
line and shape. Whereas figurative elements are images more or less reminding of

reality: photographs, illustrations or stylized drawings (icons).

Abstract Graphic Elements

Functioning of abstract elements was revealed by a comparison of the structure
of images made up of them but having different purposes — graphics of a city’s
visual identity [Illustration 10] and visualization of rainy days’ data [Illustration
11]. The comparison of forms of elements of both images, principles of arrange-
ment, relations between the elements, relations between an element and a plane
as well as models of assignment of meaning (signification) disclosed several
important differences allowing to formulate the principles of explanatory rep-
resentation.

Alook at the identity’s chart [Illustration 12] shows that graphic elements
are arranged “freely”, on the basis of aesthetic principles, in order to create a
desired mood or impression. While in data visualization [Illustration 13], ele-
ments are closely related to the structure of a represented phenomenon. Since
data visualization’s plane is linked to the values of time (months, days), the
position of a graphic element on such a plane marks a concrete event — a rainy
day. In data visualization, arrangement is not determined by a designer, but for
the most part by the nature of a represented phenomenon — data values which
are revealed on the surface of a layout via graphic forms. In addition, features of
graphic elements (size, colour, position) encode information, therefore, the ex-
planatory image is more suited to analytic interpretation. Whereas graphics of

identity are intended for looking, seeing or recognition.
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Abstract elements as elements intended for interpretation can perform commu-
nication functions of various nature, such as forming an image, creating a mood,
allowing to stand out, etc. However, explanatory communication is created by
assigning concrete values or meaning to elements comprising an image; then
features of graphic elements seen visually (colour, size), reciprocal relations (pro-
portions, differences in colour) and relations with an image’s plain become in-
formative. The explanatory image reflects features of a represented phenomenon:

a phenomenon’s distribution, prevalence, structure, intensity, dynamics.

Figurative Elements of an Image

Like abstract ones, figurative elements have visual features which can be manip-
ulated, but we will see that the palette of these modifiable features is broader.
These are not only colour, form, scale, orientation; as realistic images they can
also convey more realistic features of an item: detailed appearance, form, posi-
tion in space, scale, characteristics of the surface, etc. Thus examination of fig-
urative elements attempts to demonstrate how a documentary, realistic image,
e.g., an item’s photograph, can become an explanatory image opening the sub-
ject’s features that are usually unseen.

One of such methods —reduction of truthful features of a documentary-like
item in appearance, its visual abstraction. E.g., in order to create a transport
chart convenient to a traveller, a realistic image of the railway network can be
schematized to such a degree that only an arrangement of mutually connected
lines remains [Illustration 20], wherein geographic reality disappears. The image
retains only the arrangement of train route stops and places of train line cross-
ings. Otherwise, a realistic image can be supplemented with absent details [I1-
lustration 24].

In order to reveal a subject’s features that are usually unseen, actions possi-
ble in reality can also be imitated: a subject’s disassembly, change in arrange-
ment, division, etc.; therefore, in the explanatory image, the very subject can be
rearranged in various ways — it can be cut, opened up [Illustration 27], disassem-
bled, its former structure, configuration or former arrangement of details can
be changed. In the explanatory image, a viewer’s look can also be redirected: a

desired perspective can be established, the usual angle of viewing can be correct-
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ed or, finally, a viewer can be immersed inside a subject. To explain or describe

a chosen subject or to demonstrate the principle of its operation, only the features
relevant for explanation, revelation can be selected and retained: proportions, ori-
entation, details, colour, scale, lighting, etc., while the remaining features are re-
moved or changed to ensure that an image becomes informative. Thus creating the
explanatory image the very figurative element is adjusted in such a manner that an

item’s features to be revealed become well visible or obvious [Illustrations 29-30].

The Text

In infographic layouts, the content is generally conveyed by the arrangements of
images, text and graphics, or infographic images are combined with a live story.
E.g., functioning of a coffee-pot portrayed in Illustration 30 is explained by com-
bining the drawing with blocks of text, while educational posters [Illustration 126]
perform their function when a teacher uses them to illustrate his/her narrative.

Problems of text as a means of communication are examined by typography,
a specific genre of design, where means of graphic expression are used to address
ergonomic and aesthetic problems of language representation. For the purposes of
this study, interaction of text and image, which is characteristic of infographics, is
more relevant; the interaction helps to create explanatory communication. There-
fore, in order to discuss the specifics of this interaction, it was deemed important to
clarify the features of text as a means of communication.

Perception psychologist Colin Ware distinguishes two different informa-
tion-processing thinking processes — language-based thinking and visual thinking,
they process textual and visual information differently.”” He maintains that lan-
guage-based form of communication relies on the structure of the natural language,
i.e., a system of socially agreed symbols, which are not similar to represented sub-
jects; the system has rules defining those symbols. Language-based communication
is favourable to the expression of abstract logical constructions, concepts. Whereas
communication by images, their perception is based not on agreed symbols, but on
recognition of configurations, sizes and forms of subjects of reality, establishment of
similarities or differences, their comparison, etc. This type of perception is partially

innate and partially acquired as a human being interacts with the environment. Thus

10 Colin Ware, Visual Thinking: for Design, Morgan Kaufmann, 2008, p. 129.
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“writing is in principle the representation of language rather than a direct representa-
tion of thought.”" Therefore, letters, words, spaces between words as arranged in
alinear manner in a design layout visually reflect the structure of language. While
images (e.g., a photograph) do not have such a strict syntax, therefore, they can open
up subjects or certain features of phenomena (e.g., extent, distribution) to a viewer di-
rectly, without the mediation of the language structure.

In view of these differences of perception of language-based and visual commu-
nication systems it is possible to assert that such features of a phenomenon as spread,
scope, distribution, or a subject’s structure will be conveyed more efficiently with the
help of an image, whereas concepts, generalisation, explanations are more efficient

using language structures.

The Plane

In the explanatory image, interpretative effects are created both by arrange-
ment of elements making up an image, and by the relation of these arrange-
ments with the surface, format of the plane of an image. In the context of this
study, “a plane” is considered a foundation of a defined format, both flat and
embossed or voluminous, wherein visual elements are arranged.

Operation of the explanatory image can also be considerably affected by
differently organised planes of the layout. According to their structure, the
planes of the image can be divided into several groups: the system of coordi-
nates, the plane as a projection of the hierarchy, the plane as an illusion of the
three-dimensional space, a collage of different values.

On the plane of the system of coordinates [Illustration 33], the surface
is divided using the grid of coordinates. On such a parametric surface of the
image, various features of phenomena can be precisely represented: distance
(from one subject to another subject), position, the area of the surface, the ex-
act form of a subject, a subject’s orientation.

On the plane organised according to the principle of hierarchy, causal con-
nections between elements are expressed as well as their mutual organisation,

sequence, subordination. Such mutual organisation is usually represented in a

11 David R. Olson, concept “writing”, Encyclopaedia Britannica, 31 March 2020 [Accessed on 6 April 2022], https://www.britannica.com/
topic/writing.
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corresponding order: from the most important to the least important, from the
primary element to its branches. Examples of such arrangement of the plane
can be tree-structure diagrams [Illustration 34].

Explanation can also be helped by an illusion of the three-dimensional
space. On the plane of such type, revelation is created using the impression of
spatiality. Here, flat graphic elements acquire the spatial dimension [Illustrati-
ons 34, 35], therefore, representation gains an additional dimension of portray-
al — depth.

The surface of layouts discussed above is homogeneous from the point of
view of scale, time or units of value, i.e., on the entire surface of the image, the
integral system of parameters, units or scales is used. In the creation of the ex-
planatory image, the plane of the surface of the layout can be divided into areas
of different parameters. E.g., the plane of the layout can be divided into areas of
volume of different scale [Illustration 39] or, on the same surface of the layout,
events from different time periods can be arranged — traces of the eruption of a

volcano from different time periods [Illustration 38].
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Graphic Efficiency:
Cognitive Aspects of the Explanatory Design

Visual perception is an important factor as a human being interacts with the
environment. It is known that visual perception is one of the most perfect and
most powerful perception systems of a human being from the point of view of
calculation , therefore, understanding and application of the patterns of its op-
eration can significantly contribute to the improvement of information design
practice. One of the most important ambitions of information design practice
—more efficient assimilation of information, i.e., such rendering of the content
where a viewer could perceive complex content more rapidly, “instantly,” grasp
the information presented by an image without spending much time on that
[[lustration 40].

According to cognitive theories, the process of perception of the explanatory
image is an operation of visual analysis, “search for a solution to a cognitive prob-
lem.” This statement could be illustrated by the following example. A passenger,
a viewer who wishes to find the optimum route of a journey on a transport chart,
performs an “automatic”, “unconscious” task of visual analysis: he/she deter-
mines the length and arrangement of lines marking configuration of routes, com-
pares them, identifies colours, finds the initial and final points of the journey and
finds configuration of the line connecting them. Thus in the context of cognitive
theories, the explanatory image, in this case — a transport chart — can be under-
stood as a graphic means of assistance, and the graphic elements contained in
the chart are a set of visual hints helping to find a solution to the problem more
efficiently — to plan a route of the journey. This example illustrates that there exist
arrangements of visual elements functioning as means of “visual help” (pre-at-
tentive attributes), consequently, certain layers of information content are per-
ceived especially rapidly, before focusing one’s attention on the observed image
in a more careful, conscious manner.

Taking into account the specifics of a human being’s visual perception, and
linking their principles to creative methods of design can considerably facilitate

the process of explanatory communication.
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Explanatory Strategies

Previous analytic steps looked for features of explanatory communication in
the structure of an image and analysed the functioning of individual elements
of design. Further on, attention is focused on more complex structures of visual
elements enabling the determination of explanatory principles or their groups
made up of images of various genres, styles or time periods related to similar
methods of the creation and modification of an image. Examination of ex-
planatory principles was performed employing case analysis. This allowed for
recognition and determination of explanatory principles or strategies, and for
demonstration of their diversity.

The analysis also included images from other fields — various scientific,
practical disciplines or other professions related to portrayal — methods of cre-
ation whereof can also contribute to the improvement of visual communica-
tion design practice and the expansion of arsenal of explanatory strategies. At
the same time, this is also an attempt to combine explanatory portrayal prin-
ciples scattered through various representation disciplines and classify them
according to the principles of arrangement used. This analysis was not meant
to provide an exhaustive and finite list of explanatory strategies. It is rather an
aspiration to demonstrate the variety of explanatory representation principles
and the field of their possibilities than an effort to present a finite and method-
ical classification of explanatory principles. The analysis of explanatory strate-
gies has distinguished several larger groups of explanatory strategies, namely,
classification, scaling (zoom in — zoom out), sequence of images, disclosure,
mas labelling.

The method of disclosure can aim at revealing a subject’s structure [Illus-
tration 45] or internal anatomy [Illustration 46] which is usually unseen, show-
ing connections between subjects or their parts, or explaining the principle
of functioning of an item. The unseen subject’s structure can be disclosed by
cutting or dividing the portrayed subject (cross-section), slicing it in layers [I1-
lustration 51], removing its outer layer (cut-away), representing a disassembled
subject (exploded view), making the whole subject or only its parts transparent
[Mlustration 61].
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When an explanatory image is created using the classification method, unlike the
method of disclosure whereby the very subject or a single element is modified, in
classification charts, an explanatory story is created by arranging visual elements
on the entire plane of the image. In order to reveal the structure of a represented
phenomenon, to demonstrate subjects’ connections or differences, on the plane of
the image, visual elements can be repeated, grouped, juxtaposed, divided, system-
atized, sorted, etc. [Illustrations 65, 68] This principle of arrangement means that
explanation can also be performed with the help of abstract graphic elements, ar-
rangements whereof on the surface of the image express ideas, statistical informa-
tion, logical connections, hierarchical structures, etc.

Changing of the usual scale — enlarging or reducing a portrayed subject
by zooming in or zooming out — can show subjects or phenomena invisible to
a human being without the use of optic instruments. E.g., if subjects of the mi-
cro-world are enlarged in an image (like bacteria), they become accessible for hu-
man perception. On the other hand, subjects that are usually unseen due to their
size become perceivable once they are significantly reduced (e.g., a continent).
When an explanatory image is created, an enlarged subject can also be supple-
mented by fragments of another scale, or the entire plane of an image can be bro-
ken down into areas of different scales [Illustration 78]. In other cases, changing
of the scale can be structured as an explanatory story formulated by consistently
altering scales of the groups of details [Illustration 77]. The features of subjects can
also be revealed by equalizing, in an image, the sizes of subjects that are different
in reality [Illustration 76].

The explanatory method of labelling is similar to the principle used in various
areas of activity or the principle manifesting itself naturally where the presence or
manner of functioning of a phenomenon manifests itself via visual features or their
changes (e.g., colour or tone). E.g., in an x-ray image, Illustration 81, biological pro-
cesses relevant to the diagnosis of pathologies “are revealed” due to the labelling
agent. In images intended for visual communication, the explanatory effectis cre-
ated through formation of the difference between the relevant part of the subject

and the remaining part of the image, and division of the image into visual elements
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relevant for explanation and less relevant ones. Thus the important part of the
subject is visually singled out from the entirety, it becomes a dominant element
in the image, while the remaining parts stay in the background, are immersed in
it. E.g., in a grey chart of a city [Illustration 80], the colour is used to highlight on-
ly those streets wherein urban residents mostly jog for exercise.

The portrayal method of sequence of images is used to reveal processes: to
show a subject’s change, development and various features of its manifestation.
Itis a chronological phenomenon, most frequently portrayed as a sequence of
repetitive images representing gradually changing, significant states of a sub-
ject’s evolution or a phenomenon’s dynamics [Illustrations 86, 87]. Images of
the same subject, which are similar but also differing, arranged in a consistent
sequence and juxtaposed demonstrate the evolution of a portrayed subject or a
phenomenon’s change and emergence of new features (or loss of features). The
explanatory effect is created as a viewer compares mutual differences between a
subject’s repetitive images. A sequence of images as a method can be employed

to create instructions and wayfinding systems, or transfer know-how.
Informational Experience Projects

During the artistic research project, pilot projects — A Live map and Proxima —
were implemented. Those were research prototypes of experimental nature
wherein new explanatory strategies were also sought by combining, modifying
and constructing various manners of explanation. Those practical projects were
aimed at a deeper understanding and formulation of the informational expe-
rience concept as a potential genre of information design as well as the expan-
sion, by the analysis of explanatory methods, of the vocabulary of expression of
information design and experimentation with explanatory, revealing scenarios.
In the created pilot platform, rendering of data, information and knowledge is
realized as the creation of informational experience, i.e., formation of multi-lay-
ered grasp when rational perception is coordinated with sensory experiences,

aesthetic and emotional experiences, or playful situations.
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A Live Map — a Data “Humanization” Project

For the design project A Live Map, the smallest “elementary” information units —
data — were selected. “Visualizations are always interpretations — data does not
have an inherent visual form that merely gives rise to a graphic expression,”
therefore, they can be represented, an image can be assigned to them, or they

can be embodied in various forms. “Visual neutrality” of digital data creates fa-
vourable conditions for experiments of expression of informational experience.
Taking up of experimental visualization of data was based on the idea that figures
describing a phenomenon can hide not only a phenomenon’s features relevant to
scientists or experts, but also eventful narratives, fascinating stories which are al-
so interesting to the mass audience.

Data chosen for a visualization pilot™ describe a climate change scenario.
They reflect a future change in precipitation in 2071-2100 in the European conti-
nent, i.e., the forecast is that in the southern part of the continent the amount of
precipitation will decrease by 40 per cent on average, while central Europe will
not face significant changes, and in northern Europe the amount of precipita-
tion will increase by approximately 30 per cent. This is an attempt to realize the
scenario of the environmental condition found in the data set as “a data story,”
wherein ecological issues would be shown using more diverse means of expres-
sion, and to create the impression of the phenomenon’s existence using a subject
of information design.

To implement the project, an artificial ecosystem was created [Illustrations
95, 97|, wherein moss was used as a means of data expression (Latin: Cerato-
don purpureus). Moss was grown by controlling the amount of water and light,
which correlated with data values. A local ecosystem caused the formation of
multi-coloured surface of a map with different textures [Illustration 99], areas of
moss of different appearance whereof represent the values of rain data — drought,
floods, or the usual climate.

A viewer can not only look at a continuously growing map from all sides,

but also touch, smell, feel the map as to humidity or dryness, or roughness of its

12 Johanna Drucker, Graphesis: Visual Forms of Knowledge Production, Harvard University Press, 2014.

13 Source of data - the European Environment Agency; https://www.eea.europa.eu/data-and-maps/indicators/european-
precipitation-2/assessment; https://www.eea.europa.eu/data-and-maps/figures/projected-changes-in-annual-and-4.
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surface, or otherwise interact with the informing subject. Besides, as time goes
by, the map’s surface continually transforms, the features of its texture, shades of col-
our and moss height change, and the map is visibly changing every week. A Live Map
project transfers the rain represented in a scientific manner, in figures into another
“horizon of perception” — an everyday human perception perspective, whereby the
interpretation of the image is formed by the viewer’s personal experiences and rem-
iniscences of rain; the direction of perception is influenced by the cultural field and
the observer’s geographic location. An “experiential” layer covered over “dry” data is
amethod creating informational experience and seeking to attract the attention of

mass audience and to provide a rich palette of interpretations.

Proxima — a Visual Device of Cognition

Another project of explanatory communication, Proxima, was inspired by the research
part, the analysis of explanatory principles. This pilot project [[llustration 107] was
aimed at testing the change of scale (zoom in, zoom out) as the potential of the revealing
strategy. The project explored the impact of zooming in or zooming out of a subject on
rendering of information.

Each discipline examining the natural world analyses phenomena or processes by
choosing a corresponding level of the world’s spatial structure (e.g., astronomy vs phys-
ics of particles). An observer needs suitable devices to detect subjects of interest to him/
her which are localized in an appropriate spatial dimension; those devices provide the
observer with an image of the necessary resolution which makes it possible to explore
the structure of the chosen dimension. The idea of a cognitive observation device was
used in the project of explanatory communication, Proxima, wherein a design layout,
image, became a cognitive device.

The project Proxima consisted of two parts. In part one, a large number of dispos-
able cups, which accumulate over a certain period of time, was chosen for visualization.
Every year, about 40 million disposable cups are thrown away in Lithuania . These cups
(so far) are not recycled but go to household waste landfills. Since this phenomenon

comprises isolated micro-processes (personal use of coffee), is “scattered” over a wide
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geographic territory, is also “distributed” from the point of view of time, the extent of
this process is difficult to perceive.

Therefore, to demonstrate the phenomenon’s extent, a decision was made to con-
centrate the annual amount of cups into one place and juxtapose them with a subject
recognized by the target audience — the Vilnius Television Tower [[llustration 110], which
became the starting point of abstract area helping to perceive the phenomenon’s scale.
The height of cups, which were orderly lined up on a plane, was juxtaposed with the
height of the Television Tower (326 metres); the cups formed a wall of almost 1.5 kilo-
metres. Due to a different scale of the two subjects (a cup vs the TV Tower) representing
them in one format is extremely difficult. Therefore, an interactive poster was created,
wherein it was possible to zoom in and zoom out the image. Thus conditions were cre-
ated for a viewer to perceive the real amount of cups in the screen format.

In another part of the Proxima project, scaling was used to reveal the structure of a
subject which is difficult to discern in reality. A prototype of an educational poster was
created, wherein a viewer can manipulate the size of a plant’s parts with a controller [I1-
lustration 117]. With the help of the controller, the subject chosen for examination can
be divided into parts of a different scale. Such disassembly of the scale’s integrity (ex-
ploded view) enables the viewer to enlarge the desired parts of the plant, examine them
or zoom in the parts hindering observation. Exploration-disclosure scenarios suggested
by the projects Proxima and A Live Map could be deemed to be an alternative of visuali-
zation of formal data intended for analysis, or a subgenre of infographics. Those imag-
es-subjects are aimed not so much at portrayal of facts as at creation of the impression of
phenomena’s expression as well as at brief and picturesque disclosure of subjects lying

in the dimensions of reality that are usually “out of reach.”

199



Summary

Features
of the
Explanatory
Image

CONCLUSIONS

The implemented art project has formulated the concept of communication
providing explanation by using images. The study analysed the elements of
the structure of the explanatory image and the principles of their functioning
as well as discussed explanatory strategies. The insights of this art project have
made it possible to determine several characteristics of the explanatory image
which allow for a more accurate definition of the developing discipline of infor-

mation design and the expansion of a palette of creative methods.

Explanatory images can be deemed to be images performing a specific func-
tion of communication which open unseen or otherwise unknowable phe-
nomena (subjects) of reality for human perception. Explanatory images can
be used to represent phenomena or subjects which are not shown in other

ways and are not visual of themselves.

Explanatory images are a tool “catalysing” information perception which
“adapts” complex, complicated phenomena or subjects of reality to the specific

features of human perception and visual analysis.

Explanatory effect can be created both by modification of the very visual ele-
ment (e.g., division, disassembling (exploded view), assembling, labelling), and
by their arrangement operations on the surface of an image (e.g., division in-

to groups according to common attributes, concentration, juxtaposition).

The explanatory image is characterised by specific models of signification
(models of assignment of meaning). The explanatory effect can be created
by assigning meanings to visual elements (e.g., a phenomenon’s intensity is
encoded using undertones of colour), including additional information (e.g.,
lines direct towards an illustration’s explanation), or recording the meaning

of a visual element (e.g., an illustration’s polysemy is clarified using the text).

A represented subject (phenomenon) and its image are linked by the rela-
tionship of veracity and objectivity. Explanatory images have “a trace of
reality,” which is formed by closely connecting the features of visual elements

with the attributes of a phenomenon (subject) to be revealed.

Informational
Experience

The project A Live Map can be understood as a communication channel cre-
ating conditions for a dialogue between the “far-away”, incomprehensible
expert field and the mass audience. The project attempts to extend the facts
provided by abstract data by adding a story originating from them; the
story returns the “lost” features of reality to the phenomena reduced to

numerical values.

Prototypes of explanatory images-devices created in the experimental
platform Proxima can be described as visual exploration instruments

creating informational experience.
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Anatomy of the Explanatory Image
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Meno projekto viesinimas

Straipsniai recenzuojamuose leidiniuose

Sigitas Guzauskas, ,Du lietaus zemélapiai. Semiotiné duomeny jvaizdinimo analizé”, in: Semiotika,
Vilnius: Vilniaus universiteto Filologijos fakultetas, A. J. Greimo centras, 2019, p. 55-75. ISSN 2424-547X.

Sigitas Guzauskas, ,Infografika - aiSkinamasis dizainas”, in: Acta Academiae Artium Vilnensis, Nr. 103,
Vilnius: VDA, 2021, p. 251-279, 10.37522/aaav.103.2121.87.

Publikacijos

Sigitas Guzauskas, ,Infografika kaip aiSkinamoji reprezentacija’, in: UROBORAS: tipografikos vizualumas,
sudarytoja Ausra Lisauskiené, Vilnius: VDA, 2020, p. 81-95.

Sigitas Guzauskas, ,RaidZiy retorika: tarp skaitymo, ZiGréjimo ir patyrimo”, in: XYZ, sudarytoja Ausra
Lisauskiene, Vilnius: Jvaizdzio pasaulis, 2019, p. 116-131. ISBN 978-609-8000-05-4.

Sigitas Guzauskas (red. Kieron Marchese), publikacija, ,Type garden demonstrates a ,natural evolution’ of

language signs”, in: Design Boom, architektdros ir dizaino portalas, Italija, 2018.

Sigitas Guzauskas (red. Katie Davis), publikacija, in: Calvert, meno portalas, DidZioji Britanija, 2018.

Pranesimai, viesi projekto pristatymai
Tyrimo pristatymas ,Information visualisation”, Nidos doktoranty mokykla ,Tweezers & Squeezers”,
Nida, 2017.

PraneSimas ,Lietaus duomeny jvaizdinimas augaliniame Zemélapyje”, tarpdisciplininiy seminary ciklas,

Vilniaus universitetas, A. J. Greimo centras, 2018.

Meno projekto pristatymas, diskusija ,Data physicalisation”, dizaino bienalé ,Graphic Matters:

Information Superpower Talks”, Breda, Nyderlandai, 2019.
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Parodos, konkursai

,Gyvasis Zemélapis”, paroda ,Mokslas ir gyvenimas” parody erdvéje ,Titanikas”, Vilnius, 2018.

Kuratore Laima Kreivyte.

.Gyvasis Zzemélapis”, virtualus duomenis jkinijanciy artefakty katalogas ,List of Physical Visualisations”,

2018, Kuratoriai: Pierre Dragicevic, Yvonne Jansen.

Projektas ,Living Map 2.0, dizaino bienalé ,Graphic Matters: Information Superpower Exhibition”,

Stokvishallen galerija, Breda, Nyderlandai, 2019. Kuratoriai: Dennis Elbers, Sven Ehmann.

,Gyvojo Zemélapio 2.0" pristatymas konkursui ,Kantar Information is Beautiful”, DidzZioji Britanija, 2019

(patekimas j long list'g).

Virtuali multimedijy paroda ,Physical Spaces: Virtual Connections”, dalyvis, Vilniaus dailés akademija,
2020. Kuratoré Mary Marinopoulou.

Apie autoriy

Sigitas Guzauskas yra praktikuojantis vizualinés komunikacijos dizaineris, VDA Grafinio dizaino katedros
lektorius, Lietuvos dizaino asociacijos narys. Praktinéje veikloje specializuojasi informacijos dizaine, pa-
kuotes, prekiniy zenkly, vizualinio identiteto, ekspozicijy dizaine, kuria informuojamosios patirties objek-
tus, skirtus pazintinéms ekspozicijoms, komercinéms organizacijoms. Dalyvauja profesiniuose dizaino
konkursuose, konceptualaus dizaino parodose Lietuvoje ir uzsienyje. Tyrinéjimo laukas apima informaci-

ne grafika, domisi aiskinamaja funkcija atliekanciais vaizdais.

Studijos
1994-1998 Vilniaus dailés akademija, Vizualiniy komunikacijy dizainas, BA
1998-2000 Vilniaus dailés akademija, Vizualiniy komunikacijy dizainas, MA
2010-20M Scuola Politecnica di Design, Milanas (Italija), Visual Design, MA
2016-2022 Vilniaus dailés akademija, dizaino krypties doktorantdra
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