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Anotacija

Dizaino darby kiirimo poreikis atsiranda siekiant jtvirtinti savo versla ar kuriant konkrecig reklaming
kampanija. Sio darbo tikslas — sukurti tokia sistema, kurioje uZsakovai galéty paskelbti dizaino
konkursus, o laisvai dirbantys dizaineriai galéty patalpinti savo sitilomus darbus. Siam tikslui pasiekti
buvo jvertintos esancios alternatyvos ir panasaus pobiuidzio tinklalapiai, nustatyti konkretis reikalavimai
bei svarstomi jvairiis architektiiriniai sprendimai. Galutinis darbo rezultatas — sukurta funkcionuojanti
sistema, gebanti registruoti uzsakovus ir dizainerius, leidZianti uzsakovams paskelbti dizaino konkursus,
vertinti jkeltus darbus ir i8rinkti nugalétoja, o dizaineriams leidzianti dalyvauti konkursuose bei jkelti

savo darbus, biiti jvertintiems.



Summary

The main goal of this project was to create a system in which designers are able to publish design
contests and freelance designers have an opportunity to participate in them by uploading their work. In
order to achieve this goal, similar systems were analyzed, a list of requirements was established and
various architectural options were taken into consideration. The end result is a functional website that
allows for registration of clients and freelance designers, ability to rate and comment on the uploaded

designs, as well as choosing a winner.



Ivadas

Siais laikais misy gyvenimas sunkiai jsivaizduojamas be paslaugy, kurias suteikia informacinés
sistemos. Informaciniy sistemy yra jvairiy: vienos jy skirtos konkre¢ioms verslo sritims, kitos skirtos
tam tikry organizacijy veiklai palaikyti. Siame darbe apra§oma informacin¢ sistema ,,Dizaino konkursai®
pritaikyta lietuviskoms jmonéms, kurios sieka pozicionuoti savo verslg ar nori kurti reklamine

kampanija.

Priklausomai nuo issikelty tiksly ir turimo biudzeto, dizaino darbams jmonés jprastai kreipiasi ]
reklamos agentiirg arba renkasi laisvai samdoma dizainerj. Viena i§ problemy kreipiantis | reklamos
agentiirg yra ta, kad tinkamam dizainui reikia didelio biudzeto, o kreipiantis j laisvai samdoma dizainerj,
dizaino kokybé gali neatitikti jmonés reikalavimy. Pagrindinis sistemos ,,Dizaino konkursai tikslas —

pateikti alternatyva, kuri padéty iSspresti minétas problemas ir bty lengvai prieinama.

Sio darbo tikslas yra sukurti sistema, kurioje uzsakovai galéty skelbti dizaino konkursus, o laisvai
dirbantys dizaineriai galéty talpinti savo siillomus darbus. Pagrindinés projekto metu iskilusios uzduotys
buvo iSanalizuoti analogiskas sistemas, suprojektuoti teorinj sistemos modeli, sumodeliuoti duomeny
bazeés schema, taip pat iSsiaiSkinti tam tikras architektiirines priemones bei programiskai jgyvendinti

sistemos numatytgsias naudotojy funkcijas.



1. PanasSiy sistemy analizé

Ieskodamas panasiy sistemy internete, buvo gan sunku atrasti panasaus pobudzio sistemy. Mano
ieSkotos sistemos tur¢jo uzsiimti laisvai samdomy dizaineriy registracija, konkursy skelbimo
funkcionalumu, bei galimybe uzsakovui rinktis i$ keleto dizaineriy darby. PanaSaus pobtidzio puslapiy
daugiausiai radau forumuose. Vienas jy — phpfusion-It.com/dizaino-konkursai,f39, kuriame konkursg

paskelbti ir perzitréti gali bet kas, bei néra minimalaus konkurso prizo.

Panasi sistema yra uzdarbis.|t/f110/dizaino-konkursai. Siame forume nustatytas minimalus prizas,
laikotarpis, galimybé pratgsti konkursy galiojimo laika, taciau galima paminéti keleta trukumy:
jkeliamus darbus gali perzitiréti net neregistruoti naudotojai, jskaitant ir pac¢io konkurso laikotarpiu,

mazas dizaino kategorijy skaicius.

Panagiausia j ,,Dizaino konkursy“ sistema yra tinklalapis logokonkursas.It. Si sistema
registruotiems naudotojams leidzia skelbti dizaino konkursus, o konkursuose dalyvauti gali tik
registruoti dizaineriai. Taip pat pritaikytos tokios funkcijos kaip minimalus prizas, fiksuotas laikotarpis.
Taciau yra keletas pastebimy triikumy — mazas kategorijy pasirinkimas, o taip pat paskelbiamo konkurso

laikotarpis néra lankstus, konkurso paskelbimas yra apmokestintas (15% nuo prizinés sumos).

Paskutiné panasi sistema yra uzsienietiskas tinklalapis 99designs.com. Tai placiai i$vystyta dizaino
konkursy sistema. Skelbiant konkursa galima labai detaliai iSdéstyti reikalavimus ir panaSiy darby
pavyzdzius. Si sistema pasizymi profesionalia i§vaizda, animacijomis, démesiu detaléms. Taciau sistema
néra pritaikyta Lietuvos rinkai, uzsakovai turi mokéti mokestj, kuris priklauso nuo uzsakymo pobiidZio.
Taip pat néra apmokestinamas vienas dizaino konkursas, o yra perkamas paslaugy paketas, pavyzdziui,
norint paskelbti dizaino konkursa, reikia nusipirkti paketa uz $559, kurj jsigijus galima skelbti iki 15
tinklalapiy dizaino konkursy. Jei uZsakovas nori paskelbti dar ir logotipo konkursa, tai jam reikes jsigyti
atskirg paketg logotipo konkursams, kurio minimali kaina yra $299. | $ias kainas jeina atlygis
dizaineriams, kurie nugalés konkursuose, taCiau minimali paslaugy kaina yra per didel¢ Lietuvos

naudotojams.

Minéty sistemy palyginimas pavaizduotas lenteléje 1.


http://www.phpfusion-lt.com/dizaino-konkursai,f39

Sistema Kuriama
Funkal phpfusion uzdarbis.It | logokonkursas.lt | 99designs.com )
] sistema
Logotipo
konkurso 40 € 50 € 45€ 299 S 40 €
minimali kaina
Konkurso
paskelbimo Néra Néra Yra Yra Yra
forma
Dizainy
perzitiros Néra Néra Yra Yra Yra
ribojamas
Privatus
) Néra Neéra Yra Yra Yra
konkursai
Dizainy Komentarai, 5 Komentarai, 5 Komentarai, 5
jvertinimo Komentarai Komentarai zvaigzdudiy zvaigzdudiy zvaigzduciy
metodai sistema sistema sistema
Kategorijy
o 3 5 11 88 48
skai¢ius
Konkursy
. Néra Néra Néra Néra Yra
paieska
1 lentelé. Sistemy palyginimas
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2. Teorinis sistemos modelis

2.1. Bendras sistemos modelis

Sioje dalyje aprasomas sistemos veikimas ir jos reikalavimai.

2.1.1. Sistemos apzvalga

Siekiant pasalinti minéty sistemy trikumus, buvo sukurta paprastesné, patogesné ir ekonomiskesné
sistema ,,Dizaino konkursai. Si sistema leidZia uzsakovams paskelbti konkursa norimam dizainui gauti,
detaliai nurodant jo reikalavimus. Konkurso laikotarpiu dizaineriai gali jkelti jy sukurtus dizainus, o
uzsakovas gali jvertinti dizaineriy jkeltus dizainus bei papraSyti pakoreguoti jau jkeltus dizainus. Kai
konkurso laikas pasibaigia, uzsakovas gali iSsirinkti geriausiai tinkantj dizaing ir, sumokéjus dizaineriui,
gauti visas teises tam dizainui naudoti. Si sistema veikia kaip tarpininkas tarp uzsakovo ir laisvai

samdomy dizaineriy.

2.1.2. Sistemos reikalavimai

Galutiniame darbo variante buvo jgyvendinti Sie i$sikelti funkciniai reikalavimai:

e Naudotojy registracija ir prisijungimas

e Skirtingy naudotojy tipy saveika su sistema

¢ Individualios formos pritaikytos Kiekvienai dizaino konkurso kategorijai
e Uzsakovai gali patalpinti naujg dizaino konkursa

e Uzsakovai gali vertinti jkeltus dizainus

e Uzsakovai gali rasyti komentarus jy paskelbtuose konkursuose

e Dizaineriai gali jkelti savo dizainus

e Dizaineriai gali pakeisti savo jkeltus dizainus

¢ Dizaineriai gali raSyti komentarus jy paskelbtuose darbuose

e Neregistruoti naudotojai gali perzitiréti informacija apie viesai paskelbtus konkursus



e Administratorius gali patvirtinti ar atmesti konkursus

e Administratorius gali pratgsti konkurso galiojimo trukme

Taip pat sistemai buvo iSsikelti Sie nefunkciniai reikalavimai:
e Sistema naudotis turi biiti paprasta ir intuityvu
e Sistemos naudotojo sgsaja turi biiti lietuviy kalba

e Sistema turéty sklandziai veikti visose moderniose narSyklése
Uzsakovai gali uzregistruoti dviejy tipy konkursus:

e VieSus — konkurso informacijg ir jkeltus dizainus gali perzitréti visi naudotojai, jskaitant
neprisiregistravusius naudotojus.
e Privaius — konkurso jkeltus dizainus, komentarus ir jvertinimus gali matyti tik registruoti

dizaineriai.

2.2. Sistemos naudotojai

2.2.1. Naudotojy tipai

Dizaino konkursy sistemoje i$skiriami naudotojy tipai:

e Sveciai — tai neregistruoti naudotojai. Jie gali perzitréti vykstancius ir pasibaigusius konkursus,
perzituréti geriausiy darby galerija.

o Nepatvirtinti naudotojai — tai naudotojai, kurie uzsiregistravo, bet dar nepatvirtino savo el. pasto
paskyros. Sio tipo naudotojas turi identiska funkcionaluma kaip svegias, bet patvirtinus paskyra jis iskart
jgauna uzsakovo ar dizainerio statusg. Tai prevenciné priemon¢ nuo spamo boty.

e Uzsakovai — tai patvirtinti uzsakovai. Jie gali paskelbti dizaino konkursg, jvertinti jkeltus
dizainus, iSrinkti tinkamiausig dizaina.

e Dizaineriai — tai patvirtinti dizaineriai. Jie gali dalyvauti dizaino konkursuose, jkelti savo
dizainus ir juos pakeisti, perzitiréti jvertinimus ir komentarus.

e Administratorius — tai asmuo, atsakingas uz sistemos palaikymg. Jis gali patvirtinti ar atmesti

netinkamus konkursus, pratesti konkurso galiojimo laikotarpj, tvarkyti registruotus naudotojus.
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2.2.2. Naudotojy biisenos

Sioje sistemoje naudotojams yra priskiriama viena i§ 4 biseny: neaktyvuotas, aktyvuotas,
uzblokuotas, paSalintas. Tik kg prisiregistraves naudotojas laikomas neaktyvuotu. Jam i$siun¢iamas el.
laiSkas su patvirtinimo nuoroda, kurig atidarius naudotojo bisena pakeic¢iama j aktyvuota. Jei naudotojas
pazeidzia sistemoje nurodytas taisykles ar virSija leistiny prisijungimo bandymy skaiciy, jo bisena
pakeiciama ] uzblokuotg atitinkamai administratoriaus sprendimu ar automatiskai. Administratoriui

nusprendus, kad naudotoja galima atblokuoti, jo biisena pakei¢iama j aktyvuotg. Kitu atveju, naudotojo

biisena pakei¢iama j pasalinta. Sia biiseny kaita pavaizduota 2 pav.

[Uzsiregistruoja)

Neaktyvuotas

[Patvirtina el. pasta]

[Administratorius

[Pazeidzia taisykles]
atblokuoja]

zblokuotas

[Administratorius pa3alina]

Pasalintas

2 pav. Naudotoju biisenos kaitos diagrama

2.2.3. Naudotojy funkcijos

Naudotojy naudojimosi funkcijos pavaizduotos 3 pav.
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|kelti
dizainus
Registruotis

komentarus N —— \5‘:.%

Atlikti

Redaguoti
savo dizainus

Tvarkyti
vartotojus

paieska S DY "\, Administratorius

Vertinti

ikeltus ———— SR / e
dizainus 7 | ; \o konkursus 7 A
= ” “ \ ’-,\:\T Sl /

Registruotas uzsakovas Y Siysti /

Perziaréti

privacias Svecias
Zinutes

jkeltus
dizainus

Perziaréti

Paskelbti

savo
konkursus

konkursg

3 pav. Sistemos naudotojy naudojimo atveju diagrama

Toliau detaliai aprasomi 3 pav. pavaizduoti panaudojimo atvejai.

1. PANAUDOJIMO ATVEJIS: Registruotis

Naudotojas/Aktorius: Visi naudotojai

Aprasas: Norint paskelbti konkursus ar juose dalyvauti, naudotojas privalo uzsiregistruoti
sistemoje. Naudotojas atidaro registracijos forma ir jg uzpildo. Jei forma uzpildoma tinkamai,
naudotojas iSsaugomas sistemoje.

Salyga ,,pries*: Naudotojas nori uzsiregistruoti sistemoje.

Suzadinimo salyga: Naudotojas atidaro registracijos formos langg ir uzpildo registracijos
forma.

Salyga ,,po*“: Naudotojas iSsaugomas duomeny bazéje, naudotojui iSsiun¢iamas elektroninis

laiSkas su patvirtinimo nuoroda.

1. Panaudojimo atvejo aprasas



2. PANAUDOJIMO ATVEJIS: Prisijungti

Naudotojas/Aktorius: Visi naudotojai

Aprasas: Norint pilnaverti§kai naudotis sistemos funkcionalumu, naudotojas privalo biti
prisijunges. Atidarius prisijungimo forma ir jg uzpildzius, naudotojas prijungiamas j sistema.
Salyga ,,pries*“: Naudotojas turi biti prisiregistraves, duomeny bazéje yra naudotojo jrasas.
Suzadinimo salyga: Naudotojas nori prisijungti prie sistemos, kad galéty naudotis daugiau
sistemos funkcijy.

Salyga ,,po“: Naudotojas gali naudotis atitinkamomis sistemos funkcijomis, naudotojo

prisijungimas saugomas narsyklés sesijos saugykloje.

2. Panaudojimo atvejo aprasas

3. PANAUDOJIMO ATVEJIS: Patvirtinti paskyra

Naudotojas/Aktorius: Nepatvirtintas naudotojas

Aprasas: Norint naudotis registruoto naudotojo funkcionalumu, naudotojas privalo patvirtinti
savo el. paSto adresg. Kai naudotojas uzsiregistruoja sistemoje, jam i$siun¢iama patvirtinimo
nuoroda, kurig atidarius naudotojo paskyra patvirtinama.

Salyga ,,pries“: Naudotojas turi biiti uzsiregistraves sistemoje, naudotojas nori patvirtinti savo
paskyra.

Suzadinimo salyga: Naudotojas atidaro nuoroda, kuri jam buvo nusiysta j el pastg
uZzsiregistravus sistemoje.

Salyga ,,po“: Naudotojo paskyra atnaujinama duomeny bazéje, naudotojas gali naudotis

visomis jam suteiktomis sistemos funkcijomis.

3. Panaudojimo atvejo aprasas

4, PANAUDOJIMO ATVEJIS: Perziureéti konkursus

Naudotojas/Aktorius: Visi naudotojai

Aprasas: Naudotojas atidaro konkursy skiltj ir gali perziaréti vykstancius ir pasibaigusius
konkursus.

Salyga ,,pries“: Naudotojas nori perzitréti vykstancius konkursus.

Suzadinimo salyga: Naudotojas atidaro konkursy skiltj.

Salyga ,,po“: Naudotojas mato visy konkursy sgrasg ir gali perziaréti jy informacija.

4. Panaudojimo atvejo apraSas

12



5. PANAUDOJIMO ATVEJIS: Ieskoti konkurso

Naudotojas/Aktorius: Visi naudotojai

Aprasas: Naudotojas j paieSkos laukg jveda dalj konkurso pavadinimo ir sistema filtruoja
esamus konkursus pagal paieskos frazg.

Salyga ,,pries“: Naudotojas nori atrasti konkrety konkursg.

Suzadinimo salyga: Naudotojas jveda paieSkos fraze j paieskos laukelj.

Salyga ,,po“: Sistema atnaujina konkursy sarasg, kad jis rodyty tik konkursus atitinkanc¢ius

paieskos fraze.

5. Panaudojimo atvejo aprasas

6. PANAUDOJIMO ATVEJIS: RaSyti komentarus

Naudotojas/Aktorius: Administratorius, dizaineris, uzsakovas

Aprasas: Naudotojas prisijungia prie sistemos ir atidares konkurso informacijos puslapj jveda
komentarg j pateikta laukg. Komentaras pridedamas ir iSsaugomas duomeny bazéje.

Salyga ,,pries“: Naudotojas nori paraSyti komentarg. Naudotojas turi biiti prisijunges prie
sistemos, jo paskyra turi biiti patvirtinta.

Suzadinimo sglyga: Naudotojas jveda komentarg j numatytg tekstinj lauka.

Salyga ,,po“: Komentaras pridedamas prie konkurso ir iSsaugomas duomeny baze¢je.

6. Panaudojimo atvejo aprasas

7. PANAUDOJIMO ATVEJIS: Siysti privacias Zinutes

Naudotojas/Aktorius: Administratorius, dizaineris, uzsakovas

Aprasas: Patvirtintas naudotojas gali komunikuoti su kitais dizaineriais, uzsakovais ar
administratoriumi atidares savo pasto paskyrg sistemoje, nurodgs gavéjo slapyvardj ir irases
zinute. ISsiysta Zinuté i§ssaugoma duomeny bazeje, o zinutés gavejas informuojamas el. pastu.
Salyga ,,pries“: Naudotojas nori paraSyti zinute kitam naudotojui. Naudotojas turi biti
prisijunges prie sistemos, jo paskyra turi biiti patvirtinta.

Suzadinimo sglyga: Naudotojas uzpildo privacios zinutés siuntimo forma ir ja iSsiuncia.
Salyga ,,po*: Zinuté isaugoma duomeny bazéje, o gavéjas apie nauja Zinute informuojamas

el. pastu.

7. Panaudojimo atvejo aprasas
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8. PANAUDOJIMO ATVEJIS: Paskelbti konkursa

Naudotojas/Aktorius: Uzsakovas

Aprasas: Uzsakovas uzpildo norimo dizaino paskelbimo forma ir taip paskelbiamas naujas
dizaino konkursas.

Salyga ,,pries“: Naudotojas nori paskelbti nauja dizaino konkursg. Naudotojas turi biiti
patvirtintas uzsakovas.

Suzadinimo salyga: UZsakovas pasirenka dizaino kategorija ir uzpildo jos forma.

Salyga ,,po*: Konkursas iSsaugomas duomeny bazéje. Kad jis tapty matomas kitiems, konkursa

privalo patvirtinti administratorius.

8. Panaudojimo atvejo aprasas

9. PANAUDOJIMO ATVEJIS: Perziiréti jkeltus dizainus

Naudotojas/Aktorius: Uzsakovas

Aprasas: Kai dizaineriai jkelia naujus dizainus, juos perziiiréti gali tik uzsakovas.

Salyga ,,pries“: Naudotojas nori perzitréti jkeltus dizainus. Naudotojas turi bti prisijunges
kaip patvirtintas uzsakovas, konkursas yra paskelbtas ir néra uzbaigtas.

Suzadinimo sglyga: UzZsakovas atidaro savo paskelbto konkurso puslapj.

Salyga ,,po“: Rodomi visi jkelti dizainai.

9. Panaudojimo atvejo aprasas

10. PANAUDOJIMO ATVEJIS: Vertinti jkeltus dizainus

Naudotojas/Aktorius: Uzsakovas

Aprasas: Jkeltus dizainus uzsakovas gali vertinti nuo 1 iki 5 Zvaigzduciy arba palikti
komentarg dizaino autoriui.

Salyga ,,pries“: Naudotojas nori jvertinti ar pakomentuoti jkelta dizaing. Naudotojas turi biti
prisijunges kaip patvirtintas uzsakovas, konkursas yra paskelbtas ir néra uZbaigtas.
Suzadinimo salyga: UZsakovas jvertina dizaing arba jj pakomentuoja.

Salyga ,,po“: Dizaino reitingas ar komentaras iSsaugomas duomeny bazéje. Pagal Siuos

jvertinimus dizaineris gali modifikuoti esamg dizaing ar jkelti kita.

10. Panaudojimo atvejo aprasas
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11. PANAUDOJIMO ATVEJIS: Perziuréti savo konkursus

Naudotojas/Aktorius: Uzsakovas

Aprasas: Uzsakovas gali pamatyti savo paskelbty konkursy sarasa, ir taip lengviau pasiekti
konkretaus konkurso puslapi.

Salyga ,,pries*“: Uzsakovas nori perziiiréti savo paskelbty konkursus. Naudotojas turi biti
prisijunges kaip patvirtintas uzsakovas.

Suzadinimo salyga: UZsakovas atidaro savo paskelbty konkursy puslapj.

Salyga ,,po*: Filtruojami tam uzsakovui priklausantys konkursai, ant jo paspaudus nukreipiama

1 to konkurso puslapj.

11. Panaudojimo atvejo aprasas

12. PANAUDOJIMO ATVEJIS: Ikelti dizainus

Naudotojas/Aktorius: Dizaineris

Aprasas: Konkurso laikotarpiu dizaineris gali jkelti vieng ar kelis dizainus. Dizaineris
pasirenka dizaino failus i§ savo kompiuterio. Sie dizainai i§saugomi serverio faily sistemoje ir
dizainy nuorodos iSsaugomos duomeny bazéje.

Salyga ,,pries“: Naudotojas nori jkelti savo sukurta dizaing. Naudotojas turi biiti prisijunggs
kaip patvirtintas dizaineris, konkursas yra paskelbtas ir néra uzbaigtas.

Suzadinimo salyga: Dizaineris paspaudzia faily jkelimo mygtuka ir pasirenka tinkamus
dizainy failus.

Salyga ,,po“: Dizainai jkeliami ] serverio faily sistemg ir jy nuorodos iSsaugomos duomeny

bazéje.

12. Panaudojimo atvejo aprasas

13. PANAUDOJIMO ATVEJIS: Redaguoti savo dizainus

Naudotojas/Aktorius: Dizaineris

Aprasas: Vykstant konkursui dizaineris gali pakeisti jo jkelta dizaing kitu. Dizaineris
pasirenka dizaino failg i§ savo kompiuterio. Sis dizainas ir jo nuoroda i§saugomi duomeny
bazéje.

Salyga ,,pries“: Naudotojas nori pakeisti jau jkeltg dizaing. Naudotojas turi biiti prisijunges

kaip patvirtintas dizaineris, konkursas yra paskelbtas ir néra uzbaigtas.

15



Suzadinimo sglyga: Dizaineris paspaudzia faily jkélimo mytguka ir pasirenka tinkama
dizaino faila.
Salyga ,,po*“: Dizainas jkeliamas ] serverio faily sistemg ir jo nuoroda pakei¢iama duomeny

bazéje.

13. Panaudojimo atvejo aprasas

14. PANAUDOJIMO ATVEJIS: Tvarkyti konkursus

Naudotojas/Aktorius: Administratorius

Aprasas: Paskelbus konkursa, jj privalo patvirtinti administratorius, o taip pat konkursg
galima pratesti. Tai padarius, konkurso statusas atitinkamai pakeic¢iamas ir i§saugomas
duomeny bazgje.

Salyga ,,pries“: Administratorius nori pakeisti konkurso btisena. Naudotojas turi biti
administratorius.

Suzadinimo sglyga: Patikrings konkurso informacija, administratorius patvirtina, atmeta ar
pratesia konkursg paspausdamas atitinkama mygtuka.

Salyga ,,po“: Konkurso statusas pakeic¢iamas j ,,aktyvy”, ,,atmestg” ar ,,pratestg”, ir

1§saugomas duomeny bazéje.

14. Panaudojimo atvejo aprasas

15. PANAUDOJIMO ATVEJIS: Tvarkyti naudotojus

Naudotojas/Aktorius: Administratorius

Aprasas: Naudotojui pazeidus sistemos taisykles, administratorius gali juos uzblokuoti
laikinai arba pasalinti visam laikui. Tai padarius naudotojo biiseng pakei¢iama atitinkamai j
“uzblokuotg” ar “pasalintg”.

Salyga ,,pries“: Administratorius nori pakeisti naudotojo biisena. Naudotojas pazeidzia
sistemos naudojimosi taisykles.

Suzadinimo salyga: Administratorius atidaro naudotojo profilj valdymo paneléje ir patvirtina
naudotojo biisenos pakeitima.

Salyga ,,po“: Naudotojo buisena pakei¢iama ir iSsaugoma duomeny bazéje.

15. Panaudojimo atvejo aprasas

16
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2.3. Duomeny bazés modelis

,Dizaino konkursy“ sistemos duomenys saugomi nereliacinéje NoSQL duomeny bazé¢je. Tai
dokumentais orientuotas duomeny modelis, o Sie yra saugomi kolekcijose. ,,Dizaino konkursy*
sistemoje duomenys saugomi dviejose kolekcijose: User ir Contest. RySys tarp User ir Contest kolekcijy
yra vienas su daug. Tai reiSkia kad vienas naudotojas gali sukurti daug konkursy, bet vienas konkursas
tegali priklausyti vienam naudotojui (uzsakovui). Kiekvienam naudotojo ar konkurso dokumentui

automatiskai priskiriama unikali lauko _id reik§mé, pagal kurig bus daromos uzklausos j duomeny baze.

Kolekcijoje User saugomi dokumentai susij¢ su naudotoju: prisijungimo duomenys, paskelbti
konkursai ir dizainy informacija. Laukuose firstName, lastName, email, password, userType — saugoma
i§ registracijos formos lauky surinkta informacija. Lauke password saugomas bcrypt slaptazodzio
santraukos funkcija (angl. hash function) uzsifruotas slaptazodis.[3] Jei naudotojas prisiregistruoja kaip
dizaineris, jam inicializuojami papildomi contestWon ir designsCreated laukai. Laukas emailConfirmed
skirtas i§saugoti boolean reikSmei, kuri nurodo ar naudotojo paskyra yra patvirtinta (true) ar ne (false).
Naudotojui uzsiregistravus, jo IP adresas iSsaugomas lauke ip tam, kad jeigu naudotojas bus
uzblokuotas, Sis IP adresas bus jtraukiamas j draudziamy IP sgrasa. Naudotojo privaios Zinutés
saugomos messages subdokumente, j kurj jeina tokia informacija kaip siuntéjas, tema, zinuté ir siuntimo

laikas.

Kolekcijoje Contest saugomi dokumentai, kuriuose saugoma informacija apie paskelbtus konkursus
ir jy specifing informacija. Kadangi dauguma kategorijy turi formas su unikaliais laukais, nemaza dalis
kolekcijos lauky lieka nepanaudoti. Kiekviena forma turi 5 privalomus laukus: name — konkurso
pavadinimas, category — konkurso kategorija, description — konkurso apraSymas, award — prizas
laiméjus konkursg, contestLength — konkurso trukmé dienomis. Subdokumentas additionalFiles skirtas
saugoti informacijai apie pagalbinius failus, pridétus prie konkurso. Subdokumente submitions saugoma
informacija apie jkeltus dizainus: dizaino URL, pagal kurj dizainai jkeliami 1§ serverio faily sistemos,
dizaino reitingas bei komentarai. Taip pat iSsaugoma informacija apie konkurso pradzia, pabaigg ir

statusg.

Visa sistemos duomeny bazés diagrama pavaizduota 4 pav.
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Messages subDocument

Contest

additionalFiles subDocument

_id: Objectld

firstName: string

lastName: string

email: string

password: string
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dateRegistered: date

ip: string
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Designs subDocument

designUrl: string
designisPublic: boolean
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_id: Objectld

name: string

idName: tring

category: string
description: string
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Comments subDocument

Comments subDocument

commentAuthor: Objectid
comment: string
commentDate: date

commentAuthor: Objectld
comment: string
commentDate: date

winnerSubmition subDocument

=

submitionUrl: string
submitionRating: number
submitionAuthor: Objectld
submitionld: number

status: string

comments: array<subDocument=

Comments subDocument

commentAuthor: Objectld
comment: string
commentDate: date

4 pav. Sistemos duomeny bazés diagrama
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3. Praktiné dalis

Sioje dalyje aprasomos pasirinktos technologijos ir praktinio sistemos jgyvendinimo architektiriniai

sprendimai.

3.1. Technologijos

,Dizaino konkursy“ projektas sukurtas remiantis MEAN stack (MongoDB, Express, AngularJs,
Node.js) technologijomis. Serverio pusés programavimui pasirinkau Node.js aplinka. Sj pasirinkima
lémé Sio karkaso populiarumas, paprastumas, ankstesné darbo patirtis ir Siam projektui tinkama
architektiira. Naudotojo sasajos (front-end) realizavimui pasirinkau AngularJS 2 karkasa. Sj karkasa
pasirinkau dél jo unikalios architekturos, laisvai pasirenkamy duomeny struktiiry, bei noro tobulinti

jgtdzius su Siuo perspektyviu karkasu. Pagrindiniy naudoty technologijy sgrasas nurodytas zemiau:

e AngularJS 2 — JavaScript karkasas naudotojo sgsajos ktirimui
e Typescript programavimo kalba

e Bootstrap — HTML, CSS karkasas naudotojo sasajos kiirimui
e Node.js platforma

¢ MongoDB duomeny bazé

e Mongoose tvarkyklé (driver) darbui su MongoDB

e Express tinkliniy paslaugy programavimo karkasas

e NPM — Node.js pakety valdiklis

e System.js — tai universalus dinaminis moduliy krovimo jrankis

e JavaScript uzduoc€iy paleidimo jrankis Gulp



3.2. Bendra sistemos architektiira

Si sistema priskiriama Single Page Application tipui. Tai reiskia, kad visas reikiamas kodas (HTML,
CSS, JavaScript uzkraunamas vienu jkélimu. Tokiu budu aplikacijos gyvavimo laikotarpiu puslapis

neperkraunamas, o papildomi duomenys uzkraunami tik po atitinkamy naudotojo veiksmy.

AngularJS 2 naudoja unikalig komponentais pagrjsta architektiirg. Komponentai pasizymi tuo, kad
juose galima aprasyti tik su tam tikru funkcionalumu susijusj koda, o tai reiskia, kad komponentai yra

sujungti atlaidziai ir juos lengva testuoti. Tokio komponento pavyzdys, parodantis saveikas (angl.

interactions) su aplinkiniais elementais, pavaizduotas 5 pav.

Directive

Class {
}

Metadata

Component

Metadata

Service {

Injector

\s
>
rd

Template
< />

/ Property
<“; Binding

Routing/

Child
Component A

AN

Child Component
B

5 pav. AngularJS 2 komponento struktiiros diagrama
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AngularJS 2 architektiira leidzia labai lanksty duomeny stuktiiros modeliy pasirinkima. Siam
projektui a$ pasirinkau komponentams duomenis jkelti i§ servisy, kurie gauna savo duomenis i§ HTTP
uzklausy j mano sukurtg web API, o §j galima pasiekti adresu /api/vl/. Servisai yra jkeliami j
komponentus injektoriaus pagalba dependency injection principu. Tai reiSkia, kad Sie servisai yra

singleton tipo ir kiekvienas ji naudojantis komponentas gauna nauja serviso kopija [1].

Servisy metodai naudoja Observable objektg duomenims persiysti i§ API j servisg ir i§ serviso j
komponentg. Obervable objektas reprezentuoja kolekcija, j kurig galima jkelti duomenis. Sis objektas
leidzia kitiems objektams prisiregistruoti prie Observable objekto ir kai Sie duomenys (i§ API)
apdorojami, jie persiun¢iami j komponentus, kuriems ty duomeny reikia. Sis mechanizmas dar Zinomas

kaip observer pattern [2].

Kaip $i aplikacija uzkraunama narsykléje pavaizduota 6 pav.

Browser Host Q@@
index.html (host page) qulp watch
<app>Loading...</app> (pe'fo”?;oaalgoma"c

when contents change)

app.js
(your transpiled es5 code)

angular2 angular http RxJs
(for System.js) (System.js) (for System.js)

Infrastructure Layer
(System.js, es6-shim, Reflect.js, etc)

6 pav. Aplikacijos uZzkrovimo narsykléje struktiira
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Kaip matome diagramoje, aplikacijoje naudojama RxJs (Reactive extensions for javaScript)
rinkinys, leidZiantis servisuose ateinanc¢ius duomenis modifikuoti j} Observable objektg naudojant tokius
operatorius kaip ,,map‘ ar ,.filter*. System.js nurodo aplikacijai kur reikia ieSkoti atitinkamy moduliy ir
komponenty. Kadangi komponentai buvo programuojami su TypeScript programavimo kalba, Siuos
failus reik¢jo sukompiliuoti i ESS5 sintakse, kurig pripazjsta visos modernios narSyklés. Tai buvo
jgyvendinta naudojant Gulp uzduotj ,,build:production®, kuri perrasé TypeScript failus j ES5 sintakse,
tada juos minifikavo, ir galiausiai suspaudé viska j vieng failg, pavadintg ,,app.js*, kuris ir naudojamas

index.html faile paleidziant sistemg narSykléje.

,,Dizaino konkursy“ sistemoje naudojami 2 moduliai: AppModule ir PublishContestModule.
Moduliai leidzia deleguoti tam tikry komponenty grupe j atskirus modulius, kuriy nebitina uzkrauti iki
kol naudotojui reikia pasinaudoti $io modulio komponentais. Modulyje aprasomi naudojami
komponentai, tre¢iy Saliy bibliotekos ir servisai [4]. Abu moduliai naudoja bendrus servisus duomenims
ir praneSimams gauti, o Sie servisai naudoja HTTP modulj, skirtag darbui su HTTP uzklausomis.
Modulyje AppModule naudojama didZioji dalis komponenty, susijusiy su prisijungimu, konkursy
informacija, privac¢iomis zinutémis ir t.t. Modulis PublishContestModule aktyvuojamas, kai naudotojas
nori paskelbti nauja dizaino konkursa. Siame modulyje naudojami komponentai, kuriuose nurodytas

kategorijy saraSas ir kiekvienos kategorijos formos.

Aukstame lygyje paleidus aplikacijg yra naudojamas komponentas AppComponent, kuris sudarytas
i§ 3 komponenty: NavbarComponent, router-outlet ir FooterComponent. Tai SPA principas, kur
kiekviename puslapyje rodomas NavbarComponent virsuje ir FooterComponent apacioje, o vietoj
router-outlet dinamiskai uzkraunamas vis kitas komponentas priklausomai nuo naudotojo navigacijos
veiksmy. Verta paminéti, kad kai kurie komponentai i§ AppModule yra apsaugomi naudojant
CanActivateGuard klase, kuri patikrina naudotojo biisena, prie$ leidziant pasiekti norimg puslapj. Tai
itin aktualu administratoriaus valdymo ar privaéiy zinu¢iy archyvui pasiekti. Naudojamy moduliy,

komponenty ir servisy sarysiai pavaizduoti 7 pav.
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7 pav. Sistemos naudojamy komponenty sarysiy diagrama
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Sistemos grafing naudotojo s3saja sudaro puslapiai, paraSyti su HTML kodu ir Angular]S 2

strukt@rinémis direktyvomis (angl. Structural directives). Sios direktyvos leidzia dinamiskai uZkrauti

duomenis, priklausomai nuo naudotojo basenos ir tipo. Pavyzdziui, neprisijunges naudotojas nemato

kity sistemos funkcijy, kurias jis matyty prisijunges prie sistemos. Taip pat, jeigu naudotojas prisijungia

nepatvirtings savo el. pasto paskyros, jis apie tai jspéjamas ir didzioji dalis funkcionalumo jam

uzdraudziama. Visa svetainés navigacijos schema pavaizduota 8 pav.
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PR I v
LN i Tvarkyti
Papildomy Konkurso Rasyti Konkurso :‘m‘ﬁ KOpwIe
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Neregistruotas Registruotas Dizalneris Uzsakovas ini i
vartotojas vartotojas Administratorius

8 pav. Sistemos navigacijos schema
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3.4. Pagrindinés sistemos funkcijos

Sioje dalyje aprasomos pagrindinés realizuotos sistemos funkcijos ir jy reprezentacijos UML

diagramomis.

3.4.1. Registracija ir prisijungimas

Registracija sistemoje sudaryta i§ dviejy daliy: formos uzpildymo ir el. pasto paskyros patvirtinimo.
Formos lauky tikrinimas vyksta RegisterComponent komponente su jprastais ir paraSytais pritaikytais
tikrintojais (angl. validators) slaptazodzio ir el. pasto laukams. Formoje jvesty duomeny neleidziama
iSsaugoti tol, kol néra tinkamai uzpildomi visi privalomi laukai. Sékmingai uzpildZius forma,
iSkviec¢iamas AuthService klasés signup() metodas, kuris iSsiuné¢ia POST uzklausg j minétg web API ir,
jei nejvyksta klaida, naudotojas i§saugomas duomeny bazéje ir apie tai informuojamas integruotu toast
pranesimu. Naudotojui uzsiregistravus, jam iSsiun¢iamas el. laiskas su nuoroda patvirtinti savo paskyra.
Tinkamai atidarius nuoroda, paskyra yra aktyvuojama ir naudotojas gauna prieiga prie jam priklausomo

sistemos funkcionalumo.

Naudotojui prisijungiant, jis turi jvesti savo slapyvardj ir slaptazodj. Jei naudotojui nepavyksta
prisijungti daugiau karty nei nustatyta sistemos konfigtiracijoje, naudotojas saugumo sumetimais yra
laikinai uzblokuojamas. Naudotojas gali buti atblokuojamas susisiekus su administratoriumi. Tokiu
atveju administratorius i§ valdymo gali pakeisti naudotojo biiseng j aktyvig iSkviesdamas AuthService

klasés changeUserStatus() metodg. Registracijos procesg aiskiau parodo 9 pav.
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9 pav. Naudotojo registracijos diagrama
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3.4.2. Dizaino konkurso paskelbimas

Nauja dizaino konkursg gali paskelbti tik patvirtinti uzsakovai. Siam sékmingai prisijungus ir
pasirinkus dizaino kategorija, jam iSmetama tos kategorijos forma. Tinkamai uZzpildzius forma,
iSkvieciamas ContestsService klasés addContest() metodas, kuris iSsiun¢ia POST uzklausg j Node.js
web API. Pries$ pridedant konkursa j duomeny baze, yra atlieckami keli duomeny ir naudotojo, siun¢iancio
Sig uzklausa, patikrinimai. Kadangi konkursg paskelbti gali tik patvirtinti uzsakovai, norint apsisaugoti
nuo netinkamy uzklausy jdiegtas apsaugos mechanizmas, zinomas kaip JWT (JSON Web Token). Tai
toks prieigos raktas, kuris priskiriamas naudotojui prisijungus prie sistemos ir iSsaugomas narSyklés
SessionStorage talpykloje. Sis prieigos raktas pridedamas prie uklausos adreso ir atkoduojamas
naudojant JsonWebToken modulio decode() metoda, patvirtindamas naudotojo tapatybe. Jei néra klaidy,
konkursas i§saugomas duomeny bazéje ir naudotojas apie tai informuojamas. Sis procesas detaliau

pavaizduotas 10 pav.
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[Pasirenkama kategorija]

Uzpildoma forma

[Rodoma forma su
Klaidomis] [Tikrinama ar forma Tikrinamas uzklausos

uzpildyta teisingai] teisingumas

Rodomas klaidos
pranesimas

Siunciama uzklausa

Tikrinama ar toks
—_—— konkursas dar
neegzistuoja

Sugeneruojamas  [Uzklausa neteisinga]

klaidos pranesimas

T [Siunciamal

[Uzklausa teisingal
[Ivyko Klaida]

Vykdoma uzklausa

Sugeneruojamas
sékmingo konkurso
pranesimas

Konkursas iSsaugomas
duomeny bazéje

Rodomas sékmingo [Siunciama]
konkurso pranesimas

10 pav. Dizaino konkurso paskelbimo diagrama
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3.4.3. Konkurso patvirtinimas

Uzsakovui paskelbus konkursa, jis turi biiti patvirtintas administratoriaus, kad konkursa galéty
matyti Kiti sistemos naudotojai. Sis procesas pavaizduotas 11 pav. Administratorius apie paskelbta nauja
konkursg informuojamas el. pastu ir sistemos privacia zinute. Administratorius valdymo paneléje gali
patvirtinti konkursa arba ji atmesti dél netinkamai pateiktos informacijos. Programiskai tai jvykdoma
AdminContestDetailsComponent klasé¢je iskvietus validateContest() metoda, kuris kreipiasi j web

API ir pakeicia konkurso statusg j aktyvy ar atmesta, priklausomai nuo administratoriaus pasirinkimo.

Uzsakovas Sistema Administradija

Konkursas 5 ; ; \ s
paskelbiamas Laukiama administratoriaus patvirtinimo Konkursas tikrinamas
u [Konkursas atmestas] A
Konkurso busena [Konkursas atr ]

Uzsakovas iSsaugoma (atmestas)

informuojamas apie
konkurso btiseng

Tikrinama ar pateikta
pakankamai tinkamos
informacijos ir ar tokia

[Siun¢iama]

imoné egzistuoja

Konkurso basens [Konkursas patvirtintas]

issaugoma (patvirtintas) A

11 pav. Konkurso patvirtinimo diagrama

3.4.4. Dizainy jkélimas

Dizainus jkelti j aktyvy konkursg gali tik patvirtinti dizaineriai. Pasirinkti galima vieng arba kelis
failus. Pasirinkus ,,jkelti“, iSkvie¢iamas makeFileRequest() metodas, kurio segmentas parodytas 12
pav. Sioje funkcijoje aprasomi formData ir XMLHttpRequest objektai. FormData objektas leidzia j jj
pridéti key-value poras, ir $is objektas pridedamas siun¢iant XMLHttpRequest uzklausa. Siuo atveju
naudojamas append() metodas, kuris priima pridedamy dizainy faily informacija ir prideda jg prie
formData objekto, 0 tada i§siundiamas apdoroti j Node.js serverj. Sis serveris naudoja multer modulj,
kuris padeda apdoroti ir iSsaugoti failus pasirinktoje direktorijoje [5]. Prie$ iSsaugant failus, failai yra

patikrinami ir ne paveiksléliy tipo failai yra atmetami.



makeFileRequest(url: string, files: Array<File>, fileType: string) {
return new Promise((resolve, reject) => {
var formData: any = new FormData();
var xhr = new XMLHttpRequest();
for(var i = @; i < files.length; i++) {
formData.append(fileType, files[i], files[i].name);
}
xhr.upload.addEventListener("progress"”, (evt) => this.calculateUploadProgress(evt), false);
xhr.onreadystatechange = function () {
if (xhr.readystate == 4) {
if (xhr.status == 200) {
console.log(xhr.response);
resolve(JSON.parse(xhr.response));
} else { I
console.log(xhr.response);
reject(xhr.response);

xhr.onerror = function(e) {
console.log( 'Klaida ikeliant failus');
console.log(e);

xhr.open("POST", url, true);
xhr.send(formData);

s

12 pav. Dizainy jkelimo kodo segmentas
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3.5. Testavimas

Testavimas buvo atliktas dviem metodais: statine kodo analize ir esminiy funkcijy testavimu

rankiniu budu.

3.5.1. Statiné kodo analizé

Siam projektui sukurti buvo naudojamas Visual Studio Code kodo redagavimo jrankis. Kad kodas
bity tvarkingas ir be klaidy, buvo naudojami keli papildiniai ir konfigiiraciniai failai. Vienas i$ Siy
papildiniy — TSLint, kuris patikrina TypeScript kalbos kodo kokybe ir pranesa apie Siuos netikslumus ar
klaidas. Taip pat naudojamas panaSaus pobudzio papildinys — JSHint, kuris naudojamas patikrinti
visiems JavasScript failams dél jy kokybés, ypa¢ Node.js failams. HTML kodo kokybe¢ uztikrinama
statiniu HTML kodo analizés jrankiu — HTMLHint. Galiausiai yra naudojami TypeScript konfigaraciniai

failai, skirti Visual Studio Code redaktoriui, kurie pranesa apie netinkama TypeScript kodo sintakse.

3.5.2. Esminiy funkciju testavimas

Testavimo metu siekiama parodyti, kad programa daro tai, ko i§ jos tikimasi, bei surasti klaidas
ankscCiau, negu programa pradeda naudoti galutiniai jos haudotojai. Dél $iy priezasCiy, esminiy Sistemos
funkcijy testavimas buvo nuolat atliekamas rankiniu biidu. Taip pat sistemg daviau isbandyti keliems

pazjstamiems ir pagal atsiliepimus $ig sistemg tobulinau.
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ISvados ir rekomendacijos

Bakalaurinio darbo metu buvo iSanalizuotos panasios sistemos, iSsikelti reikalavimai kuriamai
sistemai, suprojektuotas sistemos modelis ir programiskai jgyvendintos esminés sistemos funkcijos.
Galutiniame darbo variante buvo sukurta sistema, leidzianti uzsakovams paskelbti dizaino konkursus, o
laisvai samdomiems dizaineriams — juose dalyvauti, ir baiti jvertintiems. Taip pat sistemoje leidziama
bendrauti su Kitais naudotojais, rasyti komentarus, perzitréti dizaineriy statistikas ir redaguoti jkeltus

dizainus.

Rekomendacijos

» Vienas i$ galimy Sios sistemos tobulinimo pasitilymy — pridéti atskirg kategorijy puslapj, kuriame
bty detaliau aprasyta kiekviena kategorija, su kity dizainy ir konkursy pavyzdziais. Tai leisty
uzsakovams perzvelgti panaSius konkursus ir taip palengvinty jy darbg skelbiant konkurso
reikalavimus.

» Taip pat Sig sistemg bty galima praplésti jdiegiant diskusijy forumg. Nors dabartiné sistema
leidzia naudotojams siysti privacias zinutes ir raSyti komentarus, atskira vieta diskusijoms
praplésty sistemos galimybes ir biity patrauklesné naudotojams.

» Kitas pasitilymas biity patobulinti esamg sistemos grafing sgsaja pritaikant modernaus dizaino
principus ir animacijas. Tokiu buidu biity galima j sistemg pritraukti daugiau dizaineriy ir suteikti
sistemai profesionalesnj jvaizdj.

» Galiausiai, sistemg buty galima tobulinti jdiegus internetinés bankininkystés metodus, kurie

leisty uzsakovams tiesiogiai sumokeéti dizaineriams uz jy darbus.
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