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Bakalauro baigiamajame darbe nagrinéjamas otaku kultiros tapatumo formavimas
Siauliy Japonijos kultiiros entuziasty klube ,,Yorokonde“. Darba sudaro dvi dalys: teoriné ir
praktiné. Teoringje dalyje analizuojamos jvairiy autoriy tapatumo teorijos, kalbancios apie
savikonstrukcijg ar socialiai sukonstruojama asmenj. Taip pat nagrinéjami skirtingi pozitiriai |

popkultiira.

Empirin¢je dalyje rekonstruojama Japonijos kultiiros plitimo chronologija, aiSkinamasi
otaku sgvokos problematika ir reik§mé. Analizuojamas otaku tapatumas ir jo formavimas per
otaku veiklg. ISskiriama anime ir mangos svarba susidoméjimui Japonijos kultiira, i$ to kylancios
naujos kategorijos. AiSkinamasi kas yra cosplay bei kaip tai siejasi su pankiskosiomis ,,Do-it-
yourself* idéjomis. Nagrinéjamas homoseksualiy mangy Zanras yaoi, bei japony kalbos jterpimas

otaku kalboje.
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[VADAS

Daznai galima iSgirsti kalbant apie Vakary jtaka misy kultdrai, ,,amerikonizacija®,
,vesternizacijg“ ir global¢jantj pasaulj. Apie tai kaip vakarietiskos idéjos plinta ir Lietuvoje, kaip
zmonés veikiami popkulttiros ar jvairiy kontrakulttiry idéjy, tokiy kaip, pvz., pankai, metalistai,
skinheadai ir pan atskleidZia save. Taciau daug re¢iau girdima minint Ryty kulttrg ir jos poveikj.
Salyginai mazai domimasi Japony populiarigja kultira ir jos poveikiu mums, ar netgi
nepastebima, kad toks poveikis apskritai yra, nors miisy komerciniai kanalai beveik kasdien rodo
bent po vieng japoniska animacinj filma, o knygynai turi nors po keleta japony autoriy knygy ar
japonisky komiksy. Tai daugiausia paplite jaunimo tarpe. Cia jie buriasi j klubus, tokius kaip,
pvz., ,,Yorokonde® ir , Kitsune* Siauliuose, kuriuose domisi Japonija ir jos kultiira, Zitiri anime,
skaito, piesia ir veréia mangas, uzsiima cosplay‘umi, mokosi japony kalbos, siekia supazindinti
visuomeng su Japonija ir pan. Ilgainiui jie ima konstruoti savo tapatumag naudodamiesi japony
kulttra. Vis daZniau jy aprangos detales papildo kas nors japoniSko, pasikei¢ia jy klausoma
muzika, zitirimi filmai, skaitoma literatira, netgi valgomas maistas, kartais netgi jy planuojama
ateitis yra siejama su Japonija. Pasikeicia ir jy pasaulio suvokimas, matymas. Taciau neretai dél
to jie stereotipizuojami, vadinami ,,anime freak‘ais®, jy cosplay‘inimas lieka nesuprastas, jie

laikomi suaugusiaisiais, kurie nesugeba ir nenori paleisti vaikystés, vadinami nesubrendéliais.

Si kultdiriné grupé veikiama japoniskosios pop kultiiros kuria savajj tapatuma. Tapatumas
— tai vieny Zmoniy panaSumas tarpusavyje, tuo tarpu skiriantis nuo kity. Kiekvienas Zmogus
nusakydamas savo tapatumg i$skiria save i$ kity ir apibrézia savo bruozus, nusako kas jis yra.
Apibrézes kas jis yra, savo bendrais bruozais jis gali biiti susisiejamas su tam tikros grupes,
bendruomenés ar tautos atstovais. Zmogaus tapatumas, kurj jis apibrézia yra vienaip ar Kitaip
konstruojamas ir apie tai kalba ne vienas mokslininkas (Berger ir Luckman, 1999; Castells,
2006; Giddens, 2000; Ted C. Lewellen, 2002). Vieni mano, jog savo tapatumg kiekvienas
zmogus susikonstruoja rinkdamasis 1§ jam prieinamy alternatyvy ar susikurdamas jas pats, kiti
teigia, jog Zmogaus tapatumo konstravimag nulemia galia, vyraujantis diskursas ir panaSiai, todel
kalbant apie tapatumg nereikéty atsiriboti nuo socialinio konstruktyvizmo teorijos. A. Giddens

(2000) ir Ted C. Lewellen (2002) kalba apie individo savikonstrukcijg kaip refleksyvy jo paties



projekta, 0 Berger ir Luckmann (1999) teigia, jog ne zmogus renkasi kuo biti, uz jj tai
apsprendzia dominuojancios institucijos ar vyraujantis diskursas. Tuo tarpu M. Castells aiSkina,
jog tapatuma konstruoja aplinka, ta¢iau zmogus pats gali rinktis i§ jam pateikty alternatyvy, ar
net susikurti naujg. Siame darbe sickiama i3siaiskinti, koks yra otaku tapatumas, bei kaip jis

formuojasi.
Temos iStirtumas:

Fenomenas Lietuvoje netyrinétas, nepavyko aptikti darby, lie¢ian¢iy otaku, anime ir pan.
Kitur fenomenas tyrinétas jvairiais aspektais. Pvz., Roland Kelts savo knygoje tyrin¢ja, kaip
Japonijos populiarioji kultiira jsiskverbé j Amerikg ir ten émé reiksStis. Autorius daugiausia
gilinasi ir fokusuojasi ties Japonijos kultira Amerikoje, didzigja dalj savo informacijos
surinkdamas interviu metu. Jo aptariamos temos varijuoja nuo cosplay panaSumo su
pankiSkosiomis DIY idéjomis iki anime industrijos ir zaisly ktrimo. Mark I. West surinko
straipsniy rinkting, kurioje aprépiamos temos nuo ,,Hello Kitty“ ir mielumo fenomeno, iki yaoi ir
lytiSkumo konstravimo ar video zaidimy industrijos. Straipsniy rinktiné sudaryta William M.
Tsutsui ir Michiko Ito aptaria kaip ,,Godzilla* paveiké Japoniskaja pop kultiirg ir jos plitimg —
démesys skiriamas Godzilos fenomenui. Paul Gravett savo darbe nagrinéja manga komiksy
istorija, zanrus. Taip pat paskiria vieng skyriy mangos skverbimuisi ir plitimui Vakaruose arba,
kaip pats pavadina skyriy, ,,Kultiira ir imperializmas®. Susan Napier savo knygoje kalba apie
anime, jo itaka ir svarbg Amerikos kultirai, taip pat skiria keleta skyriy anime kultiirinio
tapatumo aptarimui, kaip pvz. anime bevalstybiSkumas ar veikéjy de-japonizacija (Napier,
2005:24-25).

Tyrimo aktualumas:

Vis daugiau gyvenimo aspekty yra palieCiami Azijos kultiiros. Komerciniy televizijy
programy tinkleliai uzpildyti japoniska animacija, knygyny lentynose galima rasti vis daugiau
Japonijos raSytojy kiriniy, taip pat japonisky komiksy manga ar sudoku galvostikiy. Ne tik
knygynai, bet ir Zaisly parduotuvés uzpildytos Japonijos populiarigja kultira. Jvairiausi zaislai
per televizija rodomy anime tematika yra nuolatiné vaiky diskusijy tema, kurig galima isgirsti
tiek autobuse, tiek gatvéje. Paveikiamos ne tik TV programos ar Zaisly rinka, taciau ir pasauliné

kultiira apskirtai. To jrodymas ir 2002-yjy Pasaulio futbolo ¢empionatas Koréjoje ir Japonijoje,



Londono Operos reklaminé afiSa piesta manga stiliumi arba animacinis filmas ,,Avatar. The Last
Airbender®, kurj sukiré amerikieciai, naudodamiesi pana$iu pieSimu, kKaip kad yra naudojamas
anime. Tai animacija, kuri sujungia Rytus ir Vakarus. Toks kulttiros plitimas daro misy kultiirg
heterogenisSkesne, jvairesng, ima kurtis Japonijos kultiiros, anime, manga entuziasty klubai,
atsiranda nauja kultGriné grupé — otaku, Kurig dél savo naujumo Lietuvoje, kitoniSkumo ir

siekiama iStirti.
Tyrimo tikslas: ISnagrinéti Lietuvos otaku tapatumo formavima.

Tyrimo problema: Daznai sutinkami subkulttiry, grupiy ar bendruomeniy apibrézimai
gali neatitikti realybés. Realus bendruomenés vaizdas kitoks ir gerokai prasilenkiantis su
zodyniniu apibrézimu, kuris gali klaidinti, sudaryti neteisingg nuomone, jspiidj ir sukurti

neigiamg poziiirj j bendruomeng, grupe¢ ar subkultiirg, netinkamai atspindéti esamg situacija.

Tyrimo objektas: Siauliy Japonijos entuziasty klube besilankanéiy otaku formuojamas

tapatumas.
Tyrimo uzdaviniai:
1. I8analizuoti Giddens, Berger, Luckmann, Castells tapatumo teorijas;
2. I8analizuoti otaku fenomeng popkultiiros teorijy pozitiriu;
3. Rekonstruoti Japonijos kulttiros plitimo chronologija;
4. Istirti LietuviSko otaku tapatuma.

Tyrimo metodai: Dalyvaujantis stebéjimas, neformalus pokalbis, interpretacinis

metodas, teksto analizé, lyginamoji analizé.



1. TYRIMO METODOLOGIJA IR TYRIMO EIGA

Tyrimas atlieckamas dviem etapais. Pirmajame etape nagrinéjamos jvairiy autoriy
tapatumo teorijos, iSskiriami jy panasumai ir skirtumai, skirtingi supratimai. Taip pat nagrinéjami
skirtingi pozitiriai ] popkultiirg. Antrajame etape teorijos taikomos analizuojant surinktg empiring

medziagg.
1) Dalyvaujantis stebéjimas (Japonijos entuziasty klube);

Savo tyrime naudoju dalyvaujancio stebéjimo metoda ,,Tai apima priartéjima prie Zzmoniy
ir padaryma, kad jie su jumis jaustysi pakankamai patogiai, jog biity galima stebéti ir uzsirasinéti
informacija apie jy gyvenimus.*“ (Bernard Russell, 2006:342) Klubo veikloje dalyvauju kaip
eilinis narys, stebiu aplinka ir tai, kas joje vyksta, ypa¢ atkreipdamas démesj j nariy veikla, taip
pat jy bendravimg tarpusavyje. Siekiu pats jsitraukti j veiklg ir tapti dalyviu, o ne tik stebétoju,
bei tam tikra prasme savo paties informantu. Bidamas klube dalyvavau jvairiose veiklose, anime
perzitirose, dirbau grupése kuriant mangas, idéjy generavime, diskusijose kuriant istorijas ir pan.
Siekiau tapti ,,savu“. Manau, kad padedamas $io metodo galéjau geriau pajausti kultlira, kurioje
esu, artimiau jsilieti ] grupe, ja geriau suprasti, patirti tai, kg patiria nariai, dométis ir su jais kartu
rasti bendry interesy, taip sukuriant tarpusavio rySius ir geriau suvokiant situacijg ,,Tyrimo
dalyvaujant Salininkai siekia jtraukti socialiai atskiras Zmoniy grupes, bendruomenes, ty Zmoniy
patirt] ir pasaulézilira | patj tyrimo procesa.“. (Poviliinas, 2003:44) Dalyvaujantis steb¢jimas
apima ¢jimg lauk ir buvima lauke, naujos kalbos mokymasi (ar jau mokamos kalbos dialekto
mokymasi) patiriant tiriamyjy gyvenimus kaip jmanoma labiau.“ (Bernard Russell, 2006:344).
Bitent dél Sio metodo gal¢jau pastebéti daugiau nei tiesiog stebédamas visa situacija i§ Salies.
Siuo fenomenu doméjausi ir ankséiau, vaiki¢iojau j klubg kaip zmogus besidomintis Japonija,
taCiau pats tyrimas truko 3 ménesius. Susitikimai vykdavo kartg per savaitg, po 3-4 valandas.
Biitent per Siuos susitikimus turéjau progos geriau pazinti narius, pritapti bendruomengje. | savo
tirlamajj lauka visy pirma ¢jau kaip tuo besidomintis Zmogus, o ne tyréjas, tad deréty paminéti,
jog tyrimas dalyvaujant i§ pradziy atliktas tiriamiesiems nezinant, kad juos tyrinéju ir tik
prasidéjus jvairiems pokalbiams atskleidziant atliekamg tyrimg ,,<...>1) stebéjimas dalyvaujant,

kada tyr¢jas jtraukiamas ] tiriamg grupe, kuri zino, jog yra stebima, 2) steb&jimas dalyvaujant



tirlamai grupei to nezinant<..>“ (Dumbliauskas, 1999:10). Tai panaSus atvejis j ta, Kuris
apraSomas Russell, kai tyréja i§ pradziy buvo visiska dalyvé ir dirbo slauge, suarté¢jo su
stebimaisiais, o véliau, raSydama savo disertacija, tapo dalyvaujancia stebétoja, pasakiusi jiems,
ka daro ir praSydama jy pagalbos. (Bernard Russell, 2006:348) Verta paminéti, jog
bendruomenés elgesio tai nepakeité, nekoregavo. Tapimas savu taip pat turéjo teigiamos jtakos
naudojant biografinj metods. Bitent dalyvaujantis stebéjimas leido atrasti sasajy tarp otaku ir
panky bei DIY idéjy, nes tik ilgainiui stebédamas ir bidamas $ioje bendruomengje jsitikinau, kad
tai, ka klubai skelbia savo veikly programose, yra tiesa ir nariai iSties uzsiima jvairia veikla,

viskg daro patys, nelaukdami, kol tai nutiks savaime.

Padedamas dalyvaujancio stebéjimo galéjau suartéti su nariais, dél to visi, kuriy véliau
papraSiau papasakoti apie savo susidoméjimg Japonija, to pradzig ir kitas detales, sutiko tapti
mano informantais. ,,Buvimas kuria pasitikéjimg. Pasitiké¢jimas mazina reaktyvuma. Mazesnis
reaktyvumas reiskia didesnj duomeny validuma.” (Bernard Russel, 2006:354) Taip pat, dél
atsiradusiy tarpusavio ry$iy galéjau gauti nuoSirdesnius atsakymus j klausimus. Ypa¢ kai kalba
pasisuko apie dviejy kluby egzistavimg ir to priezastis, motyvus. Kaip metodo trikuma galiu
jvardinti tik tai, jog jis reikalauja daug laiko, bei jsitraukimo j veiklg. Norint tapti ,,savu* vargu ar
uztenka buti reguliariu klubo lankytoju, taip pat reikia savo laisva laikg skirti ir savo paties
konstravimui, tam tikra prasme pac¢iam tapti otaku, dométis tuo, kuo domisi jie, uzsiimti ta pacia

veikla.
2) Neformalus pokalbis;

Tyrime bendrauju su informantais bei kaip bazinius klausimus naudoju ,,Kodél
prisijungei prie klubo? Kaip susidomejai Japonijos kultiira? Kas jus labiausiai domina? Taip pat
tirdamas noriu uzduoti klausimy tarpklubine tematika siekiant i$siaiskinti, kodél egzistuoja du
klubai, o ne vienas. Be visy §iy klausimy uzduodu ir tokiy, kuriais siekiu suzinoti kas yra otaku
Jju paciy akimis, kaip jie apibiidina $j fenomena, kaip ji apibrézia (supranta). Taip pat kaip aiskina

tam tikras sgvokas, pvz. anime, manga, cosplay ir pan.

Metoda renkuosi dél jo panaudojimo kartu su dalyvaujanciu stebéjimu, laisvumo ir
gal¢jimo kabintis uz paminéty detaliy siekiant geriau suvokti bei atsakyti | mano iSsikeltus

uzdavinius, kurie susij¢ su tapatumu, kas biitent jvardijama, kaip viena stipriyjy Sio metodo pusiy



Taip pat manau, kad Sitaip galiu gauti tikslesne ir patikimesne¢ informacijg. Pokalbis vienu metu
trunka nuo valandos iki dviejy ar trijy, kartais pratesiant pokalbj su buvusiu informantu. Kilus
naujiems klausimams toliau gilinamasi j ripimas sritis, tesiamas pokalbis. Informantus rinkausi
atsizvelgdamas ] jy uzimama padétj klube (noré¢jau bent dviejy, kurie buty prisidéje prie klubo
jkiirimo, valdymo), taip pat tuos, kurie stebéjimo metu pasirodé norintys kalbéti ir turintys ka

pasakyti, aktyviai reiSkési grupiy veikloje ir buvo bendraujantys.
3) Interpretacinis metodas;

Dalyvaujancio steb¢jimo ir neformaliy pokalbiy metu surinktus duomenis aiskinu
naudodamasis interpretaciniu metodu. Apie interpretacinj metodg kalba Paul Ricoeur, kuris jj
apibrézia taip: ,,<...> interpretavimas yra minties darbas, iSSifruojantis uz akivaizdziosios
prasmes slypincia prasme, iSskleidziantis raidiSkojoje reikSméje gliidinCius reikSmés lygius.*
(Ricoeur, 2001:16) Kitaip tariant, interpretuojant méginama pazvelgti giliau, nei tik j tai, kas
rodosi pasakyta zodziais. Pavyzdziui, kas slypi uz yaoi mangos, savadarbiy kostiumy ar
japonisky zodziy vartojimo. Suprantant kievkieng Siy kategorjy atskirai, pagilé¢ja supratimas apie
otaku. Interpretavimas vyksta ratu ,,<...> nuo visumos supratimo prie dalies supratimo ir atgal —
prie tikslesnio ir detalesnio visumos supratimo.“ (Sverdiolas, 2002:116) Kitaip tariant, suprantant

kurig nors otaku tapatumo kategorija, geriau suprantama visuma ir atvirksciai.
4) Teksto analize ir lyginamoji teksto analize;

Skaitomas ir analizuojamas tekstas, i$skiriamos pagrindinés autoriy idéjos, apjungiami
panasis pozitriai, i§skiriami skirtumai. Lyginamos autoriy teorijos — ieSkoma priimtiniausia ir

geriausiai pritaikoma darbui teorija.



2. TAPATUMAS SOCIALINIO KONSTRUKTYVIZMO
PERSPEKTYVOJE

Pries pradedant kalbéti apie tapatumo konstravimg, visy pirma reikia suprasti
asmenj. | tai galima pazvelgti per simbolinio interakcionizmo teorijg. George Herbert Mead
kalba, jog Zzmogus yra sudalytas j kelias dalis. | objektyvyji ir subjektyvyji ,,a8“ arba kitaip — |
nself* ir ,,me® ir tai, jog objektyvigjam ,,as* i§sivystyti yra butina bendruomené. Asmenj sudaro
subjektyvusis ,,as“ ,,<...> kuris yra aktyvus, spontaniskas, kiirybiSkas, kylantis 1§ kiekvieno misy
individualaus unikalumo <..>* (Dumbliauskas, 1999:15) ir objektyvusis ,,as“ ,,<...> kuris yra
suvokti socialiniai (t. y. kity zmoniy) likes¢iai, poreikiai kaip socializacijos rezultatas.*
(Dumbliauskas, 1999:15) Kitaip tariant, yra dvi asmenybés dalys, kurios atsiranda skirtingai.
Viena yra prigimting, tuo tarpu kita yra i§lavinama, sukuriama ar, Kitaip tariant, sukonstruojama.
Subjektyvioji dalis ,,self* atsiranda socialiniy santykiy déka, arba kaip apie Mead raso George
Ritzer ,,Mead‘ui nejmanoma jsivaizduoti ,self* atsiradimo be socialiniy patir¢iy.” (Ritzer,
2008:359) Kitaip tariant, tam, kad atsirasty objektyvusis ,,a$“, blitina visuomené ir socializacija
visuomengje, kuri padéty atsirasti abstrak¢iam mastymui. Tik tada, kai objektyvusis ,,as*“ jau

egzistuoja, jis gali i8likti be visuomenés, ta¢iau iki tol, jam bitina visuomené.

Mead i$skiria du vystymosi, raidos etapus. Pirmasis, tai imitavimo arba ,,Play stage* — kai
vaikas iSmoksta tam tikry vaidmeny, pats ima suvokti save kaip objekta ir subjekta. Tai daro
imituodamas suaugusiyjy elges; (Dumbliauskas, 1999:15) ar biidamas ,,kazkuo kitu* (Ritzer,
2008:360) atliekant ,.kito“ vaidmenj. Antrasis, zaidimai arba ,,Game stage” — tai stadija, kai
vaikas jau biina pradéjes kurti objektyvyji ,,a8“. Kai pirmajai stadijai uztenka Zinoti savo rolg,
antrojoje stadijoje jis turi uzimti ir visy kity vaidmenis, juos suprasti. Tam tinka pavyzdys su
futbolu. Zaidéjas turi Zinoti kur bégti, ka daryti, kaip elgsis kiti, kad jis galéty Zaisti uz savo role.
Vaikas turi iSmokti numatyti kity veiksmus ir tam tikru momentu suvokti juos, uzimti jy roles
savo mintyse ,,Vaikai ima sugebéti funkcionuoti organizuotose grupése ir, kas svarbiausia,
nustatyti ka, jie darys tam tikroje grup¢je. (Ritzer, 2008:361) IS dalies, savo ir kity vaidmeny
suvokimas, taip pat suaugusiyjy ar kity zmoniy imitavimas, vaidinimas kartu yra ir savojo

tapatumo konstravimas.
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2.1 Asmens susikonstruojamas tapatumas

2.1.1 A. Giddens: Tapatumas kaip refleksyvus saves kiirimas

Anthony Giddens isreiSkia pana$ig pozicija kaip ir Mead, nors néra taip, kad jam
visiSkai pirtarty. Anot jo, zmogus kasdien susiduria su klausimas ,,Kg daryti? Kaip elgtis? Kuo
buti?“ (Giddens, 2000:94) ir j juos atsako savo kasdieniu elgesiu, priimamais sprendimais.
Zmogui taip pat bitina suvokti save, savo mintis, jausmus ir panasiai. Suvokdamas ir
reflektuodamas individas kuria save. ,,<...> asmens tapatumas néra savaiminis individo veiklos
sistemos tgstinumo rezultatas, o yra tai, ka reikia rutiniSkai kurti ir palaikyti refleksyvioje
individo veikloje.” (Giddens, 2000:73) Kitaip tariant, tai tarsi projektas, uz kurj individas yra
atsakingas pats. Tai ne toks procesas, kuris vyksta savaime — zmogus pats turi imtis veiksmy.
Giddens zodziais, ,,Mes esame ne tokie, kokie esame, o0 tokie, kokiais save padarome.* (Giddens,
2000:100) Tad i$ dalies patys pasirenkame kokiais norime buti, ne viskas yra nulemta ar
nuspresta 1§ anksto. Tai, kuo tapsime, kuo biisime, priklauso ir nuo misy paciy pasirinkimy

konstruojant save ir savo tapatybg.

Zvelgiant | Anthony Giddens tapatumo teorijos taikymg praktikoje, galima paimti
tyrinéjamos temos pavyzdj. IS esmés individas pats pasirenka tai, kas jam patinka, kuo jis domisi
ir kaip leidzia savo laikg, tad tapimas otaku téra vienas i§ pasirinkimy konstruojant savo
tapatuma, tapatybe, nes kiekvienas gali rinktis i§ begalés varianty, kurie turés vis kitokias
pasékmes, padarinius. Kai kuriuos gali traukti japoniskoji animacija ir komiksai, kitus punk
muzika ir pankiskos idéjos, treCius religija ir taip toliau. Kaip raSo A. Giddens ,,Gyvenimo stiliy
galima apibrézti kaip daugiau ar maziau integruotg individo pasirenkamy gyvenimo praktiky
rinkinj. Sios praktikos pasirenkamos ne tik tod¢l, kad patenkina praktinius poreikius, bet ir todél,
kad suteikia materialig formg konkrec¢iam As tapatumo naratyvui.” (Giddens, 2000:107) Kitaip
tariant, gyvenimo stilius ne tik tenkina kasdienius mums iSkylancius poreikius, bet ir suteikia
individo tapatumui materialia formg, kurig ir suprantame kaip ta Zmogy ir jo tapatumg.
Priklausomai nuo $iy pasirinkimy, pvz., konkre¢iu atveju tapimo otaku, kei¢iasi aplinka, kurioje

zmogus randa bendraminciy, jis jg renkasi atitinkamai, taip pat pasikeicia jo laiko leidimo biidai,
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valgomas maistas ir kiti kasdieniai dalykai iki tokiy detaliy kaip rubai, kuriais imama rengtis, ar
jo klausomos muzikos. Tapatumas i§ esmés priklauso nuo individo pasirinkimy, nesvarbu kokie
mazi ar dideli jie bebiity. Cia ir vél galima pacituoti autoriy ,,Visi tokie pasirinkimai <...> yra ne
tik sprendimai, kaip elgtis, bet ir sprendimai, kuo buti.“ Taigi pasirinkimas valgyti sushi,
paziuréti naujg ,,Bleach (Burichi)* serija, perskaityti Haruki Murakami knygg ar nuspresti
mokytis japony kalbos kartu yra ir pasirinkimas kuo ,,a$* noriu biiti, kaip noriu buti matomas ir
atpazjstamas. Trumpai tariant, individas savo pasirinkimais pats konstruoja savajj ,,as“, nors jj ir
jtakoja socialiniai reiSkiniai. Tiesa, gyvenimo stiliaus pasirinkima, jo kitimg ir pan. gali jtakoti
jvairiis veiksniai. Kaip juos i$skiria pats autorius, ,,<...> gyvenimo stiliaus pasirinkimui arba
kiirimui daro jtaka grupés spaudimas ir matomi vaidmeny modeliai, taip pat socialinés
ekonomingés salygos.“ (Giddens, 2000:109) Taigi, kaip matyti, socialiniai veiksniai atlieka svarby
vaidmenj, nors svarbiausi vis tiek licka zmogaus pasirinkimai, kasdieniai sprendimai, rutina, jo

gyvenimo stilius.

v —

vartosenoje neapibréziama, taciau vistiek yra suprantama kaip ,,<...> atspindi nuostaty ir elgesio
modelius, kurie atitinka individy gyvenimg arba tam tikrg jy gyvenimo sferg <..>“
skirtumas tas, kad daugiausia gyvenimo stiliy, anot autorés, veikia vartojimo kultira ,,Siam
velyvosios modernybés laikotarpiui taikoma nauja tapatumo ir gyvenimo stiliaus kaip
refleksyvaus projekto samprata, kurig palaiko savojo tapatumo naratyvai, nuolat kontroliuojami
ir perzitirimi paties individo.” (Cernevi¢iate, 2008:29) Taigi autorei tapatumas konstruojamas
daugiausia per vartojimo kultiira, per tai, kaip nupirktais materialiais dalykais mes apibréZiame
save, nes priklausomai nuo to, kokie esame, renkamés tam tikrus produktus, zenklus, stilius,
renginius, j kuriuos eisime, ar pan. Biitent tokie kasdieniai pasirinkimai ir parodo miisy tapatybe.
Cia veélgi galima prisiminti otaku pavyzdj. Jy kiinus gali puosti japoniski atributai, pakabukai,
rubai, jvairtis aksesuarai Kaip, pvz., plauky segtukai ar rankiné. Kitaip tariant, tai, kokius save
rodome visiems, tai, kas pirmiausia krenta j akis, tai miisy i$vaizda, konstruojama vartojant ir
perkant tai, kas artima mum, arba tai, ka savyje norime paryskinti, pabrézti. Vartojima gali
jtakoti jvairGs veiksniai, tokie kaip bendraamziai, medijos, Ziniasklaida, reklama ir pan.
Vartojimas tarsi skatinamas miisy visuomenés kaip biidas parodyti, atskleisti savo tapatumg.

Aisku per tai, kg vartojame, gali biiti parodomas ir miisy statusas, ne tik pomégiai ar tai, kokie
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mes norime buti/esame, taiau esminé dalis yra biitent saves konstrukcija perkant. Dabartiné
misy visuomene¢, kaip raSo autore, tai saves konstrukcija, tarsi renkantis 1§ parduotuveés vitrinos.
Tuo naudojasi ir gamintojai, paversdami tapatuma preke. (Cerneviéiaite, 2008) Tam galima dar
kartg paimti tyrinéjamos temos pavyzdj. Pvz., atributai, kuriuos nesioja otaku: rakty pakabukai,
rankinés, krepSiai, aksesuarai ir pan. Daiktai noriai gaminami ir parduodami, taciau atlieka ne tik
savo tiesiogines paskirtis, bet ir parodo, kas mégstama, kuo esama, arba tiesiog, padeda
konstruoti savajj otaku jvaizdj. Daiktai gali buti pirkti, todé¢l atitiks autorés apraSomg varianta,
taciau neretai jie gali buti ir savo gamybos, kas labiau atitiks otaku ir jy DIY idéjas. Tai ypac gali
biti svarbu Lietuvoje, nes skirtingai nei Amerikoje, Didziojoje Britanijoje ar Japonijoje, tokios
prekés yra sunkiau prieinamos, dél to dar labiau skatina darytis viskg patiems, pvz. cosplay

kostiumus, aksesuarus.

2.1.2. T.C. Lewellen: Asmens savikonstrukcija

Ted. C. Lewellen asmenj taip pat suvokia kaip savo paties kiir¢ja. Tapatumas néra
galutinis taskas, kurj savo gyvenime pasiekia Zmogus. Tai nuolatinis tapsmo procesas, kuris
niekada nesibaigia, priklauso nuo konteksto ir kurj reikia interpretuoti. (Lewellen 2002: 89) Taip
pat autorius teigia, kad tai, kaip individas pats save suvokia, retai kada atitinka tai, kaip jj
suvokia kiti, todel aiSkindamas tapatuma autorius i$skiria tris galimas prieigas:

e Kaip individas pats save suvokia;

e Kaip individg dazniausiai suvokia kiti;

e Kaip individg suvokia socialiniai mokslai.
Pirmoji prieiga, kaip aiSkina autorius, yra ,,<..> kompleksiskiausia, nes tai, kaip asmuo save
identifikuoja, bet kuriuo duotu momentu, priklauso nuo konteksto <...>“ (Lewellen, 2002: 92)
Kitaip tariant, tai, kaip Zzmogus suvoks save priklauso nuo to, kokiame kontekste jis bus.
Pavyzdziui, mokykloje Zzmogus gali biiti tiesiog mokiniu, namuose stiinumi ar dukra, laisvalaikiu
grodamas garaze su draugais gali jaustis muzikantu, o atéjes j anime klubg matyti save kaip
otaku. Sie tapatumai yra vienalaikiai, tuo pat metu sutampantys tapatumai.

Antroji prieiga daug paprastesné ir maziau komplikuota. Anot autoriaus, visuomené

gyvena pagal stereotipus ir jy apibréZtas supaprastintas klasifikacijas. Pavyzdziui, gatvéje sutike
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turistg 1S Japonijos ar Koréjos zmonés Lietuvoje dazniausiai manys, kad tai tiesiog azijietis arba
neretai tiesiog kinas.

Trecioji prieiga, apie kurig kalba Lewellen, tai, kaip individg suvokia socialiniai mokslai.
Socialiniai mokslai gali méginti apsvarstyti tai, kaip individas pats suvokia save, bet ne visada tai
pavyksta. Tiek praeityje, tiek dabar atsiranda tam tikras poreikis patalpinti individa j tam tikrg
kultiira, klase ar tipa. Cia autorius pateikia pavyzdj i§ savo tyrinéjimy Peru, kur tyrin¢jo Ayamara
indénus. Jis man¢, kad terminas ,,Aymara“ reiské kultira, taiau patys genties nariai rado mazai
prasmés tokiame identifikavime. Kaip pasakojama, patys Zzmonés Siuo pavadinimu save suvokia
tik per lingvistines prasmes, o terming indénas laik¢ menkinanciu, todé¢l jo visiSkai nevartojo,
vietoje to naudodami terming ,.campesinos®, kuris apibiidina darbg ir apytikriai reiskia
,,valstietis“. (Lewellen, 89-93) Kaip autoriui paaiSkéjo, tyrinéjama gentis ne tik konstruoja savo
zodyna, bet ir jo prasmes. Kitaip tariant Lewellen i§ esmés pritaria A. Giddens iSreikstai
pozicijai, jog tapatuma konstruoja patys individai, rinkdamiesi i$ jvairiy sitilomy galimybiy arba

patys jas susikurdami.

2.2. P. Berger ir T. Luckmann: socialiai sukonstruotas asmuo

Dar viena, tiesa, kiek kitokia teorija randama pas Berger ir Luckmann. Skirtingai nei jau
aptartos teorijos, ¢ia individas ne pats konstruoja save, nors ir jtakojamas socialiniy reiskiniy, ¢ia
individa sukonstruoja aplinka. Skirtingai nei Giddens, kuriam asmuo pats kuria savajj ,,a$",
Siems autoriams jis yra konstruojamas sociokulttirinés aplinkos. Autoriai iki to prieina kalbédami
apie zinojimo sociologija, Karl Marx bei kity autoriy idéjas, taciau ¢ia visy jy neaptarsiu,
apsiribosiu tuo ka kalba K. Marx ir paméginsiu pritaikyti tai praktikoje, véliau prieidamas iki
Berger ir Luckmann jzvalgy. Jie teigia, kad butent Marx suteiké zinojimo sociologijai esminj jos
teiginj, jog ,,<..> zmogaus samon¢ determinuoja socialiné jo bitis.“ (Berger, Luckmann,
1999:16) | sig situacijg zvelgiant kiek i§ kitos pusés, galima sakyti, jog, anot Marx, ,.<..>
Zmogaus mastymo pagrindas yra jo veikla (,,darbas‘ pla¢iausia Sio ZodZio prasme) ir Sios veiklos
sukuriami socialiniai rysiai.* (Berger, Luckmann, 1999:17) Siai autoriy interpretacijai i§ esmés
pritaria ir Ritzer, kuris apie Marx mintis kalba taip ,,<...> darbas ne tik transformuoja materialius
gamtos aspektus, bet taip pat ir mus, jskaitant miisy poreikius, sgmong ir miisy Zzmogiskaja

prigimt].” (Ritzer, 2011:52) Be visy $iy dalyky, raSoma ir tai, kad darbas jtraukia ir kitus Zzmones,
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tai ne tik vieno asmens transformacija, kartu su darbu transformuojama visa visuomen¢. Biitent
i$ tokiy visuomenés transformacijy ir kei¢iamas individo tapatumas. Kaip apie Marx mintis raso
Ritzer, zmogus tai socialinis gyvinas, kuris individu gali tapti tik vieninteliu atveju —
bendruomenéje. (Ritzer, 2011:53) Sig mintj galima pagristi ir praktiniu pavyzdziu, siekiant
parodyti, kad tai realu ir tikra. ] anime kluba atéjes zmogus ir toliau domédamasis klube
vykstancia veikla, ilgainiui ims suprasti juokus, kuriy anksc¢iau galbiit nebiity suprates, zinos
kada juoktis, ne todél, kad nujaus ar matys, kaip juokiasi kiti, bet todél, kad supras patj juokelj.
Jo kalbg taip pat ims keisti aplink ji bendruomengje esanc¢iy zmoniy kalba. Kitaip tariant, jj i$
Salies ims formuoti terpé, kurioje jis atsidurs.

Anot paciy autoriy, kaip ir Marx manymu, tapatuma konstruoja socialiniai reiskiniai, dél
to jis tampa nestabiliu, nes pasikeitus terpei, kurioje esama, tapatumas gali imti keistis
prisitaikydamas, paveiktas tos terpés, socialinio reiskinio. Jis taip pat gali biiti toliau palaikomas
toks, kokiu buvo arba netgi kardinaliai pakei¢iamas pasikeitus esamai socialinei terpei. Verta
paminéti ir tai, kad toks pasikeitimas néra vienpusis. Individai taip pat gali formuoti nauja
socialing bendruomeng ir, nepritape vienoje bendruomenéje, sukurti savaja, kurioje jie patys save
sukurs ir matys kitokius nei jie buvo matomi iki tol. Taigi i§ esmés individai taip pat kuria
bendruomenes. Arba, kitaip tariant, socialiniai reiskiniai konstruoja individa, taciau tuo paciu
socialinius reiskinius taip pat konstruoja ir pats individas. Tai abipusis rySys. (Berger,
Luckmann, 1999: 204-217) Tiesa, ¢ia Zzmogus negali visiSkai laisvai rinktis. Viskas priklausys
nuo vyraujanc¢io ir esamo diskurso, esamos tikrovés bei terpés, kurioje jis bus, todé¢l ¢ia bus
galima buti tik tokiu, kokiy tikroviy ir galimybiy buvo sutikta gyvenime. Kitaip tariant, jei
asmens niekad nepalies japoni$ka kultiira, jis niekad ja ir nekonstruos saves, paprasciausiai
netapatindamas jos su savimi, nes neturés tokio pasirinkimo. Jis galés rinktis tik i§ ty varianty,

kurie jj paveiké gyvenime.

2.3. M. Castells : tapatumas kaip prasmé

Dar vienas autorius, kalbantis apie tapatuma, tai Manuel Castells. Jis tapatumg pradeda
aiSkinti iSkart atskirdamas tapatumo sgvoka nuo vaidmens. Kaip vaidmenis jis iSskiria buvima
motina, darbininke, baznycios lankytoja ir kitus dalykus vienu metu. (Castells, 2006) Taciau

tapatumg autorius supranta kaip ,,<...> prasmés konstravimo procesg pagal tam tikrg kulttirinj
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pozymj ar tarpusavyje susijusiy kultliriniy pozymiy visuma, kuriam arba kuriems teikiama
pirmenybé kity prasmés Saltiniy atzvilgiu.* (Castells, 2006:22) Kitaip tariant, tapatumas jam, tai
tam tikri pozymiai, kurie individui yra svarbesni uz kitus ir pagal kuriuos jis atpazjsta save,
suvokia save kaip asmenj. Pvz., otaku save ir savo tapatumag suvoks biitent per japoniskos
kultiros prizme. Tai darys jj kitokiu, iSskirs i§ kity, bus svarbiau nei kokie nors kiti aspektai.
Grjztant prie teorinés dalies galima paminéti ir tai, kad Castells mano, jog vaidmenys néra tokie
tvarts kaip tapatumas. Vaidmenys — tai grei¢iau tam tikros funkcijos, kai tuo tarpu tapatumas yra
tam tikra prasmeé ar prasmés.

Anot Castells, visi tapatumai yra kazkieno sukonstruoti, tad nesvarbu, kad individas save
suvokia per tam tikrus pozymius, kaip, pvz., jau minétieji otaku, anot autoriaus, jis bus
sukonstruotas aplinkos. Tam jtakos gali turéti ,,<...> istorija, geografija, biologija, gamybos ir
reprodukcijos institucijos, kolektyviné atmintis bei asmeninés fantazijos, galios aparatai ir
religiniai apreiskimai.” (Castells, 2006:23) Taciau visi Sie dalykai taip pat yra priklausomi ir
pertvarkomi paciy individy, visuomeniy, kurios minétuosius aspektus pertvarko pagal socialines
apibréztis. Kitaip tariant, viskas priklausys nuo socialinés terpés, kurioje individas yra. Kaip
1§skiria autorius, be visy Siy dalyky, individualizmas taip pat yra sukonstruojamas aplinkos.
Taigi, net jei Zmogus mano, kad yra savarankiSkas, individualus, nepriklausomas, jis vistiek bus
sukonstruotas aplinkos, kuri galbiit skatina biitent individualizma.

M. Castells socialinj tapatumo konstravimg laiko visuomet priklausomg nuo galios
santykiy, todél remdamasis butent jais iSskiria tris tapatumo konstravimo tipus. Tai jteisinamasis,
pasiprieSinimo ir kuriamasis tapatumas. Pirmajj tapatuma jis apibréZia kaip dominuojancios
institucijos savo valdziai ir galiai jtvirtinti bei plésti. Kitaip tariant, tai tarsi dominuojancio
diskurso, arba tiesiog valdanciy institucijy konstruojami tapatumai. Antrasis tipas, tai tapatumas,
konstruojamas dominuojanéio diskurso stigmatizuoty veikéjy, kurie konstruoja remdamiesi
prieSingais ar Kitokiais principais nei dominuojancios institucijos. Jis skatina kurtis
bendruomenes ir padeda kurtis gynybinéms sienoms. Pvz., uzsidarymas nuo kitatauciy, kitos
rasés zmoniy. Paskutinysis tipas, tai socialiniy veikéjy konstruojamas visiskai naujas tapatumas,
naudojantis visais jmanomais iStekliais, siekiant visuomen¢je sukurti, apibrézti kitokj, naujg savo
tapatuma, o kartu pakeisti ir esamg socialing strukttirg. (Castells, 2006:24-26)

Manuel Castells mano, jog tapatumas yra sukonstruojamas, taciau ji tuo paciu konstruoja

ir pats zmogus, nes gali rinktis i§ jvairiy jam pasiiilyty alternatyvy, o jei jos jam netinka, gali
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susikurti savus variantus, pridéti kazka naujo. Tai galioja ir kalbant apie populiarigjg kultirg.

Kaip teigia John Fiske, populiarioji kultiira yra menas pasitenkinti tuo, kg tau suteikia sistema.

2.4. Asmens ar aplinkos su(si)konstruojamas tapatumas?

Trumpai apibendrinant visus skaitytus autorius galima teigti, jog tapatumas yra
sukonstruojamas. Anot vieny autoriy kaip Giddens, savo tapatumg konstruoja pats zmogus,
individas. Priklausomai nuo to ko jis pats nori, kaip pats save mato ar nori matyti. Kiti autoriai
oponuoja §iai id¢jai ir teigia, kad tapatumag konstruoja socialin¢ aplinka. Nesvarbu ar tai bty
konstruojama per galios santykius, kaip sako Castells, ar bus kalbama apie socialinius reiskinius
ir jy jtaka tapatumo konstravimui. Siame tyrime remiamasi biitent M. Castells teorija, jog
zmogaus tapatumas yra konstruojamas aplinkos, ta¢iau i$ aplinkos pats individas gali pasirinkti,
ko nori, kas jam patinka ir yra priimtina, arba sukurti kazka savo. Darbe biitent tapatumui ir
skiriamas démesys. Stengiamasi pamatyti, kaip Japonijos kultiira jtakoja tapatumo formavima,
nesvarbu, ar per asmeninius pasirinkimus, ar per socialing aplinka, siekiama atskleisti, kaip

japoniskoji kulttra veikia otaku tapatuma bei koks jis yra.

3. POPULIARIOJI KULTURA

Nors otaku Lietuvoje buty sunku priskirti popkultirai, taciau tai, jog jy tapatumas
formuojamas naudojantis Japonijos populiarigja kultiira, pvz., anime, manga, cosplay ir pan.,
skatina panagrinéti otaku fenomeng i§ populiariosios kultiiros teorijy pozicijos. Sioje dalyje
pristatomos keleto autoriy teorijos apie popkultira, kuriomis ir remiamasi analizuojant otaku
fenomeng. | populiarigjg kultiirg Zvelgiama 1S nuosaikios J. Fiske pozicijos, aiSkinamasi kaip
galima panaudoti popkultiirg pasiprieSinimui, kaip ji gali buti suprantama kaip maisto forma, jj
papildant de Certeu partizanisko karo teorija, H. J. Gans popkultiros suvokimu, bei T. W.
Adorno kritika popkulttirai.

3.1. Pozityvusis poziiiris i popkultiira

17



Nors apie otaku kalbama kaip apie Japonijos populiariosios kultiiros entuziastus, ar
gilinamasi ] jy tapatuma, jo konstrukcijg ir su(si)konstravima, taciau j juos galima pazvelgti ir per
popkultiiros teorijy prizme. Viena tokiy teorijy, tai John Fiske popkultiiros supratimas ir pozitris
1 ja. Fiske, zvelgdamas | popkultiira, laikosi nuosaikios pozicijos. Jis, skirtingai nei, pvz.,
Adorno, popkultiirg atskiria nuo masinés kultiiros ir nezvelgia i ja vien kaip ] kazka neigiamo ar
blogo. Fiske pozitriu, nors populiarioji kultiira ir yra industriné kultiira, kuri vadovaujasi savo
pacios ekonominiais interesais, taciau taip pat ji yra ir zmoniy kultiira, kuri néra pavaldi
pramonei. (Fiske, 2008:27) Jis mano, jog popkultiira negali biiti primetama Zzmonéms, negali biiti
dirbtinai sukurta. Jg kuria Zmonés, o ne industrija ,,Kultiira — gyvas ir aktyvus prcesas: ja galima
kurti tik i§ vidaus, bet nejmanoma primesti i$ iSorés ar virSaus.“ (Fiske, 2008:27) Tai paaiSkina ir
jvairios industrinés nesékmés, kai didelés reklaminés kampanijos itin placiai reklamuojami
filmai, vadinamieji ,,blockbuster‘iai*, nesulaukia tokios sékmés, kokios buvo tikétasi arba visai
nenusiseka, nes kazkuo nejtinka, nepatinka zmonéms ir dél to netampa popkultiiros dalimi. Tam,
kad galéty tokia tapti, ji turi biiti aktuali ir susijusi su vartotojy interesais ir negali biiti primetama
industrijos. Kaip tik prieSingai. Biitent industrija atsizZvelgia ] Zzmoniy interesus, prie jy prisitaiko
ir jiems siiilo jvairius kultiiros iSteklius, kuriuos Zmonés patys atsirenka, priima arba atsisako ir
taip i$sirinkdami tik kai kuriuos dalykus, kuria savo popkultiirg. Cia galima pazvelgti ir j otaku
fenomeng bei Japonijos populiarigjg kultira. Per metus sukuriama daugybé jvairiy anime, taciau
tik maza dalis jy i§ tiesy iSpopuliaré¢ja, ima plisti po pasaulj. Kiti rodomi daug reciau, ar
nutraukiami jau po pirmo sezono, kitais atvejais gerokai patrumpinami, greit uzbaigiami ir
nebetesiami, nors manga, pagal kurig kuriamas anime, gali buti parasyta, arba prieSingai, imami
kurti toliau nei yra sukurta mangos, nes jie labai populiariis, dél to sukuriama alternatyvi pabaiga
arba kuriami vadinamieji ,,filler‘iai“, kurie rodo kasdienj gyvenimg ar naujg mini istorijg iki bus
sukurta daugiau mangos ir bus galima testi pagrinding siuzeting linijg. Taigi, jvairts dalykai gali
jsilieti  popkulttirg tik jei to nori Zmonés ir jei jie atitinka Zmoniy interesus. Jos negalima nuleisti

1§ virSaus ir primesti kitiems.

Negana to, kad popkulttira gali buiti kuriama tik paciy Zmoniy, ji gali, nors ir skamba
paradoksaliai, priesintis popkultiirai, biti rezistencijos israiska, forma. Siuo atveju J. Fiske
pateikia pavyzdj apie dZinsus. [vairios Zmoniy grupés nesiodavo (ir tebenesioja) dzinsus. Taciau
kai kurie jy nusipirke dzinsus juos eémé plésSyti, blukinti arba dazyti. Jie émesi keisti ir
modifikuoti industrijos produkta savo reikméms, naudodamiesi pacia popkultira ir jos
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elementais, kaip maisto ir pasiprieSinimo jrankiu. Fiske tai vadina ekskorporavimu ir apibtidina
Sitaip ,,Ekskorporavimas — tai procesas, kai valdiniai susikuria nuosava kultiirg i§ iStekliy ir
prekiy, kurias jiems teikia vyraujanti sistema; tai — populiariosios kultliros esmé, nes
pramoningje visuomenéje vienintelius isteklius, 1§ kuriy priklausomieji gali kurti nuosava
kultorg, pateikia juos pajungianti sistema.* (Fiske, 2008:21) Taip pat apie §j reik$inj kalba ir
Jogn Storey. Jis teigia, jog Zzmonés i§ duoty daikty sukuria nauju arba juos panaudoja naujai
,Produktai sujungiami arba transformuojami budais, kuriy gamintojas nesieke <..>*
(Storey,2011:143). Apie tai kalba ir Gintautas Mazeikis. Jis popkultiirg aiskina kaip tam tikrus
kodus, kuriuose reikSmés gali viena kitg paneigti ,,Kiekvienas i§ popkultiiros kody gali zyméti
viena kitg neigianCias reikSmes, implikuoti konfrontacija, susiprieSinimg ir kartu iSvengti jo,
transformuojant jau egzistuojancias reikSmes bei kuriant naujas.” (Mezeikis, 2005:212) Kitaip
tariant, jis pritaria minciai, jog priklausomai nuo to, kaip bus suprantama ir naudojama
populiarioji kultiira, ta ji ir reikS. SupléSyti dzinsai galés parodyti pankiSka paauglio pozicija, jei
jis save taip identifikuos, kai tuo tarpu kitam Zmogui tai galés biiti tik kazkas madingo. [ tai
pazvelgti i§ otaku pozicijos galima keletu budy. Pirmasis jy, tai anime ir Japonijos kultliros
mégimas, doméjimasis ir naudojimas Vakaruose gali biiti tam tikra maiSto forma pries Vakary
kultiira, nes i§ visy galimy varianty pasirinktas biitent prieSingas Vakarams ir vyraujanciai
tvarkai, arba kitaip sakant, prieSingas nuo vyraujancio diskurso. Antrasis budas, tai vertimas
prisitaikyti. Daugéjant zmoniy, kurie meégsta ir domisi Japonijos populiarigja kultiira,
komerciniai kanalai priversti jtraukti anime j savo programy tinklelius. Jie siekia inkorporuoti
pasiprieSinimo elementus j komercija ir taip siekdami sau pelno kartu pasalina ribas tarp
pasiprieSinimo ir tiesiog komercijos (pvz. pradédami gaminti iSkart supléSytus ar iSbalintus
dZinsus, gamintojai inkorporuoja maiSto formas j savo komercinius produktus ir tampa
nejmanoma atskirti, kas maiStauja, o kas perka industrijos pagamintus riibus). Treciasis budas, tai
pats otaku. Otaku taip mégsta anime, manga ir kitais panasiais dalykais, kad sukuria tam tikra
subkultiirg, kuri yra marginaliné nuo visos likusios kultliros, nors naudojasi populiariosios
kultaros istekliais, bet tampa kazkuo, kas yra uzribyje. Negana to, tai galioja ne tik Vakaruose,
kur Japonijos kultira yra svetima, bet ir pacioje Japonijoje, kur otaku taip pat yra nejprastas
reiskinys. Taigi, nors otaku naudoja jvairius popkultiiros elementus, taciau juos pavercia savais ir
Sitaip prieSinasi vyraujanéiai tvarkai. Zinoma, industrija tuo naudojasi ir tokj populiaruma veréia

naudingu sau, todél anime pasirodo ir, pvz., Lictuvoje. Tai tampa budu uzdirbti, o otaku
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prieSinimasis inkorporuojamas j komercija. Pvz., anime mégéjy aistra pasinaudojama gaminant
jvairGs daiktus, zaislus ir pan., kuriuos galima jsigyti — viskas komercializuojama. Tai tarsi
nuolatiné kova tarp dominuojanciyjy ir ty, kurie yra apacioje. Vieni nuolatos iesko budy, kaip
i§sivaduoti ir prieSintis, kiti stengiasi atsiradusius budus inkorporuoti j komercijg. Fiske tai
supranta kaip galiy zaidima, taigi remiantis juo, galima teigti, jog ir otaku gali buti suprantami

kaip tam tikri maistininkai, kurie naudojasi popkultiira, kad prieSintysi primetamai tvarkai.

Fiske savo teorija daznai grindzia remdamasis M. de Certeu. Pastarasis teigia, jog
,.Zmoneés turi i$siversti su tuo, ka jie turi.“ (de Certeu, 1997:18) Jis mano, kad zmonés gali rasti
budy, kaip naudotis tais iStekliais, kurie jiems yra duodami, bet juos naudoti nebitinai pagal
paskirtj, o taip, kaip jie patys nori. Jis pateikia pavyzdj apie biuro darbuotoja, kuris darbo metu
savo laikg naudoja kitiems tikslams, pavyzdziui, raSyti laiska, skaityti knyga, svajoti ar panasiai.
Dar vienas pateikiamas pavyzdys apie rasytoja ir skaitytoja. Nors kultiira yra sukuriama (kaip,
pvz., paraSyta raSytojo knyga), taciau ja naudojasi zmonés (skaitytojai) ir tik nuo jy priklauso,
kaip jie perskaitys teksta (ji interpretuos, supras ir suteiks jam gyvybe savo galvoje). Jie néra
pasyviis vartotojai. Taip pat jis populiarigjg kultiirg supranta kaip nuolating kova tarp vargSy (the
poor) ir galingyjy (the powerful). Apie $ig de Certeu pozicijg kalba ir Fiske. Jis aiskina, jog
silpnieji naudojasi savo vikrumu ir lankstumu (Fiske, 2008; de Certeu, 1997), prisitaiko ir kovoja
lyg partizanai ,,<...> jie niekad nestoja j kova su galingyjy jégomis atvirai, nes pralaiméty, bet
ugdo pasiprieSinimg socialinés tvarkos, kurioje dominuoja galingieji, viduje ir prie$ ja.“ (Fiske,
2008:24) Zvelgiant i§ otaku perspektyvos, jie tarsi perima japoniska kultiira, ja naudojasi ir Sitaip
Ji tampa opozicine, rezistencine, partizanine kultiros dalimi. Jie meniSkai pasitenkina tuo, kas

jiems prieinama.

Herbert J. Gans apie popkultiirg kalba panasiai kaip ir pirmieji du autoriai. Jo manymu
,»<...> popkultiira atspindi ir iSreiSkia estetinius ir kitus daugelio Zmoniy norus (taip tapdama
kultiira, o ne tik komercine grésme) <...>“ (H.J. Gans, 1974:vii) Vadinasi, popkultiira yra Zzmoniy
kultiira, kuri atspindi daugumos nuomone, norus ir poziiirj ir dél to yra svarbi visos kulttiros
dalis, nes kiekvienas turi teise j kulttira, kuri jam ar jai yra priimtinesné, nepriklausomai nuo to, ji
aukstoji ar populiarioji. Gans oponuoja populiariosios kulttros kritikai ir su ja ginc¢ijasi. Jo
manymu, tiek populiarioji, tiek aukstoji kultira yra panasios. Nors kritikai ir mano, jog

populiariosios kulttros kiirimo pobiuidis yra neigiamas ir teigia, jog tokia kultiira yra gaminama
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masiskai ty, kurie siekia tik pelno, dél to kuria standartizuota produkcijg ir taip kiréja pavercia
darbininku, dirbanciu prie konvejerio. (H. J. Gans, 1974) Gans jiems prieStarauja teigdamas, jog
panasumy tarp $iy kultiiry yra daugiau nei atrodo, nes joms abiems reikia pinigy norint issilaikyti
ir kurti toliau, taip pat uzdirbti. Taip pat nors ir standartizuota, taciau populiarioji kultiira
pasiekia platesnes auditorijas, kurios néra visiskai vienodos, bet turi tam tikry panasumy, todél i§
dalies, tai heterogeniSka kultura, kai tuo tarpu aukstoji kultiira patenkina mazesnés auditorijos
poreikius ir taikosi j homogenidkesne Zzmoniy grupe. Cia galima grjzti prie otaku. Kaip teigia
viena informanciy, kalbédama apie kostiumus, jog su jais gali tapti kuo nori, 0 Zmones tuose
renginiuose iSkart kazkas sieja, nors jie ir skirtingi. Taigi popkultira savyje talpina jvairias
prasmes, kurios gali tikti platesnei Zmoniy auditorijai, nors Zzmoneés gali priklausyti skirtingoms
grupéms. Taip pat Gans teigia, jog populirarioji kultiira néra blogesné uz kitas kultiras ir net
padeda issilaisvinti. Cia autorius pateikia pavyzdj apie Amerikos namy Seimininkes, teigdamas,
kad dar daug Zmoniy turi i§sivaduoti i§ tradicinés savo tévy kultiiros, todél norédamos dekoruoti
savo namus Kitaip, nei tai daré tévai ar kaimynai, jos gali skaityti tam skirtus populiariosios
kultiros Zurnalus. ,,<..> interjero zurnalai suteikia ne tik legitimacijg link jos pacios
individualios saviraiSkos, bet ir galimybiy masyva i§ jvairiy skonio kultiiry, nuo kuriy ji gali
pradéti plétoti nuosava [skonj].“ (H. J. Gans, 1974:59) Zvelgiant i§ otaku pozicijos, galima
manyti, jog jie taip pat iSsivaduoja i§ tévy ir seneliy kultliros, pasinaudodami tuo, k3 jiems
suteikia populiarioji kultiira. Taip pasirinkdami Japoniska popkultirg otaku gauna atspirties
taska, nuo kurio gali konstruoti savo skonj, asmenj, saviraiska ir panas$iai. Nors visi pavyzdZziai
remiantis Gans atrodo paremiantys populiarigja kultiirg, taciau autorius nepalaiko vien jos
pozicijos, jo manymu, tiek populiarioji, tiek aukstoji, tiek folk kultiira yra lygios. Nei viena jy
néra aukSciau uz kita, tiesiog jos yra skirtingos ir atitinka skirtingy Zmoniy poreikius, interesus,

lokescéius.

3.2. Popkultira kaip masiy apgaulé

Horkheimer ir Adorno kalbédami apie popkultiirg iSsako visiSkai prieSinga pozicijg nei
iki Siol aptarti autoriai. Jy manymu, popkultiira téra apgaulé, bukinanti ir kvailinanti mases. Jy
manymu, kultiira yra valdoma monopolijy, tod¢l yra jy sufabrikuota ir identiska, niekiné ir

autoriy yra vadinama Slamstu, kuris net nebesistengia biiti menu. Jie teigia, kad peréjimas nuo
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telefono prie radijo reiské, jog vartotojas, kuris anksciau galéjo biiti subjektu, su radiju tapo vien
objektu: ,,Antrasis [radijas] demokratiSkai paveréia visus vienodais klausytojais, kad
autoritariskai atiduoty juos vienodoms jvairiy sto¢iy programoms.“ (Horkheimer, Adorno,
2006:161) Technologijy augimas ir tobul¢jimas atima i§ Zmogaus galimybe reikstis, jis tampa
visumos dalimi, j kurig nukreiptos visos priemonés ir suteikiama pseudo laisvé, vartotojas gali
tik jsivaizduoti jog jis yra laisvas rinktis, kas jam patinka, bet tai, kas jam pateikiama, nors
iSoriskai ir atrodo skirtinga, yra vienoda turiniu. Egzistuojantys skirtumai, kaip teigia autoriai,
daugiausia egzistuoja dél vartotojy klasifikacijos ir organizacijos ,,Visiems ¢ia kazkas numatyta,
kad niekas nepraslysty, skirtumai iskeliami ir propaguojami.” (Horkheimer, Adorno, 2006:163)
Taigi bati otaku ir dométis tuo, kuo jie domisi, tereiskia atitikti vieng i$ industrijos numatyty
kategorijy.

Negana to, sistema niekada nenuleidzia akiy nuo vartotojo, jis nuolat turi manyti, kad
néra kity alternatyvy, o visi jo poreikiai yra ne tik patenkinami industrijos, bet ir i§ anksto jos
sukurti taip, jog jis pats save visuomet atpazinty kaip vartotojg. (Horkheimer, Adorno,2006:186)
Kitaip tariant, vartotojas yra sukonstruojamas taip, jog visuomet grizty ir pasitenkinimo ieskoty
industrijoje. Biitent kai vartotojas ieSko pasitenkinimo, tampa aiSku, jog jis yra kvailinamas:
,Buti patenkintam, vadinasi, biiti sutinkan¢iam. Tai jmanoma tik hermetiskai atsiribojant nuo
visuomeninio proceso, kvailéjant ir visy pirma absurdiSkai atsisakant neatskiriamos, net
niekingiausios kiekvieno kiirinio pretenzijos : blinant ribotam reflektuoti visuma.* (Horkheimer,
Adorno, 2006:189). Taigi, norint pasitenkinti, reikia apie nieka negalvoti, nedrjsti klausti,
uzsimir$ti. Biitent nieko nemastantis, nereflektuojantis zmogus, gebantis pamirsti kentéjima, net
kai jis yra ekrane, gali buiti patenkintas. Taigi, masiné kulttira tiesog kvailina Zzmones, atima i$ jy
galimybe mastyti ir prieSintis.

Mano manymu, pastaroji teorija kiek radikaliai zitiri ] populiarigjg kultiirg. Atsizvelgiant |
konkrety otaku pavyzdj galima jzvelgti net keleta prieStaravimy. Pirmasis, tai, jog otaku
Lietuvoje yra deviantiné grupé, kurig sudaro, salyginai nedaug zmoniy, o didzioji populiacijos
dalis gan negatyviai zifiri ] suaugusius zmones, kurie vis dar ziliri animacija ar persirenginéja
animaciniy herojy kostiumais. Antroji, tai, jog net Japonijoje otaku néra placiai paplite ir taip pat
sutinkami kaip keistuoliai ar panasiai. Taigi, su Adorno ir Horkheimer pozicija galima sutikti tik

1§ dalies, o pries tai aptarti Fiske, de Certeu ir Gans Siuo konkreciu atveju yra priimtinesni, nes
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8is, nors ir populiariosios kultiiros fenomenas, vis tik priklauso rezistencijai ir visuomenéje néra

labai paplites.

4. JAPONIJOS KULTUROS POPULIARUMAS. ISTORINE
PERSPEKTYVA

Ilga laika Japonijos kultiira nebuvo populiari kitur. Zinoma, kildavo susidoméjimo bangy,
tokiy kaip, pvz., XVIII-XIV a., kai Europos menininkai atrado unikalig Japonijos estetika.
Antroji banga 5-6 deSimtmeciuose, kai raSytojus ir poetus patrauké dvasinis asketiSkumas.
(Kelts, 2006:5), (Tsutsui,Ito,2006:1). TreCioji banga, tai moderniosios popkultiros banga.
Susidoméjima kelia butent popkultiros elementai. Nuo Japoniskos animacijos, komiksy, filmy,
zaisly ar video zaidimy, sushi. Iki tol tik dél tradicijy ir istorijos Zinomg Japonija dabar pakeité
modernioji Japonija. Visy pirma Amerikoje, o véliau ir kitose Salyse émé plisti anime ir manga:
,Japonijos populiariosios kulttiros, kaip pasaulinés jégos augimas buvo ypatingas savo greiciu ir
mastu. Japony anime ir manga tapo jaunimo mégiamiausiais tarptautiniu mastu.” (Tsustui, Ito,
2006:1) Taip nutiko ir Lietuvoje. Lygiai taip pat, kaip ir Amerikoje, j Lietuva visy pirma atéjo
anime. Tiesa, skirtingai nei JAV, pas mus §ios animacijos banga prasidéjo ne nuo ,,Astro Boy
(8kBE 7 b LTetsuwan Atomu)“ ar ,Speed Racer (¥ v/\GoGoGo Mach Go Go Go)“.
Komerciniai kanalai uzpildé savo programy tinklelius rodydami tokius anime kaip ,,Sailor Moon
(Bishojo Senshi Sailor Moon)*, ,Dragon Ball ( K5 3 > 7R—JLDoragon Béru)“, ,,Pokémon
(R4 & > Pokemon)”, ar Miyazakio filmais ,,Princess Mononoke (% M ® [T4E Mononokehime)
ir kitais. Staiga kaip ir Amerikoje, émé plisti ne tik anime, bet ir Zaislai, Zaidimai. Dar bidamas
jaunesnis pamenu matgs visus iSvardintus anime, taip pat jy pakilimo bangas, kai daiktai susije¢
su anime, kaip, pvz., ,,Yu-Gi-Oh! (G#§k ¥ Yiigio)” ar ,Beyblade ({#¥5 12— bR TL—F
Bakuten Shiito Beiburédo)* tampa mada ir biitinu atributu, zaislu kiekvienam vaikui. Dar ir dabar
Sie zaislai lieka populiariis, televizijoje vaikams skirtu laiku vis dar pasirodo jvairios reklamos,
kviediancios jsigyti ,Beyblade® ar ,Bakugan (/&3#L/\ kJLJ 0O—5—XBakugan Batoru

Burorazu)“ zaisly. Be zaidimy vaikams, miasy kiosky stendus uzpildo ir Zaidimai-galvosiikiai.
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Dabar buity sunku rasti spaudos prekybos vieta, kuri neprekiauja bent keliais skirtingais sudoku
galvosiikiy leidiniais, kurie taip pat papuosti manga stiliaus pieSiniais ant virseliy. Tai populiaru
ne tik Lietuvoje, bet ir visame pasaulyje. Sudoku galima rasti ne tik spaudos kioske, bet ir

mobiliuosiuose telefonuose. Tam yra sukurtos jvairios zaidimy programos.

Galiausiai, iSpopuliaréjus anime, j Lietuvg atéjo ir manga komiksai, taciau Cia ir vél
galima pastebéti daug panasumy su JAV ir kitomis Salimis. Manga sunkiai rado kelig j Saliy
rinkas, nors anime jau buvo populiarus. Leidéjai nenoréjo pirkti teisiy j komiksus dél jvairiy
priezasciy, todél prireiké laiko kol manga jsitvirtino kitose $alyse, nors Japonijoje jy pardavimai
buvo auksti kaip niekad (Gravett, 2004:154-155). PanaSiai nutiko ir pas mus. Leidykla
,,Obuolys* iSleido kelias komiksy serijas kaip ,,Dragon Ball*, ,,Naruto (7~JL kNaruto), taip pat
leido ,,Hellsing (~~JL < > % Herushingu), ,,Vampire Hunter D (/‘IEQ%?/\D@—D Bampaia
Hanta Di)* ir kitus komiksus. Tiesa, jau kuris laikas nematyti jokiy naujy mangy lietuviy kalba,
nors norin¢iyjy paskaityti tokius komiksus sutikau ne tik otaku tarpe. Pastarieji mangas skaito

internete, uzsienio svetainése.

I visg Japonijos jtaka ir populiarumg galima pazvelgti ir kitaip. Jy populiarioji kulttira
tapo tokia svarbi, kad paveiké ir amerikietiSkaja animacija. Galima prisiminti ,,The Rugrats*
(liet. Pramustgalviai), kur pasirodo zaislinis dinozauras Reptar, jkvéptas Godzilos. (West,
2009:ix;7-17) Taip pat negalima pamirsti, jog amerikieCiai ne tik pasiskolino Godzilos jvaizdj,
taCiau ir sukiiré savo animacinj serialg ,,Avatar: The Last Airbender, kuris kartu apjungé Rytus
ir Vakarus. VakarietiSka animacija, kurig ,,Nickelodeon* vadina jtakota Azijos, sulauké
milzinisko pasisekimo Amerikoje (Laswell, 2005), o véliau buvo populiari ir Lietuvoje. Pati

.....

veikéjy kovos judesiai kurti remiantis autentiSkais kung — fu judesiais.

Taip pat norint suvokti koks globalus ir svarbus reiskinys yra Japonijos populiarioji
kultira, galima paminéti tokius pavyzdZius kaip pasaulio futbolo Cempionata 2002 metais,
vykusj Kor¢joje ir Japonijoje ,,<...> tiek ,,BBC sports* ir rémejai ,,Adidas* pasirinko reklamuoti
savo prekes naudodami manga komiksus futbolo tematika.” (Gravett, 2004:152) ar Londono

operos reklaminj stendg nupie$tag manga stiliumi.
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Tendencijos iSlicka tos pacios, nors televizijose jau pasikeité rodomi anime, taciau ir jie
pritraukia didZiules vaiky auditorijas, einant mieste galima iSgirsti vaikus aptariant naujg serijg ar
besigincijant kuris bakuganas geresnis, ,,pats kieCiausias®. Kaip ir anksCiau, vaikus traukia
zaislai su filmuky, kurie rodomi per televizija herojais ar daiktais, o tai biitent geriausiai ir gali
pasiilyti Japonija. Kelts tai aptaria ir savo knygoje. Jis kalba, kad Japonija puikiai gamina
daiktus, tai jiems artima ir pazjstama. Anime suteikia progy gaminti daiktus ir materializuoti tai,
kas rodoma ekrane. (Kelts, 2006:89-90) Butent tai ir traukia vaikus. Galimybé turéti kazka
materialaus, zaisti, jsivaizduoti, kad esi kazkuo panasiu | tai, kg matai ekrane. Tai gali biiti viena
priezaséiy, kodél anime ir japoniska kultiira taip iSpopuliaréjo ne tik Amerikoje, bet ir visame

pasaulyje.

Visa §i tre¢ioji banga, kuri atne$¢ populiarigja Japonijos kultiirg ir i Lietuva, i§ pradziy
anime, véliau zaisly ir korty forma sudaré prielaidas atsirasti otaku fenomenui. Batent tai ir buvo
visa ko pradzia. Kaip nagrinésiu kitame skyriuje, biitent nuo anime savo susidoméjimg Japonija
atrado visi mano informantai. Kartu su Siais komerciniais dalykais pas mus atkeliavo ir visa
kultlira, nauja grupé, ar, Kitaip tariant, subkultira — otaku. Bitent §i nauja Japonijos kultiiros

banga ir konstruoja otaku tapatuma.

5. OTAKU FENOMENAS LIETUVOJE

5.1 Otaku savokos problemiskumas

Norint pradéti tyrinéti otaku Lietuvoje, visy pirma reikia i$siaiSkinti sgvokos reikSme ir
vartojima. Zodis ,,Otaku* apibréziamas taip:,, Jaunas Zmogus apséstas kompiuteriy ar kokiy nors
popkultiiros aspekty iki tokio lygio, kai Zalojami jo socialiniai jgudZiai: apie savo hobj otaku gali
kalbéti nesustodamas” (Oxford Dictionaries) Pozityvesnis termino apibrézimas randamas
Azuma knygoje. Cia otaku apiblidinami taip: ,,Papras¢iausiai tariant, tai bendras terminas,
nurodantis | tuos, kurie priklauso subkultirai, stipriai susijusiai su anime, video zaidimais,
kompiuteriais, moksline fantastika, specialiyjy efekty filmais, anime figtirélémis ir taip toliau.*

(Azuma, 2009:3) Anot vienos i§ respondenciy, anime mégéjai daznai save vadina otaku, taciau
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galbiit net ne visi supranta, jog toks pavadinimas daznai turi neigiamg atspalvj, pvz., apibtidinti
tokius, kurie ,, neturi gyvenimo “, skaito manga ir zitri begales anime, zaidzia video zaidimus ir
,iStisai sédi internete*. Siuo konkre¢iu mano tyringjamu atveju, otaku — tai zmonés ar Zmoniy
grupé, kuri domisi Japonija, jos istorija, kalba, kultlira ir ypa¢ pop kultiira (anime, manga,
cosplay ir pan.) Jie taip pat buriasi j entuziasty klubus, pvz., ,Kitsune“ (japon. - Lapé¢) ar
,,Yorokonde* (japon. — malonu susipazinti), kur kartu uZsiima jvairia veikla, kuri apima anime
perzitras, bendravima, mangy pieSima ir raSyma (visg kiirybos procesg), anime vertimg ir
subtitravimg, vaziavimg j konventus, cosplay ‘us, japony kalbos kursy lankymu ir pan. Trumpai
tariant, otaku — tai Japonijos kultiiros (ypa¢ populiariosios) entuziastas. Butent tokiy Zmoniy
grupe ir tyrinésiu, siekdamas iSsiaiSkinti, kaip Japonijos kultira paveikia jy tapatuma, joO

formavima, nariy gyvenimus.

Mano tiriamasis laukas, tai anime entuziasty klubas esantis Siauliuose ,,Yorokonde* bei
jo nariai. Klubas savo susitikimus rengia ,,Romuvos* gimnazijoje (arba pagal susitarima lauke ar
kavinéje, etc.). Mokykloje Klubui yra suteiktos patalpos, kuriose rengiami susitikimai, daromos
perziiiros, aptarimai ir pan. Nors susitikimai narius suveda dél bendry interesy, bet tuo
neapsiriboja, per juos uzsiimama ne tik veikla konkreciai susijusia su Japonija, anime, mangomis
ar pan. Kartais tai tiesiog bendramin¢iy susitikimai, j kuriuos susirenka klubo nariai ir tiesiog
kazka veikia, bendrauja (turi socialinj gyvenima, kas biitent itin prieStarauja ,,Oxford
dictionaries* sutiktam apibrézimui, nors juos ir apjungia bendras hobis, pomégiai, etc.). Taigi,
nors juos ir vienija bendri interesai, tai néra tik susitikimas vien dél interesy, kas 1§ kart kelia
klausimg: galbut kai kurie nariai domisi Japonija, bet 1§ dalies tuo paciu patenkina ir savo
socialinius bendravimo poreikius, padeda susirasti pazjstamy ar draugy bei tuo pat metu uzsiimti

ar dométis tuo, kas patinka.

Anot vienos respondentés, prie Japonijos entuziasty gali biti prisijungiama dél jvairiy
priezas¢iy: kaip noréjimas pritapti prie draugy, sulaukti démesio buinant aktyviu, taip pat prie jy
jungiasi zmonés, kurie galbtt yra vieni$i ar uzdari arba ,,Yra tokiy kurie tiesiog negali savo
fantazijos apribot. Ir tq reikia juk kaZkur padét, o tai puiki vieta“, tad galima daryti i§vada, jog

sutinkamas otaku apibrézimas néra iki galo tikslus ir turi tam tikry i§lygy, iSimciy.

5.2 Kluby konfliktas
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Besidomint otaku ir suzinojus, kad tokiame salyginai nedideliame mieste kaip Siauliai
yra du klubai, kilo klausimy, kodél jkurtas antrasis klubas, kai pirmasis dar veiké? Klubuose
zmoniy nebuvo per daug. Visi sutilpdavo, atrasdavo veiklos ir pan., todél priezas¢iy teko ieskoti
kitur. Atliekant dalyvaujantj stebéjima suzinojau, kad gan daug Zzmoniy priklauso abiems
klubams. Tai tik dar kart priverté susimastyti, kodél egzistuoja du klubai, kai visi galéty
priklausyti vienam ir tam paciam klubui bei bendrai uzsiimti veikla. Bekalbédamas su savo
informantais iSgirdau jvairiy nuomoniy, dél kuriy buvo jkurtas antrasis klubas, ar pasisakymy
kluby bendravimo, susitarimy ir konflikty klausimais. Daugiausia jvardinamos priezastys buvo
susijusios su kluby veikla. Pvz. , Kitsune* sulauk¢ daug kritikos d¢l to, kad ilgainiui klube vis
mazéjo veiklos, susijusios su Japonija, tai tapo tiesiog pretekstu susitikti ir pabtti kompanijoje:
,Seniau tai klube realiai nelabai kq susijusio su anime ir veikdavome, ten daugiau tiesiog
susirinkdavome ir bendraudavome. Dalinai suprantama, kazkaip nesnekési kiekvieng Sestadienj

’

apie tq patj. Zinoma, biidavo, paplepam apie naujas mangas iséjusias, anime.” Dar vienas
jvardintas skirtumas tarp kluby, o ir viena i§ prieZasciy susikurti antram klubui, buvo jy pobudis.
“, Kitsune* yra daugiau tiems, kas nori gerai praleisti laikqg, o ,, Yorokonde® uZsiiminéjo
organizacine veikla (kelionés, renginiai)” Tai buvo bene pagrindinis motyvas, kurj girdéjau,
kalbant apie antrojo klubo kiirima. Bitent noras kurti kazka labiau organizuoto, uzsiimancio su
Japonija susijusia veikla ir pan., o ne tik susitikimus norint pabendrauti. Tiesa, interviu metu
atsiskleidé ir tai, kad Si prieZastis tebuvo viena 1§ keleto. Viena informanciy teige, kad
, Yorokonde* klubo jkiir¢jas tiesiog ieskojo draugy, dél to ir sukiiré kluba, i kurj galéjo pritraukti
Zmoniy ir su jais bendrauti ,, Eigoje klubo gyvenimo paaiskéjo, jog prezidentas ji sugalvojo tam,
jog biitent susirasty draugy.” Sie du atsakymy variantai paaiskina priezastis, kodél sukurtas
antras klubas. Norint ir manant, kad galima geriau organizuoti veiklas, sukurti rimta, gerai
daugiau galimybiy pradéti bendrauti su ateinanciais zmonémis (galbut dél statuso klube).
Zinoma, pirmoji priezastis gali buti kritikuojama, nes nauji nariai, ypa¢ jei jy gan daug, gali
keisti klube esancig tvarkg ir taisykles, skatinti uZsiimti jvairia veikla, pagyvinti kluba, tad antroji

priezastis dél to atrodo tik dar realesné.

Zvelgiant j dviejy kluby egzistavima ir jy tarpusavio santykius, taip pat paaiskéjo, kad
klubai nors ir viesai nesipyko, taCiau nesutarimy buvo: ,, Tarp kluby santykiai buvo geri, bet,

aisku, vieni ant kity pastumdavo ir ,, Yorokonde *“ padaré is ,, Kitsune “ Siuksliy kibirg. Perkeldavo
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i ,, Kitsune“ visus tuos, kurie blogai dirbdavo.*; ,,Manau buvo labiau jauciama konkurencija,

3

nei bendradarbiavimas.*; ,, Gal pameni paveiksliukq, kai kas nors tau Sypsosi ir uz nugaros

laiko astry peilj? Tai panasi situacija. Niekad nesivéliau j konfliktus su jais, taciau konkurencijq,
turbiit atvirksciai pasakyty.” Savo tyrimo metu suzinojau, kad klubai leido savo nariams
priklausyti ir kitam klubui, sukurdami bendradarbiavimo jspudj. Taip pat kartais uzsiimdavo
bendra veikla, kartu organizuodavo iSvykas ar veiklas, taCiau kritikuodavo vieni kitus dél
valdzios ir kluby struktiiros, atlickamos veiklos ir panasiai. Tai panaSu j tipin] varzymasi tarp
dviejy pusiy, kurios uzsiima tokia pat veikla. Siekiant buti geresniais, patrauklesniais, turéti
daugiau nariy, aktyvesn¢ veiklg ir pan., bei tuo pat metu kritikuoti kitg klubg ir jo trukumus.
Trumpai tariant, antrojo klubo kiirimas nebiity buves niekuo ypatingas, tiesiog noras sukurti savo
sistema, neljsti | jau egzistuojancig ir susiformavusig grupe, bei padaryti viska savaip, taciau Cia
viska sujaukia klubo prezidento ir vieno i$ jkiiréjy pretekstas susirasti draugy, ilgainiui lémes tai,
kad klubas ima irti, bei buves viena priezaséiy, kodél klubg paliko keletas mano apklausty

informanty.

5.3. Otaku veikla ir tapatumo formavimas

5.3.1. ,Mane uZkabino anime pats grynai. «

Norint geriau suprasti, kaip japony kulttra veikia §iuos zmones, reikia iSsiaiskinti, kokia
veikla jie uZsiima ir kuo tai svarbu. Siame skirsnyje paméginsiu pristatyti ir paaiskinti veiklas,

sgvokas, bei jy poveikj tapatumui.

Pradésiu nuo bene dazniausiai sutinkamy veikly, kurios kelia asociacijas isgirdus minint
otaku. Tai anime ir manga. Visi nariai skaito daugiau ar maziau mangy bei ziuri anime. Tai bene
pagrindinés veiklos, kuriomis uzsiima klubai ir kurie dazniausiai suburia entuziastus. Daznai
kalbant apie $iuos klubus galima i$girsti apibadinima ,,anime klubas*, o klubo narius, vadinamus

»animukais (biitent tokias asociacijas kelia Sie Zodziai i§girdus apibtidinimg otaku). Atlikdamas

YInformante ShinigamiX
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savo tyrimg, dalyvaudamas kluby veiklose, susitikimuose ir bendraudamas su nariais suzinojau,
kad visi susidoméjo Japonija dél jos populiariosios kultiiros, ypa¢ anime. Visi apklausti
informantai minéjo, kad viskas prasidéjo nuo kokio nors anime, tad galima daryti iSvada, jog
biitent anime (o véliau ir manga) labiausiai patraukia Zzmoniy susidoméjima Japonija, taip pat jy
tapimg otaku, priklausymag klubams ir pan.: ,, Mane uzkabino anime pats grynai. Nuo ty paciy
“miltiky” kuriuos mes visi matém vaikystéje. Atsirado man internetas, pradéjau Zaistis, atradau
video klipy. Graziis pasirodé. Emiau ieskot, kas per dalykai ¢ia. Tada bendriau jsisukau,
pradéjau zZavétis paprociais ir taip tesés, tesés, tesés iki kalbos mokymosi, bendravimo su jais,
klubo jkiirimo, veiklos organizavimo, noréjimo apsviest kitus tuo, kq pati Zinau.” - ShinigamiX;
“Realiai uzsikabinau kokiy 7 mety, kai pamaciau savo pirmgji anime “Princess Mononoke”,
nors gal ir ne visai cia tiesa, nes mane patrauké anime Zanras ,kad ir nesupratau kas tai per
Zanras, man tiesiog patiko tokio tipo filmukai.”- Téja ; “Japonijos kultira susidoméjau 13 mety,
kai pirmq kartq, per vieting televizijg pamaciau laidg apie Miyazakio filmus ir kai kuriuos
animes klasikos kiirinius, kaip “Akira“ - Seta. Darosi aiSku i$ informanty pasisakymy, anime —
tai japoniska animacija, savito stiliaus, kuris ryskiai skiriasi nuo vakarietiSkojo. Anime biina
Jvairiy zanry, temy ir pan. Galima sutikti tiek romantiniy, tiek istoriniy, fantastiniy filmuky.
Vieni su ypatingais Zmonémis, galiomis ar monstrais, kiti visiSkai realistiski, rodantys mokinio,
mokyklos gyvenimg ar pan. Pagal ,,Oxford Dictionaries anime — tai japoniSka filmy ir
televizijos animacija, jprastai kokia nors fantastine tema. Anime gali biiti su smurto ar
seksualinémis scenomis. Siejama su manga ,,Anime sukurti remiantis istorijomis kurios visy
pirma pasirodé mangose* (Napier, 2005:20) Dazniausiai anime yra kuriami pagal mangas.
Mangos — tai japoniSkas animacijos ir komiksy Zanras ( grafinés novelés, grafiniai pasakojimai),
mokslinés fantastikos ar ,,fantasy* temomis, kartais su seksualinémis ar smurtinémis scenomis.
Pats zodis manga susideda i§ dviejy daliy ,,man- sumaiSytas, chaotiskas‘ ir ,,ga- paveikslelis®.
Manga komiksai skaitomi kitaip nei jprasti komiksai. Juos skaitoma atsivertus paskutinj puslapi

arba tiesiog 1§ galo. Skaitoma i§ virSaus | apacia, i$ desinés j kaire.

Issiaiskinus kas yra manga ir anime bei suzinojus, kaip dazniausiai susidomima Japonija
ir jos kultira otaku tarpe, galima daryti iSvada, kad grafiniai, vaizdiniai populiariosios kulttiros
elementai yra vieni pagrindiniy veiksniy, kurie patraukia Zmones nuo pat mazens domeétis
Japonija. Bitent tai, kas vaizdiSka yra patraukliausia ir lengviausiai suprantama, todél

greiiausiai sudomina ir ypa¢ greitai ,,uzkabina®, dar ankstyvame amziuje (informanty amzius
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nuo, kurio jie susidoméjo Japonija toks ankstyvas, kaip 7 metai). Dél to galima paminéti
Japonijos kultiiros jtaka jaunimui. Susitikus japong ir émus kalbéti apie jy kulttirg neretai galima
i8girsti minint anime, ,,Pokemon‘us* ar Pikachu. Taip pat savo tyrimo metu iSgirdau klausima, ar
mes turime kg nors tokio zinomo visame pasaulyje kaip Pikachu, ar turime kokj nors herojy ar
veikéjg. Tai leidZia daryti dar vieng iSvada, kad tiek patys japonai, tiek ir misy vietiniai otaku
mato akivaizdzia Japonijos kultiiros jtaka ir poveikj. Zvelgiant tik j mano tyrinéjama grupe,
galima teigti, kad jy gyvenimus tam tikrais biidais nuo pat mazens veikia Rytai, kas galiausiai
juos stipriai jtraukia ir skatina dométis Sia Salimi, jos kultiira, popkultiira, kalba ir pan. bei
galiausiai sieti arba svajoti apie savo ateit] Sioje Salyje. Tai tiesiogiai veikia jy gyvenimus. Nors

viskas prasideda nuo visiskai paprasty ir kasdien sutinkamy dalyky — animacijos.

Japonijos animacijos populiarumo priezasCiy galima ieskoti jvairiy. Tai gali biti tiesiog
potraukis egzotikai ir kitoniSkumui. | tai taip pat galima pazvelgti ir i$ kiek kito pozitrio tasko.
Daznai jvairiuose anime rodomi netikri pasauliai, ar neegzistuojancios valstybés: ,,IS tikryjy
daugelis japony komentatoriy pasirinko apibtdinti anime Zodziu ,,mokuseki® reiskianciu be
pilietybés arba tiesiog be nacionalinés tapatybés. (Napier, 2005:24) IS dalies tai skatina pozitirj,
kad valstybés néra svarbios, svarbiausia idéjos, jsivaizduojami pasauliai ir istorijos. Butent
bevalstybiSkumas atrodo itin patraukliai globaléjan¢iame pasaulyje. Dar vienas aspektas, kuris
gali bent i$ dalies lemti populiaruma, tai kitokie veikéjai. Jie nepanasis j kitus veikéjus, pieSiami
jvairiais stiliais, kartais didelémis galvomis, didZiulémis akimis, jvairiomis plauky spalvomis ir

pan. (Napier, 2005:25-26).

Taip pat galima iSskirti ir dar vieng svarby aspekta. Biitent miisy komerciniuose
kanaluose ir buvo rodomi anime ar filmai apie §j Zanrg, kurie ir patrauké, sudomino visus
informantus. Nesvarbu ar tai prasidéjo nuo Miyazaki‘o animacijos, ar ,,Dragon Ball Z
(K> 3> HR—JLZDoragon Boru Zetto). Taigi galima daryti i§vada, jog biitent komercinés
televizijos, siekianCios populiarumo ir rodydamos tai, kas mums nejprasta, egzotiska, nauja,
sudaré prielaidas otaku fenomenui atsirasti ir plisti Lietuvoje, ypa¢ jaunimo tarpe. Biitent per
musy komercinius kanalus j Lietuvg kelig rado Japonijos populiarioji kultira, kuri padedama
savo animacijos kartu émé plisti ir kitais pavidalais. Pvz., tam tikry anime motyvy Zzaislai,
kolekcinés zaidimo kortos ir pan. Trumpai reziumuojant galima pasakyti, jog butent komerciniai

sumetimai ir japonisSkosios popkultiiros plitimas jne$é heterogeniskumo j Lietuvos kultarg j ja
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jliedamas otaku. Taciau be $iy dalyky galima prabilti ir apie tapatumo konstravima. Jau aptarti
autoriai Berger, Luckmann, Castells, visi kalba apie tai, kaip socialiniai reiSkiniai konstruoja
tapatumg. Kitaip tariant, buitent aplinkos jtaka ir sudaré prielaidas atsirasti Siam reiskiniui,
suteikdama galimybe japoniskai kultiirai konstruoti tapatybes Lietuvoje. Kaip jau kalbéjau
teorinéje dalyje, anot kai kuriy autoriy, zmogus negali susikurti tokio tapatumo, su kuriuo néra
susidures. Jei aplinka nebiity jneSusi japony kultiiros } televizijas, tai ir tapatumai nebtity pradéti
konstruoti taip, kaip juos konstruoja otaku. Zinoma, biity atsirade ir kity $altiniy, pvz. internetas,

taciau tai vistiek tam tikra iSoriné jtaka tapatumui.

Anime ir manga stipriai jtakoja otaku tapatumg. Biitent i$ animacijos otaku suZzino jvairiy
japonisky zodziy, ima juos vartoti savo zodynuose, savitai konstruoti savo kalbg. Tokie ZodZiai
ja daro isskirtine, ta¢iau $j aspekta labiau nagrinésiu kitame skyrelyje. Be kalbos tiek animacija,
tiek komiksai taip pat gali pasitarnauti suvokiant pasaulj, kitaip pazvelgiant j ji. Vyrauja didziulé
zanry ir temy jvairove, nuo kasdienio gyvenimo temy iki lyties konstravimo (dekonstravimo)
idéjy, todel tai gali pakeisti ar bent Siek tiek paveikti zitirin€iyjy poziiirj, pasaulio suvokima. Tai
gali buti padaroma daznai rodant ir minint tam tikras vertybes kaip tikslo siekimg, nepasidavimag
ir pan. Sitaip i§ dalies konstruojama asmenybé. Vienas galimy pavyzdziy tokiam vertybiy
konstravimui gali biiti ,, Trigun ( b5 4 77 > Toraigan)* anime, kuriame pagrindinis veikéjas
Vash garsiai Saukia ,,Love and Peace* ir nors yra taikliausias Saulys, vengia smurto, stengiasi
konfliktus iSspresti taikiai, siekdamas iSgelbéti visus, nepaaukodamas nei vieno, kad visiems
buty geriau. Yra ir kity konstravimo formy, apie kurias placiau kalbu nagrinédamas jvairius

atvejus, kylancius i$ anime ir manga, kaip pvz. cosplay, kawaii ar atskirg anime zanrg yaoi.

I anime Zvelgiant i§ M. Castells perspektyvos, tampa aiSku, jog otaku anime pasirenka i$
daugybés jiems galimy varianty kaip europietiSky (pvz. pranciziSsky), ar amerikieciy, kurty
animaciniy filmy, taciau labiausiai mégsta japoniska animacijg. Taigi jie renkasi i$ to, kas jiems
yra sitiloma, kasdieniais sprendimais ir pasirinkimais jie konstruoja save, taciau tai daro kultiiros
rémuose. D¢l tokio galimo pasirinkimo varianto kalta ekonomika ir galimybé pigiai uZpildyti
programy tinklelius. Taigi otaku savo tapatumg zitirédami anime konstruoja patys pasirinkdami
tai, kas jiems pateikta, taciau tai daro déka pacios popkultiros ir televizijos, kuri juos ir
,uzkabina“ daugiau dométis Japonija. Taip pat nederéty pamirsti, jog priklausomai nuo to,

kokius anime zitri kieckvienas otaku, jj i$skiria i§ kity, daro savitu, jau nekalbant apie tai, jog
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vien anime ziaréjimas ir mangy skaitymas jau reiskia, kad esi kitoks. Siuo atveju, tipinis
Siaulietis daznai vaizduojamas su treningais, kapotomis zodziy galiinémis, agresyvus ir panasiai,

taigi anime zitiréjimas padaro tave kitokiu lyginant su jprastai vaizduojamu Siaulie¢iu.

5.3.2. ,,Ir tau néra biitina sakyti savo vardo, nes tu gali ljst j tokj kostiumgq, kur net tavo veido

. 2
niekas nematys‘

Dar viena svarbi veikla ir sgvoka — cosplay. Pats Zodis susideda i§ dviejy daliy ,,cos —
kostiumas® ir ,,play — Zaisti, vaidinti*. Tai, anot ,,Oxford Dictionaries* persirenginéjimo praktika,
kai persirengiama jvairiais veikéjais i§ filmy, knygy, video Zaidimy ir ypa¢ mangy ar anime
veikejais. Tam klubai rengia jvairius renginius, organizuojami suvaziavimai, masiniai renginiai,
renkami geriausi kostiumai ir pan. Tai proga priartéti prie savo pomégio, pabendrauti su
bendraminciais, tapti savo meégstamu herojumi ar susirasti naujy pazjstamy/draugy. Kaip teigia
viena informanté ,, Su klubu organizuodavome isvykas j cosplay, nors ten susirenka ir pavieniai
Zmonés be kluby, atvaziuoja is visur. Jauties tarp savy. Tada visi iskart turi bendrq temq -
Japonijq. Ir tau néra bitina sakyti savo vardo, nes tu gali ljst j tokj kostiumg, kur net tavo veido
niekas nematys, bet esmé, kad smagu. Kiti itin jsikinija §j savo “charus”, tai scary a bit, bet
overall awesome.” Cosplay, tai dar viena proga surasti bendraminciy, praplésti savo akiratj,
galéti pasislépti po kauke, bet kartu ir priimti kitus taip, kaip jie nori biiti priimami. Siuo atveju
manau, kad cosplay otaku konstruoja tolerantiskesnius, jie pozityviau Zitri j kitokius. Tai kartu
daro visuomen¢ heterogeniSskesng ir atviresne naujovéms, kitoniSkumui. Taip pat, mano
manymu, cosplay, o Kkartu ir otaku, turi panasumy su pankais. I§ savo bendravimo su
informantais ir atlikto dalyvaujancio steb¢jimo turéjau progy pamatyti, jog otaku patys imasi
veiklos, nelaukia kol uz juos kg nors kas nors padarys. Jie ver¢ia mangas, anime, subtitruoja
juos, piesia ir kuria savo komiksus, raso istorijas, patys daro savo kostiumus. Trumpai tariant, jy
idéjos labai primena pankiskasias DIY- ,,Do it yourself (pasidaryk pats) id¢jas. Siai minéiai
radau pritarimg ir Kelts knygoje. Kaip teigia autorius ,,Fanams supratus, kad jy pomégis virsta
aistra, atsiranda DIY faktorius, <...> kuris labai panasus j <...> ankstyvojo punk roko, pastarasis
tkvépé paauglius ne tik pirkti diskus, marskinélius ar kitus su grupémis susijusius dalykus, bet

gaminti ir kurti muzika patiems.“ (Kelts, 2006 : 147) Sig mintj argumentuoti gali vienos i3
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informanciy pasakojimas ,, Pirma cosplay, véliau jaunimo subkultiry unikalumas net pastiméjo
mane pasirinkti savo biisimg specialybe: planuoju studijuoti madq. Ritbus pradéjau gaminti 16
mety dalyvaujant cosplay renginiuose. Japonijos dizaineriai pakeréjo laisvumu, rySkumu ir
garantuotu isskyrimu is pilkosios masés. Po kurio laiko cosplay kostiumus pakeité Lolita
suknelés. Japonijos subkultiry mada mane ismoké nesekti populiariy dizaineriy pédomis, o
ieskoti savo individualaus stiliaus ir savo idéjas ispildyti kuo profesionaliau. Sis informantés
pasakojimas puikiai atspindi tai, ka kalba ir Roland Kelts, prilygindamas otaku fenomena su
pankais ir rasdamas rys$iy tarp otaku ir DIY idéjy. Tyrinéjamas atvejis tik sutvirtina §j argumentg
ir parodo, kad otaku kultiira konstruoja savarankiskus ir laisvus zmones, pacius pasiryzusius
kazka daryti ir keisti. Tokia socialiné terpé i§ esmés konstruoja savarankiskus zmones, tam tikrus
maistininkus, kurie nesutinka tik vartoti, o nori nuveikti kazka daugiau, kazkg pakeisti, pasidaryti
patys. Tai, kg jie daro kitu atveju vargiai bty jgyvendinta. Pvz., vargu ar anime biity
subtitruojami lietuviskai arba tai biity daroma daug re¢iau. Taip pat verta paminéti tai, jog otaku
daznai kuria vadinamuosius AMV (Anime Music Video), kuriuose naudodamiesi savo megiamy
anime scenomis konstruoja naujus siuzetus, prideda naujg muzikg. Taip pat kuria nuosavas
mangas ir papildo jau sukurtas, taigi jie ne tik pasyviai vartoja tai, kas jiems duodama, bet ir
savotiskai kei€ia, papildo, kuria. (Storey,2011:147-153)

Taip pat griztant prie tapatumo teorijy, reikia pastebéti, jog ir ¢ia tapatumg konstruoja
tiek iSoriniai veiksniai (rodomi anime, kostiumai ir pan.), tiek patys zmonés renkasi, kokie nori
biti (jie patys renkasi ar nori tuo uZsiimti, ar kaip jie gaus kostiumus renginiams). Visy pirma
tapatumas konstruojamas per anime ir manga, kuriy personazy kostiumais yra persirengiama.
Taip pat Siuos kostiumus galima jsigyti ir jvairiose parduotuvése, taciau ne tokie turtingi,
iSmoningesni ar tiesiog maziau galimybiy gauti Siuos daiktus turintys Zmonés, patys ima siiiti
jvairius kostiumus. Kitaip tariant, jie susikuria alternatyva, apie kurig kalba Castells. Neradg
priimtino varianto tarp jiems prieinamy, jie tiesiog susikuria varianta sau — ima gamintis
kostiumus patys. Tai tarsi pabrézia jog jie patys renkasi kuo ir kokiais nori biiti, nors patys
kostiumy modeliai ir yra ,,primesti* jy zitirimy anime, taciau tick anime, tiek veikéja, kurj norés
ikiinyti jie renkasi patys ir tuo taip pat parodo, kokie yra, ka meégsta, su kuo tapatinasi, koks jy
tapatumas, nes galbiit pasirinktas personazas savo savybémis atspindi jy ideala, sickiamybe ar jy

paciy savybes.
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5.3.3. ,,<...> kuo jie skiriasi nuo "'normaliy” ;moniy. «?

Dar vienas aspektas, kuris turi jtakos tapatumo formavimui, tai specifinis mangos zanras
— Yaoi. Nors tapatumg Siek tick formuoja visi Zanrai, skatina laisvuma, tolerancija, rodo jvairius
dalykus, atskleidzia vaizduotés beribiSkuma (kas Siek tiek primena fantasty subkultiirg, kuriai
fantazija ir vaizduoté — pagrindiné idéja ir veikla) bei kitaip veikia otaku, yaoi iSskiriu kaip
ypatingg atvejj, nors ir Sutinkamg reciau. Vos viena informanté domisi $iuo Zanru. Kaip ji teigé
vieno susitikimo metu, skaité daugiau nei 600 yaoi mangy ir jai jos patinka ,,Ji mane domina,
nes Yaoi labai varijuoja temomis, kurios yra brandzios ir gana sudétingos. Mane labiausiai
domina psichologinés ir “slice of life” istorijos, kurios biity kuo artimesnés kasdienybei arba
labai gerai atskleisty isgyvenimus. IS Sios mangos risies galima daug ko ismokti,bet apie jg
paaiskinti sunku kol neperskaitai keliy tikrai stipriy darby.”. Yaoi — tai homoseksualios mangos,
skirtos moterims/merginoms (manga apie homoseksualius santykius tarp motery vadinama yuri).
Anot Antonia Levi, Sis Zzanras ne tik suteikia seksualiniy fantazijy, bet ir leidzia patyrinéti
trikdancius seksualumo aspektus 1§ saugesnio atstumo ar yra Zaismingas btidas kvestionuoti ly¢iy
roles. (Levi, 2009:148) Kaip teigia informantg, tai taip pat viena i$ priezas¢iy kodél jai §is manga
zanras yra patrauklus ir jdomus ,, Taip pat dél to, kad mane domina kitoks poziiris j
homoseksualus, jy gyvenimo atskleidimg, kuo jie skiriasi nuo "normaliy” Zmoniy. Tai domina
nes gyvename gana homofobiskoje salyje. “ Japonijoje §is zanras téra vienas i§ daugelio mangos
zanry, kitur tai Kiek nejprastas reiskinys. Ten yaoi ir yuri yra jprastas reiskinys tiek literatiiros,
tiek teatringje patirtyje. Cia galima prisiminti kabuki teatra kuriame daZniausiai vaidina tik vyrai,
bei jy persirengimg moterimis, atlieckant motery vaidmenis (tiesa dabar galima sutikti ir vien
moteriSky trupiy, ar motery vaidmenis atliekanc¢ias moteris) (Darlington, Cooper, 2010:158).
Nors Japonija turi bene aiSkiausiai apibréZtas lyCiy roles pasaulyje, biitent tai jiems leidzia
laisviau zaisti su lytiSkumu savo fantazijose, kiiryboje. Kaip teigia Levi: ,,<...> realybéje ribos
yra daug aiskesnés nei Siaurés Amerikoje. Taip pat <..> japony gerbéjy démesys linkes
fokusuotis ties ly¢iy roliy kvestionavimu ir status quo nei ties homoerotiskais yaoi elementais.*
(Levi, 2009: 149) Kitaip tariant, Siy mangy esmé, ne homoseksualumo propagavimas ar
rodymas, bet biitent lytiSkumo, vaidmeny kvestionavimas, dekonstrukcija. Ta patvirtino ir

informanté. Jai tai greiCiau gyvenimo pamatymas kitu kampu, susipazinimas su kitokia

*Informanté Seta
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kasdienybe, bei gyvenimo matymas i$ kito pozitrio tasSko. Tai tik patvirtina tai, apie kg kalba
Levi. Savo tyrime, ji taip pat atranda, kad yaoi fanai daznai yra nebutinai homoseksualis vyrai,
bet ir heteroseksualios moterys, biseksuallis ar net homoseksualios moterys, kurioms taip pat
kaip ir kitiems svarbu istorija, o ne seksualiniai aspektai. Tai ,,<...> vien dziaugsmas perzengti

ly¢iy vaidmenis ir seksualinius tabu.* (Levi, 2009: 154)

Trumpai apibendrinant galima daryti iSvada, kad net homoseksuali manga, nesvarbu, ar
joje veikéjai vyrai, ar moterys, néra vien seksualumas, kuris, beje, uzima ne tokig svarbig nisa,
kaip lytiSkumo dekonstravimas, gyvenimas, gyvenimo buidas ir panaSiai. Bitent yaoi manga
padeda konstruoti tolerancijg, laisvesnj poziirj  Iytis, jy vaidmenis. Kitaip tariant, otaku gali biiti
konstruojami $io manga zanro ir déka jo daug liberaliau Zitiréti j tokius dalykus kaip lytis. Siuo
aspektu otaku man dar karta primena pankus, kurie taip pat laisvai Zzilri j vyry ir motery
vaidmenis. IS dalies, otaku — tai tarsi tam tikri maiStininkai, kuriec maiStauja ne tik prie$
komercijg, patys imdamiesi veiklos ir veiksmy, bet ir prie§ jprastas ribas, kurias lauzo, perzengia

ir dekonstruoja savo pozitiriu j jas.

Taip pat tokia ribiné mangy rtsis parodo, jog individas i$ galimy varianty, kuriuos jam
pateikia kulttira, randa tai, kas priimta ar jdomu jam paciam. Pats Zmogus nusprendzia, kas jam
idomu ir kodél, bei pasirenka tai, kas jam labiausiai patinka, priimtiniausia, patraukliausia bei

Sitaip parodo koks jis yra, kokiu nori biti. Jis pasitenkina tuo, kg jam duoda sistema.

5.3.4. ,,Nes taip graZiau «

Be visy jau aptarty dalyky, kaip otaku veiklg galima iSskirti doméjimasi Japonija, jos
kultiira ir ypatingai jos kalbos mokymusi bei vartojimu. Cia ypa¢ smarkiai jau¢iama anime jtaka.
Bitent zitirédami animacija originalo kalba su subtitrais, bei girdédami dazniausiai vartojamus
zodZius, juos ima vartoti ir savo paciy kalboje. Tai tarsi vienas i§ skiriamyjy bruozy. Kaip
jvardijama vieno interviu metu ,,Tai padaro ZodzZius skambesniais, draugiskiau, Svelniau

skambanciais, nes kaip jau sakiau, tokie ZodZiai, tai Zaviis Zodziai. “ Tarp tokiy vartojamy Zodziy
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yra : Kawaii (japon. — mielas), Daijobu ( japon. — viskas gerai), Gambatte (japon — sékmés) ir
pan. Taip pat naudojami ir neigiami zodziai, kaip pvz. Baka (japon. — kvailys), taciau ir

pastarasis dazniausiai vartojamas erzinant, ar juokais, retais atvejais kalbant rimtai.

Vieno pasakojimo metu buvo prabilta butent apie kalbg ,, 4§ Ziurédavau daug anime ir
pastebéjau, jog suprantu itin daug daznai vartojamy Zodziy. Po to vis daugiau retesniy zodziy ir
taip Zodynas savaime plétési Ziurint subtitruotus anime. Ir tada susiformavo noras suprasti vis
daugiau. Tada gimé noras bendrauti su japonais, o jei nori pazZinti kultiirg turi pats prie jos
prisitaikyti, turi kazkaip j jq jsilieti, o be kalbos vargu ar tq gali padaryti.” Taigi pasitaiko
atvejy, kai susidoméjimui prasidéjus nuo anime, po truputj perprantama kalba, atsirandant norui
ilgainiui netgi imama siekti iSmokti kalba, o véliau ir sieti savo gyvenimus su §ia Ryty Salimi.
Noras pazinti taip pat skatina ir mokytis. Trumpai apibendrinant $ig dalj, aiSku, jog otaku kalboje
vartojami japoniski zodziai iSskiria juos i§ kity, taip pat rodo, jog i$ dalies vartodami $iuos
zodzius jie biina ,,mieli* ar ,,zaviis®. Taip pat Sitaip galima iSreiksti kazka, ko negalima pasakyti
lietuviskai ,, Nes taip graziau. Nes turbiit neuztenka lietuvisky zodziy to fainumui apibiidinti. Nes
Jjaponiski atrodo Zavesni, meilesni ir panasiai. “ Zinoma, ne Visi entuziastai vartoja §iuos Zodzius,
taCiau savo tyrimo metu didzigjg dalj zmoniy gird¢jau vartojant bent keletg japonisky zodziy.
Taip pat negalima vienareikSmiskai teigti, jog toks zZodynas naudojamas vien idant mielumo.
Negalima atmesti ir galimybeés, jog taip kalbama norint parodyti kuo domimasi, iSreiskiant save,

parodant savo aistrag Japonijai, jos kultiirai ir kalbai, bei taip pat parodyti, jog esi kitoks.

Japony kalbos vartojima kartu su savo kalba galima susieti su kawaii kultu, panasiai kaip
tai siejama su tokiais atributais kaip, pvz., Hello Kitty. (Jackson, 2009:26-28) Miely veikéjy,
atributy populiarumg galima paaiskinti tuo, kad tai tarsi uzuovéja nuo kasdienio gyvenimo,
darby, sunkumy. Po sunkios dienos galima atsipalaiduoti zitirint anime ar skaitant naujg manga
komiksg. Tai ypac¢ svarbu zvelgiant | Japonijos konteksta. Ten daug griezty reikalavimy. Viena
tokiy pavyzdziy puikiai iliustruoja vienas sutiktas japonas, pasakodamas savo istorija. Butent
besimokydamas universitete jis nusidazé plaukus $viesiai. Zinant, kad japonai yra
tamsiaplaukiai, jo pokytis neliko nepastebétas, bet tokj savo poelgj jis aiSkino taip : ,, Kol dar
mokausi, galiu atrodyti kitaip, dazyti plaukus ir atrodyti kitaip. Kai baigsiu mokslus ir
isidarbinsiu kompanijoje, taip elgtis nebegalésiu, todél dabar paskutinis sansas kada galiu taip

atrodyti. *“ Tai paaiskinty ir kawaii fenomeno populiarumg. Tokiy smulkmeny, kaip Hello Kitty
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buvimas gali biiti tam tikras budas pabégti nuo sunkumy, grizti j vaikyste, kai viskas buvo
saugiau, laimingiau ir ramiau. (Jackson, 2009:28-29) Taigi grjztant prie japoniSky Zodziy
vartojimo, remiantis tiek informantais, tiek literatiira, galima daryti iSvada, kad toks Zodynas
padeda jaustis mielesniu, zavesniu, taip pat kitokiu, parodant savo pomégius ir aistrag Japonijai,
bei jos kultdrai. Kitaip tariant, konstruoti save ir savajj ,,a8“ naudojantis japony kalba. Otaku
galitiesiog perimti tai kas jam patinka, noréti pasirodyti mielesnis ar tiesiog parodyti, kas jis ir

koks jis yra, naudodamasis kitokiu Zodynu, kalbédamas grupés, kuriai priklauso, kalba.
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ISVADOS

1.

ISnagrinéjus jvairiy autoriy tapatumo teorijas iSskirti trys tapatumoformavimo tipai: 1)
Asmens susikonstruotas tapatumas, kai kasdieniais savo veiksmais ir pasirinkimais
zmogus pats konstruoja tapatuma; 2) Aplinkos sukonstruotas tapatumas, kai tapatuma
konstruoja sociokultiiriné aplinka, institucijos, S$eima; 3) Asmens ir aplinkos
konstruojamas tapatumas, kai tapatumag konstruoja pats Zmogus rinkdamasis i§ jam
galimy varianty arba susikurdamas alternatyvas pats.Tyrime naudojamasi tre¢igja teorija.
Rasti rysiai tarp popkulttros ir tapatumo teorijy.

Japonijos kultura istoriskai plito trimis bangomis. Pradedant XVIII-XIVa. menininky
susidomé¢jimu Japonijos estetika, tgsiant 5-6 deSimtmeciais ir Zavejimusi asketiSkumu ir
baigiant trecigja banga, kai po pasaulj éme plisti Japonijos populiarioji kultiira.
Modernioji Japonija tapo populiari visy pirma Amerikoje kaip galima japonisky prekiy
rinka. Pradedant anime, manga, baigiant zaisly populiarumu. Bitent treCioji banga
suteiké galimybiy pigiai uzpildyti programy tinklelius japoniska animacija, pripildyti
lentynas manga komiksais ir terpe atsirasti otaku fenomenui. Zvelgiant j Japonijos
kultiros plitimo istorija tampa aiSku, kad ji turéjo ir tebeturi didel¢ reikSme¢ ne tik
Amerikos, bet ir viso pasaulio kultiirai. Tai tampa ypa¢ akivaizdu, kai manga naudojama
»Adidas® reklamai. Visi Sie aspektai leidzia daryti iSvadas, kad Japonijos kultira yra
svarbi visame pasaulyje, todél jos svarbg ir jtaka reikia tyrinéti ir Lietuvoje. Zvelgiant j
Lietuvos atvejj, Sis fenomenas atsirado ir vystési taip pat kaip ir Amerikoje. Pradedant
komerciniy televizijy pasirinkimu rodyti anime, baigiant manga atsiradimu knygynuose ir
su anime susijusiy zaisly populiaréjimu.

ISnagrinéjus J. Fiske, M. de Certeu, H. Gans, T. W. Adorno ir M. Horkheimer knygas,
iSskirti du pozitriai j popkultirg 1) Pozityvusis — kuriame popkultiira suvokiama kaip
rezistencija, masiy sugeb¢jimas pasitenkinti tuo, kas jiems prieinama, zmoniy kultiira ir
2) negatyvusis arba kritiSkasis — kuriame popkultira suvokiama kaip masiy apgaulé,
mulkinimas, bukinimas ir jrankis valdyti. Prieita i§vada, kad otaku fenomenui tyrinéti
antrasis pozilris netinka, yra per daug radikalus ir turéty bati Svelninamas, nes nors otaku

ir naudojasi JaponiSkaja popkultiira, ta¢iau Lietuvoje yra deviantiné, rezistenciné grupé.
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4. Tyrimo metu istirtos jvairios otaku veiklos ir jy rySys su tapatumu. Pastebéta, kad otaku
savo tapatumg formuoja vartodami Japony kalbg savo Zodyne, siedami jg su mielumu,
zavumu, pagalba iSreiks$ti jy mintis. Aptiktos pankiskosios DIY idéjos gaminantis
kostiumus, patiems veréiant, pieSiant, kuriant mangas, subtitruojant anime. ISskirta
lytiskumo dekonstravimo kategorija, skaitant specifines mangy riSis, Kkaip
homoseksualioji yaoi manga. I$siaiskinta, kaip susidomima Japonijos kultiira, ateinama j

klubus, iSnagrinéta anime ir manga svarba tapatumo konstravimui.
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SUMMARY

Edvinas Visockis. Otaku cultural identity formation: Siauliai club ,,Yorokonde* case
study: sociocultural anthropology thesis / research supervisor prof. dr. Aldis Gedutis; Siauliai

University, Departament of Philosophy and Anthropology. — Siauliai, 2013. 58 p.

The Bachelor‘s thesis analyses otaku cultural identity formation in Siauliai Japanese
culture enthusiasts club ,,Yorokonde®. The work consists of two parts, theoretical and practical.
The theoretical part analyses the various authors talking about identity theories of self
construction or socially constructed person. It also examines different approaches to the pop

culture.

In the empirical part Japanese culture spreading chronology is reconstructed. The concept
of otaku term issues and implications is examined. Otaku identity and its formation through the
activities of the otaku is analysed. Anime and manga importance to the interest of Japanese
culture is extracted in the work.Examined relation between punk ,,Do-it-yourself ideas and
cosplay, and also what cosplay is. Examined homosexual manga genre yaoi, and Japanese

language usage in otaku speech.
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PRIEDAI

Dalyvaujantis Stebéjimas (Dienorastis)

Pirmasis susitikimas

Savo dalyvaujant] stebéjima atlieku Japonijos entuziasty klube ,,Yorokonde“, kurio
susitikimai vyksta penktadienio vakarais Siauliy ,,Romuvos* gimnazijoje. Klubas savo veiklai i3
mokyklos gauna kabineta su visa jiems reikalinga jranga. Nors ] susitikimg ateinu jam dar
neprasidéjus, klaséje jau Surmuliuoja apie 20 zmoniy. Vieni zitri AMV (anime music videos)

sédédami prie ,,Youtube®, kiti zaidzia kazkokj japoniska stalo zaidima, treti tiesiog bendrauja.

Klubas turi Siokig tokiag hierarchine sistema, tad klubo vice prezidentas ir keletas jkuréjy
jprastai veda susitikimus. Atéjus susitikimo pradziai aptariama dienotvarké, planai, nutariama
kas bus veikiama ir kokia tvarka. Nariai raginami dalyvauti artéjan¢iuose cosplay renginiuose,
kalbama apie vasarg vyksiancius (arba bent planuojamus) japony kalbos kursus ir panaSius
dalykus. Po trumpo plany aptarimo nariams sitiloma pazitréti anime bei pasiskirstyti darbais.
Sitlomos jvairios uzduotys, nuo anime ir mangy vertimo, nuosavy mangy pie$imo ir kiirimo iki
istorijy raSymo ir pan. Niekas nevercia nariy jungtis prie kurios nors grupés ar veiklos, bet
galiausiai visi pasiskirsto darbais/uzduotimis. Patenku i grupe, kuri pies ir raSys mangas. Mazoje
grupeléje imama tartis del istorijos, temos ir Zanro. Daugiausia diskusijy kelia idéjos apie
Cyberpunk ir Steampunk mangas, bet galiausia linkstama kurti Cyberpunk stiliaus mangg.
Diskusija iSsivysto iki ateities vizijy kuriose pasaulj valdo korporacijos, didziule kontrole ir
maista — gan standartines Cyberpunk vizijas. Svarstoma, koks turéty biiti pirmasis vaizdas. Kartu
su visais diskutuoju, kaip turéty atrodyti miestas, zmonés, jvairlis veikéjai, implantai ir kitokios
technologijos, kokia pagrindiné visos istorijos mintis ir pana$iai. Kol dalis grupés toliau tariasi
dél istorijos ir siuzeto vingiy, kiti ima piesti veikéjy maketus ar jsivaizduojamo pasaulio vaizdus.
Viena mergina, kurig visi vadina Seta, ima klausinéti, kokias mangas mégstu, kokie anime paliko
didZiausig jspudj ir pan. Klausimas gan jprastas ir daznai uzduodamas, tac¢iau mangy skaitymo
gausa pasidziaugti negaliu, todél iSvardinu keleta anime, kurie paliko didziausig jspudj. Tiek
man, tiek jai jspudj paliko tie patys anime, tad ¢ia sutapus nuomonéms, tarsi pasijauciame
laisviau. Galiausiai jos paklausus, kuo gi domisi ji pati, ima pasakoti apie savo potraukj Yaoi
mangoms (homoseksualiomis mangoms, kuriose veikéjai vyrai, bet jos skirtos moterims).

Pasakoja, kiek daug jy ji perskaité (net kelis Simtus). PaaiSkéja, kad ji vienintelé klube turi tokj
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pomég] ir skaito tokias mangas, tai gan nejprasta netgi tarp S$iy zmoniy. Kaip suprantu is
pokalbio, dauguma ] tai nekreipia didelio démesio, bet kai kuriems toks jos potraukis atrodo
keistas ir kiek perdétas. Man paciam tai atrodo jdomu, ir ¢ia pirmg kart suzinau apie Yaoi. Pirma
kylanti mintis, kad reikés tuo pasidométi placiau. Paprasau jos, kad papasakoty, kaip ji
susidomé&jo mangomis, anime, Japonija, nuo ko tai prasidéjo, kuo domisi dabar bei papasakoty
placiau apie Yaoi. Ji sutiko ir émé pasakoti. ,,Japonijos kultiira susidoméjau 13 mety, kai pirmg
kartq per vieting televizijg pamaciau laidg apie Miyazakio filmus ir kai kuriuos anime klasikos
kiirinius, kaip “Akira”. Susidoméjimas netrukus virto aktyviu pomégiu, po pusés mety pradéjau
vaikscioti j animés mégéjy susitikimus. Taip susikiiré pirmasis Siauliy anime klubas, ir as buvau
viena is pirmyjy nariy, kuris dabar gyvuoja jau 6 metus. Per tq laikq susidoméjimas kultiira
isliko, bet keitési: animes ziiréjimq pakeité mangos, muzika ir mada. Manga skaitau beveik
kiekvieng dienq. Dauguma jg lygina su klasikiniais komiksais kaip Marvelo kiiryba, bet is tiesy
mane zavi jy sudétingos, meniskai atskleistos istorijos, kurios ne tik parodo Japonijos kultiirq ir
kasdienybe, bet ir atlieka meninio kirinio tikslg: kursto jausmus, paliecia niekada neapmagstytas
temas, parodo nejprastas problemas visiskai kitu rakursu - ir visa tai atskleista ne tik rastu, bet

ir piesiniu.

DidZioji dalis mano méginamos muzikos yra atliekama japony arba koréjieciy kalba.
Kartais kalbos nesupratimas padeda mégautis pacia muzika, o ne lengvai jsimenamu tekstu.
Meégiamiausiy atlikéjy ir dainy teksty vertimus randu internete arba bukletukuose, jdétuose prie
originalaus albumo. Sie tekstai neretai isisikiria ryty kultiiros melancholija ir subtiliu estetikos
pateikimu. Kiekviena pasitaikiusia proga stengiuosi nuvykti j visual-kei ir j-rock muzikos
koncertus vykstancius Lietuvoje, o Siq vasarq del mylimos grupés Dir En Grey net teko

pakeliauti po Europq.

Pirma cosplay, véliau jaunimo subkultiiry unikalumas net patiiméjo mane pasirinkti savo
biusimq specialybe: planuoju studijuoti madq. Riibus pradéjau gaminti 16mety, dalyvaujant
cosplay renginiuose. Japonijos dizaineriai pakeréjo laisvumu, rySkumu ir garantuotu isskyrimu
is pilkosios masés. Po kurio laiko cosplay kostiumus pakeité Lolita suknelés. Japonijos
subkultiry mada mane ismoké nesekti populiariy dizaineriy pédomis, o ieskoti savo
individualaus stiliaus ir savo idéjas ispildyti kuo profesionaliau. Nors savo kurty ritby nedristu

nesioti Lietuvoje, vaziuojant j uzsienj atsiskleidziu visai kitom spalvom. AS tikiuosi, kad ateityje
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lietuviskas poziuris j Japonijos ir kity kultiry mégéjus keisis, nes doméjimasis tam tikra
svetimSaliska kultira padeda jaunam Zmogui kurti save pasaulietisku, kosmopolitisku ir

moderniu asmeniu.

Taigi, Yaoi. kaip Zinoma, yra berniuky meilés istorijos, kuriose dazniausiai pagrindiniai
herojai susiduria su homoseksualiais santykiais ir panasiai. Yaoi skiriasi nuo shounen-ai, nes
yra skirti vyresnei auditorijai dél turinio. Dauguma galvoja, kad tai panasu j “Gay hentai”, bet
tai netiesa, nes ypatingai atviros scenos yra naudojamos istorijai sustiprinti, suteikti daugiau
ispudzio ar tesiog geriau atslkleisti istorijq ir situacijq. Ji mane domina, nes Yaoi labai varijuoja
temomis, kurios yra brandzZios ir gana sudétingos. Mane labiausiai domina psichologiniai ir
“slice of life” istorijos, kurios biity kuo artimesnés kasdienybei arba labai gerai atskleisty
iSgyvenimus. IS Sios mangos risies galima daug ko iSmokti, bet apie jj paaiskinti sunku, kol
neperskaitai keliy tikrai stipriy darby. Taip pat, mane domina si manga dél mégiamy autoriy,
kuriais seku taip pat dél to, kad mane domina kitoks poZiiiris | homoseksualus, jy gyvenimo
atskleidimg, kuo jie skiriasi nuo ,,normaliy” Zmoniy. Tai domina, nes gyvename gana
homofobiskoje salyje. Taip pat skaitydama “slice of life” Yaoi mangas daug suzinojau ne tik
apie Japonijos kultiirg, gyvenimo biidg, modernigjq kultiirg, bet ir apie mokyklas, jaunimg,
Jjaunimo problemas, poZiurj j skirtingus visuomenés sluoksnius ir santykius tarp jy.” (Seta, 19m)

[Informantas 1,moteris,19mety]

Tuo metu, kol mes diskutuojame apie savo grupés darbus ir Setos potraukj Yaoi, Kitos
grupelés taip pat dirba. Be miisy grupés yra dar viena, pieSianti ir kurianti mangas, taip pat
keletas vaikiny perzitrinéja AMYV, kai kurie tiesiog eina nuo vienos grupelés prie Kitos ir stebi
veiklg, pabendrauja su grupelémis. Viena mergina fotografuoja viska, kas vyksta uzsi€émime,
nors tai, kai kuriems nariams, ir nelabai patinka, nes kartais atrodo, kad ji t3 daro pernelyg
ikyriai. Kita mergina bene labiausiai issiskiria i§ kity savo iSvaizda. Ji Siek tiek primena japony
visual kei grupiy nariy iSvaizda, ar j-rock muzikantus. Ypac savo Sukuosena. Plaukuose jsisegusi
rausvg kasping, dévinti baltus marskinius, bei languotg sijong (labai panaSius j tokius, kokius
anime dévi mergaités, eidamos j mokyklg) ir labai primena jprastas anime mokyklos uniformas.
Taigi pastaroji eina i§ vienos vietos ] kitg ir tiesiog bendrauja su jvairiais klubo nariais. Visa
atmosfera kiek kelia abejoniy dél skaityty otaku apibrézimy, kurie reiskia, kad jie neturi

socialinio gyvenimo. Matant tai, kas dedasi susitikime, atrodo prieSingai. Galbiit dél to, kad
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visus vienija bendras pomégis, bendri interesai, taciau klubo nariai tikrai nepanasis j praradusius
socialinius gebéjimus. Jie kalba ne tik apie anime ir mangas, bet ir apie muzikg, savo
gyvenimus, veiklas, istorijas ir pan. Galbit tokia vieta jiems padeda susirasti draugy, nes ¢ia jau
yra daug dalyky, kurie vienija visus, galbtt ¢ia renkamasi tik del pomégio, taciau jspudj palieka
kitokj, nei apraso zodynas. Tiesa, vis tik labiausiai viskas susij¢ su Japonija ir $iy nariy hobiu, tad
atmesti apibrézima kaip visai neteisingg tikrai biity per drasu, nes uzsiimama daugiausia biitent
tokia veikla, kuri susijusi su Japonija ir populiarigja jos kultiira. Taip pat, daug japonisky detaliy:
nuo aksesuary, aprangos, ruby iki japoniS$ko maisto susitikimo metu, anime ir mangy bei

japonisko stalo zaidimo siekiant uzimti kuo didesne lentos dalj stikliniais rutuliukais.

Susitikimas uztrunka bene tris valandas, taciau net palikus mokykla nariai dar nesiskirsto,
kai kurie, tiesa, skuba namo, bet dauguma pasidalina grupelémis ir dar biina kartu, ar keliauja
uzsiimti kokia kita veikla, pvz., spardyti footbag‘a (maza smélio ar kokios kitos birios masés
pripildyta kamuoliukg). Su keletu nariy i§ grupelés taip pat neskubame skirstytis, iSsiaiSkiname,
kur kas keliauja. Visi tie, kuriems pakeliui, pasilieka ir eina drauge. Cia ir toliau tgsiasi pokalbiai,
tiesa, daugiau kasdieniski: apie veiklas, darbus, mokslus ir pan. Galiausiai grupelé pamazu

1Ssiskirsto savais keliais, po vieng ar kelis Zmones, atsisveikindami iki kitos savaités susitikimo.

Antrasis susitikimas

Eidamas ] antrgjj susitikimg nusprendZiau papraSyti dar bent poros Zmoniy trumpai
papasakoti, kaip jie susidoméjo Japonijos kultura. Taip pat, galbiit pasidométi apie klubus, jy
problemas. Sjkart eidamas jauciausi net laisviau nei praeitg karta. Tiesa, vos jéjus kiek nustebau
ir nusivyliau. Zmoniy §j karta buvo maZiau nei pirmajj, o taip pat buvau praleides jzanging dalj,
atéjau pavélaves, todél dauguma jau sédéjo ramiai ir ziGiréjo anime. Vyko perziiira, po kurios
tur¢jo sekti aptarimas. Atsisédau pirmame suole, arCiausiai dury. Viskas vyko tame paciame
matematikos kabinete. Pagalvojau, kad aplinka kiek keistoka ir netikéta Japonijos kulttros
entuziastams. Joje nebuvo jokiy Sios kultiiros pédsaky. Tai gal¢jo iSduoti tik projektoriuje
rodomas anime bei kai kuriy Zmoniy i§vaizda, nors daugumos jy neisduoty net ji. Taip pat, Sikart
pastebéjau atnesta maista. Ant vieno i§ staly buvo padéklas su sushi ir wasabi, bei indeliai su

saldainiais, sausainiais ir kitais uzkandziais. Ejo kazkoks anime apie angelus, tadiau démesj greit
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iSblaské viena i§ nariy, kalbanti su kitais. Ta pati, kuri pra¢jusj kartg savo iSvaizda atrodé itin
besistengianti pabrézti savo doméjimasi Japonijos kultiira. Sj karta ji atrodé panasiai, tik dar
buvo prisisegusi uodegos imitacija. Ji pakilo i§ galinio suolo, ir, matyt, nenorédama kitiems
uzstoti vaizdo, émé keturiomis eiti link lentos. Kartu su ja taip ¢jo ir dar viena naré. Tai sukele
keletos nariy juoka ir replikas, klausiancias kg jos daro ar garsiai klausiant ,, WTF?. Galiausiai j
jas nustota kreipti démesj. Baigési vienas epizodas, paleistas dar vienas. Nutariau atsisésti kitur ir
pasikalbéti su vienu jau paZjstamu nariu, Ozor. Siek tiek pasikalbéjome apie bendrus dalykus,
pasikalbéjome kaip sekasi, kg jis mano apie rodoma anime, kurj kaip paaiskéjo pats ir pasilé,
taip pat, kokie klubo planai Siandien, bei placiau pasikalbé¢jome apie stikliniy rutuliuky Zzaidima.
Paklausiau jo, kaip jis susidoméjo Japonija ir kuo ji ji patrauké. Taip pat, pasidomejau apie klubo
susikiirimg ir kodél jie nesusijungé su jau egzistuojan¢iu klubu, nes jis buvo vienas i§ klubo
jkiiréjy ir tam tikros klubo valdzios. ,,Jau man nuo jaunystes patiko samurajai ir anime, kurie
buvo rodomi per TV (DBZ, Yu-Gi-Oh! Ir pan.). Tai nuo to ir pradéjau and I kinda just google
stuff. Taip pat sudomino vysniy Zydéjimo svente. Na, del “Kitsunes” klubo neZinau, bet
“Yorokonde” sukiiréeme mes su pusbroliu. Tiesiog noréjom surasti daugiau bendraminciy ir
noréjom kitus zmones supazindinti su Japan kultira. Jei Zzmogus nori bandyti JP gyvenimo stiliy,
tai, Zinoma, turés daug kq pakeisti aplink save ir savyje. Man, asmeniskai, Siek tiek pakito

gyvenimas po susipazinimo su Japan kultiira, tiksliai net nezinau kaip nupasakoti.

Dél kluby siaip tokia idéja buvo, ir buvo jvykes susitikimas tarp kluby atstovy, bet beveik niekam
Si idéja nepatiko. Manau buvo labiau jauciama konkurencija nei bendradarbiavimas. Na, o Siaip
apie otaku nekazkq turiu ir pasakyti... Nesame labai paplite, nors, jei biina koks renginys susijes
su anime, tai gan daug zmoniy susirenka. Pagrindiniai renginiai: anime nights, now japan,
anime camp (Sis nelabai oficialus), ir pamatai kiek skirtingy Zmoniy yra, kurie taip pat Ziiri
anime ir domisi Japonija. Dar kartas nuo karto paskaitau Zinias apie Japonija ir kas joje

vksta.” (Ozor, 19) [Informantas 2,vyras,19mety]

Po trumpo pokalbio su vienu i$ klubo jkiiréjy, Siek tiek nusivyliau juo paciu. Seta,
pasakodama apie save bent suprato, kas ja veikia, kas jai patinka ir pan., o Siuo atveju Ozor
pasirodé grei¢iau mégstantis anime, o visa kita labiau linkgs imituoti ir kazkam jtikti, pasirodyti
tokiu, kokiu galbiit net néra. Aisku, tai zvilgsnis i§ Sono, taciau, tuomet saves beveik

nereflektuoja. Jam tai greiCiau ne gyvenimo biidas, o tam tikra mada. Te¢sési perzitira ir Ozor
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nuéjo jjungti naujos serijos. Kol kas jdomu tai, kad daugiausia tik zitGrima ir beveik
neaptarinéjama anime. Jjungiama jau tre€ia serija (vien man esant). Einu prie dar vieno jau
pazistamo veido ir vél pradedu kalbéti apie anime, perzitrg ir pan. Pasidomiu, kg ji mano apie §j
anime. Didelio jspudzio jai jis nepalieka, todél nutariu, jog galiu paklausinéti daugiau. Tuo metu,
dauguma vis dar ramiai ziari anime, kai kurie uZsiima Zaidimais, arba tiesiog kalbasi. Sis
susitikimas atrodo keliantis daug maziau susidoméjimo, nei pirmasis, kuriame buvau. Naujos
pasnekovés, paklausiau to paties kaip ir pirmyjy dviejy. Ji émé pasakoti, tiesa, daug placiau ir

noriau nei Ozor. Ji taip pat buvo viena i§ klubo vyresniyjy.

., Dazniausiai anime mégéjus isgirsi vadinant ,,otaku*. Jie ir patys mégsta save Sitaip
jvardint, bet kazZin ar tie visi ,,faniukai“ Zino, jog tai itin neigiamai apibidina. Verstysi kaip
neigiama reikSmé apibidint tuos, kurie taip sakant ,,neturi gyvenimo *, sédi namuose apsikabine
kompiuterius, DVD. Spokso anime 24/7,skaito manga (japoniski komiksai), zaidzia video
Zaidimus, sédi internete. IS esmés ,,nerd ‘ai** Sitaip vadinas, bet dabar, aisku, labai populiaru biit
,nerdu”. Ypac¢ jaunoj paauglystéj. Tai va... Otaku... Patys otaku, akivaizdu, jog save teigiamai

vertina. AS, asmeniskai, neidama is namy, kazkaip to net nesuvokiau, jog tai biit kaip ,,no life “.

I5 esmés... Kiek teko sutikti Zmoniy tuo besidominciy, tai gali but aktyvistai, kurie mégsta biit
démesio centre. Tokiu biidu taip pat démesio susilaukia, arba, jei, pvz., jy draugai tuo domis ir
Jjie nori pritapt. Tai visai nesunku tq padaryt. Po to j anime ir Japonijos kultiirq daznai jninka
Zmoneés, kurie yra itin vienisi. Arba tiesiog uzdari. Taip jiem nereikia kontaktuot su realiu
pasauliu tiek. Arba kencia nuo kokiy nors problemy, nes visa tai realiai, bet kokiu atveju, padeda
atsiribot. Pabégt kazkur j kitq savo pasaulj. Dar yra tokiy, kurie tiesiog negali savo fantazijos
apribot ir tg reikia juk kazZkur padét, o tai puiki vieta. Kai kurie savo tokius pomégius itin
skelbia, bet taip émé darytis tik pries keletq mety. Matyt, dél to, kad taip populiaru tai pasidare.
Anksciau itin pasislépe tokie Zzmonés biidavo gi. Ta prasme, jie apie savo veiklg nei kalbédavo,
nei kq. Tada, aisku, émé kurtis klubai visokie, etc. Burtis j ratus, ieSkot bendraminciy,blah blah.
Apie klubg pasakojau. Siaip Japan kultiros mégéjai mégsta tq parodyt savo apranga, bet cia,
again, dvi grupés. Arba tie zmonés priklauso subkultiirai, bent save skiria prie jos, itin populiaru
taip elgtis animuku binant ypatingai. Tada net ne cosplay ‘inant imama mégdZziot pankus,
emo,gotus ir panasiai. Nebiitinai aisku mégdziot. Gal is tikryjy priklauso subkultiirai, tuo

gyvena, etc. Nu neesmé... Kita grupé, kaip sakiau, dazniausiai uzguiti, etc. Nu jie paprastesni.
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Nepasakytum, jog turi tokiy pomégiy, bet dazniau visgi yra pabréZiama isvaizda, arba Siaip
galima pamatyt aksesuary, primenanciy Japan kultirqg. Na, jei jau nepamatysi drabuZiy,
primenanciy anime ar Japan, ar panasiai, tai to zmogaus kambary tikrai bus tg atspindinciy
daikty. Daznai anime ir Japan uzsiveda menininkai arba tampa menininkais biitent po to. Kokie

Jjie menininkai irgi klausimas, bet tiek jau to. Galiu pratest, bet neZinau ar verta.

Tie, kurie domis japony kultira su anime ir kitais tokiais dalykiukais, dazniausiai is
animacijos prisigaudo posakiy. Miely emocijy reiskimo biidy ir panasiai. Tai visai natiiralu, nes
mes, zmonés, susirenkam tai, kas mums tinka. Tai irgi tampa tokiu bruozu, is kurio nesunkiai
galima atskirt fanus anime. Nebiitinai japoniskai kas nors. Tokie zmonés linke angly kalbg be
perstojo vartot. Ne specialiai. Tas mégdzZiojimas rodo, kad anime fany poziuriu, japony kultira
iSkart yra priimtinesné, nei miisy paciy. Ten Zmonés mandagesni, tolerantiskesni, mieli ir
panasiai. Todél visai nenuostabu, kai taip artima visa tai pasidaro. Pamirsau kq dar Zadéjau

paminét. Nu pratesiu kitgsyk.

Otaku — labiau neigiama reiksmé, skirta apibidint , no lifer‘ius”, kurie turi manijg
kompiuteriam, anime, manga, video Zaidimams, internetui. Otaku kitaip tariant , ,nerd*, kurie
neina is namy ir nemato kas pasaulyje dadas realiam. Animukai, kai kurie save mégsta taip
vadint, nes jiems yra kietai but, praleidus pora mety Ziurint vien anime - jiems tai yra teigiamas
vertinimas. Lietuvos anime kluby, aisku, siekiai tokie kaip ir kokie amerikos kluby, manau.
Suburt visus mégéjus to j kompanijg, uzsiimt veikla. Tik tas, kad pas juos, pagal mane, viskas
produktyviau iskart, nes ten AMERIKA. Jie ir lésy greiciau gauty, ir Zmoniy daugiau pritraukty,
nes ten marga visuomené. Ten paciy japony, kurie savo popkultiirq skleidzia, pilna. Ten Zmonés
realiau turétu viskg matyt, nes, manau, su tuo susiduria kasdien, bet vat jie daug daugiau imas
organizuot, pvz., cosplay ir jie tikrai jvyksta ir ten jy niekas neheitina uz tai po to. Jiems nereikia
uzsisakinét visko kas susije su anime internetu, nes jie ten turi normalias parduotuves komiksy,
drabuziy, suvenyry ir panasiai. Jiems viskas ranka pasiekiama. Dar ir todél lengviau jiems kazko

apskritai imtis. ** (ShinigamiX, 19) [Informantas 3,moteris,1 9mety]

Susitariame pokalbj pratesti kita karta, nes prasideda anime aptarimas. Daugiausia
kalbama, kaip kam patiko koks nors epizodas ir pats anime, arba nepatiko. Analizés ar ko nors
daugiau kaip ir néra. Tai daugiau panasu j bendra anime perzitréjima ir pasidalinima jspudziais,

kas patiko, nepatiko, buvo grazu, ar norima toliau zitiréti ir pan. Tiesa, daug didesnj jspidj paliko
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pries tai jvykes pokalbis. Palyginus su vienu i$ klubo jkiiréjy, §j kartg suzinojau daug daugiau ir
daug placiau - viskas buvo nupasakota. Taip pat, buvo uzsiminta ir apie daugiau jvairesniy
dalyky, kurie atsiranda ar yra veikiami Japonijos kulttiros. Tuo tarpu, trumpasis aptarimas eina |
pabaiga, nutariama paleisti dar vieng epizoda, bet jo zilréti jau nenoriu, taciau su pasnekove
negaliu pasikalbéti, nes ji uzsiémusi todél lieku prie serijos zitréjimo. Vis dar stebiuosi keistu
aptarimu, kuris visai ne toks kokj galbtt jsivaizdavau prie$ ateidamas, nes i$ jo tikéjausi daug
daugiau. Bent kokios nors refleksijos ar ko panasaus, tiesa, net labiau nei diskusija, nuvylé
pokalbis su Ozor, kuris pasirodé lyg biity atéjes ne ten kur jo vieta, arba ne to ko ¢ia susirinko
kiti Zzmonés. Kitos dvi pasnekovés tur¢jo savo mégiamus dalykus, aiSkiai suprato kg galvoja ir
pan, todé¢l pamaniau, jog viena jy turéty uZsiimti organizacine veikla, o ne Ozor. Susitikimas €jo

1 pabaiga, taciau $j kart i$é¢jau kiek anksciau, ne su paskutiniaisiais Zmonémis.

Treciasis susitikimas

Si kart eidamas j kluba susitikau vieng nariy, ta, kuri pirmajame susitikime daug
fotografavo. Ji dziaugési, kad griztu 1 jy kluba, taip pat kvieté ¢ia lankytis ir toliau. Pasakojo,
kaip jai patinka anime klubai ir pan. Prie§ eidamas j klubg nutariau §j susitikimg labiau atkreipti
démesj j nariy i§vaizda, rubus. Atéjome j matematikos kabineta. Zmoniy daugiau nei pastarajj
kartg. Atsisédau prie vienos i§ grupeliy. Ir §; karta, kaip ir pirmgjj, vyko darby pasiskirstymas,
aptarimas. Buvo kalbama apie i8vyka j cosplay renginj Klaipédoje. Nariai kalbéjosi ir aiSkinosi,
kurie nori ten vaziuoti ir planuoja tai daryti, ar turi pazjstamy, kurie noréty prisijungti, taip pat,
atsirinko grupeles, kurios turéjo tai koordinuoti. Nariai, kurie planavo vykti j renginj, atsiskyre,
émé tartis dél kostiumy, jy gaminimo, savo pasirodymy, programos ir kity su renginiu susijusiy
detaliy. Vaziuojanciy nebuvo tiek daug kiek galbiit tik¢jausi. Nesusidaré né 10 Zmoniy grupé.
Visi kiti tgseé seniau pradéta darba savo grupeleje. Vieni pieS¢ mangas, kiti rase, treti veél
atsiskyre sédosi prie kompiuterio ir perzitrinéjo ka rado internete. Ant stalo vél buvo uzkandziy,
kurie gan greit tirpo, - Sjkart paprastesni - tik saldumynai ir sausainiai, paprasti sumustiniai.
Kazkas prakalbo, kad ,,SushiExpress* vél turi nuolaidy sushi, bet neatrodé, kad kas j tai atkreipé

daug démesio. Pri¢jau prie vienos i§ grupeliy, kuri tarési dél mangy. Jie skirstési, kurie jy rasys,
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kurie pies, kas kurs istorijg. Kol vyko diskusija su dauguma dél istorijos, pora grupelés nariy
piesé jvairius veikéjy modelius, variantus. Pradedu pokalbj su dar viena i$ nariy.

., Realiai uzsikabinau biidama kokiy 7 mety, kai pamaciau savo pirmgji anime “Princess
Mononoke”, nors gal ir ne visai Cia tiesa, nes mane patrauké anime Zanras, kad ir nesupratau,
kas tai per Zanras, man tiesiog patiko tokio tipo filmukai. Kaip tiksliai suZinojau apie anime kaip
Zanrg, nebeprisimenu, bet man atrodo is klasiokés. Anime tada pradéjau pradzioje ieskotis per
pazjstamus, klausinéjau, kas kq patarty paziiréti, kokiq mangq paskaitinéti. Pacia japony
kultiira pradéjau domeétis kiek véliau, kokiy 15mety, realiai mane jy virtuvé trauké, kuria
susizavéjau biidama Suomijoje, nes teko nueiti j kelis sushi barus. Po to teko paragauti tempura,
onigiri, etc. BandzZiau mokintis japony kalbg vienais metais, realiai, nes Ziirédama anime
noréjau ne tik is subtitry suprasti, bet ir klausantis kazkq. Taciau, deja, iSmokau tik Siek tiek
rasybos, ir tai ten tokios minimalios Zinios, nes manau, Zinai, japony kalba “isn't a piece of
cake”, tai po kokiy 3 ménesiy mokymosi (mokiausi visq vasarg) paliizau. Be to, dar Zinau, kad
apie origami suzinojau besidomint Japonija, buvau ganétinai uzsikabinus ant jo. Ir knygas
pirkau, ir internete skaiciau. Ir dar tai, kad be galo, turbiit dél anime jtakos, uzsimaniau lankyti
aikido. Bet deja, neturéjau nei laiko, nei lésy, taiga tai taip ir liko dar iki dabar toks noras, kad
gal ateityje kaip nors reiks tam atidéti abiejy.” (Téja, 19) [Informantas 4,moteris,19mety]

Kol kalb¢jomés, grupelé éme piesti ir kurti manga, tad as grjzau prie tos, kuriai jau buvau
priskirtas seniau. Ir toliau uZsiéméme savo mangos kiirimu. | akis krito Setos iSvaizda. Ji
pasakojo, kad nedrjsta neSioti kai kuriy aksesuary ar riiby Lietuvoje, todél rengiasi paprastai.
Tiesa, net dabar jos i§vaizdoje buvo matyti Japoniskos kultiiros Zymé. Tai marSkinéliai su vienos
japoniskos grupés pavadinimu ,,Dir En Grey“. Daugiau ji niekuo neiSsiskirty ir neparodyty, jog
yra otaku. Sviesiai dazyti plaukai, juodi marskinéliai su grupés pavadinimu, juodai padaZytos
akys, juodi Sortai. Tuo tarpu mergina, 1§ kurios émiau interviu, to neparodé iSvis niekuo. Nebuvo
né vieno matomo aksesuaro, kuris leisty suprasti, jog ji domisi Japonija. Mélyna palaidiné,
juodos kelnés, juodai dazyti plaukai. Jokio uzraso, zenkliuko ar daikto, kuris nurodyty i kg nors
japonisko. Apsidaires aplink ir vél atkreipiau démesj j pirmajame susitikime labiausiai
iSsiskyrusig nar¢ kuri ir § kart rengési lyg tipiné anime ,,school girl“. Apranga atrodé labai
panasi | jau matyta: baltus marskinius, sijong, rausva kasping plaukuose. Kabinete Siandien
kazkodél buvo pora baliony. Raudonas su baltu ornamentu ir juodas, su kaukolémis, pririStas prie

Ozor kelniy ir sekantis jj 1§ paskos ore. Pats Ozor apsirenges vien juodai, marskiniais ir dZinsais,
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su zaliomis ausinémis ant kaklo. IS pazitiros, apzvelgus visus zmones i$ eilés, pagalvojau, jog, jei
visi ramiai susésty, buty panaSiis ] eiling klase mokykloje, laukiancig kol grj§ mokytojas.
ISsiskyré vos keli zmonés, o dauguma buvo tiesiog eiliniai moksleiviai, kurie tur¢jo kitokj
pomégj, doméjosi Japonija ir populiarigja jos kulttra. Grjzau prie antrosios informantés,
ShinigamiX. Ji tgsé misy pokalbj i8 praeito susitikimo.Ji tesé miisy pokalbj i§ praeito susitikimo.

Grjzome prie pasakojimo apie otaku.

., Labai ieskoma bendraminciy tame tarpe. Norima jtraukt kitus, néra skirstomi Zmonés
nei pagal isSvaizdg, nei kq. Ten visokie sulimpa, absoliuciai skirtingi, etc. Kaip kokia subkltiira,
kuri visus daro lygiais. Cia kaip j klubus sulenda. O Siaip, lietuviai bent linke manyt, kad tai, kas

Jjaponiska, tai yra super gerai ir super genialu.

Dalis, aisku, svajoja ten gyvent [Japonijoje], nes nuo visy anime, mangy ir etc. susidaro
vaizdas, jog mes visi ten labai laukiami, mes visi labai faini, mieli ir taip toliau. Ir tik ten tokie
Zmonés kaip mes gali biit suprasti i§ esmés, nes cia visi dull as shit, o ten egzistuoja tobulas
praktiskai pasaulis: visi vieni kitus gerbia labai ir panasiai. Cia ne is savo vaizdo kalbu, c¢ia is
to, kg teko girdet kitus kalbant ir kaip jie svajoja apie Japonijq. Nes Siaip toks poZiiris yra nu
nebenormaliai naivus, bet, aisku, yra kita dalis. Ty, kurie is tikryjy ima ljst j kultiiros ypatumus,
mégint perprast japony mentalitetq, mokytis kalbg, mastyt, kq ten galétum pas juos padaryt, kaip
galétum ten sau vietos padaryt is tikryjy. Kiek as kalbéjau su savo biciuliu japonu pries 5 metus,
vienas i§ pirmy mano klausimy buvo, kaip jis j mane reaguoja kaip j mégéjq is kitos pasaulio
puses. Ar jie is tikryjy nemégsta uzsienieciy etc. Jis j mane klaikiai geranoriskai Ziuréjo. Jam
patiko, kad as domiuos jy kultira ir panasiai, ir jis iSkart paneigé aplinkiniy kaltq vaizdg, jog
japonai néra nusiteike bendraut su uZsienieciais, etc. Aisku per tiek mety poziuriai dar labai

pasikeité, nes kai as pradéjau tuo domeétis, dar maza kas buvo ir tam internete apie juos. “
Tuomet pasidoméjau kaip ji pati tai atrado, kaip atejo i klubus, kuo “uzsikabino”.

“Youtubinau. Mane uzkabino anime pats grynai. Nuo ty paciy multiky, kuriuos mes visi
mateém vaikystéj. Atsirado man internetas. Pradéjau Zaistis, atradau video klipy. Grazis
pasirode, émiau ieSkot, kas per dalykai cia. Tada bendriau jsisukau. Tada pradéjau zavétis
paprociais ir taip tesés, teses, tesés iki kalbos mokymosi, bendravimo su jais, klubo jkiirimo,

veiklos organizavimo, noréjimo apsviest kitus tuo, kq pati Zinau. ] klubg kaip ir neatéjau.

52



Neakivaizdziai, bet as 4-tas Zzmogus kuris ji kiiré, nes mes keturiese kaip ir buvom, bet as nesu
ten toj jy kvailoj konstitucijoj, nes jie kaip ir su H buvo geresni pazjstami visi. Tik paskui
susiliejom visi. AS klube dirbau, nes ten gavos taip, kad tiesiog dariau dalykus, kas man buvo
Lfun ™, idomu, bet didzioji dalis atéjo susirast draugy tiesiog ir tas gerai sekés. Buvo, kas kaip tik
labiau uZsivedé su japoniskais dalykais tik apsilanke pas mus. Zmonés buvo klaikiai skirtingi.
Buvo smagu stebét, kaip ,,pilkos pelytés* ateidavo, nueidavo j kampg prie sustumty staly ir
eidavo piest savo anime, nes ten jauku. Ten niekas is nieko nesisaipydavo uz tai, etc. ,, Kitsune“
daug senesnis klubas. Jie kadaise daré smagios veiklos, bet tada pradéjo Svest per daug, gert,

tusint ir nieko nebedare.

Kaunas - anime sostiné, kaip ir manau, nes man rodos, ten atsirado pirmesnis. Nu arba
Vilniuj. Stovykloj kalbéjau su tais bicais. Visi jau vyresni rySkiai, pirmieji maniakai, 27 mety ir
panasiai, bet vis dar tokie pat otaku. Vat jie is tikryjy daré viskq kq galéjo. PerZiiiras, etc.
Organizavo stovyklas, kad suburty, bet valstybé néra labai linkus duot finansavimus tokiem
dalykam jokiem, tai vis iS saves lauzZiant sunku ir jiem laikytis. Man rodos, dabar sunyko
pagrindiniai klubai jy irgi. Su klubu organizuodavom isvykas j cosplay, vykdavo. Ir ten susirenka
pavieniai zmonés irgi. Be kluby, etc. Negaili, atvaZiuoja is visur. Tas yra itin svarbu, nes tada
Jjauties tarp savy. Sakiau? Tada turi iSkart bendrq temg visi — Japonijq. Ir tau néra biitina sakyt
savo vardo, nes tu gali ljst j kostiumgq, kur net tavo veido niekas nematys, bet esmé, kad smagu.
Kiti itin jsikiinija j savo charus, tai scary a bit, bet overall, awesome. Miisy klubas, pavyzdziui,
turéjo kazkokiy kontrakty su Japonija. Ten Kazis buvo privélegs ir mes gaudavom ten su klubu
VIP vietas, etc. Koncertas buvo Vilniuj japony gotika. Tai VIP irgi gavom, galéjom su
dainininkais bendraut, etc. Nu ZodZiu, turédavom privilegijy, kai vykdavo kazkas tokio. Ta
prasme, nebuvom mes véjy tiesiog svajotojai. Galimybe prisidét suteikdavom ir suteikiam visiem.

Zmoném is ,, Kitsunes *“ pvz. pazjstamiem. Kviesdavom kartu vykt, prisidét. Nu Zodziu.

Tuomet pasidoméjau, jos, kaip vienos i§ klubo jkiiréjy, ar nebuvo problemy su kitu anime
klubu. Si mintis kilo, nes Siauliuose yra ir dar vienas anime klubas, tad buvo jdomu, kodél jie

nevirto vienu klubu, galbiit turéjo kokiy nors problemy.

,Nu kaip, gal pameni paveiksliukq, kai kas nors tau Sypsosi ir uz nugaros laiko astry
peilj. Tai panasi situacija. Niekad nesivéliau j konfliktus su jais, taciau konkurencija, nors ir

nejziirima galbiit, bet kunkuliuodavo. IS miisy ne tiek, kiek is jy bent jausdavos, bet jie turbiit
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atvirk$ciai pasakyty. Siaip veikla kartu bidavo. Eidavom ,,Go* Zaist, perZiiiras, kai rengdavom,
uzeidavo ir siaip. Jie aplankydavo, nes mes kaip ir vietq normaliai turéjom, kur galima ateit.
Japony kalbos pamokas, kai padarém, jie reginos. Nu tai, mes vaziuojam, pranesam jiems. Jie,
kas nori, prisideda. Mes labiau organizuoti u see.” (ShinigamiX, 19) [Informantas

3,moteris, 1 9mety]

Po Sio pokalbio pastebéjau, kad grupelé jau Siek tiek pasistiméjo su mangos pieSimu.
Tiesa istorija buvo dar neaiski ir neisbaigta, o padaryti vos keli lapai. Svarstomi veikéjy vardai ir
kitokios smulkmenos. Grupelés nariai kalbéjosi vieni su kitais, juokavo ir uzsiémé daugiau nei
tik paskirta veikla. Otaku neapsiribojo vien kalbomis apie Japonijg. Doméjosi kaip sekasi
mokykloje, kaip klostosi jy asmeniniai gyvenimai (tikriausiai, kai kurie jy buvo artimesni,
bendravo ne tik klubo ribose). Pora merginy tiesiog pieSdamos tyléjo ir tik kartais pasakydavo
kelis zodzius. Jos taip pat beveik nesikiSo j kiirybos procesa, tiesiog piesé tai, ko i§ jy buvo

prasoma.

Likusig susitikimo dalj grupelés pradirbo tai kas jiems buvo skirta. Vieni su kitais
kalbéjos, nejvyko nieko svarbesnio. Viskas buvo kaip jprasta. Ilgainiui pavieniai Zmongs vis
pakildavo ir ruoSdavosi iSeiti, su jais atsisveikindavo ir toliau tgsdavo savo darbus. Galiausiai
Pakilo keletas Zmoniy vienu metu ir émé ruostis. Tai suveiké tarsi Zenklas kitiems. Nors dar
buvo Siek tiek laiko, skirto susitikimui, visi éme rinktis daiktus ir eiti lauk. Lauke vél vyravo
panasi scena kaip ir pirmgjj kartg. Neseniai buvo palije, todél, susiskirste | burelius, visi gan

skubiai pasuko savais keliais, nelaukdami kol vél pradés lyti.

Ketvirtasis susitikimas

I klubg einu nesilankes ten keletg savaiciy. Kaip ir planavo, dauguma klubo nariy
turéjo vaziuoti ] renginj kuriam rinko grupes ir ruosési. Dar besilankant klube pasteb¢jau, jog
pasiruosimas nepanasus j sklandy, lyg ir planuojama kazka daryti, bet neatrodo jog viskas vyksta
kaip noréta. Butent todél, kad nesilankiau ilgesnj laika, tikiuosi suzinoti kaip pavyko kelioné, bei
kokie jspiuidziai. Taip pat tikiuosi pakalbinti dar bent vieng narj ir taip papildyti surinkta
medziagg. Taip pat eidamas tikiuosi prisijungti prie kokios nors grupelés ir paméginti nuveikti

kazka naujo.

54



Ateinu vienas pirmyjy, susitikimui dar né neprasidéjus. Keletas klubo nariy laukia
prie kabineto dury, koridoriuje, taciau dauguma dar nepasirodé, jskaitant ir asmenis atsakingus
uz patalpas. Visi kalbasi, kaip jau tapo jprasta, apie kasdienius dalykus, mokykla, buiti, draugus
ir Zinoma anime, Japonija. Pasisveikinu ir klausausi, ta¢iau neisgirstu kalbant apie suvaziavima,
todél bandau prisiminti kada jis turéjo biiti. Man nespéjus né paklausti ark as nors buvo iSvykes j
renginj, pasirodo klubo vadovai ir keletas Zmoniy einanc¢iy kartu su jais. Jie atrakina duris,
ileidzia narius ir patys kazkur dingsta. Vienas aukStas vaikinas nueina prie kompiuterio ir jj
jjungia, paruosia projektoriy. Kiti tuo tarpu iSsirenka sau vietas ir jas uzsiima. Tgsia pradétus
pokalbius. Pora merginy i$siima popieriaus lapus ir pieStukus, bei pradeda piesti. Kazkas klasés
gale i$sitraukia savo knygas ir ima daryti namy darbus. Grjzta prezidentas ir vice prezidentas.
Kol renkasi zmonés jie atneSa japoniska stalo zaidimg, kurj jau maciau juos zaidziant. Jie
paklausia ar kas nors noréty pazaisti, bei padeda zaidimo lentas galiniame vidurinés eilés suole,
bei nueina prie kompiuterio. Vienas i§ jy grizta ir paklausia ark as nors nori su juo pazaisti.
Pasinaudoj¢s proga paklausiu ar galima prisijungti, taciau isp€ju jog nezinau zZaidimo taisykliy.
Jis pasisiilo man paaiskinti Zaidimo esme ir paméginti suzaisti partija. Zaidimas Zaidziamas ant
didelés subriik§niuotos lentos, naudojantis dviejy spalvy akmenéliais. Kas €jimg zaid¢jai deda po
vieng akmenélj ir taip stengiasi uzimti kuo daugiau lentos ploto. Plotas uZimamas sujungus
rutuliukus su lentos kratais ar kitais rutuliukais. Zaidziant taip pat pasinaudoju proga

pasikalbéti. Pradedu nuo to, kaip jis susidoméjo Japonija ir atsirado klube.

“Japonija susidoméjau ne is kart. Kai buvau mazas, kieme kuriame gyvenau buvo uzéjusi DBZ
(dragon ball z) manija, visi rinko lipdukus, korteles, Ziiréjo anime, nes tuo metu per TV rode.
Manes nekabino taip labai kaip kity, bet irgi Ziiréjau ir rinkau. Tiesa, man tada labiau patiko
visokie Shaman King, Beyblade ar Yu-gi-oh!. Po DBZ atéjo Yu-gi-oh! Manija,, visi rinko tai
kortas ir Zaisdavo kieme suséde, tai Sitas man visai gerai sekési. Prie§ tai dar buvo Beyblade
manija. Tai ir tq turéjau, irgi zaisdavom. Aisku tos mados irgi praéjo. Labiausiai tuo metu mane
buvo uzkabine korty Zaidimai, tai turéjau tokj pazjstamq kuris Zaide Mtg (Magic:the Gathering)
ir mane pamokino. Pasikvieté j jy klubg pazaist to korty Zaidimo. Klube buvo gan daug Zmoniy
kurie Ziiréedavo anime. Aptarinéjo jie tokj Bleach vieng kartq ir pasiiilé paziiréti tas draugas
man ji. Suveiké jis man Bleach‘q, gal keturis sezonus jo, ir as pradéjau ziuréti. Aisku uzsikabinau
labiau nei pirmq kartg kol dar mazesni buvom, man tada koks 15 buvo, kai bleach Ziuirét

pradéjau. Emiau siystis daugiau jo serijy, paklausiau ar dar kokiy gery anime Zino, o jis man
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pasiiilé kelis. Taip paziiréjau Samurai 7, Kimi ga nozomu Eien, full metal panic, elfen lied,
samurai champloo. Emiau daugiau dométis tuo. Japonija jau ir anksciau patikdavo, bet
daugiausia dél to kq per televizoriy maciau. Tai Miyazakio filmus, tuos rytinius Digimonus ir
panasiai. Patikdavo kai rodydavo sodus arba zZydincias vysnias. Ai, dar samurajais Zavéjaus
visai. Tai taip per draugus, per televizijq ir pradéjau dométis anime ir Japonija. IS anime
traukiau muzikg japoniskq, grupes jvairias, kaip kokie High and Mighty Color. Véliau atradau
per tuos pacius ano klubo draugus ir daugiau muzikos, naujy, nematyty gery anime. Pramokau
Zitirédamas piest tuo stilium, tai per pamokas atsisédes piesdavau. Turbiit taip ir prasidéjo su
Japonija siejimasis. Noréjau kalbg iSmokt po to, bet vis tingédavau, tai tikiuos kadanors
prisiruost ir prisiverst pradeét. Dabar retai kada anime Ziiriu, o ir renkuos kq Ziirét. Jei
nepatinka, droppinu, netempiu. Kazkaip nesinori daug biit perZiaréjus kaip kai kuriems kitiems.
Man geriau maziau, bet kazkq kas tikrai gero bus. Dabar baigiau Ziurét senq anime Trigun, tai
vél neturésiu nieko. Nebent Death Note vél is naujo perziurésiu. | klubq Siaip retai gan ateinu,
yra vis kity uzsiéemimy. AiSku cia daug pazjstamy is seny laiky yra, ar nawjy su kuriais
susipazinau ir smagu bendraut, tai dar dél to griztu. PaZitirim kokig perZiiirg, pastumiam ant
anime jei prastas, pasijuokiam, einam padaryt kokios mangos, padiskutuot apie fantastinius

pasaulius ir istorijy pakurt. Siaip laiko su draugais praleist ateinu.

Kas dél to kuo domiuos dabar, tai dabar daugiau jdomu pati kultira jy, turiu keletq pazjstamy
Japony su kuriais teko normaliai pabendraut. Kazkada gamino tradicinio japonisko maisto
patys, bet ne to tipinio filmuose rodomo sushi, o ir kity patiekaly. Viré sriubg, troskinj daré. Teko
paragauti jy gamybos saldumyny. Arbatg mokino gerti irgi. Siaip papasakojo apie Shinjuku,
otaku, apie savo paciy poziiurj j europiecius ir amerikiecius. Apie kultiirq savo ir istorijg ir dar
daug kity dalyky. Tai turbit todél Japonija vis dar Zavi ir noréciau ten nuvaziuot. Nes
isivaizduoju kokia ji, suvokiu jog ne tik man jdomu Japonija, bet ir patiems japonams, tiems
Jaunesniesiems ypac, esam jdomiis ir mes. Mégstu subkultiiras jvairias irgi, tai ten jy yra. Ypac
iSSaukianciy, kaip Cybergotai, Cyberpankai ir panasiai. Jy muzika patinka, jdomus visual kei
stilius. Siaip manau gerai plésti akiratj yra, o juolab j kazkq tokio kas smarkiai nuo mums

pazjstamo skiriasi. “ [Informantas 5, vyras, 20 mety]

Mums bekalbant a$ pralaiméjau zaidimo partijg ir pradéjome nauja. Susirinko daugiau nariy. Kai

kurie jy itin Siltai pasisveikino, sieké apkabinimo. Susirinkus jau daugumai Zzmoniy seké pradinis
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pokalbis apie veiklas, anime perzitiras. Sj kart jzanga buvo trumpa, greitai pereita prie
patiesanime. Mes toliau zaidéme ir kalbéjomés. Informantas kalbéjo laisvai ir atvirai. Daug
pasakojo apie tai kaip susidoméjo kultiira ir kodél atéjo j klubg. Pasidome¢jau ar jis kuo nors
jauciasi kitoks, dél to jog domisi Japonija. Jis émé kalbéti. Jam bekalbant apzitiréjau jo apranga.
Vizualiai nesimaté jokiy aksesuary kurie nurodyty j Japoniskumg ar kg panaSaus. Miivéjo zZalius
riedlentininky batus, mélynus dzinsus, juodg maike. Tur¢jo keletg auskary ausyse, buvo tamsiy,

juody plauky. Jokiy smulkmeny kurios per daug iSskirty i$ kity nepastebéjau.

., Nezinau ar jauciuos pasikeites. Aisku klausoma muzika manau turéjo jtakos man. Nedaug
Zmoniy sutiksi kurie klausyty japoniskos muzikos, juolab Japoniskos sunkios muzikos. Kuom
pakeité gyvenimg, tai grojimu. Besidomédamas kazkada muzika jy, radau tokiq grupe Galneryus.
Jie ten powermetal grojo berods ir visai man patiko. Emiau klausyt daugiau, bet labiausiai
keletos dainy tik. Labai kabino gitara. Pasidoméjau ir suradau jy gitaristqg youtube, kur jis daré
gitary dvikovas. Ten vienam video jis rodé jvairiais grojimo technikas is savo dainos. Kai
pamaciau, atrodé labai nesveikai ir uzsimaniau iSmokt kadanors grot taip kaip jis groja.
Pradéjau mokytis grot akustine gitara, bet nekibo pati gitara man, nebuvo maloni rankai, tai
susiradau grupe mokykloj kur grojo ir émém su jais mokytis. Po to nusipirkau nuosavq elektrine
gitarg ir jau rimtai j tai pradéjau ziurét. Tai galima sakyt, dél to, kad susidoméjau Japonija,
pradéjau grot. Nors muzika ir anksciau patiko, domédavaus, bet pats ja uZsiimt tik po to
pradéjau. Atsirado kazkoks tikslas, siekiamybé matyt, kaip idealas koks. Dar dailé jy suzavéjo,
bet senosios jy dailés as nemoku, labiau praktikavau tq anime piesimq. Tai tikriausiai tokj
meninj, estetinj skonj man padéjo lavinti ta kultira. Net literatiira labai patiko jy. Kitokia nei
vakarieciy. Skaiciau keletq autoriy, tiek Ray Murakami kuris apie 69devintuosius raso, tiek
vienos autorés memuarus is buvimo su yakuzom, tiek Haruki Murakami, kuris isvis labai patiko
savo rasymu man. Daug dalyky kitokiy ten. Net kai kalba apie sulinio dugngq, tai néra kas nors
negero. Pas mus paskaicius kazkq su Sulinio dugnu, tai vos ne siaubo filmas buity paremtas
Kingu, o ten tai tiesiog saves ieskojimas per tq Sulinj,o Siaip.... Mmmm.... Dar gal kazkiek
prisidéjo pagarbos suvokimas jy, kad gerbiami vyresni yra. Siaip iSskirti kazkq taip yra sunkoka,

bet ¢ia pirmi dalykai kurie j galvg ateina. * [Informantas 5, vyras, 20 mety]

......

pokalbj tuo ir baigéme. Dar Siek tiek pasikalbéjome apie zaidima, jis davé man keletg patarimy,
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paaiskino kaip geriau galéjau pasielgti vienoje ar kitoje situacijoje. Grjzau prie savo buvusios
grupelés kuri uzsiémé mangos pieSimu. Pasidoméjau ar kas i§ jy vyko j renginj, taciau kaip
supratau, ten nevaziavo né¢ vienas jy. Vos keli nariai i§ klubo lankesi ten, taciau jy nebuvo prie
mano stalo. Likes susitikimas €jo taip kaip ir buvo jprasta. Perziiiros, séd¢jimas prie savo staly ir
grupeliy. Kai kuriy Zzmoniy vaiks¢iojimas nuo vienos grupés prie kitos ir tiesiog kalbé¢jimasis.
Susidaré jspudis, jog ¢ia tiesiog susirenkama pabiiti kartu ir bendraminCiy aplinkoje papiesti ar
kartu pazitréti anime. Tiesa, susitikimas gavosi valanda trumpesnis nei ankséiau, zmogus
atsakingas uz raktus turéjo iSeiti ankscCiau, taciau vietoje to, kad kiti biity pasilikg, émé skirstytis
namo. Tuo ir baigési mano ketvirtasis susitikimas. Didziaja jo dalj, bent pusantros valandos mes
tiesiog prazaidéme stalo zaidima ,,Go“, o prisédimas prie grupelés buvo gan trumpas, vos
pusvalandis. Prie i$¢jimo i§ mokyklos ir vél susidaré¢ grupelés, viena jy trauké j Akropolj ir

kvieté norincius prisijungti kartu pavalgyti ar Siaip ko nuveikti, taiau norin¢iy neatsirado.
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