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SANTRAUKA
KOMPIUTERINIU ZAIDIMU NAUDOJIMO YPATUMAI
PRIESMOKYKLINIAME AMZIUJE

Bakalauro darbas

Bakalauro darbe nagrinéjami prieSmokyklinio amZiaus vaiky kompiuteriniy Zaidimy
naudojimo ypatumai. Natiiralus vaiky poreikis bei polinkis j technologijas diktuoja neiSvengiama
bitinybe valdyti Sj procesa.

Mokslinéje literatiiroje teigiama, kad kompiuteriai suteikia ikimokyklinio amZiaus vaikams
patrauklig galimybe veikti ir tyrinéti supantj pasaulj. Tai neiSvengiama biitinybé, formuojanti
nauja vaiky ugdymo(si) kultiira. PrieSmokyklinio amZiaus vaiky ugdymas yra visuminis, taciau
vyraujanti vaiky veikla yra Zaidimas. Zaidimas — vaiko gyvenimo ir ugdymosi biidas. Vystantis
gamybos technologijoms, keitési Zaislai ir Zaidimai, o pasiekimai elektronikos srityje paskatino
kompiuteriniy technologiju raidq. Kompiuteriniai Zaidimai tai nauja Siy dieny vaiky Zaidybinés
veiklos forma. Problema aktuali tuo, kad daugelis Sio amZiaus vaiky su kompiuteriu susipaZjsta
namuose, o ne ugdymo jstaigoje ir ne visi tévai geba vaikams patarti ar parinkti tinkamus
kompiuterinius Zaidimus. Aktualu yra iStirti prieSmokyklinio amZiaus vaiky kompiuteriniy
Zaidimy naudojimo ypatumus: kokius kompiuterinius Zaidimus ZaidZia, kas juos supaZindina su
taisyklémis, kokias kompiuterines programas geba naudoti.

Tuo tikslu buvo atliktas tyrimas: interviu su prieSmokyklinio amzZiaus vaikais ir juy téveliy
anketiné apklausa. Tyrimas atliktas Kédainiy rajono X mokykloje — darZelyje. Tyrime dalyvavo
19 prieSmokyklinés grupés vaiky ir 19 jy téveliy. Tyrimo rezultatai parodé, kad visi apklaustieji
vaikai geba ir naudojasi kompiuteriu. Mégstamiausia vaiky veiklg dirbant kompiuteriu yra Zaisti
kompiuterinius Zaidimus. Galima teigti, kad vaikai ne visada renkasi jy amZiui tinkancius
kompiuterinius Zaidimus, nes néra tinkamai supazindinti su mokomosiomis programomis, maZai

Zino vaikams skirty internetiniy puslapiy.



SUMMARY

THE PECULIARITIES OF THE USE OF COMPUTER GAMES IN
PRE-PRIMARY AGE
The bachelor thesis

The peculiarities of the use of the computer games in preschool age are under
consideration in this bachelor thesis. The natural needs of children and their aptitude for
technologies dictate the inevitable necessity to control this process.

It is stated in scientific literature that computers provide the children of pre-primary age
with the fascinating opportunity to act and explore the surrounding world. Therefore, it
inevitably conditions the new culture in the education of children. Despite the holistic education
of pre-primary children, the playing remains the prevailing activity for them. Games are the
means of living and educating for children. As manufacturing technologies were developing, the
toys and games also underwent a change. Besides, the achievements in the domain of electronics
encouraged the development of computer technologies. The computer games nowadays are the
new form of playing activity for children. However, the relevant problem is that most children of
pre-primary age do not begin using computers in educational institutions. The children become
computer users at home under the supervision of parents who are not always able to recommend
or choose the appropriate computer game. Therefore, it is a matter of relevance to examine the
peculiarities of the use of the computer games in preschool age: what computer games are
played, how the children are taught to follow the instructions, which computer programs they are
enabled to use.

The research was accomplished to examine the peculiarities of the use of the computer
games in preschool age: the children of preschool age were interviewed and their parents were
surveyed using questionnaires. The research was done at X school — kindergarten of Kedainiai
Region. Nineteen children of pre-primary age and nineteen their parents participated in the
research. According to the outcome of the research, all the children questioned are able to use the
computer and use it. Their most favourite activity is paying the computer games. It should be
stated that children not always choose the computer games suitable for their age. Moreover, they
are not properly familiarized with educational programs and know a few websites intended for

children.
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IVADAS

Aktualumas. | kasdieninj Seimos ir ikimokyklinio amZiaus vaiko gyvenima sparciai
skverbiasi informacinés technologijos. Kompiuteriai, pasak K. StankeviCienés (2010),
ikimokyklinio amZiaus vaikams suteikia patrauklig galimybe veikti ir tyrinéti supantj pasaulj. Tai
neiSvengiama bitinybé, formuojanti naujq vaiky ugdymo(si) kultiirg. Natiiralus vaiky poreikis
bei polinkis j technologijas diktuoja neiSvengiamgq biitinybe valdyti Sj procesa. PrieSmokyklinio
ugdymo priemoniy atrankai sudarytas PrieSmokyklinio ugdymo priemoniy apraSas (2003),
kuriame socialinei kompetencijai ugdyti, kaip papildomos priemonés, paminéti ,,kompiuteriniai
Zaidimai, skatinantys vaikq iSbandyti naujq; kaip papildomos priemonés komunikavimo
kompetencijai ugdyti - kompiuteris, kompiuterinés programos (pvz., programos, padedancios
vaikui suvokti, kas yra Sviesa, programos, skatinancios vaikus kurti muzikq, modeliuoti daiktus,
bandyti rasyti).“ (<http://www.smm.lt/fit/ugdymas/ikimokyklinis.htm>)

Kaip teigia K. StankeviCiené (2010), pasaulinéje edukacijos praktikoje informaciniy
technologijy diegimas | 3 — 8 mety vaiky ugdymo(si) procesa bei moksliniai tyrimai, susije su
pozityvaus bei negatyvaus kompiuterio poveikio vaikui nustatymu, vykdomi jau keletg pastaryjy
deSimtmeciy. Lietuvoje vis daZniau prabyla tévai, pedagogai praktikai ir mokslininkai apie
ikimokyklinio amZiaus vaiky susidoméjima kompiuteriais, ju kompiuterinj raStinguma bei jy
daroma poveikj vaiky raidos procesams.

Ikimokyklinio ugdymo srities mokslininky (Van Scoter, Ellis, Railsback, 2001; Seniuk,
2001 ir kt.) teigimu, maZi vaikai drasiai naudojasi programine jranga. Spausdinimas klaviatiira
jiems nesukelia jokiy sunkumy, o prieSingai — teikia pasitenkinimg. J. Primavera, P. P.
Wiederlinght, T. M. DiGiacomo (2001) tyrimais nustaté, kad per metus 85 proc. 3—4 mety
amZiaus vaiky gali iSmokti teisingai jjungti ir iSjungti kompiuterj, jdéti CD-ROM ir surasti bei
pele valdyti reikiamas programas (cit. K. Stankeviciené, 2010).

K. Stankeviciené ir V. Geseviciené (2006), atlikusios 6 — 7 mety vaiky kompiuterinio
raStingumo tyrima nustaté, kad 6 — 7 iS deSimties ikimokyklinio ir prieSmokyklinio amzZiaus
Salies vaiky turi galimybe (daZniausiai namuose) naudotis kompiuteriais, 4 vaikai iS deSimties
yra jgije pradinius kompiuterinio raStingumo jgudZius. Apie du trecdaliai Seimy turi
kompiuterius ir leidZia jais naudotis ikimokyklinio bei prieSmokyklinio amZiaus vaikams.
Tyrimy duomenys atskleidZia, jog gana daZnai besinaudojantys kompiuteriu 5 — 7 mety vaikai
Seimoje prie jo praleidZia vidutiniSkai 66,4 min. per dieng (daZniausiai savaitgaliais).

Taciau siekiant ugdyti visapuse asmenybe, nepakanka tik suteikti galimybe

prieSmokyklinio amZiaus vaikui iSmokti naudotis kompiuteriu. ISkéle tiksla lavinti vaiko


http://www.smm.lt/fit/ugdymas/ikimokyklinis.htm

kalbinius gebéjimus, loginj mastyma, ilgalaike atmintj ir gilinti kitus jgiidZius, turime atkreipti
démesj j tas kompiuterines programas, kurios atitinka prieSmokyklinio amzZiaus vaiko raida, ir i
tuos kompiuterinius Zaidimus, kurie padéty vaikui mokytis klasifikuoti nurodytos ar pasirinktos
srities medZiaga, ja analizuoti ir apibendrint, o susiklosciusioje sudétingoje situacijoje rasti
nestandartinius sprendimus.

Problema. Siy dieny visuomenéje labai populiaris kompiuteriniai Zaidimai. Juos ZaidZia
visi: ir suaugusieji, ir vaikai. Suaugusieji patys geba pasirinkti, kokius Zaidimus jie nori ir gali
Zaisti, kitaip yra su vaikais. Tévai ir pedagogai turéty daugiau dométis, kokius Zaidimus
démesio, todél didZiausias ripestis valdant vaiky kompiuterinés veiklos procesus tenka tévams.
Taciau ne visi tévai geba savo vaikams parinkti tinkamus kompiuterinius Zaidimus. Yra aktualu
istirti prieSmokyklinio amZziaus vaiky kompiuteriniy Zaidimy naudojimo ypatumus: kokius
kompiuterinius Zaidimus ZaidZia, kas juos supaZindina su taisyklémis, kokias naudoja
kompiuterines programas.

Tyrimo objektas — kompiuteriniy Zaidimy naudojimo ypatumai prieSmokykliniame
amZzZiuje.

Tyrimo tikslas — iSanalizuoti prieSmokyklinio amZiaus vaiky kompiuteriniy Zaidimy
naudojimo ypatumus.

Tyrimo uzdaviniai:

1. Apibrézti prieSmokyklinio amZziaus vaiky raidos ir prieSmokyklinio ugdymo
ypatumus.

2. ISanalizuoti literatiiros Saltinius apie IKT naudojimo ypatumus prieSmokykliniame
amziuje, iSskiriant kompiuterinius Zaidimus, kaip pagrindinj vaiky pazinimo biida.

3. Atlikti prieSmokyklinio amZiaus vaiky ir ju téveliy apklausa, siekiant iSsiaiskinti,
kokiomis kompiuterinémis programomis naudojasi prieSmokyklinio amZiaus vaikai, kokius
kompiuterinius Zaidimus ZaidZia, kokia informacija domisi;

4. Remiantis matematinés statistikos metodais, atlikti apklausy rezultaty analize.

Tyrimo metodai:

» Teisiniy dokumenty analizé taikoma nustatant prieSmokyklinio ugdymo prioritetus.

* Mokslinés literatiiros analizé taikoma siekiant patikslinti prieSmokyklinio ugdymo ir
informaciniy komunikaciniy technologijy samprata.

* Anketiné tévy apklausa, interviu su vaikais.

* Matematiné kiekybiné analizé.



Tyrimo imtis ir organizavimas. Darbe atliktas pusiau standartizuotas interviu ir anketiné
apklausa. Tyrimas vykdytas Kédainiy rajono X mokykloje — darZelyje. Apklausta 19
prieSmokyklinés grupés vaiky ir 19 jy téveliy.

Darbo struktiira. Bakalauro darba sudaro santrauka, jvadas, 2 skyriai (teoriné dalis —
literatiros apZvalga ir analizé, praktiné dalis — tyrimo rezultatai ir jy analizé), iSvados,
rekomendacijos, literatiiros saraSas ir trys priedai. Darbe pateikiama 12 lenteliy, 5 paveikslai.
Bendra darbo apimtis 43 puslapiai.

Tyrimo etika. Gautas prieSmokyklinés grupés téveliy sutikimas, vaiky apklausai.



1. PRIESMOKYKLINIO AMZIAUS VAIKU KOMPIUTERINIU ZAIDIMU
NAUDOJIMO YPATUMU TEORINIAI ASPEKTAI

1. 1. PrieSmokyklinio amziaus vaiky pedagoginé ir psichologiné charakteristika

Vaikai — musy ateitis, kiirybiné jéga, teigia D.Dambrauskiené (2008). Autoré pabréZia, kad
ilga laikq laikytasi klaidingo jsitikinimo, jog vaiko siela yra tarsi Svaraus popieriaus lapas, i kurj
galima rasyti viska, ka nori. Siuo jsitikinimu remtasi méginant pagristi teiginj, neva kiekviena
vaika galima iSaukléti kaip nori. Taciau elementarts paties vaiko poreikiai buvo ignoruojami.

O. Monkeviciené (2002, 2004), tvirtina, jog prieSmokyklinio amZiaus vaikai iSgyvena
pakankamai sudétinga raidos laikotarpj, kuris neretai lemia ir tolesnio jy mokymo(-si) mokykloje
sekme. Toks vaikas bando suvokti save, mokosi save gerbti, todél jam bitina suaugusiojo
pagalba. PrieSmokyklinio amZiaus vaiko savivaizdis nepastovus, kintantis, paprastas,
absoliutinis. Be to, jis konkretus: vaikas apibiidina savo iSvaizda, nurodo lytj, pasako, ka turi,
kuo domisi, su kuo draugauja. Biitina atkreipti démesj ir j tai, kad prieSmokyklinio amzZiaus
vaikas sau vienareikSmisSkai priskiria suaugusiyjy nurodytas ypatybes, draugy komentarus. Be to,
Siuo laikotarpiu savivaizdis kinta nuo vieSo iki privataus. PrieSmokyklinio amzZiaus vaikas dar
mazai skiria, kas asmeniSka, privatu, o kg galima komentuoti vieSai. PrieSmokyklinukai dar tik
pradeda tai tyrinéti, atsiranda pirmosios paslaptys, riipinamasi jy saugumu. Bendravimas su
kitais panaSaus amZziaus vaikais prieSmokyklinukui ypaC svarbus — tai lygiaverciy partneriy,
bandanciy daryti jtaka vienas kitam, rySiy palaikymas. Taigi bendraudamas su draugais, vaikas
drauge mokosi ir jvairiy socializacijai svarbiy elgesio biidy.

Siems O. Monkevicienés (2002) teiginiams pritaria ir D.Dambrauskiené (2008), teigianti,
jog biitent SeStaisiais gyvenimo metais, kai prasideda naujas vaiko gyvenimo etapas —
pasiruoSimas mokyklai, vyksta vaiko anatominiai, taip pat ir psichikos pasikeitimai, ir jam tenka
daug ka jveikti, perprasti, prie daug ko prisitaikyti. Be to, SeStaisiais gyvenimo metais sparciai
auga vaiko svoris, didéja tigis, tobuléja nervinés veiklos procesai. Vaiko elgesys jgauna valinga,
tikslingg pobudi.

Pabrézdama, kad kaip tik Siuo laikotarpiu intensyviai formuojasi vaiko asmenybés bruozai,
D.Dambrauskiené (2008) teigia, kad jis siekia bendrauti, padaryti ka nors naudingo kitam
Zmogui. PamaZzu iSmoksta valdyti savo emocijas, bendrauti, naudotis tokiomis jprastinémis
raiSkos priemonémis kaip Zvilgsnis, mimika, gestas, balso intonacija. Be to, lavéja valia, ir jis jau
geba riboti savo norus, kelti tam tikrus tikslus, nugaléti kliitis, kurios trukdo juy siekti.

PrieSmokyklinio amZiaus vaikui ypac svarbus bendravimas su kitais panaSaus amZiaus

vaikais — tai lygiaverciy partneriy, bandanciy daryti jtakq vienas kitam, rySiai, tvirtina O.



MonkevicCiené (2004). Bendraudamas su draugais vaikas mokosi jvairiy socializacijai labai
svarbiy elgesio budy: susitarimo, kooperavimosi, dominavimo, varZymosi, rungtyniavimo,
simpatizavimo. Autoré atkreipia démesj j tai, kad prieSmokykliniame amZiuje gali gana aiskiai
iSsiskirti nepopuliartis tarp bendraamZiy vaikiai — atstumtieji. Niekas nenori biiti greta ju,
nepriima j savo Zaidimus, pajuokia, provokuoja. Atstumtyjy vaiky socializacijos ir bendravimo
gebéjimai paprastai menkesni nei kity — jie nemoka taikiais biidais daryti jtakos kitiems (daZnai
pasielgia agresyviai, griauna, naikina kity vaiky statinius, nutraukia Zaidimg), nemoka
bendradarbiauti (nesilaiko susitarimy, negali kitiems pateikti jdomios informacijos),
nepakankami jy Zaidimo gebéjimai, neatsiskleidZia gabumai. Taisyklingai pedagogiskai veikiant
vaiky grupe, kurios formavimasi lemia bendri Zaidimai, sudaromos salygos vertingoms
visuomeninéms asmenybeés savybéms plétotis. Norédami pasiekti bendra tiksla, vaikai pripranta
derinti savo veiksmus, teikti pagalba vienmeciams. Pamazu formuojasi mokéjimas pajungti savo
norus suaugusiyjy reikalavimams ir vaiky kolektyvo sumanymams.

O. Monkevicienés (2002) teigimu, prieSmokyklinio amZiaus vaikui buidingas simbolinis
mastymas. Tai reiSkia, kad jis susidaro simbolinius elgesio modelius ir geba juos iSlaikyti
atmintyje, t.y. geba stebéti suaugusiyjy elgesj ir jj mégdZioti, modeliuoti po tam tikro laiko. Taip
jis mokosi savarankiSkumo, naujy jgtidZiy, sprendZia buitines ir kitas problemas. Autoré taip pat
pastebi, kad penkiametis ZaidZia sudétingus simbolinius Zaidimus, t.y. vartoja simbolinius
veiksmus, daiktus kaip kity daikty pakaitalus ir kt. Simboliniuose Zaidimuose vaikas laisvai
modeliuoja pasaulj taip, kaip jj supranta, suvokia.

Be to, remiantis O. Monkeviciene (2002), galima iSskirti tokius fizinés brandos ypatumus:
padidéja savarankiSkumas, laikantis asmeninés higienos, maitinantis, rengiantis. Vaikai daug ir
aktyviai juda. Intensyviai lavéja gebéjimas iSlaikyti pusiausvyra judant (dinaminé pusiausvyra).
Vaikai gana vikriis, lankstis, greiti, patiria dZiaugsma judédami. Vis dar nesusiformaves
gebéjimas tam tikrg laikq iSbati nejudrioje padétyje. PrieSmokyklinukai geba atlikti tikslius
judesius pirStais ir rankomis. Rankos praktiSkai pasirengusios raSyti. Jau nusistovéjusi
kairiarankysteé ar deSiniarankysté, todéel ka nors pakeisti jau sunku.

Kalbant apie Sio amZiaus vaikams bidingas psichosocialines savybes, pabréZtinas ir
zaidimy vaidmuo. Bitent pastarieji padeda ugdyti Zmogaus intelektg, emocijas, dorove. Ypac
reikSminga tai, kad vaikas Zaisdamas mokosi bendrauti, formuojamas valingas jo elgesys, o
sykiu Zaidimas paspartina ir vaiko socializavimo (-si) procesus, tvirtina A. Gucas (1990), M.
Grunelius (1999), D. Dvarionas (1999) bei V. Indrasiené (2001). Savo darbuose Sie autoriai daro
iSvada, kad intuityviai suvokdamas savo reikmes, vaikas lengviau jas jgyvendina Zaisdamas.
Vaiko inicijuota veikla suteikia jam galimybiy biti nepriklausomam ir kelia pasitikéjimq paciu

savimi. Vadinasi, teigia V. IndraSiené (2001), Zaidimas — svarbi vaiko gyvenimo sritis.



Siekdamas vaiko mokymo(-si) efektyvumo, pedagogas galéty Sig veikla jtraukti ir j patj ugdymo
procesa, nes Zaisdamas vaikas tenkina ne tik savo poreikius, bet ir ima geriau mokytis.

Siems teiginiams pritaria ir D. Dambrauskiené (2008) , pabréZianti, kad kaip tik Sestaisiais
savo gyvenimo metais vaikas bando pats planuoti, atlikti uzZduotis, susitelkti ir ilgiau iSlaikyti
démesj, valdytis, susitvarkyti.

Bendrojoje prieSmokyklinio ugdymo ir ugdymosi programoje (2002) paZymima, kad
prieSmokykliniame amZiuje iSryskéja pasitikéjimas savimi ir savo gebéjimais, iSauga savigarba,
sekmés pajauta, gebama elgtis savarankiSkai. Be jau minéty socialiniy kompetencijy, Sios
programos autoriai iSskiria ir kitas, buitent: sveikatos kompetencija — prieSmokyklinio amZiaus
vaikas geba biiti aktyvus, judrus, bet prireikus sukaupia démesj. SavarankiSkai laikosi asmens
higienos, aktyvios veiklos, poilsio ir maitinimosi ritmo. Geba jausti ir valdyti savo kiing eidamas,
bégdamas, Sliauzdamas, ropodamas, lipdamas, Sokinédamas.

Sie teiginiai plétojami ir bendrosiose programose bei issilavinimo standartuose (2003),
tvirtinant, kad prieSmokyklinio amZiaus vaikai pagal galimybes geba riipintis savo ir kity
saugumu bei sveikata. Geba iSreiksti savo nuotaika, idéjas ir mintis, pasitelkes mimika, kiino
poza, judesius. Galima atpazinti ir pazinimo kompetencija — vaikai palyginti domisi beveik
viskuo, kas juos supa: gamta ir jos reiSkiniais, Zmonémis ir jy gyvenimo budu, darbu, kuryba.
ISrySkéja ir meniné bei komunikavimo kompetencija — lavéja loginis-kritinis mastymas, tvirtéja
bendravimo jgudZiai bei imama laisvai reikSti savo jspudZius, iSgyvenimus ar sumanymus,
domimasi knygomis, skaitymu, raSymu

D. Dambrauskiené (2008) taip pat tvirtina, kad Siame amZiuje formuojasi vaiko savimoneé,
saves vertinimas. Jis vis labiau kreipia démesj j savo poelgius vertindamas juo kity akimis.
PrieSmokyklinukas pamaZzu tampa asmenybe, gebancia toliau vystytis ir tobuléti, jsitraukti j
bendra veikla su vienmeciais, mokosi derinti su jais veiksmus, paisyti ne tik savo, bet ir draugy
interesy, nuomonés. Vaikas pamazu pradeda suvokti aplinkinj pasaulj ir savo vieta jame.
Atsiranda ir pradeda vyrauti socialiniai ir dvasiniai poreikiai.

Sios autorés manymu, svarbiausiu socialiniu poreikiu tampa vaiko noras bendrauti su
bendraamZiais. Maziau fiziniy ir protiniy jégy jis skiria suaugusiam, jj priZidrin¢iam Zmogui.
Vaikui pavyzdys gali biiti ir vienmeciai, kurie yra populiarts ir mégstami vaiky grupéje. Taip pat
nemazq jtakq jam daro pasaky veikéjai, propaguojantys tam tikrus moralinius bruoZus.

Atskleisdama prieSmokyklinio amZziaus vaiko asmenybés bruozus, D.Dambrauskiené
(2008) tvirtina, kad prieSmokyklinukas vis samoningiau pradeda laikytis elgesio taisykliy,
suvokti jy reikSme. Laikantis elgesio taisykliy, stipréja iSdidumo ir gédos jausmas, kurie vercia
derinti savo poelgius su vienmeciy. Vaikas pradeda didZiuotis savo poelgiais, veiksmais, kuriems

pritaria aplinkiniai (vaikai), taip pat drasa, teisingumu. Todél autoré pagrijstai teigia, kad vaiko
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socialinis aktyvumas labai priklauso nuo aplinkiniy. Nejvertintas aplinkiniy vaikas uZsidaro
savyje, pradeda nepasitikéti savimi, greitai nusivilia, pravirksta, lieja pyktj ant vienmeciy, jei
aplinkiniai jam abejingi.

O. Monkeviciené (2002) tvirtina, kad prieSmokykliniame amZiuje toliau formuojasi vaiko
emociné kompetencija — gebéjimas susivokti savo emocijy pasaulyje ir kontroliuoti jy iSraiska,
tinkamu btidu reaguoti j kito emocijas. Svarbiausia yra tai, kad tinkamai ugdomi prieSmokyklinio
amZiaus vaikai gali pasiekti auksSto lygio emocine kompetencija, t.y. gali jgyti gebéjima suvokti
savo emocine bisena, atpaZinti kity emocijas, gebéjima pripaZinti ir priimti savo jausmus,
suvokima, kad sugebama kontroliuoti atsaka j savo emocine biisena ar kito emocinj poveikj.
Nustatyta, kad tik nedidelé Sio amZiaus vaiky dalis gerai susivokia savo jausmuose, geba juos
jvardinti, apie juos kalbéti. Vis dél to jausmai tampa pastovesni. Salia situaciniy emocijy
atsiranda jausmai, atspindintys pastovius vaiko santykius su Zmonémis ir reiSkiniais. Formuojasi
noras padeéti suaugusiems, didéja démesys jy poreikiams, atsiranda draugiSkas poZiiris j
vienmecius. Deja, emocinis suaugusiyjy rastingumas yra menkas, todél jie daznai mano, kad
vaikai dar per maZzi iSgyventi jvairius, ypac sunkius jausmus, vengia apie tai su vaikais kalbéti.

Analizuodamas prieSmokyklinio amZiaus vaiky komunikacinius gebéjimus, J. V. Cernius
(1997) teigia, kad Sio amZiaus vaiky gerai iSlavéjusi kalba, taisyklingesnis tarimas, gausesnis
Zodynas, frazés — iSplétotos. Vaiky monologiné kalba pamaZu tampa riSlesné, jie jau sugeba
sukurti nedidelius siuZetinius pasakojimus. Vaikas geba apie daiktus, jy savybes, reiskinius
mastyti ZodZiais, jie yra tam tikry daikty ir reiSkiniy simboliai. Simboliniai veiksmai, daikty
vaizdiniai, ZodZiai kiekvienam vaikui turi asmeniSka prasme, ne visai sutampa su kity vaiky
jiems suteikiama prasme, ir tai priklauso nuo individualaus patyrimo. Vis dél to autorius
pripaZzjsta, kad Sio amZiaus vaikai vis dar turi sunkumy, mégindami iSreiksti savo mintis kitiems,
interpretuodami kito veiksmus, ZodZius, pieSinius.

Priesmokyklinio amZiaus vaiko mastyma R. Zukauskiené (1996) apibiidina kaip
egocentriSka — jei vaikas stebi gamta, aplinka, daiktus, o Salia yra kitas asmuo, vaikas mano, kad
kitas pamateé ir suvokeé tg pat, tarsi zZitréty vaiko akimis, turédamas jo patirtj. Vaikas negali
,pamatyti“ stebimo daikto ,,kito akimis“. EgocentriSkam vaikui sunku suvokti, kad kitas nemato
to paties, kad kito nuotaika ne tokia, kaip jo, kad kitas savaime neZino jo Zaidimo sumanymo ar
pan. Nuo penkeriy mety vaikas geba mastyti logisSkai, taCiau tik viena kryptimi — jis nesugeba
mintyse atlikti atvirkStiniy veiksmy, operacijy. Loginio mastymo etapq vaikas pasiekia pradinéje
mokykloje. Autoré pabréZia, kad penkiametis SeSiametis kai kuriose situacijose vis dar sunkiai
skiria tikrove nuo fantazijos. Taciau daZniausiai jis jau sugeba pasakyti, kad Cia yra sraigé, o Sis
daiktas panasSus j sraige, o iS tiesy tai yra susuktos linijos. Kartais vaiko vaizduoté yra tokia laki,

jog jis tiki vaiduokliais, baubais ir jy bijo.
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Sji teiginj patvirtina N.L.Gage, C.D.Berliner (1994), apibiidinantys vaiko mastyma kaip
magiSka. Penkiametis SeSiametis savo Zaidimuose lengvai ,,sugyvina“ daiktus, t.y. suteikia jiems
Zzmogaus savybiy: daiktai jaucia, juda; medZiai kalba Zmogaus balsu; gélé puoSiasi, daro
Sukuosena. Net ir suvokdamas, kad Sias savybes daiktams jis suteiké pats, vaikas tiki magiska
savo minciy, nory galia — pavyzdZiui, kai vaikas eina pro medj, ir Sis papiitus véjui suSlama,
vaikas gali manyti, kad jo mintys priverté medj judinti lapus. Jis pats sau atrodo esas centriné
figtira, kuri savo galia lemia jvykius. Remdamiesi E. Eriksono nuomone, N.L.Gage,
C.D.Berliner (1994) tvirtina, kad Zmogus save realizuoja tik tada, kai priimtinu bidu jveikia tam
tikras krizes ir iSsprendZia esmines psichosocialines problemas. Krizé yra laikotarpis, kai Zmogus
pasidaro labiau paZeidZiamas vienokiy ar kitokiy psichosocialiniy nesklandumy. Viduriniojoje
vaikystéje vyksta prieSprieSos tarp iniciatyvumo ir kaltés jausmo krizé. Pasitikintis vaikas gali
tapti iniciatyvus. Jis gali vienas eiti j nepaZjstamas vietas, neriboti smalsumo. Realus pareigos
jausmas atsiranda kartu su siekiy uZuomazgomis. Sékmingai jveikus prieStaravimus, Siame
amZiuje atsiranda pareigos jausmas. Biitent dabar iniciatyvumo stipréjimas ir su juo susijes kaltés
potyris pradeda formuoti saZine.

Be to, N.L.Gage, C.D.Berliner (1994) iSskiria dar vieng bruoZa, biidinga prieSmokyklinio
amziaus vaikams — tai mokéjimas valdyti savo elgesj, turintj jtakos démesiui, atminciai.
Démesys darosi pastovesnis, vaikai jau sugeba savarankiSkai jsiminti. Mokydamiesi eilérasciy,
skaicCiuociy, vaikai samoningai kartoja tekstq. SavarankiSkam jsiminimui tobuléti daug jtakos turi
praktika (reikia atsiminti, kad pritaikytum Zaisdamas ir pan.).

D. Dambrauskiené (2008) atskleidZia dar vieng prieSmokyklinio amZiaus vaiko bruoza — jis
vis labiau Zavisi kolektyviniais Zaidimais, stengiasi suburti bendraamzius Zaisti. Teigiamai
vertina tuos vaikus, kurie moka daug Zaidimy ir pasidalija su draugais, gina silpnesnius,
pasiZymi gera iSvaizda.

Zaidimas yra tikry tikriausia socialiniy santykiy mokykla, teigia D. Dambrauskiené (2008).
Vaikai bendrai veikdami susivienija ir uZmezga tarpusavio santykius. Zaisdami, atkurdami
suaugusiyjy vaidmenis, juy veiklg, susipaZjsta su jiems suprantamomis taisyklémis ir elgesio
motyvais, kuriais suaugusieji vadovaujasi visuomeninéje veikloje.

Si autoré pastebi ir tai, kad Zaidimas ne tik vaikus aukléja, suteikia informacijos, bet ugdo
tarpusavio santykius (moko uZjausti, nusileisti, pritarti) aptariant Zaidimo taisykles, skirstantis
vaidmenis. Kuo sudétingesnius Zaidimus vaikai pasirenka, tuo labiau skatinama jy asmenybeés
raida.

[Sanalizaves, kokio pobiidZio Zaidimai vaikams patinka, A.Gucas (1990) daro iSvada, kad

......

Zaidimai, turintys lavinimo tikslus ir visai aiSkius uZdavinius. Tokios priemonés gali buti skirtos
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vaiko suvokimui arba mastymui lavinti, pirmiesiems skaitymo jgiidZiams ugdyti (raidZiy
paZinimas) ir kt. Taigi Siy Zaidimy eiga ir rezultatai yra iS anksto numatyti, Zaidéjai turi aiSkius
uzdavinius. Didaktiniai Zaidimai, A. Guco (1990) teigimu, yra peréjimas i$ laisvo vaiky Zaidimo
i suaugusiyjy reglamentuotq veikla, kuri budinga vaikui lankant mokykla.

Dar prieS pradédamas lankyti mokykla, tvirtina L. JovaiSa (2002), vaikas nori biiti mokinys
ir dalyvauti jam biidingoje veikloje — mokymesi. Toks poreikis laikomas vienu i subrendimo
mokyklai poZymiu. AtsiZvelgdamas | tai, L. JovaiSa (2002) formuluoja ir mokyklinés
sambrandos apibréZima. Jo manymu, mokykliné sambranda — toks vaiko fizinio ir dvasinio
subrendimo lygis, kai vaikas jau gali lankyti mokykla, laikytis nustatyto reZimo ir mokytis pagal
numatytg mokymo ir aukléjimo programa.

ISanalizavus prieSmokyklinio amZiaus vaiky asmenybés bruoZus ir remiantis Lietuvos bei
uzsienio mokslininky pateikta Sio amZiaus vaiky pedagogine ir psichologine charakteristika,
galima teigti, kad vaikas, kuris biidamas ikimokyklinio ir prieSmokyklinio amZiaus, iSbandé kuo

jvairesnés veiklos, gebés sékmingiau ugdytis jvairius gebéjimus svarbius mokymuisi mokykloje.

1.2. PrieSmokyklinio amziaus vaiky ugdomosios veiklos ypatumai

PrieSmokyklinis amZius — labai svarbus vaiko raidos momentas. Tuo laikotarpiu galutinai
susiformuoja vaiko gebéjimai ir jis ruoSiasi mokyklai — svarbiausiam savo gyvenimo etapui.
PrieSmokykliniame amZiuje iSugdyti vaiko gebéjimai turi didelés jtakos tolimesniam jo
ugdymui(si). Pasak K. Miskinio (2003), penkeriy — SeSeriy mety vaikas yra jdomi ir sudétinga
asmenybeé. ZaidZia susikaupes, rimtai, kurdamas ir fantazuodamas ir pan. Be to, iuo laikotarpiu
vaikai yra labai emocingi. Jy emocijos gyvos, nors ir nepastovios, padidéjes jautrumas.

Pagrindinis prieSmokyklinj ugdymag reglamentuojantis dokumentas yra Lietuvos
Respublikos Svietimo jstatymas. (2003), Siame dokumente skelbiama prieSmokyklinio ugdymo
koncepcija. V. IndraSiené (2001), remdamasi Sia koncepcija, pabréZia siekj ugdyti Zmogy, savo
gyvenimg grindZiantj bendrosiomis Zmoniy vertybémis, kritiSkai mastantj, gebantj prisitaikyti
prie kintancio socialinio, kultiirinio ir politinio-ekonominio gyvenimo. Autoré tvirtina, kad
reformuojamo ugdymo tikslas — savarankiska ir kiirybinga, jau ikimokyklinio ugdymo jstaigoje
kuo labiau savo gebéjimus iSskleidZianti asmenybé.

Bendrosios programos ir iSsilavinimo standartai. (2003, p. 23) prieSmokyklinj ugdyma
apibréZzia ,,kaip visuotinis vieneriy mety (iSimtiniais atvejais — dvejy) trukmés ugdymas, skirtas
nuo 5 mety padéti subresti mokyklai. PrieSmokyklinis ugdymas suvokiamas kaip ikimokyklinio
ugdymo tgsa, taciau turinti kokybiskai naujy tiksly ir uZdaviniy.“ Siame dokumente nurodoma,

kad bendrasis ugdymas turi suformuoti asmens kompetencijas, t.y. gebéjimo komunikuoti
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gimtgja ir uZsienio kalba, matematinio, gamtamokslinio ir technologinio raStingumo,
informaciniy ir komunikaciniy gebéjimy, mokéjimo mokytis, tarpasmeninés ir pilietinés
kompetencijos, verslumo, kultiirinio iSprusimo pagrindus. Visa Svietimo bendruomené raginama
pazvelgti | kiekvieno moksleivio vertybiniy nuostaty, gebéjimy ir Ziniy bei supratimo plétote
kaip | integraly procesa — asmens kompetencijos ugdyma. Todél pedagogas, siekiantis ugdyti
jvairias vaiko kompetencijas, privalo apmastyti jau esamus jo pasiekimus: vertybines nuostatas,
gebeéjimy lygi, jvairiose srityse jau sukauptg patirtj.

O. Monkeviciené (2002) formuluoja tokj prieSmokyklinio ugdymo tikslg — laiduojant vaiko
asmenybes skleidimasi, ugdyti aktyvy, savimi ir savo gebéjimais pasitikintj, stipria paZinimo
motyvacijq turintj vaika — sudaryti prielaidas tolesniam sékmingam ugdymuisi mokykloje. Padéti
vaikui jgyti kasdieniniam gyvenimui bei sékmingam ugdymuisi mokykloje biitiny kompetencijuy.
Brandinti vaika mokyklai ir palengvinti jo peréjima nuo ugdymosi darZelyje prie sistemingo
mokymosi mokykloje.

Leidinio ,,PrieSmokyklinio ugdymo turinio jgyvendinimas® (2004) autoriai iSskiria penkias
ugdytinas vaiko kompetencijas: sveikatos, komunikavimo, socialine, paZinimo ir menine. Kad
galéty sékmingai kurti ir tvarkyti savo gyvenima, kiekvienas Zmogus turi turéti tam tikry batiny
vertybiniy nuostaty, bendryju gebéjimy bei bitiny Ziniy, kitaip tariant, jam reikalinga
kompetencija, kuri leisty siekti uZsibrézty tiksly, keistis, taikantis prie besikei¢ianciy aplinkos
reikalavimy, nuolat mokytis, prisipildyti trikstamy Ziniy, jgyti naujy jgiidZiy. Padéti kiekvienam
suprasti save, suvokti savo tapatybe, rasti gyvenimo tiksla, ugdyti asmenybe — Siuolaikinés
mokyklos svarbiausias tikslas, teigia leidinio ,,PrieSmokyklinio ugdymo turinio jgyvendinimas*
(2004) autoriai.

Nagrinédama vaiko kompetencijy ugdymo ypatybes, Z. S. Petrikiené (2008) pastebi, kad
prieSmokykliniame amZiuje vaikas kaupia Zinias apie gamta, visuomene, mastyma, teorinj ir
praktinj Zmoniy patyrima, sprendZia iskylan¢ias problemas. Cia atskleidZiami vaiky santykiai su
jvairiais pasaulio reiSkiniais. Taip formuojama vaiko intelektualiniy ir praktiniy jgiidZiy sistema.

Autoreé tvirtina, kad prieSmokyklinuky paZinimo kompetencijy ugdyma skatina nuolatinis
mokymosi motyvacijos kiirimas, kuris priklauso ne vien nuo ugdytojo, bet ir nuo kiekvieno
vaiko Seimos poZzitrio j ugdymo institucijg, nuo to, kaip abi Salys vertina vaiko pasiekimus.
Kartais vaiko motyvacija gali veikti atsitiktiniai dalykai, susije su jo patirtais gyvenimo jvykiais,
sutiktais draugais ar matytais vaizdais, iSgyvenimais.

O. Monkeviciené (2004) atkreipia démesj j tai, kad maZo vaiko ugdymosi logika kitokia
nei suaugusiojo. Jei suauges Zmogus iS pradZiy sukaupia biiting informacijg, tada suplanuoja
veiklg ir ja vykdo, maZas vaikas pirmiausia veikia, tik po to domisi su veikla susijusia

informacija, pajunta jos reikSmingumgq veiklos sékmei, veikdamas daug suZino, jgyja patirties.
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Patirties svarbq Siame amZiuje pabréZia ir A. Juodaityté (2003). Si autoré pastebi, kad
nepakankamai démesio skiriant vaiky darZelyje jgytos patirties reikSmingumui, vaiko peréjimas
iS darZelio j pradine mokykla gali reiksti tam tikrg patirties “liZj”, o mokymasis mokykloje
tuomet gali jiems tapti nepakankamai reikSmingas.

PrieSmokyklinius metus kaip vienus magiskiausiy ir tévams, ir vaikams apibuidina A.
Landsbergiené (2008). Visy pirma artéja metas, kai vaikui teks iS seno, gero, jprasto darZelio
pasaulio pereiti j mokykla, atrasti nauja santykj su mokytoja ir su draugais. Klausymasis,
dalinimasis, savo eilés laukimas, kantrybés lavinimas yra tie socialiniai gebéjimai, kuriuos per
Siuos metus turés iSsiugdyti jusy vaikas. Be to, per Siuos metus vaikas labai subresta ir emociskai
— jis mokosi biiti savarankiSkas ir atsakingas. Autoré teigia, kad per Siuos metus pastebimas ir
didelis akademinis Suolis: vaikai mokosi raideliy ir skaitymo, skaiCiy ir skaic¢iavimo, formy,
dydziy, eiléras¢iy — sqrasq dar galétume testi...] visus Siuos faktorius turime atsizvelgti ir
leisdami vaikui séstis prie kompiuterio. Visy pirma vaikas turi jaustis padéties Seimininkas ir
jam turi pasisekti! Taciau Sio amZiaus vaiky Zaidimuose jau turi atsirasti uzduociy, kurias vaikas
turi atlikti. (http://www.austejosblogas.lt/2008/06/kompiuteris-ir-mazas-vaikas-taip-ar-ne/)

Kalbédama apie prieSmokykliniam amziui biidingas psichosocialines savybes, V.
IndraSiené (2001) pabréZia ir Zaidimy vaidmenj. Bitent pastarieji padeda ugdyti Zmogaus
intelekta, emocijas, dorove. Ypac reikSminga tai, kad vaikas Zaisdamas mokosi bendrauti,
formuojasi valingas jo elgesys. Intuityviai suvokdamas savo reikmes, vaikas lengviau jas
igyvendina Zaisdamas. Vaiko iniciuota veikla suteikia jam galimybiy biiti nepriklausomam ir
kelia pasitikéjimg paciu savimi. Zaidimas — svarbi vaiko gyvenimo sritis.

Siai nuomonei pritaria ir I. Kuginyté—Arlauskiené (2010), teigianti, kad ,,Zaidimas — vaiko
gyvenimo ir ugdymosi budas. Visame pasaulyje vaikystéje didZiqjq bet kokios ikimokyklinio
ugdymo programos dalj sudaro Zaidimai. PrieSmokykliniame amZiuje kinta vaiko Zaidimo
prieZastis ir eiga: nuo atsitiktinio susidoméjimo Zaislu ar draugo Zaidimu prie iSankstinio tikslo
ir veiksmy numatymo, pasirengimo Zaidimui, jo organizavimo ir sumanymo jgyvendinimo. “

Zaidimas vaikui néra darbas, tvirtina autoré, o visiskai naujo ir daznai paslaptingo pasaulio
paZinimo biidas, nes vaikui néra ribos tarp Zaidimo ir kirybos. Pats Zaidimas — kirybinis
procesas, salygojamas laisvos, savanoriSkos vaiko veiklos. Jis iSkyla kaip laisva erdvé, kurioje
atsiskleidZia nevarZoma, spontaniSka vaiko prigimtis, mastymas, vaizduote.

Zaidimas nuo kitos vaiko veiklos skiriasi motyvuotu pasitenkinimu, tuo tarpu ZaidZian¢iam
vaikui labiau riipi pati veikla, o ne rezultatas. Zaidimas uZsimezga tyrinéjant paZjstamus arba
nepazjstamus aplinkos objektus, daiktus. Vaikai patys suteikia Zaidimui prasme ir kontroliuoja
savo zaidima. Zaidimy metu vaikai jgyja naujy sugebéjimy, jgiidZiy, vertybiy, naujos patirties,

ugdoma motorika, kalba, vaizduoté, lavinami protiniai sugebéjimai, jsisgmoninamos elgesio
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normos, taisyklés, vertybés. Pats terminas ,Zaidimy metai“ pabréZia didZiule Zaidimy reikSme
vaiko ugdymuisi, tobuléjimui, teigia I. Kuginyté—Arlauskiené (2010).

Leidinyje ,PrieSmokyklinio ugdymo turinio jgyvendinimas®“ (2004, p. 143) taip pat
akcentuojama Zaidimo svarba vaiko gyvenime. Jo autoriai tvirtina, kad vaikas be Zaidimo gali
egzistuoti, bet negali gerai jaustis, bresti. Vidiniy varomyjy jégy sukeltas laisvas Zaidimas yra
labiausiai vaikui tinkanti elgsenos forma, nes:

. ,ZaidZiant iSbandoma galimybé patenkinti kylancius ir kitais biidais negalimus
patenkinti poreikius;

. ZaidZiant patenkinamas individualus smalsumas — svarbiausias vaiko elgsenos

instinktas, i$ kurio kyla klausimai, atradimai, aplinkos ir saves paZinimas;

. ZaidZiant iSgyvenamas pakyléjimo ir jtampos jausmas, turintis savyje dziaugsmo ir
atsipalaidavimo;

. ZaidZiant i§gyvenamas ir i$bandomas vienisiaus ir buvimo 3alia kity, su kitais
prasmingumas;

. ZaidZiant méginama pranokti save.“

ISanalizavusi prieSmokyklinj ugdyma reglamentuojancius dokumentus ir remiantis V.
IndraSienés (2001) bei I. Kuginytés—Arlauskienés (2010) nuomone, galima teigti, kad svarbus
visuminis prieSmokyklinio amzZiaus vaiky ugdymas, o sékmingai tai atlikti galima pasitelkus

zaidimus.

1.3. Kompiuteriniy Zaidimy naudejimo ypatumai prieSmokykliniame amziuje

Siy dieny ugdymas nejsivaizduojamas be kompiuterio, be interneto ir kity naujy
technologijy. Jas naudoja daugelis jvairaus amZiaus Zmoniy, tik tai daro skirtingais tikslais.
Ugdytojas — ne iSimtis, tvirtina leidinio ,,Inovatyviy mokymo (-si) metody ir IKT taikymas. II
knyga“ (2010) autoriai. Informacinés ir komunikacinés technologijos (IKT) gali tapti puikiu
pagalbininku daugelyje veikly, tik tai priklauso nuo mokytojo entuziazmo, kirybiSkumo, nuo
galimybiy ir noro mokytis. Vienas iS pagrindiniy informaciniy ir komunikaciniy tiksly —
siekimas palengvinti mokymasi, suteikti kasdieniniam gyvenimui daugiau dZiaugsmo, praplésti
Zmogaus galimybes. Informacinés komunikacinés technologijos teikia placiy galimybiy vaikams
ir suaugusiems bendradarbiauti, bendrauti, praturtina pedagoginj procesa, padaro mokymga ir
mokymasi patrauklesnj. O anksciau vartotg informaciniy technologijy savoka dabar daznai keicia
informaciniy ir komunikaciniy technologijy savoka. Tuo pabréZiama komunikacijos

(bendravimo ir rysiy) svarba.
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P. Juceviciené ir V. Petkiinas (2003) taip pat pabrézia, kad informacinés komunikacinés
technologijos per palyginti trumpa laikq tapo viena iS pagrindiniy Siuolaikinés visuomenés
gyvenimo sudedamyjy daliy. IKT jgudZiy ir gebéjimy ugdymas yra tiek pat svarbus, kaip ir
mokymas skaityti, rasyti ir skaiciuoti.

Tvirtindami, kad IKT naudojimas ugdymui turi teigiama jtaka jvairaus amZiaus vaiky
jvairiy dalyky gebéjimams, leidinio ,Inovatyviy mokymo (-si) metody ir IKT taikymas. II
knyga“ (2010) autoriai daro iSvada, kad pats naujyjy priemoniy taikymas savaime nelemia
geresniy ugdymo rezultaty. Rezultatai priklauso nuo pasirinktos programinés jrangos, nuo to, ka
ugdytiniai daro su Sia jranga, kaip pedagogai organizuoja ir valdo ugdymosi procesa, ar pakanka
galimybiy naudotis IKT ir nuo kity veiksniy (ugdytinio savybiy, mokytojo vaidmens, ugdytiniy
susikirtimo j grupes, mokomojo dalyko, mokytojo pasirengimo). IKT vaidmuo svarbus kuriant
asmenybés raidos ir dalyvavimo socialiniame gyvenime galimybes. Sios technologijos daro jtaka
formuojant mokymo ir mokymosi jgidZius, ugdant teigiama ugdytiniy poZitirj j ugdymasi,
igyjant Ziniy ir mokantis bendrauti.

Pasak D. T. Dodge, L. J. Colker, C. Heroman (2007) darZelis galéty biiti ta vieta, kur
stebint pedagogui vaikas biity supaZindinamas su technologijomis, jgyty skaitymo ir raSymo
pradmeny, matematiniy jgiidZiy, susipaZinty su savokomis, jgusty save reiksSti kiirybiskai,
mokytysi spresti problemas, tobulinty tyrinéjimo jgiidZius, lavinty kompiuterinés veiklos
gebéjimus. Nuo pedagogy profesinio pasirengimo, turimy kompetencijy priklauso, kaip
ugdytiniai yra jtraukiami | ugdymosi veiklg ir kaip veiksmingai Si veikla organizuojama. Ypac
daug démesio reikia skirti mokymo medZiagai — kompiuterinéms mokymo priemonéms.

Apibendrindami IKT taikyma ugdyme, ,,Inovatyviy mokymo (-si) metody ir IKT taikymas.
IT knyga.“ (2010, p. 68) autoriai rekomenduoja Siuos ,,pagrindinius aspektus:

* Mokymosi motyvacijos stiprinimas;

* Informacijos paieska;

* Aktyvus mokymas(-is);

* Sunkumy ar negalios kompensavimas;

* Kryptingas tolesnés ugdomosios veiklos planavimas;

* Ugdymo individualizavimas, atsizvelgiant j mokiniy gebéjimy ir suvokimy lygj;

* Galimybiy dirbti savarankiskai suteikimas;

* Socialiniy gebéjimy plétojimas. “

Anot V. Dagienés (2003), technologijos natiiraliai jsilieja j misy kasdienj gyvenima, jos
turi natdiraliai jsilieti ir j visa mokymo procesa, kad Sis pageréty. Autoreé tvirtina, kad Svietimo

jstaigos jau senokai néra nei pagrindinis, nei vienintelis informacijos, mokymosi, lavinimosi,
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aukléjimosi Saltinis. Interneto sistema padaré informacijq lengviau prieinama, todél virSy ima ne
teksto, o teleekrany ir kompiuteriy vaizdo kultiira. Visuomenés pokyciai, milZiniSka technologiju
plétra ir jvairové vercCia naujai Zvelgti | mokyma kaip visuotinj procesg. Autorés manymu, i$
esmés kinta mokymo koncepcijos, pedagoginés nuostatos, tikslai, metodai.

Siandienos $vietimo sistemoje paplites toks IKT apibréZimas: IKT — tai mokymo
priemonés, laiduojancios naujus mokymo metodus, atveriancios naujas galimybes ankstesniy
mokymo metody tobulinimui, teigia P. Peciuliauskiené (2008). Autorés manymu, L. JovaiSos
(2002) pasitlyta metody klasifikacijg galima pritaikyti ir kompiuterizuotam mokymui.

Informaciniy komunikaciniy technologiju apibréZzima formuluoja V. Dagiené (2003):
informacinés komunikacinés technologijos (IKT) — informacijos kaupimo, laikymo, apdorojimo,
pateikimo ir perdavimo biidy ir priemoniy visuma. Tai priemonés ir metodai informacijai
apdoroti. IKT ypac svarbi rySiams, bendravimui tvirtina autoré.

Bendrosiose programose ir iSsilavinimo standartuose (2003) randame tokj mokomosios
kompiuterinés programos apibréZimag — tai programa, kuri tiesiogiai naudojama mokyme. Ji
skirta reikalaujamy mokiniy Ziniy, mokéjimy ir j giidZiy lygiui formuoti

Dagiené V., Grigas G., Jevsikova T. (2009) enciklopediniame kompiuterijos Zodyne
pateikiamame apibréZime nurodoma, ,,kad informacinés technologijas apima jvairius metodus ir
priemones (aparatine ir programine jrangq), skirtas duomenims apdoroti: rinkti, rikiuoti,
laikyti, perduoti arba kitaip tvarkyti kompiuteriu.“ (<http://www. likit.lt/term/enciklo.html>)

Kiek kitokj IKT apibréZima pateikia V. Brazdeikis (1996, p. 29-30). Sis autorius IKT
savoka apibiidina kaip informaciniy priemoniy taikyma jvairiems, su informacija susijusiems,
darbams atlikti. Jis taip pat pazZymi, ,.kad naujosiomis technologijomis galima labai paspartinti
ankstesnius technologinius procesus. IKT buvo pradétos naudoti mokymo procese, taip
sukuriant mokomgsias kompiuterines priemones (angl. educational software), apimancias
pagrindinius ugdymo ir bendrosios paskirties tipus bei dalykinius ir universalius informacinius
Saltinius:

* universalias mokymo terpes, instrumentikq ir kitq, tik ugdymo procese naudojamgq,

bendrosios paskirties programine jrangq;

* jvairiy dalyky ir integruoto mokymo bei mokymosi kompiuterines programas;

» mokomyjy priemoniy rengimo ir ugdymo proceso organizavimo instrumentikq. “

Lietuvos valstybinés Svietimo plétotés strategijos 2003 — 2012 mety nuostatose
pabréZiama, kad, informacinéms kompiuterinés technologijoms vis giliau skverbiantis j visas
gyvenimo sritis, ugdymo(si) proceso kaita tampa neiSvengiama. IKT staigus progresas
neiSvengiamai turi jtakos Svietimui, sudarydamas prielaidas ugdymo(si) proceso kokybinei

kaitai. Todél Siame dokumente ypatingas démesys skiriamas originalioms mokomosioms
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kompiuterinéms programoms kurti ir pritaikyti, garso ir vaizdo priemonéms kurti, naudoti
interneta mokiniams mokyti ir Sviesti.

Svarbiausia IKT techninés jrangos dalis yra kompiuteris arba kompiuterine technika.
Kompiuterio paskirtis — Zmogaus darbui su informacija palengvinti, todél Zmogui reikalingiems
uZdaviniams spresti naudojamos patogios uZduociy formulavimo procediros ir interaktyvi sasaja
»Zmogus-masina“. Taip tarp Zmogaus ir kompiuterio vyksta aktyvus abipusis dialogas, tvirtina
V. Brazdeikis (1996).

Kompiuteris — viena svarbiausiy IKT priemoniy, jos struktiiriné dalis. DaZnai kompiuteris
sutapatinamas su IKT ir kalbama tik apie jo naudojima mokyme. Pasak V. Rajecko (1999),
kompiuteriu galima atlikti jvairias didaktines funkcijas: susirasti reikiamy Ziniy, imituoti jvairias
situacijas, iStaisyti padarytas klaidas, kai reikia individualios pagalbos gali juo naudotis, kaip
korepetitoriumi. Kompiuteris gali padéti spresti jvairias didaktines uZduotis, teikti nauja
medZiagg, tikrinti, kaip ji iSmokta, konsultuoti, siiilyti uZduotis, jvertinti. G. Kvieskiené (2004)
atkreipia démesj j tai, kad kompiuteris suteikia saugumo pojitj, kadangi moksleivis jauciasi
saugus, nepriklausomas nuo mokytojo valios ir nurodymy, gali savarankiskai priimti sprendimus,
jveikti iSkylancias problemas. Mokinys sudominamas mokymo procesu, jis geriau suvokia
dalyko esme.

Kaip tik dél to, tvirtina G. Kvieskiené (2004), Siuolaikinis mokyklos tikslas — sukurti
naujomis IKT apriipinta mokymo aplinka, kurioje biity skatinami aktyviis paZinimo procesai:
nuomoniy vertinimas, kritiSkas aptarimas ir kiirybiSkumas. Atsiradus naujoms mokymo ir darbo
priemonéms, teigia Si autoré, biitini ir nauji mokymo metodai, kurie, efektyviai panaudojus
naujas technologijos galimybes, biity nukreipti tenkinti Siy dieny visuomenés poreikius.

V. Paulauskienés (2005) manymu, ZaidZiant kompiuteriu vaikai gali kontroliuoti savo
veiksmus, kryptingai ugdyti valia, iSmokti atidumo, pastabumo, o jdomi veikla net ir pralaiméjus
sukelia teigiamy emocijy, pasitenkinimo. Sunkumy nugaléjimas, laikantis Zaidimo taisykliy,
verCia Zadéjus sutelkti pastangas, veikti tiksliai. Net ir didZiausias iSdykélis pakliista Zaidimo
taisykléms ir jaudinasi suklydes ar nepasiekes pergalés.

Lietuvos Svietimo ir mokslo ministerijos atlikti tyrimai apie informacines technologijas
XXI amzZiaus mokykloje (2010) rodo, kad mokiniai, mokytojai ir tévai didZiausia IKT naudojimo
privalumu laiko efektyvy IKT panaudojima, kuris skatina ugdytiniy susidoméjimg ir mokymosi
motyvacija.

Moksliniais tyrimais jrodyta, kad tiksliniai (didaktiniai) kompiuteriniai Zaidimai gali biiti
panaudoti mokymo(si) tikslais. V. Targamadzés, V. Butkutés (2010) teigimu, daugelis Svietimu

......

vaidmenj kuriant efektyvias ugdymo technologijas pritaikant pramoginiy kompiuteriniy Zaidimy

19



sekmeés elementus. Taip tvirtindami jie remiasi M. Prensky (2001) ir J.P. Gee (2003) darbais,
kuriuose iSsamiai kalbama apie kompiuteriniy Zaidimy sasajas su didaktika. V. Targamadzé, V.
Butkuté (2010) mano, kad tiksliniy Zaidimy tikslas yra ne pramoga, o konkreCios tam tikro
individo Zinios arba jgiidZiai, Siais Zaidimais mokymosi — prasmé konstruojama savo jégomis,
savarankiskai atliekant uZduotis bei naujas Zinias kuriant jau turimy Ziniy pagrindu.

IKT vaidmuo kaupiant patirtj ir tobulinant kompetencijas gana svarbus, pabréZzia Semenov
(2006) nes tinkamai parinktos technologijos padeda vaizdZiai, SiuolaikiSkai ir jtaigiai pateikti
ugdymui skirta informacija. Pedagogai savo edukacinéje veikloje gali naudotis mokomaisiais
kompaktiniais diskais, interneto svetainémis arba patys taikyti Siuolaikines IKT priemones, kurti
jvairias kompiuterines mokomasias parengtis vaikams aktualiomis temomis. (cit. E.Jasutiené, V.
Dagiené, 2007)

Todél mokslininkams tvirtinant, kad informacinés ir komunikacinés technologijos padeda
sukaupti informacija, ja apdoroti, tvarkyti, negalima ignoruoti ir to aspekto, kurj iSkelia M.
Bareikiené (2007), t. y. ugdant vaiky kompetencijas svarbu ne tik suteikti jiems informacijos ir
padeéti ja susisteminti, bet ir ugdyti mokymosi savitvarkos gebéjimus: organizuoti, planuoti,
kontroliuoti ir kreipti savo mokymosi procesa.

,Edukacinés sistemos® (2009) autoriai mano, kad mokomieji kompiuteriniai Zaidimai yra
skirti mokytis tam tikro dalyko, pradedant tradicinémis disciplinomis (matematika, kalbos ir kt.),
baigiant kasdienémis, gyvenimiskomis situacijomis. Tokie Zaidimai yra spalvingi, linksmai
igarsinti, o vaikui padeda Zaismingi personaZai. Mokomuyjy kompiuteriniy Zaidimy paskirtis —
palengvinti ir paspartinti paZinima ZaidZiant, skatinti susidoméjima, lavinti vaizduote bei kurti
teigiama mokymosi aplinka. Zaisdamas jprastus kompiuterinius Zaidimus, vaikas jsisavina labai
didelius kiekius gyvenime sunkiai pritaikomos informacijos — jis galéty valandy valandas
pasakoti apie Zaidimo pasaulj, veikéjus, uZduotis, potyrius ir t. t. Cia svarbiausia pastebéti, kad
Zinios apie Zaidimo parametrus atmintyje ,jsiraSo“ nededant dideliy pastangy arba tiesiog
ZaidZiant. Tokia Zaidimo kompiuteriu ir savaiminio informacijos priémimo praktika ir paremta
inovatyvus iSmokimo biidas ZaidZiant mokomuosius kompiuterinius Zaidimus.

,,ZaidZiu-mokaus“ metodika veikia paprastai, teigia ,,Edukacinés sistemos“ (2009) autoriai.
Kompiuteriniame Zaidime akcentuojami edukaciniai elementai, o uZduotys yra Zaismingai
animuotos ir jgarsintos. ZaidZiant tiesiogiai veikiami pagrindiniai vaiko pojiciai (rega, klausa,
lytéjimas) ir emocijos (sukuriama linksma, teigiama atmosfera). Visa Zaidimo laika dirba
atmintis: Siuo atveju ji ,,jraSinéja“ biitent naudinga, moksline informacija, su kuria susiduriama.
Ir akivaizdu, kad kuo ilgiau vaikas ZaidZia, tuo daugiau iSmoksta. Dél nuolatinio interaktyvaus

santykio su mokymosi aplinka bei vaizdinés ir garsinés komunikacijos didéja vaiko
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démesingumas, Zinios perduodamos suprantamiau, o uZfiksuojamos kur kas ilgesniam laikui nei,
pvz., perskaicius teksta vadovélyje.

Gerai Zinomi, besaikio kompiuteriniy Zaidimy naudojimo, neigiami padariniai: uZgoZiamos
svarbiausios pareigos, keliama agresija, skatinamas smurtas ir pan. Tinkamas Zaidimy
sprendimy Sioje situacijoje.

Pasak V. Paulauskienés (2005), kompiuterinis Zaidimas — tai turingas ir jvairus vaiky
poilsis laisvalaikiu, reikalaujantis intensyvesnés protinés veiklos. Zaidimy jvairové sudaro visas
galimybes pasirinkti juos kiekvienam pagal savo fizinj bei protinj pajéguma, turimaq patirtj ir
Zaidimo salygas.
puikus vaiko laisvalaikis. Nors mokslas jgauna pramogos pavidalq, taciau jo verté ir kokybé
nekinta. Netgi prieSingai — paZinimas ZaidZiant yra gyvesnis, organiskesnis, o mokslo Saknys kur
kas saldesnés.“ (<http://www.technologijos.lt/n/pranesimai_spaudai/straipsnis-8308/straipsnis?
name=straipsnis-8308&I=1&p=1>).

Kalbédami apie inovatyvias pasaulio paZinimo pamokas (2009), pedagogai vardija
teigiamas mokomuyjy kompiuteriniy Zaidimy savybes: mokomaisiais Zaidimais bei pateiktimis
siekiama kuo ilgiau iSlaikyti mokinio démesj, atsiZvelgiant j psichologinius ir fiziologinius vaiky
ypatumus, jtraukti ji i veikla (ugdymasi). Viena vertus, Zaismingi ir linksmi personaZai kelia
vaikui teigiamy jausmy, o spalvingi animaciniai vaizdai atkreipia jo démesj. Kita vertus, vaikui
suteikiama galimybé ugdytis regos, klausos ir lytéjimo pojucius. UZmezgusj rysj su ugdymosi
aplinka biity galima palyginti, pavyzdZiui, su jausmais, kuriuos vaikas iSgyvena Zitrédamas
animacinius filmus ar Zaisdamas Zaidimus — jis taip jsijaucia, kad gali Siai veiklai skirti valandy
valandas. Dél tokio pobiidZio interaktyvioje veikloje informacija jsisamoninama kur kas
efektyviau ir atmintyje iSlieka ilgiau.

Pedagogai teigia, kad mokomieji Zaidimai kuriami taip, kad bity lavinamas loginis
mastymas, ugdomas suvokimas, o ne veiksmy automatizmas. UZduoties saglygos nekartojamos ta
pacia seka, todél vaikas negali jsiminti atsakymy eiliSkumo, kaskart Zaisdamas tq patj Zaidima,
jis problema turi spresti iS naujo. Siekiant parodyti kompiuteriniy Zaidimy nauda, nurodomi tokie
Sios veiklos privalumai, svarbiausiu kriterijumi pasirenkant tq sritj, kurig kompiuteriniai Zaidimai
ugdo:

* greita reakcija;

* ranky motorika;

* vizualinj objekty supratima;

 atmintj ir démesj;
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* loginj mastyma;

* regéjimo-motorine koordinacija.

Kompiuteriniai Zaidimai naudojami ne tik kaip ugdymo priemoné, jie vaikus moko
(<http://www.alfa.lt/straipsnis/136596/? Vaiku. priklausomybe. nuo. kompiuterio= 2007-05-
13_07-00>):

* klasifikuoti, analizuoti ir apibendrinti;

* rasti nestandartinius sprendimus sudétingoje situacijoje;

 siekti savo tikslo;

* tobulinti intelektualius jgudZius.

R. Bytautiené (2001) pateikia labiausiai paplitusiag kompiuteriniy Zaidimy klasifikacija:

e imitaciniai ;

* mokomieji;

* nuotykiniai;

e vaidmeniniai;

* sportiniai;

e stalo;

* strateginiai — koviniai;

* veiksmo.

Vaikus kompiuteris skatina priimti saviugdos sprendimus. Greiciau ir su didesniu noru
padeda jsisavinti tai, kas taikant tradicinius metodus kai kuriems sektysi nepalyginti sunkiau.

Kompiuteriniai Zaidimai vaikus skatina bendrauti, o ypac tada, jei sudarytos salygos Zaisti
keliems, pabrézia R. Bytautiené (2001). Vaikai neatrodo pasyvis ir abejingi: jie Stkcioja,
Sokinéja iS vietos norédami pazZitreti, kaip sekasi draugui, judesiais pritaria veiksmui,
vykstan€iam vaizduoklyje. Be to, teigia autoré, Zaisdami grupelémis, tampa socialiai aktyvis: jie
patarinéja vieni kitiems, moko naujy varianty ar sprendimo biidy, gali vieni kitus supaZindinti su
nauju Zaidimu ir tai daro labai ramiai, kantriai, vieni kitus padrasindami. Siems R. Bytautienés
(2001) teiginiams pritaria ir D. T. Dodge, L. J. Colker, C. Heroman (2007), teigiantys, kad vaikai
Zaisdami poromis ar mazomis grupelémis lavina socialinius jguidZius (kaupia patirtj, bendrauja).
Jei vaikams dirbant kompiuteriu (atliekant veiksmus monitoriuje, sprendZiant problemas), ju
veikla stebi pedagogas, jis gali uZduoti jvairiy klausymy, kurie skatinty ne tik kompiuterinés
veiklos gebéjimus, bet ir jy raida.

Svietimo informaciniy technologijy centras (2008), atsizvelgdamas j kompiuteriniy

......

kuriuose vyrauja mokomieji elementai. Dauguma Sio tipo programy skirtos ikimokyklinio
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amZiaus vaikams arba jaunesniyjy klasiy moksleiviams. Tai gali biti jvairiis galvosiikiai,
kryZiaZodZiai, modeliavimo Zaidimai loginei ir strateginei mqstysenai lavinti.“

Europos Parlamento inicijuoto tyrimo iSvadose teigiama, kad kompiuteriniai Zaidimai ne
kenkia vaikams — prieSingai, saikingai Zaisti sveika. Vaizdo Zaidimai gali padéti mokytis
strateginio mastymo, kiirybingumo, bendradarbiavimo bei inovatyvaus mastymo. Tyréjai taip pat
tvirtina, jog igidZiai, iSmokti jauno amZiaus ZaidZiant Zaidimus, iSlieka iki pat gyvenimo
pabaigos.

Reikia pritarti minciai, kad kompiuterinés technologijos pakeité miisy pasaulj. Daugelis jau
nebejsivaizduoja savo gyvenimo be elektroninio pasto, socialiniy tinkly, naujieny portaly ir pan.
Tokiame kontekste auga, formuojasi ir miisy jaunoji karta. D. Kavaliauskiené (2010) pastebi,
kad daugeliui pedagogy kyla klausimas, ar kompiuteris yra tinkama priemoné ikimokyklinukui
ugdyti? Atsakymy yra jvairiausiy, taciau akivaizdu, kad kompiuterj turi beveik kiekviena Seima.
Kai kurie edukologai mano, kad kompiuteriai néra tinkama ugdymo priemoné darZelyje. Jie
labiau noréty, kad vaikai konstruoty, pieSty, vaidinty. Bijoma, kad wvaikai, daug laiko
praleidZiantys prie kompiuterio, taps izoliuoti, neiSsiugdys tam tikry socialiniy jgudzZiy, atsiras
tam tikros sveikatos problemy, teigiama, kad kompiuteris slopina vaizduote, kirybingumo ir
intelekto raida. Taciau, autoré pateikia pavyzdj: JAV Nacionalinés mazy vaiky Svietimo
asociacijos technologijy tarybos uZsakyty ir S Haugland (2000) atlikty tyrimy rezultatai leidZia
teigti, kad kompiuteriai gali suteikti vaikams paZinimo galimybiy tada, kai jais tinkamai
naudojamasi. Buvo nustatyta, kad ikimokyklinio amZiaus vaikai, kurie uZsiima kompiuterine
veikla, iSsiskiria iS savo bendraamZiy, neZaidZianciy kompiuteriu, auksStesniu intelektu,
neverbaliniais jgiidZiais, struktiirinémis Ziniomis, abstrak¢iu mastymu, ilgalaike atmintimi, ranky
miklumu (cit. D. Kavaliauskiené, 2010).

PrieSmokykliniame amZiuje vaikas tampa labai smalsus ir aktyviai domisi aplinka. Jis
dziaugiasi kiekvienu naujai iSmoktu dalyku, pradeda paZinti raides, skaiCius ir kitus objektus.
Palaipsniui pradeda savarankiskai atlikti elementariausius veiksmus kompiuteriu: iSmoksta
valdyti pele, atpaZinti svarbiausias komandas, Zaisti Zaidimus. Sio amZiaus vaikams jau reikéty
sukurti mégiamy interneto svetainiy saraSa interneto narSykléje, kad panoréje jie galéty jas
aplankyti. Kadangi dalis penkiameciy-SeSiameciy vaiky jau iSmoksta raSyti, reikia jiems pradéti
aiSkinti apie privatumo internete svarbg — mokyti neteikti informacijos apie save ir savo Seimos
narius (namy adreso, telefono, pavardés ir pan.) (http://www.mokykla.lt/informatika.html).

Pasak V. Paulauskienés (2005), prieSmokyklinio amZiaus wvaikai, norintys Zaisti
kompiuterinius Zaidimus daZnai susiduria su labai rimta problema - angly kalbos dominavimu
kompiuteriniuose Zaidimuose. Ikimokyklinio amZiaus vaikai, nemokantys angliSkai, negali pilnai

suvokti Zaidimo, nes visi Zaidimo kodai, aprasSymai pateikiami Sia kalba. Taigi, vaikai skatinami
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mokytis uZsienio kalbos (naujy ZodZiy jie iSmoksta Zaisdami). Autorés manymu, kompiuteriniai
Zaidimai reikSmingi vaiko protiniy gebéjimy ir asmeniniy savybiy raidai, Zinoma, jei
nepervargsta jo nervy sistema.

Dauguma mokslininky teigia, kad vaikams nederéty Zaisti Zaidimy, kurie skirti vyresnio
amziaus Zmonéms. Smurtiniai ar kitokio pobudZio kraupesni Zaidimai gali daryti visiSkai
prieSinga jtakq vaiko vystymuisi. (<http://www.technologijos.lt /n/technologijos /it/straipsnis?
name=straipsnis-6452>).

I[Sanalizavusi IKT naudojimo prieSmokykliniame amZiuje ypatumus bei kompiuteriniy
zaidimy panaudojimo ugdant ir mokant prieSmokyklinio amZiaus vaika, taip pat remdamasi V.
Targamadzés, V. Butkutés (2010), V. Dagienés (2003) darbais galima teigti, kad kompiuteriniai
Zaidimai, parinkti atsiZvelgiant j vaiko raidos ypatumus ir gebéjimus, skatina vaika aktyviai

veiklai, ugdo abstrakty mastyma, lavina vaizduote.
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2. PRIESMOKYKLINIO AMZIAUS VAIKU KOMPIUTERINIU ZAIDIMU
NAUDOJIMO YPATUMU EMPIRINIS TYRIMAS

2. 1. Tyrimo metodika ir organizavimas

Tyrimo tikslas — istirti prieSmokyklinio amZiaus vaiky kompiuteriniy Zaidimy naudojimo
ypatumus. Siam tikslui jgyvendinti numatyti uzdaviniai:

* parengti ir pateikti anketa tévams, interviu klausymga vaikams;

* iSanalizuoti tyrimo rezultatus, parengti iSvadas.

Tyrimo metodai.

Darbe pasirinkti empiriniai tyrimo metodai: pusiau standartizuotas interviu metodas ir
anketavimo metodas.

Pusiau standartizuotame interviu su prieSmokyklinio amZiaus vaikais buvo i anksto
numatyti bitini ir galimi klausimai (Zr. 1 priedas), jie tik iS dalies standartizuoti. Pasak R. Tidikio
(2003), naudojant §j interviu biidg paSnekesys tarp tyréjo ir vaiko nebiity grieZtai formalizuotas,
vyrauty laisvesné atmosfera. Tokio metodo tikslas — suZinoti, kokiomis kompiuterinémis
programomis naudojasi prieSmokyklinio amZiaus vaikai, kokius kompiuterinius Zaidimus ZaidZia
ir pan. Apklausa atlikta tiesiogiai bendraujant su vaikais, raStu fiksuojant jy mintis. Prie§
atliekant vaiky apklausa, gautas tévy sutikimas. Tévams paaiSkintas tyrimo tikslas, pateiktas
interviu klausimynas.

Apklausty vaiky tévams buvo pateikta trylikos uzdary klausimy anoniminé anketa (Zr. 2
priedas), kurios tikslas — iSsiaiSkinti, ar tévai Zino, kokiomis kompiuterinémis programomis
naudojasi jy vaikai, kokius Zaidimus ZaidZia, kokia informacija domisi.

Siekiant supaZindinti tévus, parengtas informacinis lankstinukas (Zr. 3. priedas) su
informacija apie kompiuteriniy Zaidimy daroma jtaka (jy Zalg ir nauda) prieSmokyklinio amzZiaus
vaikams.

Gauta informacija kruopsSciai ir detaliai iSanalizuota, susisteminta. Tyrimo rezultatai
analizuoti naudojant matematinés statistikos metodus, pateikti lentelése ir paveiksluose. Tyrimo
rezultatams apdoroti pasitelktos kompiuterinés programos Ms Exsel ir atviro kodavimo
programa ,,Kokybis®.

Tyrimo imtis: Tyrime dalyvavo Kédainiy rajono X mokyklos — darZelio 19

prieSmokyklinés grupés vaiky (11 berniuky ir 8 mergaités) ir 19 jy téveliy.
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2. 2. Tyrimo rezultaty analizé

Pasak K. Stankevicienés (2010), daugeliui Zmoniy informacinés komunikacinés
technologijos tapo neatsiejama gyvenimo dalimi. Todél dauguma vaiky dar lankydami
prieSmokykline grupe jau turi elementariy IKT naudojimo jgtudZiy.

Atlikus tyrima, nustatyta, kad visi apklaustieji prieSmokyklinés grupés vaikai (N=19)
namuose turi kompiuterj ir tévai leidZia juo naudotis. StankeviCiené K. (2010) pateikia
Gesvicienés V. tyrimy duomenis, kuriais nustatyta, kad 6 -7 misy Salies prieSmokyklinio
amZiaus vaiky namuose turi galimybe naudotis kompiuteriais, 4 vaikai iS deSimties yra jgije
kompiuterinio rastingumo pradmenis.

Siekiant iSsiaiSkinti, nuo keliy mety apklausiamieji vaikai naudojasi kompiuteriu, tévy
papraSyta atsakyti | klausima ,Nuo keliy mety jusy vaikas naudojasi kompiuteriu
savarankiskai?“. Dauguma tévy (13) teigia (Zr. 1 pav.), kad jy vaikai kompiuteriu pradéjo
naudotis 4 ir 5 mety. Penki vaikai kompiuteriu naudojasi nuo 3 mety. Vienas i$ tévy teigia, kad
jo vaikas visai nesinaudoja kompiuteriu. Vis délto, kalbantis su vaikais paaiSkéjo, kad visi vaikai
naudojasi kompiuteriu. Nors esama jvairiy nuomoniy apie naudojimosi kompiuteriu teikiamos
naudos ir Zalos santykj prieSmokykliniame amZiuje, taCiau amerikieCiy mokslininky, pediatro
Xiaomin Li ir psichologés Melisos Atkins, atlikto tyrimo metu buvo iSsiaiSkinta, kad vaikai,
kurie namie arba darZelyje naudojasi kompiuteriu tris ar keturis kartus per savaite, yra gabesni ir
mokosi lengviau nei bendraamZiai, kuriems nesuteikta galimybé naudotis kompiuteriu
(http://www .ladushki.ru/articles/kompyutery-razvivayut-uchenicheskie-sposobnosti-

doshkolnikov/).

Nuo 2 mety Nuo 3 mety Nuo 4 mety Nuo 5 mety Visai nesinaudoja

1 pav. Apklausty vaiky naudojimosi kompiuteriu pradzios skirstinys (N=19)
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Remiantis V. Gesvicienés tyrimy duomenimis, kuriuos pateikia ir aptaria
Stankeviciené K. (2010), gana daZnai prieSmokyklinio amZiaus vaikai Seimoje prie
kompiuterio vidutiniSkai praleidZia 66,4 min. per dieng (daZniausiai savaitgaliais).

Norint, kad kompiuteris nekenkty vaiky sveikatai, visuomenés sveikatos saugos
skyriaus vedéja B. Salanauskiené (2011) tévams pataria kontroliuoti vaiky buvimo prie
kompiuterio laika. Remiantis rekomendacijomis, prieSmokyklinio amZiaus vaikai per
savaite prie kompiuterio neturéty praleisti daugiau kaip dvi valandas.

[Sanalizavus atliktos apklausos ir anketos duomenis, paaiSkéjo, tévy ir vaiky
atsakymai nesutampa. Tévai teigia kontroliuojantys laika, kurj vaikai praleidZia prie
kompiuterio. Kita vertus, beveik puse (9 i§ 19 apklausty) vaiky teigia, kad kompiuteriu
naudojasi kada nori (Zr. 1 lentelé). 8 vaikai teigia laikg leidZiantys prie kompiuterio ne
kiekvieng diena, taciau nurodo, kad tai daugiausia lemia ne tévai, o kitos priezastys —
laisvas laikas, prastas oras, savo paties poreikis, noras. Tik 2 apklaustieji vaikai teigia retai
ZaidZiantys kompiuteriu. Palyginus tévy ir vaiky atsakymus, galima teigti, kad tévai
kontroliuoja vaiky leidZiama laikq prie kompiuterio pagal susitarima (pasako vaikams kiek

laiko jie gali dirbti kompiuteriu), o ne pagal gydytojy ar mokslininky rekomendacijas.

1 lentelé
Vaiky darbo kompiuteriu periodiSkumo skirstinys
Eil. .. - .. oo
Nr Kategorijos Daznis Kategorija apibudinantys teiginiai
1 Kiekvieng dieng 9 Kai noriu, o kartais kasdien, kai
blogas oras
5 Kai grjztu is darZelio.
1 Kai lauke 3altas arba blogas oras
2. Ne kiekvieng diena 1 Mavmg .leldzm tik per iSeigines
pazaisti.
1 NeZinau, ar daZnai ZaidZiu, nes

ZaidZiu ir tiek.

Beveik nezaidZiu, nes nemégstu
3. Retai 2 Zaisti su kompiuteriu, geriau Zaisti
su Zaislais.

I klausima , Kiek laiko per dienq praleidi prie kompiuterio?*“, SeSi vaikai iS
devyniolikos apklaustyjy atsake, kad su kompiuteriu dirba tiek, kiek nori arba kol tévai
pasako, kad gana Zaisti (Zr. 2 lentelé). Lygiai tiek pat vaiky (6) teigia, kad kompiuteriu
dirba apie puse valandos (tiek laiko vaikams nurodo tévai). Du vaikai mano, kad dirba

neilgai. Dar du — nenurodé tikslaus laiko, sakydami, kad truputj pazZaidZia.
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2 lentelé

Vaiky praleidZziamas laikas prie kompiuterio

El: Kategorijos Daznis | Kategorija apibiidinantys teiginiai
1. Pusvalandj 6 Gal kokj pusvaland,.
2. Nenurodé laiko 3 Nezmay, dcgug.w
Truputj paZaidZiu.
3. Biina tiek, kiek nori 3 Biinu kol nusibosta.
4. Kol tévai pasako, kad gana 3 Kai mama pasako, kad gana.
Ilgai, kol mama nuvaro.
5. Neilgai 2 Nedaug, nemégstu Zaisti kompiuteriu.
6. Dvi valandas 1
7. Valanda 1 Mama sako, kad valandq ir neilgiau.

Siekiant patikslinti i§ vaiky gautg informacijq ir ja palyginti, tévy klausta, kiek laiko ir kaip
daznai jie leidZia vaikams naudotis kompiuteriu. Tévy klausta: ,,Kaip daznai Jiisy vaikas ZaidZia
kompiuteriu?“ ir , Kiek laiko per dienq jis praleidZia prie kompiuterio?“. Devyni tévai teigia,
kad jy vaikai kompiuteriu dirba kiekvieng dieng ir tiek pat mano, kad jy vaikai kompiuteriu
naudojasi kas antra dieng. Daugiau nei pusé (11) apklausty tévy savo vaikams kompiuteriu
leidZia dirbti nuo pusés valandos iki valandos per dieng (Zr. 2 pav.). Penki tévai teigia, kad ju

vaikai prie kompiuterio praleidZia iki pusés valandos.

12

10

iki 30 min. 30-60 min. 1-2 val. 2-3 val. 3 val. ir daugiau

2 pav. Vaiky prie kompiuterio praleidziamo laiko pasiskirstymas

Apklausoje dalyvavusiu vaiky klausta: ,Kas iSmoké tave naudotis kompiuteriu?“ Sis
klausimas iSkeltas siekiant iSsiaiSkinti, kas vaikams suteiké pirminiy Ziniy apie naudojimasi
kompiuteriu. ISnagrinéjus vaiky atsakymus, paaiSkéjo, kad aStuoniems vaikams pirmines Zinias

apie kompiuterio naudojimasi suteiké tévai. Keturi vaikai kompiuteriu naudotis iSmoko is
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vyresniy broliy, sesery. Tiek pat vaiky (4) patys savarankisSkai iSmoko naudotis kompiuteriu. (Zr.
3 lentelé). Niekas iS vaiky nepaminéjo, kad kompiuterio pradmenis gavo darZelyje, nors D. T.
Dodge, L. J. Colker, C. Heroman (2007) mano, kad darZelis galéty biiti tq vieta, kur vaikai
susipazinty su IKT (Zr. 17 psl.)

3 lentelé
Asmeny mokanciy vaikus dirbti kompiuteriu pasiskirstymas
Eil. Nr. Kategorijos Daznis
1. Tévai 8
2. Brolis, sesuo 4
3. Savarankiskai 4
4. NezZino 2
5. Dédé 1

Galima teigti, kad pirmines Zinias apie kompiuterio naudojimg vaikams suteiké jiems
artimi 7monés. Sis tyrimas dar karta pagrindé ir Dambrauskienés D. (2008) teiginj, kad
prieSmokyklinio amZiaus vaikai stebédami Salia esancius tévus, vyresnius brolius ir seseris
atkuria jy veiklg, vaidmenis. Taigi svarbus ne tik pats faktas, kad vaikai mokosi kompiuterio
naudojimo jgiudZiy, taCiau paZymeétinas ir glaudus bendravimas, santykiai Seimoje.
PrieSmokyklinio turinio jgyvendinimo strategijoje (2004) teigiama, kad bendravimas su Seimos
nariais (tévais, broliais, seserimis ir pan.), vaikui garantuoja gera emocine savijautg ir
socializacija. Toks bendravimas svarbus perimant socialines normas ir jgtidZius.

Anot V. Banaitienés (2001), gebéjimas savarankiskai ar su artimyjy minimalia pagalba
naudotis kompiuteriu leidZia prieSmokyklinio amZiaus vaikams laisvai ir nevarZomai patiems
tyrinéti jvairias technologiju galimybes, teikia pasitikéjima savo jégomis ir gebéjimais. Taigi
klausim ,,Ar savarankiskai dirbi kompiuteriu, ar tau kas padeda?“, siekta iSsiaiSkinti, ar
prieSmokyklinio amZiaus vaikai geba savarankiskai naudotis kompiuteriu. Devyni vaikai mano
(Zr. 4 lentelé), kad geba patys savarankiskai juo naudotis, SeSiems vaikams dar kartais reikia tévy
ar broliy, sesery pagalbos. MaZumai — keturiems vaikams — vis dar reikalinga nuolatiné tévy,

broliy, sesery pagalba.

4 lentelé
Vaiky naudojimasis kompiuteriu (interviu rezultatai)
Eil. .. . . . oo
Nr Kategorijos Daznis Kategorija apibudinantys teiginiai
Pats savarankiskai Zaidziu.
1. Savarankiskai 9 Vienas zaidZiu.
Pats dirbu.
5 Dirba savarankiskai tik kartais 6 Daznai dirbu savarankiskai, kartais
reikia artimyjy pagalbos padeda mama, kai ko nors nesuprantu.
3. Padeda tévai, broliai, sesés 4 Tétis, mama padeda.
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Anketoje tévy klausta apie vaiky savarankiSkq naudojimasi kompiuteriu. IS gauty atsakymy
matyti, kad tik dviejy apklausty vaiky tévai mano, jog jy atZalos visada kompiuteriu naudojasi

savarankiskai, kitiems vaikams, anot jy tévy, reikalinga nuolatiné aplinkiniy pagalba (Zr. 3 pav.).

7

6

5 — -
O Savarankiskai

4 O Bendradarbiaudamas su tévais
O Bendradarbiaudamas su

3 broliais, seserimis
O Bendradarbiaudamas su

draugais

2

1

(0] T T

Visada Daznai Retai Niekada

3 pav. Vaiky naudojimasis kompiuteriu (anketinés apklausos rezultatai)

Noréta suZinoti vaiky nuomone apie tai, kas jiems labiausiai patinka dirbant
kompiuteriu. | klausimgq ,, Kas labiausiai patinka dirbant kompiuteriu?“ dauguma — net 15 —
vaiky net nesusimastydami atsaké, kad jiems labiausiai patinka Zaisti kompiuterinius
Zaidimus. Tik du vaikai nurodé, kad jiems, be Zaidimy, dar patinka pieSti ir spaudinéti
klaviatiirg. Du vaikai teigé, kad nemégsta Zaisti kompiuteriniy Zaidimy, bet jiems patinka
klausytis muzikos ir Zidiréti filmus (Zr. 5 lentelé).

5 lentelé

Vaikams labiausiai patinkanti veikla prie kompiuterio

El: Kategorijos Daznis
1. | Zaisti Zaidimus 15

2. Spausdinti klaviatiira, piesti 2

3. Klausytis muzikos 1

4. | Ziareti filmus 1

Siekiant iSsiaiSkinti, ar tévai Zino, kokia veikla vaikams labiausiai patinka dirbant
kompiuteriu, tévy klausta ,,Kam daugiausiai Jisy vaikas naudoja kompiuterj?“ ir praSoma
pazymeéti veiklas pagal daZznuma: 1 — daZniausiai, 2 — reciau ir t.t. Beveik visi tévai jsitikine, kad

vaiky meégiamiausia veikla yra Zaidimai. Septyni tévai galvoja, kad jy vaikams patinka piesti,
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SeSi — kad jy vaikams patinka ieSkoti jvairios informacijos. Tik vienas i$ apklaustyjy tévy teigia,

kad jo vaikui patinka dirbti ,,Word“ programa (Zr. 4 pav.).

20

i8

16

14

12

10

o T T T

Zinioms gauti Zaidimamas Piesimui Raidziy raSymui

4 pav. DaZniausias vaiky kompiuterio panaudojimas

Stankeviciené K. (2010) pateikia ikimokyklinio ugdymo srities mokslininky (Van
Scoter, Railsback, Seniuk, 2001) teiginius, kad maZi vaikai drgsiai naudojasi kompiuteriu:
spausdina klaviatiira, geba nesunkiai sekti iliustruotomis nuorodomis, pasinaudoti
situacinémis ir vizualinémis pateiktimis, suprasti savo veiksmus kompiuteriu. Tyrinédami
kompiuterio galimybes, vaikai suZino, kaip ieSkoti informacijos ir kaip ja naudotis, kaupia
jvairig patirtj. Autore, remdamasi Lietuvoje atliktais tyrimais teigia, kad daugiau kaip puse
savo veiklos laiko praleidZziamo prie kompiuterio, ikimokyklinio amZiaus vaikai, ZaidZia
kompiuterinius Zaidimus. Tai patvirtina ir Sio darbo atliktas tyrimas — apklaustyjy vaiky
meégstamiausia veikla dirbant kompiuteriu — Zaidimas.

Reikia paminéti, kad Europos Parlamento inicijuoto tyrimo iSvados skelbia, kad
kompiuteriniai Zaidimai nekenkia vaikams — prieSingai, saikingai Zaisti sveika. Vaizdo
Zaidimai gali padeéti mokytis strateginio mastymo, kiirybingumo, bendravimo bei inovatyvaus
mastymo. Studija taip pat teigia, jog jgiidZiai, iSmokti ikimokykliniame amZiuje ZaidZiant
kompiuterinius Zaidimus, iSlieka iki pat gyvenimo pabaigos (<http://www.technologijos.
It/n/technologijos/it/straipsnis?name=straipsnis-6452>)

Tyrimu noréta iSsiaiSkinti ir kokio tipo, tematikos Zaidimus mégsta apklaustieji. ISgirde
klausimg ,, Kokius Zaidimus labiausiai mégsti Zaisti?“, vaikai vardijo po kelis mégstamus
Zaidimus (Zr. 6 lentelé). Net aStuoni vaikai atsakeé, kad jiems patinka Zaisti didaktinius
zaidimus. Tokie kompiuteriniai Zaidimai yra skirti mokytis kasdieniniame gyvenime

reikalingy dalyky (démesio sutelkimo, koordinacijos, greitos reakcijos ir pan.). Mokomieji
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Zaidimai yra spalvingi, linksmai jgarsinti; Zaismingi personaZai padeda vaikui jveikti
uZduotis. Mokomuyjy kompiuteriniy Zaidimy paskirtis — palengvinti ir paspartinti paZinima
ZaidZiant, skatinti susidomeéjima, lavinti vaizduote bei kurti teigiama mokymosi aplinka.

Kovinius — strateginius Zaidimus meégsta Zaisti septyni vaikai, paZymeétina, kai jie —
berniukai. Tokie Zaidimai juos traukia virtualaus pasaulio herojais, kurie yra drasus, stipris,
pasitikintys savimi, suteikiantys Zaidéjui galimybes iStaisyti padarytas klaidas, tobuléti,
ieSkoti iSeities iS susidariusios padéties. Siuose Zaidimuose reikia atlikti ,misijas®, iSreiksti
save atliekant jvairias uZduotis, duodama valia emocijoms, jausmams.

Zaidimus, kuriuose lenktyniaujama, mégsta Zaisti penki vaikai. Siuolaikinés
kompiuterinés programos leidZia vaikams patirti svaiginamq tikro grei¢io pojitj, tikry
lenktyniy skonj. Prie kompiuterio prijungus papildomas priemones (vairg ir pedalus), galima
patirti tikroviSka lenktyniy pojatj, jaudulj, pasijausti tarytum tikrai vairuotum automobilj.

Kirybiniai Zaidimai, kurie skatina iSgyventi kirybinj dZiaugsma, pasitenkinima,
sekmeés jausma, patinka keturioms (mergaitéms). Siuose Zaidimuose galima papuosti léles,
kad jos atrodyty graZiau, o tai mégstama mergaicCiy veikla, be to, tai skatina jy karybiskuma
bei skonj.

Zaidimus, kurie lavina loginj mastyma, noriai ZaidZia trys vaikai. Taip pat trims
vaikams patinka Zaidimai, kuriuose reikia prizZiaréti augalus, bei gyvinus. Penki vaikai
jvardino Zaidimus, kuriuose reikia jveikti kliGi¢iy ruoza.

Pabreéztina, kad teigiamai galima vertinti tai, jog tik dviems vaikams (berniukams)

patinka Zaidimai, kuriuose Saudoma, Zudoma.

6 lentelé
Meégstamiausiy Zaidimy pavadinimai
Eil. .. .. .. R
Nr Kategorijos Daznis Kategorija apibiidinantys teiginiai
1 Didaktiniai Zaidimai 8 » S(izsetb.lkc}s . Zaidimai, kur reikia atrasti tokiq
pacia figiirg, spalvq.
,» Drakony kova“, ten gerietis turi nugaléti
. blogietj.
2. Zaidimai, kuriuose kovojama 7 giet
,» Bakuganas“; ,, Benas Tenas*;
. i . . . Reikia vaZiuoti ir Zitiréti, kad nenuvaZiuotum
3. Zaidimai, kuriuose lenktyniaujama 5 . ’
nuo kelio.
4 Zaidimai, kuriuose reikia jveikti klitic¢iy 5 »Marijo“, reikia rinkti musterés ir Zitiréti, kad
) ruoza nenukristum ar kas ant taves nenukristy.
. _ Barbés*“, joms galima daryti sukuosenas, jas
5. Zaidimai skatinantys kiiryb 4 ? Ao N ’
y yba rengti. ,, Mikio Zaidimas*“. ,,Undinélé“.
6 Zaidima, kuriuose reikia prizitreéti 3 Ten reikia maitinti ir priZitiréti paukscius, kad
) augintinius, darzoves nenumirty. ,, Mano tikis“ auginame darZoves.
> Sachmatai. Su pele varinéti kamuoliukus.
7. Zaidimai skatinantys loginj mastym 3 e 3
ys loglni mastyma Délioti déliones.
8. Zaidimai, kuriuose Saudoma 2 ,Streikas“; ,, Vaisytis“.
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[Sanalizavus vaiky atsakymus, paaiSkéjo, kad penkiems vaikams (daugiausia
mergaitéms) nepatinka Zaidimai, kuriuose Saudoma, muSamasi, nes jie, jy teigimu, yra ,,per
Ziaurus®“. Keturi vaikai mano, kad visi Zaidimai, kuriuos jie ZaidZia jiems patinka.
»,2MergaitiSki“ Zaidimai nepatinka daugeliui berniuky. Kaip nemégiamus Zaidimus vaikai
vardijo tuos, kurie yra jiems per sunkiis (ne neatitinka jy amZiaus). Zaidimai kuriy taisyklés

ar kalba nesuprantamos. Nemégsta Zaisti ir ty Zaidimy, kuriuos reikia labai ilgai Zaisti (Zr. 7

lentelé).
7 lentelé
Nemeégstamiausiy Zaidimy pavadinimai
Eil. Nr. Kategorijos Daznis Kategorija apibiidinantys teiginiai
. e . Zaidimai, kur visokie baisuoliai.
1. Zaidimai, kuriuose musSasi, Saudo 5 ..
Zombynas, nes Ziauriis.
. I Nejdomiy zaidimy neZaidZiu.
2. Neturi nejdomiy Zaidimy 4 . . o
Néra nejdomiausio.
3. Kirybiniai Zaidimai 2 ,Barbés
4. Zaidimai, kuriuose mazai veiksmo 2 ,, Hmungozauras“
.. e . »Domino*“, nes per sunkus. Kur mama
5. Loginio mastymo Zaidimai 1 O
délioja kortas, nes nesuprantu.
o . . - Formuliy lenktynés, nes labai ilgai
6. Zaidimai, kuriuose lenktyniaujama 1 rmuiy fe v g
reikia Zaisti.

Tyrimu noréta iSsiaiSkinti, ar tévai domisi vaiky veikla prie kompiuterio, ar leidZia
Zaisti visus kompiuterinius Zaidimus, ar kontroliuoja praleidZiama laika. IS tyrimo rezultaty
matyti, kad tévy ir vaiky nuomonés Siuo klausimy skiriasi. Tik trys i§ devyniolikos apklausty
vaiky teigia (Zr. 8 lentelé), kad jy tévai domisi, ka jis veikia prie kompiuterio. Devyni
apklaustieji prieSmokyklinukai mano, kad tévai kartais pakontroliuoja, atkreipia démesj j ju
veikla. IS septyniy vaiky atsakymy matyti, kad tévai nesidomi, kg ju vaikai veikia prie
kompiuterio. Kita vertus, reikia paminéti, kad tévy anketos duomenys teikia kiek kitokia, t.y.
labiau teigiamg kontrolés ir démesio, informacijg. ISanalizavus atsakymus, matyti, kad
deSimt tévy visada prizitri, ka jy vaikai veikia prie kompiuterio, likusieji (aStuoni)
respondentai teigia, kad vaiky veiklg prie kompiuterio stebi daZnai. Galima numanyti, kad

vaikai Zaisdami labai jsitraukia j Zaidybine veikla ir ne visada pastebi kas vyksta aplink juos.

8 lentelé

Ar tévai mato, domisi, kq veiki prie kompiuterio?

Eil. . < . Kategorija apibiidinantys
Kategorijos Daznis g 13 apibu y
Nr. teiginiai
e i . e S Kartais paZiiiri; Ateina paZiiiréti;
1. | Tévai tik paZziiri, ka vaikas veikia prie kompiuterio 9
Mato vakare.
- . . . . . . . NeZziiiri, kq zZaidZiu; Nelabai domisi;
2. | Tévai nesidomi, ka vaikas veikia prie kompiuterio 7 eziurt, kq a'd' U ive aba 'do St
Nemato, kq veikiu prie kompiuterio.
- S . . S Mama  stebi, kokius Zaidimus
3. | Tévai domisi vaiko veikla prie kompiuterio 3 Saidsiu ’
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Svarbu paminéti, kad jvairiy kompiuteriniy, internetiniy Zaidimy poveikis ir jtaka
vaikams gali biiti skirtinga. D. Kavaliauskiené (2010) teigia, kad kompiuteriniy Zaidimy
poveikis kol kas néra iki galo aiSkus, todél tévams pravartu laikytis kai kuriy svarbiy
taisykliy:

- domeétis, kokius Zaidimus vaikas zaidZia;

- kartu stebéti, kaip vaikas ZaidZia, kaip jis paaiskina Zaidimo patrauklumq;

- neleisti zZaisti Zaidimy, jeigu jie netinka dél amZiaus ir kriterijy;

- su vaiku, is anksto, turi biiti aptartos taisyklés dél leidimo Zaisti tam tikrus konkrecius
Zaidimus.  (<http://sesioszasys.blogspot.com/2010/10/ikt-ir-vaiku-kalbos-lavinimo-galimybes.
html>)

9-oje lenteléje matyti, kad, pasak dvylikos apklausty vaiky, jiems tévai leidZia Zaisti
visus kompiuterinius Zaidimus, kita vertus tévy ankety atsakymai teigia visai ka kita —
didZioji dauguma — septyniolika — tévy sako, kad ne visus, kompiuterinius Zaidimus leidZia

zaisti savo atZaloms.

9 lentelé
Ar tévai leidzia zaisti visus zZaidimus?
Eil. .. . . .. S
Nr Kategorijos Daznis Kategorija apibuidinantys teiginiai
e . . . .. Nieko nesako, nei dél Zaidimy, nei dél
LeidZia Zaisti visus kompiuterinius .
1. . 1 12 laiko.
Zaidimus e
LeidZia visus.
. . AP, RN NeleidZia Zaisti mustyniy.
Ne visus kompiuterinius Zaidimus leidZia ¢ e.dwa a .St. vus.ty. 4 ; ;
2. Saisti 7 NeleidZia Zaisti Zaidimy, kurie netinka
) pagal amZiy.

Siekiant suZinoti, kg tévai mano apie vaiky ZaidZiamus Zaidimus, buvo papraSyta parasyti
kompiuteriniy Zaidimy pavadinimus. Respondentai vardija, kad jy vaikai ZaidZia tokius
kompiuterinius Zaidimus:

,»Simsonai“ , ,,Simsai“ (kiirybos — socialinis Zaidimas), ,,Giza“;

» ,GTAIIIY, ,Vice city” (Ziaurts Zaidimai apie mafijg);

» Aprengti lélés, nuspalvinti paveikslélius;

* Mergaiciy rubeliy, loginius;

* ,Stronghold” (senovinis loginis Zaidimas su kovos elementais);

e Santa Claus*;

o, Saltinélis »Apvali suma“, ,Ralis;

e  Simsai“;

» Karo II dalis, burbulus sprogdina;

» PieSimas, spalvinimas, Zmoniy ar gyviinéliy rengimas;
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e Barbés, Sachmatai;

* ,Lego city*;

e Mano ukis*;

* Riteriy karai;

Penki apklaustieji tévai nejvardijo, nesugebéjo apibtidinti arba neZinojo vaiky ZaidZiamy
Zaidimy pavadinimy.

Kad biity jmanoma nusakyti, kokig jtaka prieSmokyklinio amZiaus vaikams teikia
kompiuteriniai Zaidimai, iSkeltas tikslas, iSsiaiSkinti, ar tévai Zino, kokia nauda duoda konkretus
ju vaiky ZaidZiami Zaidimai. Taigi klausta: ,,Kaip manote, ar Jisy vaiko ZaidZiami Zaidimai turi
ugdomqjq prasme?“. Atliktos apklausos rezultatai parodeé, kad deSimt tévy yra jsitikine, jog ju
vaiky ZaidZiami Zaidimai turi ugdomaja prasme (Zr. 5 pav.). Vis délto, reikia paminéti, kad tai tik
tévy nuomoné, kurios nepagrindZia jy Zinios apie Zaidimy pobiidj. ISanalizavus tévy iSvardinty
Zaidimy pavadinimus, paaiSkéjo, kad jie mano, jog ir tokie Zaidimai, kaip ,,GTA III%, ,,Vice city*
— Ziaur@s Zaidimai apie mafija — taip pat turi mokymo elementy. Sesi respondentai neZino, ar jy

vaiky ZaidZiami kompiuteriniai Zaidimai turi ugdomaja prasme.

12

10

(o} T T T

Taip Ne NeZinau Ir taip, ir ne

5 pav. Tévy nuomoné apie Zaidimy ugdomaja prasme

»IDSA (Infectious Diseases Society of Amerika) tyrime teigiama, kad kompiuteriniai
Zaidimai daznai yra ZaidZiami kartu su draugais ar Seimos nariais, o pramogaujant kartu su
kitais Zmonémis, ugdomi ne tik bendravimo jgudZiai, bet ir integruojamasi | visuomene“
(<http://news.penki.lt/News/Article.aspx?TopicID=&ArticleID=92178&Lang=Lt>). Taigi Siuos
teiginius patvirtina ir apklausoje dalyvave respondentai — pateikus klausima, i$ kur vaikai gauna
informacijos apie kompiuterinius Zaidimus, iSsiaiskinta, kad septynis vaikus supaZindina Seimos
nariai, aStuoniems vaikams Zaidimus parodo draugai (Zr. 10 lentelé). Taip pat apklausus vaikus,

paaiskéjo, jog kompiuteriu vaikai daZniausiai naudojasi namuose, kartais pas draugus ar senelius
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10 lentelé

Informacijos gavimo buidai

511} Kategorijos Daznis Kategorija apibiidinantys teiginiai
Mama padeda rasti jvairius Zaidimus,
1. | Tévai, broliai, seserys pataria 7 pataria kq galima Zaisti
Brolis pasako.
Draugai pasako kq ir kaip reikia jrasyti.
2. Draugai pasako 8 Draugai pasako kaip ieskoti ir pats
susirandu.
NeZzinai, tiesiog moku Zaist savo Zaidimus
ir tiek.
3. NeZinau 4 NeZinau, nes neZaidZiu.
NeZinau iS kur tas Zaidimas, radau
kompiuteryje.

Vaikams pateikus klausima, ka jie dar veikia prie kompiuterio, kai neZaidzZia Zaidimy,
tikétasi iSsiaiSkinti vaiky kompiuterio ir interneto naudojimosi ypatumus. 11-oje lenteléje
pateikti duomenis liudija apie tai, kad daZnai vaikai internete tenkina poreikj bendrauti. IS
vaiky atsakymy matyti, jog aStuoni vaikai naudojasi ,,Skype“ programa, kad galéty pabendrauti
su jiems artimais Zmonémis, kurie yra iSvyke. AStuoni vaikai Zitri filmus, vaikiskus filmukus,
nes nereikia ju nei pirkti, nei jraSinéti, uZtenka tik parsisiysti. Penki vaikai teigia, kad Zitri
savo, Seimos nuotraukas, nes daugelio Zmoniy jprastus nuotrauky albumus jau pakeité
kompiuteriniai albumai. Keturi vaikai naudodamiesi ,,Word“ programa raSo raides. Keturi
vaikai, klausosi muzikos, trys vaikai Zitri jvairius vaizdelius internete. Pasak K.
StankeviCienés, V. Gesevicienés (2006) prieSmokyklinio amZiaus vaiky akiratyje dominuoja
tokie kompiuteriniai Zaidimai, kaip nuotykinio, strateginio — kovinio, veiksmo ir ugdomojo —
didaktinio pobiidZio, be to, be kompiuteriniy Zaidimy, dauguma vaiky narSo internete, Ziiri

filmus, piesia, klauso muzikos, raso, kalbasi su draugais. Siuos teiginius jrodo ir atlikto tyrimo

rezultatai.
11 lentelée
Veikla prie kompiuterio
Eil. . < . . oo
Nr Kategorijos Daznis Kategorija apibuidinantys teiginiai
- « Per skype kalbuosi su téciu.
1 Naudojasi ,,Skype” programa 8 Kalbuosi per skype su teta.
2. | Zitri filmus, animacinius filmukus 8 Ziriu filmus, filmukus.
3. | Zidri nuotraukas 5 Ziiriu nuotraukas.
4. Naudojasi ,,Word“ programa 4 Bandau. rasyti raides.
Spausdinu.
5. Klausosi muzikos 4 Klausausi muzikos.
6. Naudojasi internetu 3 Ziuriu YalZdehu'..
Renku informacija.
7. Naudojasi ,,Paint“ programa 2 Piesiu
8. Be Zaidimy daugiau nieko nedaro 1 Nieko
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PrieSmokyklinio amZiaus vaikai ypatingai siekia kopijuoti suaugusiojo veikla. Todél ir

tyrimu siekta iSsiaiSkinti, kokig jtakq vaiky naudojimuisi IKT daro tévy pavyzdys. Atlikus

atsakymy analize, paaiSkéjo, kad visy vaiky tévai naudojasi kompiuteriu. Vienuolika vaiky

teigia, kad juy tévai ZaidZia kompiuterinius Zaidimus, penki vaikai mato, kaip tévai naudojasi

elektroniniu pastu ir tiek pat jy naudojasi ,,Word“ programa. Taip pat tévai naudojasi ,,Skype*

programa (keturiy vaiky nuomone) ir Zitiri jvairius filmus (teigia keturi vaikai). Dar vaikai

paminéjo, kad jy tévai klausosi muzikos ir ieSko informacijos internete (Zr. 12 lentelé).

12 lentelé

Tévy veikla prie kompiuterio

Eil.
Nr.

Kategorijos

Daznis

Kategorija apibiidinantys teiginiai

ZaidZia kompiuterinius Zaidimus

11

Mama ZaidZia Zaidimq ,,Ukis“, jj
tvarko. Tvarko fermq, augina Zuvytes.
Tétis ZaidZia Zaidimq, kuriame reikia
kariauti. Tétis dar ZaidZia tokj Zaidimq
kur Saudo ir reikia bégioti. Tétis dar su
kompiuteriu délioja kortas.

Tétis ir mama ZaidZia kortomis.
ZaidZia  Zaidimg kur reikia
kamuoliukus métyti. Zaidzia Zaidimq su
burbuliukais.

Tétis ZaidZia sunkius Zaidimus, renka
auksq.

Tétis ZaidZia tq Zaidimq kur stato pilis.

Naudojasi elektroniniu pastu

Elektroninj pastq Ziiiri.
PaZzitiri savo kazkokius elektroninius
pastus, paskaito.

Naudojasi ,,Word“ programa

Mama ruoSia pamokas.
Mama dirba darbus.

Tévai raso prie kompiuterio.
Kazkq spausdina.

Zitri filmus

Tétis Zitri filmus.

Naudojasi ,,Skype“ programa

Mama kalbasi per ,,Skype “.
Mama naudojasi ,, Skype “.

Klausosi muzikos

Senelis klausosi muzikos.

Naudojasi internetu

Mama iesko informacijos.
Tétis Zitiri apie namus.
Senelis iesko masinos.
Augalus Zitri.

Skaito internete.

Naudojasi socialiniu tinklapiu ,,Facebook*

»Facebook®“ mama tvarko iikj.

Apibendrinant

vaiky apklausos

duomenis,

galima

teigti, kad visi apklaustieji

prieSmokyklinukai turi reikalingy jgtidZiy darbui su kompiuteriniu. Prie kompiuterio vaikai

daugiausiai laiko praleidZia Zaisdami, taCiau jie taip pat geba naudotis pagrindinémis
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kompiuterinémis programomis (,Word“, ,Paint“), bendrauti socialiniuose tinklalapiuose bei
pokalbiy svetainése. Dauguma apklausty tévy kontroliuoja savo vaiky veikla ir laikg
praleidZiamg prie kompiuterio. Todél galima teigti, kad tévai stebi, kontroliuoja ir siekia, kad
naudojimasis kompiuteriu netapty Zalingu jprociu, kad kompiuteriné veikla nedaryty neigiamo

poveikio vaiky sveikatai, o ugdyty bei lavinty gebéjimus ir jgtidZius.
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ISVADOS

1. Literatdiros Saltiniuose nurodoma, kad ikimokyklinio amZiaus vaiky susidoméjimas
kompiuteriais, jyu kompiuterinis rastingumas, bendravimo galimybés, atradimy, paZinimo bei
Zaidimy jtaka stipriai veikia raidos procesus. Teigiami rezultatai priklauso: nuo pasirinktos
programinés jrangos, nuo to, ka vaikai veikia su Sia jranga, kaip pedagogai ir tévai
organizuoja bei valdo procesa, ar pakanka galimybiy naudotis IKT ir nuo paties vaiko
asmeniniy savybiy, interesy, psichologiniy poreikiy.

2. Tiksliniy kompiuteriniy Zaidimuy, skirty prieSmokyklinio amzZiaus vaikams, tikslas yra ne
pramoga, o konkrecios Zinios arba jgiidZiai. UZduoties salygos nekartojamos ta pacia seka, todél
vaikas kaskart Zaisdamas tq patj Zaidima, problema turi spresti i naujo. Todél galima tvirtinti,
kad kompiuteriniai Zaidimai, parinkti atsiZvelgiant j vaiko raidos ypatumus ir gebéjimus, skatina
vaika aktyviai veiklai, ugdo abstrakty mastyma, lavina vaizduote.

3. Atlikus vaiky ir jy téveliy apklausa, galima teigti, kad darbo su kompiuteriu jgtdzZiy
turi visi apklausti prieSmokyklinukai. Dauguma tévy teigia, kad jy vaikai kompiuteriu pradéjo
naudotis sulauke 4 — 5 mety. Penki vaikai kompiuteriu naudojasi nuo 3 mety. Tévai teigia
kontroliuojantys vaiky prie kompiuterio praleidZiama laika, tai atitinka vaiky poreikius, nes jy
atsakymai rodo, kad 8 vaikai kompiuteriu dirba ne kiekvienag diena, taCiau nurodo, kad tai
daugiausia lemia ne tévai, o kitos priezZastys — laisvas laikas, prastas oras, savo paties
poreikis, noras. Tik 2 apklaustieji vaikai teigia nelabai mégstantys Zaisti kompiuteriu.

4. Tyrimas parodé, kad prie kompiuterio vaikams labiausiai patinka Zaisti Zaidimus
(15 vaiky). Didaktinius Zaidimus meégsta Zaisti aStuoni vaikai, Sie Zaidimai atitinka
prieSmokyklinio amziaus vaiky poreikius. Septyniems vaikams (berniukams) patinka
Zaidimai, kuriuose kovojama, i$ interviu metu gautos informacijos paaiskéjo, kad nevisi Sio
7anro Zaidimai tinka priemokyklinio amZiaus vaikams. Zaidimus, kuriuose lenktyniaujama
ir reikia jveikti jvairius kliti¢iy ruoZu Zaisti patinka po penkis vaikus. Du vaikai teigé, kad
nemeégsta Zaisti kompiuteriniy Zaidimy, bet jiems patinka klausytis muzikos ir Ziréti
filmus.

5. IS tévy anketinés apklausos paaiskéjo, kad tévai neturi pakankamai informacijos
apie vaiky ZaidZiamus Zaidimus. Penki apklausti tévai nejvardijo, nesugebéjo apibidinti
arba nezZinojo vaiky ZaidZiamy Zaidimy pavadinimy. IS iSvardinty Zaidimy pavadinimy,
paaiskéjo, kad tévai mano, jog ir tokie Zaidimai, kaip ,,GTA III%, ,Vice city“ (Ziauris

Zaidimai apie mafijg) turi mokymo elementy.
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REKOMENDACIJOS

1. Tévams — dométis vaiky amziy atitinkanciomis IKT priemonémis, kokius Zaidimus ir
kaip juos ZaidZia, kaip paaiSkina Zaidimo patraukluma. Vertinti kompiuterinius Zaidimus kartu su
vaiku juos ZaidZiant ir aptariant. Taisykles su vaiku aptari i$ anksto (kiek laiko, kokius Zaidimus
vaikas gali Zaisti, kokiomis programomis ar internetiniais tinklapiais gali naudotis). Sio amZiaus
vaikams jau reikéty sukurti mégiamy interneto svetainiy sgraSa interneto narSykléje, kad
panoréjes jis galéty jas aplankyti.

2. Auklétojoms — bendradarbiauti su tévais Svieciant (teikiant jiems informacija) apie
kompiuteriniy Zaidimy pasirinkimo galimybes prieSmokykliniame amZiuje, ir apie vaiko

kompetencijy ugdyma naudojant tinkamas IKT priemones (Zr. 3 priedas).
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N o s o

10.
11.
12.
13.
14.
15.

1 PRIEDAS
INTERVIU KLAUSIMYNAS VAIKAMS

Ar turite namuose kompiuterj?

Kaip daznai Zaidi kompiuteriu?

Kiek laiko per dieng praleidi prie kompiuterio?

Kas iSmokeé tave naudotis kompiuteriu?

Ar savarankiSkai dirbi kompiuteriu, ar kas tau padeda?

Kas labiausiai patinka dirbant kompiuteriu?

Kokius Zaidimus dazniausiai Zaidi? Jei neZinai pavadinimo, gal gali juos apibidinti? (Sis
klausimas kuo smulkiau). Koks pats jdomiausias tavo Zaistas Zaidimas (kas jame patiko)?
Koks nejdomiausias Zaidimas, kodél?

Kur daZniausiai Zaidi kompiuteriu?

Ar tévai mato, domisi kq veiki prie kompiuterio?

Ar tévai leidZia Zaisti visus Zaidimus? Kiek laiko leidZia Zaisti?

IS kur gauni informacijos apie ZaidZiamus Zaidimus?

Ka dar darai prie kompiuterio, kai nezZaidi Zaidimy (skype, ir pan.)

Ar téveliai naudojasi kompiuteriu?

Ka jie veikia prie kompiuterio (ZaidZia, raSo, dirba)? Jei ZaidZia — o kokius Zaidimus?

Ar jie ilgai dirba prie kompiuterio?
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2 PRIEDAS
ANKETA TEVAMS

Gerbiami téveliai, Siauliy universiteto studenté Grazina Kulnickiené rengia bakalauro
darbq tema ,, PrieSmokyklinio amZiaus vaiky IKT naudojimo ypatumai“ ir praSo Jusy atsakyti
i Zemiau pateiktus klausimus. Si anketa anoniminé. Gauti tyrimo rezultatai bus panaudoti rasant
bakalauro darbaq.

Atsakymus paZymeékite varnele &M arba jrasykite savo atsakymo variantq.

1. Ar namuose turite kompiuterj?
L1 Taip;
LI Ne

2. Ar vaikui leidZiate naudotis kompiuteriu?
O Taip;
] Ne.

3. Nuo keliy mety Jiisy vaikas naudojasi kompiuteriu?
[J Nuo 2 mety;
[J Nuo 3 mety;
[J Nuo 4 mety;
[J Nuo 5 mety;
O Visai nesinaudoja.

4. Kaip daznai Jusy vaikas ZaidZia su kompiuteriu?
[ Kiekvieng diena;
[ Kelis kartus per savaite;
L] Karta per savaite;
LI Kelis kartus per ménes;.

5. Kiek laiko per dieng, Jusy vaikas, praleidzia prie kompiuterio?
O 1ki 30 min.;
O 30 min. — 1 val.;
0 1-2val;
O2-3val;
O 3 val. ir daugiau.

6. Ar Jiisy vaikas kompiuteriu naudojasi:

Biidas visada daznai retai niekada
SavarankiSkai O O O ]
Bendradarbiaudamas su tévais O O O ]
Bendradarbiaudamas su broliais, seserimis O O O O
Bendradarbiaudamas su draugais O [l O O

7. Kam daugiausiai Jusy vaikas naudoja kompiuterj (suzZymékite veiklas pagal daznumgq:
1 — dazniausiai, 2 — reciau ir t.t.)?
[0 Zinioms gauti;
O Zaidimams;
O PieSimui;
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O Kita
(ITASYKILE) e reeeiteeete ettt ettt ettt e st e st e e s ta e e s beeessbeeensbeeesbeeesseesssseenssaeennseenn
O Nezinau.

8. Ar Jus kontroliucjate, ka mato, ziiiri, kokius Zaidimus Zaidzia Jiisy vaikas?
O visada O] daZnai O retai O niekada

9. Ar Zinote kokius Zaidimus Jiisy vaikas daugiausia ZaidZia?
O taip O Ne

10. Ar visus zaidimus leidziate zaisti vaikui?
[ Taip;
O Ne

11. Gal galite iSvardinti dazniausiai vaiky Zaidziamy zaidimy pavadinimus?

12. Kaip manote, ar Jiisy vaiko ZaidZziami Zaidimai turi ugdomaja prasme?
O Taip;
[ Ne;
L] NeZinau.

13. Kur dazniausiai vaikas Zaidzia su kompiuteriu?

Vieta visada daznai retai niekada
Namuose O O J ]
Pas draugus O O O O
Bibliotekoje | O O O
O O O O
Kita .coooeeeieieieieiennnnnne.

ACcitl uz atsakymus
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Siy didaktiniy kompiuteriniy Zaidimy Jis ir
Jasy vaikai gali rasti internetiniuose puslapiuose:

http://www.solnet.ee/games/
http://sesamo.com/index.html
http://www.vaikam.eu/lavinamieji-zaidimai/
http://www.vaikam.eu/surask-pasleptus-
daiktus-zaidimas/
http://www.slideboom.com/presentations/
http://gcompris.net/
http://www.ziburelis.lt/index.php?
p=nemokama_priemone&id=
http://www.crickweb.co.uk/ks1numeracy.html
#washindex
http://www .teddygames.com
http://www.grand.lt/zaidimai
http://www.ixl.com/math/grade/kindergarten/
http://www.arjaupenktadienis.lt/fragments/
http://www.uptoten.com/kids
http://zaidimai.draugas.lt
http://www literacycenter.net
http://www.zaidimai8.lt
http://www.factmonster.com
http://www.mothergoose.com/Games/fetch_Ca
t.htm
http://www.bbc.co.uk/schools/laac/words/dg1.s
html

Patarimai tévams:

* Normuokite prie kompiuterio praleidZiama laika.
* Stebékite, kad kas puse valandos vaikas padaryty
15 minuciy pertrauka.
* Nepirkite vaikui agresyvaus turinio Zaidimy.
* PaZaiskite su juo kartu — tuomet galésite ne tik
kontroliuoti eiga, bet ir suartéti, labiau pasitikésite
vaiku.

* Jeigu vaikas pavargo, i$ karto darykite pertrauka,
iSeikite kartu j lauka. Padés ir Siltas duSas arba Saltas
kompresas ant kaktos

Akiy pratimai
1. Atmerktomis akimis po 3-4 kartus j abi puses

darykite apskritus judesius.
2. UZmerkite akis, pridenkite delnais, 3 minutes
atsipalaiduokite.

3. Po akimis — duobutéje prie nosies — suraskite
taska, kuris truputj paspaudus skauda. Spauskite §j
taSka.  SuskaiCiuokite iki 30 ir atleiskite.
4. Pirstais po antakiais ,,pieSkite” lankus. Judéti reikia
nuo nosies smilkiniy link 15 Kkarty. Antakiy
nespauskite.

Naudota literatura:
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Monkeviciené 0. (2003). PrieSmokyklinukas ir

pradinukas //Mano vaikai. PrieSmokyklinis vaiko

ugdymas. Kaunas .

IndraSiené V, 2001, ZaidZiame matematikq. Vilnius.

PrieSmokyklinio ugdymo turinio jgyvendinimas
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PRIESMOKYKLINIS UGDYMAS

PrieSmokyklinio ugdymo paskirtis — padéti
vaikui pasirengti sékmingai mokytis pagal
pradinio ugdymo programa.

PrieSmokyklinio ugdymo tikslas —laiduojant
vaiko asmenybés skleidimasi, ugdyti aktyvy,
savimi ir savo gebéjimais pasitikintj, stipria
paZinimo motyvacija turintj vaika — sudaryti
prielaidas tolesniam sékmingam ugdymuisi
mokykloje. Padéti vaikui jgyti kasdieniniam
gyvenimui bei sékmingam ugdymuisi mokykloje
bitiny kompetencijy. Brandinti vaika mokyklai ir
palengvinti jo peréjima nuo ugdymosi darZelyje
prie sistemingo mokymosi mokykloje.

PrieSmokyklinuko ypatybés:

O. Monkeviciené iSskiria tokius fizinés
brandos ypatumus: ,padidéja savarankiSkumas,
laikantis asmeninés higienos, maitinantis,
rengiantis. Vaikai daug ir aktyviai juda.
Intensyviai lavéja gebéjimas iSlaikyti
pusiausvyra judant (dinaminé pusiausvyra).
Vaikai gana vikriis, lankstiis, greiti, patiria
dZiaugsma judédami. Vis dar nesusiformaves
gebéjimas tam tikrg laikgq isSbiti nejudrioje
padétyje. PrieSmokyklinukai geba atlikti tikslius
judesius pirStais ir rankomis. Rankos praktiskai
pasirengusios rasSyti. Jau nusistoveéjusi
kairiarankysté ar deSiniarankysté, todél ka nors
pakeisti jau sunku®.

Kalbant apie §io amZiaus vaikams biidingas
psichosocialines savybes, pabréZtinas ir Zaidimy
vaidmuo. Biitent pastarieji padeda ugdyti
7Zmogaus intelekta, emocijas, dorove. Ypac
reikSminga tai, kad vaikas Zaisdamas mokosi

bendrauti, formuojamas wvalingas jo elgesys, o
sykiu Zaidimas paspartina ir vaiko socializavimo
procesus. tuityviai suvokdamas savo reikmes,
vaikas lengviau jas jgyvendina Zaisdamas.

Informacinés ir komunikacinés
technologijos (IKT)

Informacinés technologijos (priemoniy ir biidy
visuma informacijai apdoroti. Apima jvairius
metodus ir priemones skirtas duomenims apdoroti:
rinkti, rikiuoti, laikyti. Péduoti ar kitaip tvarkyti
kompiuteriu) + komunikacinés technologijos
(galimos rySio priemonés (radijas, internetas ir kt.))
= informacinés ir komunikacinés technologijos

Informacinés ir komunikacinés technologijos
(IKT) — neatsiejama Siuolaikinio gyvenimo dalis.
Tinkamai naudojamos, jos gali pagerinti ugdymo ir
ugdymosi kokybe.

Didaktiniai kompiuteriniai Zaidimai
didaktinius Zaidimus. Tai suaugusiyju parengti
Zaidimai, turintys lavinimo tikslus ir visai aiSkius
uZdavinius. Tokios priemonés gali biti skirtos
vaiko suvokimui arba mastymui lavinti,
pirmiesiems skaitymo jgiidZiams ugdyti (raidZiy
pazinimas) ir kt. Taigi Siy Zaidimy eiga ir rezultatai
yra iS anksto numatyti, Zaidéjai turi aiSkius
uZdavinius. Didaktiniai Zaidimai, yra peréjimas iSs
laisvo vaiky Zaidimo j suaugusiyjy reglamentuota
veikla, kuri bidinga vaikui lankant mokykla.

Kompiuteris — tai sudétingas paZinimo
objektas, kuris sukelia reikalavimus vaiky veiklos
organizavimui. Tapdamas paZinimo objektu,
kompiuteris yra priemoné vaiko psichiniam
vystymuisi, orientaciniy veiksmy formavimui,
Ziniy ir mokéjimy jtvirtinimui, nauja pazZinimui,

kiirybiniy  sugebéjimy  raiSkai, fantazijos
plétojimui ir pan.

Kompiuteriniy Zaidimy privalumai

......

— greita reakcija;

— ranky motorika;

— vizualinj objekty supratima;

— atmintj ir démesj;

— loginj mastyma;

— regéjimo-motorine koordinacija.

— Kklasifikuoti, analizuoti ir apibendrinti;

— rasti nestandartinius sprendimus
sudétingoje situacijoje;

— siekti savo tikslo;

— tobulinti intelektualius jgiidZius.

Kompiuteriniy Zaidimy trakumai
Jeigu vaikas ilgai sédi prie kompiuterio, jam
gresia:

— akiy paraudimas, blySkumas, pykinimas
ir galvos svaigimas (net iki samonés
netekimo);

— susijaudinimas, per didelis
emocingumas, nervingumas bendraujant
ir su suaugusiaisiais, ir su bendraamziais;

— darbo naSumo sumazZéjimas, démesio
koncentracijos sutrikimai, kai wvaikui
sunku iSsédéti vienoje vietoje arba
kazkuo uZsiimti;

— prakaitavimas;

— rieSy sanariy skausmai, pirSty apmirimas,
pojitis, kad pirSty pagalvélése bégioja
skruzdéles.
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