KAUNO TECHNOLOGIJOS UNIVERSITETAS

INFORMATIOS FAKULTETAS
KOMPIUTERIU KATEDRA

Anatolij Vavulo

DAUGIALYPES TERPES NAUDOJIMO
NUOTOLINESE STUDIJOSE ANALIZE

Magistro darbas

Vadovas
doc. S. Maciulevicius

KAUNAS, 2008



KAUNO TECHNOLOGIJOS UNIVERSITETAS

INFORMATIOS FAKULTETAS
KOMPIUTERIU KATEDRA

TVIRTINU
Katedros vedéjas

prof. dr. Egidijus Kazanavi¢ius
2008-05-

DAUGIALYPES TERPES NAUDOJIMO
NUOTOLINESE STUDIJOSE ANALIZE

Nuotolinio mokymosi informaciniy technologiju
magistro baigiamasis darbas

Recenzentas Vadovas
doc. dr. Armantas Ostreika doc. S. Maciulevicius
2008-05- 2008-05-

Atliko
IFN-6/2 gr. stud.
A. Vavulo
2008-05-22

KAUNAS, 2008



KVALIFIKACINE KOMISIJA

Pirmininkas: doc. dr. Kazys Kavaliauskas, UAB ,,Baltic Software Salutions* generalinis
direktorius

Sekretorius: Antanas Lenkevicius, docentas

Nariai: Jonas Kazimieras Matickas, docentas

Bronius Paradauskas, docentas
Vytautas Réklaitis, docentas
Dalius Rubliauskas, docentas
Danguolé Rutkauskien¢, docenté
Irma Sileikiené, VGTU docenté

Aleksandras Targamadzé, profesorius



SANTRAUKA

Darbo tema ,,Daugialypés terpés naudojimo nuotolinése studijose analizé¢* Daugialypés terpés
savoka yra placiai paplitusi Siuolaikinése informacinése technologijose. Norédami vaizdziai ir aiskiai
papasakoti apie viena ar kita dalyka, mes noriai naudojame multimedijos elementus. Si savoka, ko gero,
yra neatsiejama nuo interneto apibrézimo. Vis dazniau ir efektyviau daugialypés terpés priemonés
naudojamos tradiciniame mokyme.

IS viso auks$c¢iau paminéto akivaizdu, kad nuotolinis mokymas tikrai neapseity be jvairialypés terpés.
Mes naudojame multimedijos elementus: pavyzdziui kai paspaudziame nuoroda, skaitome teksta arba
ziurime | paveiksléli. Multimedija — tai nuostabi priemoné perteikti {vairig informacija besimokanciajam:
bty tai garsas ar vaizdas, atmosfera ar nuotaika. Panaudojimo riby néra. Taciau iSkyla klausimas - ar
visada mes iSnaudojame daugialypés informacijos privalumus? Ar nepiktnaudziaujame multimedijos
elementais? Ar visada daugialypé terp¢ atneSa nauda? [ visus Siuos bei daugybe kity klausimy bus
stengiamasi atsakyti Siame darbe. Teiginiai ir hipotezés bus jrodomi ir tikrinami praktikoje. Tam bus
sukurta virtuali mokymosi terp¢, atitinkanti iSkeltus reikalavimus.

Tiriamojo darbo objektas: daugialypé terpé nuotolinése studijose. Darbo tikslas: iSanalizuoti
daugialypés terpés naudojimo galimybes nuotolinése studijose ir sukurti virtualia mokymo aplinka

daugialypés terpés panaudojimo demonstravimui ir palyginimui.



SUMMARY

The topic is “Analysis of multimedia used in distance education”. The concept of multimedia is
widely widespread in modern information technologies. To tell evidently and clearly about one or the
other thing, we are using the elements of multimedia. It is a concept, apparently, indivisibly with a term
the Internet. Multimedia is often using in traditional education.

So it means, that teaching in distance cannot be using without multimedia. Even when we do not
suspect, we are using elements of multimedia, for example: when we press the hyperlink, read the text or
look at a picture. Multimedia is an excellent way to transfer various information to the student: the sound,
an image or the mood. There is no limit for using it. But the question is: are we always using advantages
of the multimedia information? Is the using of multimedia is useful? I will try to answer to these and to the
other questions in my job. Statements and hypotheses will be proved and checked up in practice. The
virtual learning environment system, which responds the request, will be created for this purpose.

Object of research: multimedia in distance education. The purpose of work: to analyze use of
multimedia in distance education and to create a virtual learning system for comparison and

demonstrations of Multimedia.
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IVADAS

Magistrinio darbo tema ,,Daugialypés terpés naudojimo nuotolinése studijose analize¢*. Kad temos
pavadinimas biity suprastas teisingai, svarbu iSaiSkinti kiekvieno jame panaudoto zodzio esmg. Darbo
pavadinime panaudoti du reikalaujantys paaiSkinimo terminai: daugialypé terpé¢ ir nuotolinés studijos.

Daugialypé terpé — tai angliSko zodzio ,,multimedia“ lietuviskas atitikmuo. Praktikoje dazniau
naudojamas terminas multimedija, kuris taip pat yra priimtinas, taciau pasirinkau kalbininky sitiloma
lietuviska ir placiau atskleidziantj esme varianta.

Viena i§ termino ,,daugialypé terpe™ reikSmiy yra — ,audiovizualinés informacijos ir mokymo
priemonés — grafikos, animacijos, fotografuoty ir filmuoty vaizdy derinys, rodomas vienu metu; kartu
skamba ir garsas (Sneka, muzika)“. Antroji reikSmé — ,.keliy rasiy duomeny (teksty, paveiksly, garsy ir kt.)
integruotas junginys [15]“. Enciklopedinis kompiuterijos Zodynas [5] sitilo toki multimedijos apibrézima:
»Bendras ivairialypés informacijos (informacijos pateikimas ivairiais pavidalais: tekstu, vaizdu, garsu,
animacija), ivairialypés irangos (iranga, skirta dirbti su jvairialype informacija: tekstu, vaizdu, garsu,
animacija) ir jvairialypés terpés (terpé¢, sudaryta i§ {ivairialypés informacijos ir ja apdorojancios
jvairialypés irangos) pavadinimas." Sie terminai apibréziami ir Lietuvos nacionalinéje informacinés
visuomenés plétros strategijoje (projektas 2001 m. spalio 9 d.): ,,Multimedija, arba daugialypé terpe —
skaitmeniniy technologiju visuma, jgalinanti vienalaiki dvieju ar daugiau iSvardinty informacijos porusiy
(teksto, garso, grafikos, video, kvapo, reljefo) perdavima, gavima ir apdorojima.‘

ISanalizavus mokslinés literattiros Saltinius, galima padaryti toki apibendrinima: daugialypé terpé —
tai teksto, garso, vaizdo informacijos sujungimas, bendras ir interaktyvus naudojimas informacijos ir
mokymo procesuose.

Nuotolinés arba distancinés studijos — tai studijos, paremtos naujausiomis informacinémis ir
komunikacinémis technologijomis, kai studentai gali mokytis savo darbo vietoje ar namuose, prie
kompiuterio, kuris yra prijungtas prie Interneto, be to, gali bendrauti su déstytoju ar kolegomis naudojant
elektronini pasta ar interaktyvias diskusijy svetaines [10].

Akivaizdu, kad aptartieji terminai yra labai glaudziai susij¢. Daugialypés terpés reik§mé siejama su
mokymu, o nuotolinis mokymas Sias laikais neapsieina be daugialypés terpés — tai ir internetiniai kursai su

vaizdziai pateikta informacija (grafika, animacija), ir vaizdo paskaitos, ir konferencijos.

Darbo tikslas
ISanalizuoti daugialypés terpés naudojimo galimybes nuotolinése studijose ir sukurti virtualia

mokymo aplinka daugialypés terpés panaudojimo demonstravimui ir palyginimui.
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Darbo uzdaviniai

Probleminés srities analizé

1.

A

Aptarti pagrindines savokas ir iSnagrinéti daugialypés terpés kiirimo ir naudojimo problemas.
ISskirti ir sugrupuoti nuotolinése studijose naudojamus multimedijos elementus.

Aprasyti multimedijos elementus ir jy svarbiausias charakteristikas.

Atlikti sociologini tyrima ,,Daugialypé terpé NM studijose.

[Sanalizuoti virtualios mokymo terpés prototipus.

Projektavimas ir kiirimas

1.

2
3.
4

Mokymo terpés struktiiros projektavimas.
Virtualaus mokymo kurso kiirimas.
Multimedijos elementy eksperimentinis palyginimas.

Sukurto produkto testavimas.

Tiriamojo darbo objektas

Daugialypé terpé nuotolinése studijose.

Tiriamojo darbo dalykas

Daugialypés terpés apzvalga. Daugialypés terpés naudojimas. Nuotolinio kurso kirimas

demonstruojant daugialypés terpés panaudojima.

Darbo metodai

Literatiiros ir internetiniy Saltiniy analizé. Informacijos paieska teoriniam pagrindui paremti
ir charakteristiky aprasui pateikti.

Duomeny rinkimo metodas — anketing apklausa rastu. Sis metodas leidzia surinkti
informacija apie vartotojy pozitiri 1 daugialypés terpés naudojima nuotolinése studijose,
i$siaiskinti ju poreikius, suformuluoti i§vadas, pateikti rekomendacijas.

UML modeliavimas. Virtualios aplinkos projektavimui bus naudojama UML kalba.
Zingsninis kiirimo modelis. Virtualios mokymo terpés kiirimui naudotas zingsninis kiirima.
Juodos ir baltos dézés testavimo metodai. Produkto testavimui naudojami Sie du testavimo

metodai.
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Darbo planas

Tiriamasis darbas 1

e Temos pasirinkimas.

e Magistro teziy formulavimas ir laukiamy rezultaty apibrézimas.
e Detalaus darbo plano sudarymas.

e Temos aktualumo pagrindimas.

e Prototipy paieska.

e Analizuojama literatiira, susijusi su darbo tema ir problema.

e Analogiskuy darby apzvalga.

Tiriamasis darbas 2

e Mokslings literatiiros kaupimas, analiz¢.

e Technologiju, biitiny darbo realizavimui, analizuojamas.
e Prototipy analizavimas.

e Literatiiros apzvalgos parengimas.

e NM kurso technologinio modelio projekto sukiirimas.

Tiriamasis darbas 3

e Analizuojami ir lyginami sprendimy variantai ir pagrindziamas pasirinktasis.
e Pasirinkty technologijy taikymas ir eksperimentinis tyrimas.

e Virtualios mokymo terpés kiirimas.

Magistro baigiamasis darbas

e Atlickamas bandomasis projekto testavimas.
e Klaidy paieska ir Salinimas.
e Gauti rezultaty analiz¢, nurodant pavykusius ir nepavykusius aspektus.

e Detalaus magistro baigiamojo darbo aprasymas.
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1. ANALITINE DALIS

1.1. Daugialypés terpés samprata

Ivade jau paliesta daugialypés terpés savoka, taciau siekiama panagrinéti §ia temos dali placiau.
Pirmiausiai pateikiami dar kelis daugialypés terpés (arba multimedijos) apibrézimus.

Daugialype terpe (ang. multimedia) galima apibiidinti kaip teksto, garso, grafikos ir vaizdo derini,
skirta patraukliai, vaizdziai ir dinamiskai pateikti informacija [4].

Multimedija — technologiju visuma, leidzianti kompiuteriui ivesti, apdoroti, saugoti, perduoti,
atvaizduoti, valdyti jvairiy tipy duomenis, tokius kaip teksta, kompiutering grafika, animacija, vaizdo
fragmentus, kalba ar kitokj garsa [4].

Multimedija — tai informaciné technologija, kai pasitelkus teksta, garsa, vaizda, animacija ir
videoinformacijq kuriamas interaktyvus rySys tarp kompiuterio ir vartotojo [8].

Virtualioje aplinkoje gausu daugialypés terpés apibrézimy ir kitomis (angly, rusy) kalbomis.
Pateiksiu tik keleta iS ju:

»Multimedija (multimedia) — sistemos, palaikancios interaktyvy teksto, audio, nejudanciy paveiksly,
vidio ir grafikos panaudojimql [20].

,.Grafika, animacija, audio ir video pateikta kompiuterio pagalba® [17].«

»Kombinacija ir integracija daugiau kaip vieno Zziniasklaidos formato i pristatyma ar programa,
pavyzdziui: kompiuteriné grafika su audio® [18].¢

Taip pat yra svarbi daugialypés terpés elemento savoka. Galima i$skirti tokius DT elementus:

e Tekstas
e (rafika
e (arsas

e Muzika
e Vaizdas

! Originalo kalba: Mysnbrumenua (Multimedia) — cucTeMbl, MOIEPKUBAIONINE HHTEPAKTHBHOE HCIIONB30BAHNE TEKCTA,
ayano, HEMOABIKHBIX H300pakeHNH, BUICO U TPadUKIL.

2 Originalo kalba: Graphics, animation, audio, and video presented by a computer.

? Originalo kalba: The combination and integration of more than one media format into a presentation or program, for

example: computer graphics with audio.
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e Animacija
e Elektroninés lentelés
e Nuorodos

e ir daug kity

Sie elementai kartu su technine bei programine jranga sudaro kompiuterines daugialypés terpés
sistemas (DTS), kuriose kompiuteris atlieka visas pagrindines funkcijas. Kompiuterinés DTS (arba tiesiog
DTS) ypac¢ s¢kmingai naudojamos Internet tinkle, nes jame galime perduoti ivairaus pobiidzio ir skirtingy
tipy informacija. Skaitmening informacija galima nesudétingai kombinuoti: teksta pateikti su
paveiksléliais arba grafikais, vaizding medziaga galima pagyvinti garsais ir t.t. ISnaudojant tokias
multimedijos galimybes medZiagos pateikimas darosi jdomesnis ir informatyvesnis. Taiau ne viskas taip
paprasta. Yra daugybé problemuy susijusiy su daugialypés terpés panaudojimu. Keleta i§ ju aptariamos

kitame skyrelyje.

1.2. Nuotoliniy studijy samprata

XXI amzius — tai informacinés visuomenes eros pradzia. Informaciné visuomené — tai atvira,
i$silavinusi ir nuolat besimokanti visuomené, kurios nariai gali ir geba taikyti Siuolaikines informacines
technologijas visose savo veiklos srityse, moka naudotis Salies bei pasaulio informacijos Saltiniais, o
valdzios institucijos uztikrina informacijos prieinamuma ir patikimuma. Taigi, mes gyvename
visuomenéje, kur reikia nuolat tobuléti ir mokytis visa gyvenima. Ziniy visuomenéje ir skaitmeninés eros
metu ieSkoma nauju, tobulesniy ir patogesniyu mokymosi btidy. Taip atsirado nuotolinis mokymas, kurio
pagrindiniai tikslai yra: sudaryti galimybg mokytis visa gyvenima, mokymosi programas ir dalyky turini
pritaikyti kiekvieno besimokanciojo asmeniniams poreikiams, naudoti nuotolinio mokymo galimybes
mokytis patogioje vietoje, pasirinktu laiku ir tempu [10].

Galima izvelgti tokius nuotolinio mokymo(si) privalumus:

¢ Galima mokytis bet kokiu metu;

e Neéra sunkumy suderinant darbo ir kursy grafikus, nes galima mokytis prie bet kurio kompiuterio

su prieiga prie Interneto (namie, darbe ir pan.);

e Neéra uzsiémimy skaiciaus apribojimo, galima kartoti mokymo medziaga tiek, kiek reikia;

e Néra islaidy kelionei ir laiko sanaudos mazesnés nei vykstant i tradicinius kursus;

e Néra papildomy islaidy perkant vadovélius, nes teorija pateikta interneto puslapiuose;
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e Yra galimyb¢ pakartoti, pasitikrinti savo zinias kursy metu ir po ju;

e Suteikiama individuali pagalba, konsultacijos atliekant uzduotis, pratimus.

1.3. Multimedijos kiirimo ir parinkimo problematika

Visy pirma reikéty paminéti zmogisSkaji faktoriy. Multimedijos kiirinys reikalauja ivairiapusisky
gabumy zmoniy. Siems karéjams tenka kritiskai spresti, kokia teksto, vaizdo ar garso informacija parinkti,
koks kiekvienos informacijos terpés vaidmuo, kokia §iy terpiu visuma [12]. Be kritiSkumo savybés tokie
darbuotojai privalo turéti meniniy sugebéjimy, nes kiekvienas daugialypés terpés elementas yra mazytis
meno kiirinys, o apjungus Sias daleles turi gautis ,,meno Sedevras®. Dél $iy prieZasCiy neseniai Lietuvos
Respublikos Svietimo ir mokslo ministras ir Lietuvos Respublikos socialinés apsaugos ir darbo ministras
patvirtino elektroninés leidybos maketuotojo rengimo standarta, kurio darbas siaurai susijgs su
multimedijos bei Ziniatinklio technologijomis. Plac¢iau tai atskleidzia 5.2 punktas: ,,asmuo, baiggs
mokymo programa, igyja profesiniy kompetenciju Siose veiklos srityse: maketo rengimas leidybai; teksto
ir grafiniy objekty rinkimas ir tvarkymas; navigacijos ir daugialypés terpés elementy integravimas [6].

Sios srities specialistai privalo Zinoti atsakymus j tokius klausimus:

e Kokius praneSimus perduoda iliustracijos (nuotraukos, video iStraukos, piesiniai)?

e Ar iliustracijos naudojamos tinkamai?

e Kokia savo démesio dalj skaitytojas skiria iliustracijoms (kada jis jas atidziai tiria, o kada

nekreipia démesio)?

e Ar visos multimedijos programos iliustracijos pateikiamos vieningai?

e Ar naudojamos iliustracijos papildo, pakeicia teksto informacija?

e Koks garso informacijos (zmogaus balso, muzikinio fono) panaudojimo tikslas?

e Kokiais kriterijais vadovaujantis parinktas “balsas uz kadro™?

o Irkiti[12].

1.4. Sociologinio tyrimo rezultatai

Buvo atliktas sociologinis tyrimas ,,Daugialypé terpé NM studijose®. Sio tyrimo tikslas — i§siaigkinti
nuotoliniy studijy prioritetus bei poreikius daugialypés terpés elementams, padaryti apibendrinima ir
pateikti rekomendacijas kurso rengimui. Tyrimas turés padéti surinkti informacija apie vartotoju poziiirj |

daugialypés terpés naudojima nuotoliniuose studijose, i$siaiskinti ju poreikius ir pageidavimus.
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Sio tiriamojo darbo metu buvo atliekamas konstatuojamasis tyrimas. Tyrimui atlikti pasirinktas
anketinés apklausos metodas. Anketa sudaro 18 klausimai (1 priedas), ji sudaryta atsizvelgiant i iSkelta
tyrimo tiksla.

Tyrime dalyvavo Jonavos SenamiesCio gimnazijos pirmuy (devinty) klasiy mokiniai ir Jonavos
wdantarves vidurinés mokyklos 10 klasiy mokiniai. Viso buvo apklausta 56 respondentai. 54% i$ kuriy
mergaités. Didzigja dali (82%) sudaré devintos klasés moksleiviai. 95% respondenty nurod¢, kad namie
turi kompiuteri, kas yra tikrai neblogas rodiklis. 98% 1§ turin¢iy namie kompiuteri, taip pat turi ir prieiga
prie Internet tinklo, o likusieji prieina prie pasaulinio voratinklio mokykloje, pas draugus arba giminaicius.
Bendrai apklaustieji nurodé vidutiniSkus kompiuterio ir atskyry programy valdymo jgtidZius.

Respondentai i 11 klausima (Kaip jums labiausiai sekasi (patinka) mokytis?) atsaké skirtingai, bet
dauguma pasirinko variantus ,,Mokytojas aiSkina ir rodo skaidres* ir S Ziuréti filmuota medziaga®.
ISaiskejo taip pat, kad internete apklaustieji daugiausia zaidzia zaidimus ir Ziuri video medziaga. Absoliuti
dauguma nenaudoja kompiuterio savarankiSka, mokymuisi (bent jau taip atsake), taCiau supranta
nuotolinio mokymosi privalumus ir pasirinkty $ita mokymosi biida ateityje.

Galima suformuluoti tokias iSvadas:

¢ 93% moksleiviy gali naudotis Internetu namuose.

e Respondenty kompiuterinio rastingumo lygis pakankamas, kad jie galéty mokytis nuotoliniu

budu internetu teikiamuose kursuose ir naudojant kitas naujas technologijas.

e Apie 70% respondenty vidutiniskai prie kompiuterio praleidzia nuo 2 iki 3 valandy per para.

e Respondentai iSreiSkia nora ateityje mokintis nuotoliniu biidu.

e Nuotolinis mokymosi privalumai — tai laiko, vietos ir mokymosi tempo pasirinkimo galimybé.

e Misrioji mokymosi forma laikoma veiksmingiausia.

¢ Nuotoliniai mokymosi kursai yra prieinami Lietuvos gyventojams.

e Tik maZza dalis respondenty gird¢jo apie nuotolini mokyma Lietuvoje ir pasaulyje.

Pasitlymai:
e Parengti kursa, panaudojant misriaja mokymosi forma, panaudojant vaizdzia mokymo medziaga.
e Platinti informacija apie nuotolini mokymasi, bendradarbiaujant su mokykloje dirbanciu

profesijos parinkimo konsultantu.
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1.5. Multimedijos naudojimo efektyvumas

Richard Mayer atliko multimedijos itakos mokymosi procesui tyrima, kuri pavadino ,,The
Multimedia Paradox“ [7]. Psichologas stebéjo, kaip Zmonés isisavina teksting ir vaizding informacija.
Tyrimo pavadinimg nulémé jo rezultatai, kadangi multimedijos naudojimas mokymui turi ne tik
privalumuy, bet kartais ir trukumuy.

Kai kurie 1§ Mayer rezultaty rodo, kad kai tekstas ir grafika yra sukombinuoti studenty isisavinimas
kyla vidutiniskai 42%. Jei apie teksta kalba, o ne pats studentas perskaito ji, tai isisavinimas padidéja apie
30%. Paradoksas tame, kad ,,tuo metu, kai mazai multimedijos gali biiti gerai, per daug dazniausiai biina
blogai.“ Per didelis daugialypés terpés kiekis gali nutraukti studento gebéjima suvokti informacija ir
sumazinti bendra suvokimo efektyvumo vidurki [7].

Tyrimai parodé, kad grafiniuose vaizduose svarbiau ne juy realistiSkumas, o ju aktualumas ir
susiejimas su tekstu. Animacija galima pritaikyti abstrakéiy savoky paaisSkinimui. Kai kuriuos zmones
animuota medZiaga daugiau sudomina nei tekstas. Sudominimo klausimas yra labai svarbus ypac
mokykloje.

R. Mayer tyrima atlikin¢jo orientuodamasis | tradicini mokymasi, kai yra tiesioginis déstytojo ir
studento bendravimas. Jis suformulavo daugialypés terpés naudojimo principus, besilaikant kuriy
studentai jsisavina daugiau informacijos. Kai kuriuos i$ jy galima pritaikyti ir nuotoliniame mokyme.

Multimedijos naudojimo principai:

1. Studentas geriau jsisavina iliustruota medziaga, lyginant su tekstine medziaga.

2. Studentas geriau isisavina medziaga, kai iliustracija puslapyje ar monitoriaus ekrane yra Salia
iliustruojamo teksto.

3. Studentas geriau isisavina medziaga, kai iliustracija ir atitinkantis tekstas pateikiami tuo paciu
laiku, nei kai pateikiami vienas paskui kita.

4. Tekstas, garsas, vaizdai, nesusij¢ su aptariama tema kenkia mokymuisi.

5. Animacija kartu su pasakojimu (déstytojo paaiSkinimais) yra efektyvesné, nei animacija su
tekstu ekrane.

6. Animacija kartu su pasakojimu (déstytojo paaiSkinimais) yra efektyvesné, nei animacija su
pasakojimu ir tekstu ekrane. (Sis principas remiasi informacijos jsisavinimo ribotumu, todél pasalinus
pertekling informacija, mokymosi procesas tampa efektyvesnis.)

7. Maziau iSprususiems zmonéms vaizdo efektai mokymosi medziagoje daro didesng jtaka.
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Daugialypés terpés naudojimas nuotolinio mokymosi procese duoda daug privalumy:
e Daro informacija daugiau prieinama.
e Padeda studentams mokiytis ir suprasti greiciau.
Taciau multimedijas paruoSimas pakankamai daug kainuota. Kad sutaupyti laika ir 1éSas, DT

elementai turi biti pritaikyti pakartotiniam naudojimui [16].

1.6. Technologijuy analizavimas ir apraSymas

1.6.1. Sistemos kiirimo technologijos

Siuo metu pladiausiai yra paplitusios nuotolinés studijos, gristos pasaulinio voratinklio
priemonémis. Si fakta nesudétinga paaiskinti: visiems prieinamos ir standartizuotos pasaulinio voratinklio
priemongés, skirtos parengti ir pateikti informacija kompiuteriy tinkly pagalba, sutaupo daugybg laiko ir
1ésy. Taikant WWW priemones, galima lengvai ir, kas yra svarbiausia, vartotojui suprantamu principu
pateikti mokamaja medziaga, kuriai studijuoti besimokantysis daZniausiai turi pakankamai bendry
1gudziy.

Be privalumy besimokantiems, yra teigiamu savybiy ir kursy kiréjams. Mokymosi medziagos
teikimas WWW aplinkoje yra nesudétingas. [gudziai, kurie reikalingi pasaulinio ziniatinklio
dokumentams kurti mazai skiriasi nuo ty, kurie reikalingi dirbant su Siuolaikiniais teksto redaktoriais.
Medziaga galima kurti atskiromis dalimis ir laikui bégant sukurti didelj kursa. Ziniatinklio aplinkoje taip
pat yra teikiamos medziagos redagavimas ir atnaujinimas.

Nesudétingas ir greitas, o iSvieSinimo iSlaidos yra nedidelés palyginti, pavyzdziui, su pakartotine
kompaktiniy ploksteliy gamyba arba spausdinimu popieriuje. Gerai sukurti interneto tinklalapiai turi
iSnaudoti pasaulinio Ziniatinklio teikiamus privalumus, kuriy neturi tradiciniu biudu teikiama spausdinta
medziaga.

Galima i$skirti Siuos tokiy galimybiy pavyzdzius:

o hipertekstas;

J integruota informacijos Saltiniy biblioteka;

o paprasta studijy paramos medziagos integracija;
o interaktyvumas;

o multimedijos elementai.

Ir daugialypés terpés priemonés Sitoje srityje uzima tikrai ne paskutiniaja vieta.
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Ziniatinklio branduolys yra HTML loginio struktiirizavimo ir informacijos pateikimo kalba. O §irdis
(arba vykdymo mechanizmas) neabejotinai yra hipertekstas, turintis daugybg savybiy ir privalumy pries
paprastajj teksta. Stai keli i3 ju:
e ta pacia mokymosi medziaga galima pasiekti i§ skirtingy viety;
e besimokantysis gali pasirinkti individualy medziagos skaitymo kelia;
e medziaga gali biti teikiama, atsizvelgiant | studentui pateikty klausimy atsakymu

teisinguma.

Kalbant apie technologijas, reikia paminéti ir priemones, kuriomis siekiamas tikslas, ir kurios bus
naudojamos praktiSkam idéjy, sumanymy realizavimui. Mokymosi medziagos ruoSimo pasaulinio

Ziniatinklio aplinkoje programinés priemongs:

o HTML

o PHP

o JavaScript
o MySQL

HTML (Hypertext Markup Language ,Hiperteksto Zyméjimo kalba [5]¢) — tai kompiuteriné
zyméjimo kalba, naudojama pateikti turinj internete. Kalba standartizuoja W3 konsorciumas. Vystantis
technologijoms ir sudétingéjant tinklalapiams, atsirado naujy tinklalapiy kiirimo kalby: PHP, XML ir kt.,
taCiau visos jos savo struktiira panasios { HTML arba yra tiesiog integruojamos i ja. HTML kalba — tarsi
atskaitos taSkas, nuo kurio pereinama prie sudétingesniy tinklalapiy kiirimo priemoniy. HTML kodas yra
interpretuojamas kliento puséje, t.y. parsiun¢iamas | vartotojo kompiuteri, o tada narSykl¢ parodo

tinklalapi, kuri tas kodas apraSo.

PHP — placiai paplitusi dinamiSkai interpretuojama programavimo kalba, sukurta 1997 m. ir
specialiai pritaikyta interneto svetainiy kiirimui. PHP sintaksé panasi { daugeli struktiiriniy kalbuy,
ypatingai { C bei Perl. PHP kalba yra atviro kodo ir tai yra viena priezasciy, dél ko kalba placiai paplito.
PHP yra nors ir nesudétinga, bet gana lanksti — veikia daugumoje operaciniy sistemy, palaiko nemazai
reliaciniy duomeny baziy bei veikia su dauguma interneto serveriy — CGI, FastCGI, ISAPI ir kitais

protokolais.
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Nors ir PHP yra dazniausiai naudojama interneto puslapiy kirimui, PHP yra labai galingas jrankis
atlikti kitas funkcijas komandinéje eilutgje. Tai tik jrodo, kad PHP negali biti i§stumta ir bus naudojama

ivairiy lygiu problemoms spresti.

JavaScript — objektiskai orientuota skripty programavimo kalba, besiremianti prototipy principu.
Dazniausiai kalba naudojama internetiniy puslapiy interaktyvumo realizacijai, taip pat naudojama ir kaip
galimybé skriptais manipuliuoti tam tikromis programomis. JavaScript kalbos sintaksé perimta i§ C
kalbos, su kitais komponentais bendraujama per interfeisus (dokumento objektini modeli). Paprastai
JavaScript kalbos kodas itraukiamas { HTML puslapius, tokiu biidu i$pleciant statintus HTML puslapius
dinaminiu skripto funkcionalumu — galimas ankety parametry tikrinimas, naujy langy atidarymas,
suskleidZziamos hierarchinés struktiiros rodymas, i$siskleidziantis meniu ir daug kity interaktyvumo formy.
Taip pat JavaScript naudojamas ivairiuose irankiuose — pavyzdziui, Adobe Acrobat ir Adobe Reader

programos leidZia naudoti skriptus PDF faile.

MySQL — viena 1S reliaciniy duomeny baziy apdorojimo. Duomeny baziy sistema yra skirta tvarkyti,
ruSiuoti ir manipuliuoti informacija. Kadangi MySQL duomeny baz¢ leidzia itraukti, keisti ir iStrinti
informacija i§ keliy lenteliy vienu metu pagal nurodytus kriterijus, ji priskiriama reliacinéms
duombazéms.

MySQL sistemoje duomenys yra talpinami lentelése. Kiekviena lentelé yra suskirstyta i eilutes ir
stulpelius. Kiekviena eiluté atitinka viena iraSa. [rasas gali turéti keliy riiSiy informacija, kuri priklauso
nuo stulpeliy tipy ir pavadinimy.

MySQL veikia kliento-serverio principu. Naudojantis mysql klientu jis rasote SQL uzklausas. SQL
(SQL — Structured Query Language), struktiirizuota uzklausy kalba, yra standartiné beveik visu moderniy
duombaziy kalba.

Vienas i§ administravimo jrankiy — phpMyAdmin. phpMyAdmin — tai programa skirta valdyti
MySQL serveri: kurti, keisti duomeny baziy nustatymus, kurti lenteles, keisti ju savybes, pildyti jas

duomenimis ir t.t.

Flash — kompanijos Macromedia produktas (nuo 2005 mety vienas i§ Adobe padaliniy), leidziantis
kurti interaktyvius multimedijos priedus. Flash naudojimo sritis labai plati, tai gali biiti Zaidimai,
tinklalapiai, CD prezentacijos, reklama ir tiesiog multiplikaciniai filmukai. Kuriant produkta galima

naudoti, media, garso ir vaizdo failus, galima kurti interaktyvias sasajas ir sudétingus tinklalapius,
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naudojant PHP ir XML. Flash failai turi .swf plétinj ir juos galima perziiiréti Flash Player pagalba, kuris
gali buti ir integruotas { narSykle.

SMIL (Synchronized Multimedia Integration Language) sinchronizuota daugialypiy terpiy
integravimo kalba yra naudojama audiovizualiniams pristatymams aprasyti.

SMIL - tai prezentaciju kiirimo priemoné. Reikia atkreipti démesi, kad tai ne tam tikras jrankis ar
programa, o tiesiog DT integravimo kalba, kurios pagalba galima nuosekliai arba lygiagreciai pateikti

ivairius daugialypés terpés elementus.

DHTML - tai dinaminé HTML kalba, patobulintas HTML kalbos variantas, kai galima keisti
tinklalapio turinj, vaizduojama narSykle, atsizvelgiant | skaitytojo veiksmus, i§ naujo neatsiunciant
tinklalapio 1§ serverio[5].

Naudojant grafinius vaizdus galima realizuoti ne tik pavienes bet ir kompleksines nuorodas, t.y.
viename grafiniame vaizde apjungti nuorodas { skirtingus HTML dokumentus ar ju dalis. Tai realizuojama
iSskaidant grafini vaizda { sritis ir toms sritims priskiriant skirtingas nuorodas. I§skaidymui naudojama
schema, sukuriama komanda <MAP>, kuri bitinai turi biiti baigiama jos pabaigos Zyme </MAP>.
Komanda turi vieng atributa - schemos varda NAME. Tarp komandos pradzios ir pabaigos zZymiy schemai
sudaryti naudojamas komandy <AREA> rinkinys: kiekviena tokia komanda nurodo viena grafinio vaizdo

sritj ir susieja ji su viena nuoroda.

Nors WWW priemongs ir turi nemazai trikumuy, bet Siuo metu tai yra viena efektyviausiy priemoniy

rengiant individualias nuotolines studijas.

1.6.2. Daugialypés terpés elementai

Kuriant NM kursus gali biiti naudojami skirtingi faily formatai: teksto (*.txt, *.text), vaizdo (*.gif,
*jpg, *.jpeg, *.jpe, *.avi ), garso (*.aiff, *.wav, *.au).
Daugialypés informacijos rasis:
e Tekstas
e Grafinis objektas
e Natirinis vaizdas
e Judantis vaizdas

e (arsas
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Tekstas. Teksting informacija galima klasifikuoti Sitaip:
e Paprastas tekstas (plain text) — maza simboliy aibé (apie 250), 1 baitas vienetui;
e Formatuotas tekstas (rich text) — didesné simboliy aib¢, skirtingi fontai, 2 baitai vienetui;
e Unicode — 16-21 bitas vienetui.

Puslapis susidaro i§ 64 eiluciy, kiekvienoje 1§ kuriy telpa 80 simboliy.

Statini vaizda galima iSskirti { dvi grupes: vaizdas ir grafinis objektas.

Grafiniai objektai — tai pirminiy (geometriniy) objekty visuma, pavyzdziui: atkarpa (x1, yl, x2, y2,
spalva, tipas, storis), elipse, staciakampis... Galimi ir trimatés grafikos elementai: rutulys, kubas... Su
grafiniais elementais galima atlikinéti jvairius veiksmus: keisti mastelj, transformuoti, pasukti ir pan.

Tokia informacija saugoma vektorinéje formoje, t.y. geometriniy formuliy kvivalente (vektoriné grafika).

Realiis vaizdai skiriasi nuo grafiniy objekty tuo, kad jie apraSomi baigtiniu tasky skaiciumi.
Pagrindinés realaus vaizdo charakteristikos:
e matmenys
e skiriamy spalvy kiekis
e rySkumas (apSviestumas)

e kontrastas (sodrumas)

Vaizdas saugomas taskinio apraso (bitmap) formoje t.y. sta¢iakampés ekrano srities tasky aprasais
(pikseliais). Pikselis — vieno tasko aprasymas t.y. spalva, matmenys. Pikselio matmenys — vaizduoklio ar
programos atributai. Spalvos R,G,B (raudona, Zalia, mélyna). Spalvos sodrumas: 8 bitai, apie 256
atspalviai. Vienam pikseliui saugoti reikatingi 3x8=24 bitai. Pavyzdziui, ekrano raiska yra 1024x768, tai
galima apskaiCiuoti kiek uzims toks parodytas vaizdas: 1024x768x24=2,4 MB. Juodai baltam vaizdui
pakanka 0 ir 1 reikSmiy. Tada 640x480 dydzio vaizdui reikia tik 38,4 KB atminties. Toks vaizdas
tinkamas schemoms, bréziniams, skenuotam tekstui (faksas). Pilkumo skalés vaizdas su 256 pilkumo

reik§meémis 640x480 dydzio vaizdas uzims 307,2 KB atminties

Judantis vaizdas. Kadangi akis turi inercija, tai judantj vaizda galima imituoti statiniy vaizdy seka.
Vaizdo paprastinimo etapai:
1. Kamera iskerpa dalj akimi matomo vaizdo su palyginti didele rezoliucija

2. Daro nuotraukas 15-50 karty per sekunde
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3. Vaizdy seka konvertuojama i skaitmenini formata

4. Sumazinamas atspalviy skaicius ir vaizdo formatas

Kompiuteriy monitoriai gali perpiesti ekrano vaizda 75-120 karty i sekundg, todé¢l puskadriai
nereikalingi. Jei turime tik 12 kadry per sekunde¢ vaizda, mirgéjimo nebus, jei kiekviena kadra perpieSime
bent po 4 kartus. Judesio sklanduma apsprendzia skirtingy vaizdu ekrane skaicius per sekunde. Jei jis per

mazas, judesys yra nesklandus (trik¢iojantis).

Garsas — vienmatis, tegstinis laike procesas — oro virpesiai. Momentiné garso stiprumo reikSme
apibréziama amplitude. Ausis skirtingai nuo akies skiria garsus per labai trumpa laika — girdimi garsai nuo
20 Hz iki 20 000 Hz. Ausies jautrumo skalé garso stiprumui logaritming.

Dvieju skirtingy garsy, kuriy amplitudés A ir B santykis apibréZziamas decibelais
dB: dB =10 logl0 (4/B)

Garsa galima suskirstyti | balsa ir muzika. Nors 1§ esmés balsas — tai garso poaibis, o muzika — tai
tam tikras garso iSreiSkimas.

1.1 pav. matome garso skaitminizavima:

a) analoginis signalas
b) diskretizuotas signalas
¢) kvantuotas 9 reikSmémis signalas.

Kvantuota signala galima uzrasyti bitais.
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1.1 pav. Garso skaitminizavimas [2]
Tiek garsas, tiek vaizdas nesuspausti praktiSkai nenaudojami. Taciau skaitmenizuojant ir spaudziant

garsa ar vaizda beveik neiSvengiamai prarandama dalis informacijos. Atkurtas garsas ar vaizdas bus tik

panaSus 1 originala. Garso kokybé klasifikuojama pagal tai, kam jis naudojamas. Vaizdo kokybés
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suprast¢jima i§ dalies galima kompensuoti mazinant vaizdo formata. Judan¢iam vaizdui galima mazinti
kadry keitimo dazni.

Duomeny failai visada spaudziami taip, kad iSskleidus vél gaunama tiksli failo kopija. Tai yra
spaudimas be nuostoliy. Garsas ir vaizdas spaudziamas dvejopai. Jei naudojant atkodavimo koderi galima
gauti tiksliai ta pati garsa/vaizda, kuris buvo prie§ uzkoduojant, toks spaudimas yra be nuostoliy. Jei
atkuriamas garsas/vaizdas yra tik panaSus (dazniausiai suprastinta kopija), toks spaudimas yra su
nuostoliais. Vaizdo ir garso spaudimui kaip taisyklé naudojami tokie metodai, kurie i§ suspausto kodo

leidzia atkurti tik suprastinta pradinio varianto kopija.

1.6.3. Faily formaty apraSymas

JPEG formato paveiksléliai placiai naudojami interneto terpéje. JPEG — Joint Photographic Experts
Group Standart (Jungtinés fotografijos eksperty grupés standartas). JPEG — tai standartizuotas statiniy
paveiksliuky kompresijos mechanizmas. JPEG algoritmas yra skirtas spalvotoms arba juodai baltoms
nuotraukoms glaudinti. Sis formatas puikiai tinka fotografijoms, natiralistiniams tapybos darbams
koduoti, taciau nelabai tinka tekstui, paprastiems nedaug spalvy turintiems paveiksléliams, grafikos
darbams. JPEG yra skirtas statiniams paveiksléliams.

JPEG kompresija yra kompresija ,,su praradimu” — tai reiskia, kad informacija, kurios nepastebi
zmogaus akis, i§ paveiksliuko eliminuojama. Kuo didesnis suspaudimo lygis, tuo blogesné paveiksliuko
kokybé. JPEG kompresijos algoritmas paremtas Zzmogaus akies netobulumu, t.y. atsizvelgiama i tai, kad
zmogaus akis daugiau reaguoja i rySkumo pakitimus nei i spalvos pasikeitima.

JPEG formata labai tinka naudoti internete — jis igalina daug karty sumazinti paveiksliuko uzimama
vieta kompiuterio diske, taip pat parsisiuntimo laika, Zmogaus akiai nepastebint, kad pasikeicia
paveikslélio kokybé.

Svarbi JPEG formato savybé yra tai, kad galima reguliuoti suspaudimo, taip pat ir kokybés
praradimo laipsni. Tokiu budu galima pasiekti kompromisa tarp kokybés ir failo uzimamos vietos
(dydzio).

Visos programos skirtos darbui su nuotraukomis palaiko JPEG formato failus. Paveiksléliams
i8kirpti ir ekrany vaizdy i$saugojimui a$ naudojau MS Windows operacinés sistemos integruota programa
Microsoft Paint. Labai paprasta programa, kuria daznai naudojame, kadangi yra kiekviename
kompiuteryje su Windows operacine sistema.

Paveiksléliy redagavimui naudojau ir Adobe ImageReady CS2. Sis produktas yra sudétingesnis:

daugiau jrankiy, galimybé dirbti su sluoksniais.
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GIF — Graphics Interchange Format. GIF yra firmos CompuServe formatas, skirtas spalvotiems
paveiksliukams koduoti. Sis formatas nepriklauso nuo operacinés sistemos ir labai tinka grafine
informacija keistis internete. Biitent dé¢l tos priezasties ir nusprendziau panaudoti §i elementa savo
nuotoliniame kurse.

Siuose failuose informacija glaudinama (tai vadinama kompresija), t.y. prie§ jrasant paveiksliuka i
diska jis suarchyvuojamas, o ji perziiirint informacija ,,iSpakuojama”. Kompresija yra biidas sumazinti bity
kieki, reikalinga skaitmeninei informacijai saugoti kietame diske ar perduoti tinkle. GIF paveiksliukuose
informacija glaudinant ji neprarandama (tai kompresija ,,be praradimy”), visa grafiné informacija saugoma
faile. Tokiy paveiksliuky privalumas yra tai, kad vaizdas neiSkraipomas, kontiirai vaizduojami labai
aiSkiai. Taciau esama ir vieno esminio trikumo: GIF paveiksliukuose naudojamos tik 256 spalvos, o ju
neuztenka realiems gyvenimo vaizdams (nuotraukoms, realistiSkiems tapybos darbams) perteikti.

GIF formatas turi daug teigiamy savybiy. Galimybé saugoti informacija interlaced biidu. Kai
paveiksliukas siunc¢iamas Internetu, i§ pradziy jis matomas prastos kokybés, taciau siunciant daugiau
informacijos kokybé geréja. Kai paveiksliukas saugomas paprastu biidu (non-interlaced), matoma tuo
metu atsiysta aukstos kokybés paveiksliuko dalis. Zitirovui maloniau matyti ry$kéjantj prastos kokybés
paveiksliuka negu laukti, kol bus atsiystas visas paveiksliukas, ir matyti tik jo dalj.

Animacinis GIF failas. Tai buidas, kai | viena faila galima sudéti kelis paveiksliukus (kadrus) ir
nurodyti ju keitimosi daznj. Jei paveiksliukai nedaug skiriasi vienas nuo kito, judesys biina kaip

animaciniame filme. Tai Internete dazniausiai naudojama ir lengviausiai sukuriama animacijos raisis.

AVI formatas pasiiilytas firmos Microsoft dar OS Windows 3.1 laikais, be dideliu pakeitimu
i8silaiké iki Siy dieny. VFW (Video for Windows) standartas turi keleta trikumy i$ kuriy didziausias yra 2
GB failo dydis — t.y. riba kurios negalima perzengti atkuriant videofailus Windows aplinkoje. Dabar AVI
standartas papildytas naujomis specifikacijomis (Open DML, DV type 1, DV type 2), kurios iSplecia
video faily saugojimo formatus.

Sis vaizdinés informacijos pateikimas yra patogus, ta¢iau video filmai yra didelés talpos, todél

apkrauna tinkla. Patartina naudoti trumpus video filmukus.

1.7. Prototipy analizavimas

Trumpas virtualios mokymosi aplinkos apibrézimas biity toks: ,,virtualioji mokymosi aplinka — tai

programiné jranga kompiuteriy tinklu teikiamam mokymosi procesui valdyti [9]“. VMA — tai tokia



25
programa, kuri leidzia suburti mokinius i virtualigja klas¢ ir apriipinti juos ivairiomis mokymosi
galimybeémis.

Virtuali klasé:
. Pedagogui skiriama vietos serveryje su VMA, kuriame gali patalpinti mokymui(si)
medziaga.
. Pedagogui suteikta galimybé sukurti moksleiviy grupes ir tikrinti ju Zinias.
. Pedagogui suteikta galimybé naudotis VMA priemoniy paslaugomis.
. Pedagogas gali kreiptis pagalbos i VMA administratoriy [19].

Virtualiojoje klaséje mokymas ir mokymasis vyksta kompiuteriy tinkle: mokytojas pateikia
mokiniams mokomaja medziaga, uzduotis, jie bendrauja naudodamiesi elektroninémis komunikavimo
priemonémis (elektroniniu pastu, diskusiju grupémis).

Virtuali mokymo terpé (VMT) — tai visuma techniniy ir programiniy priemoniy, kurios atlieka kursy
kiirimo ir teikimo, daugelio administraciniy tarnyby darba, biitiny mokymo procese (1.2 pav.). VMT

irankiai igalina atlikti administravimo funkcijas, nuo mokymo istaigos iki atskiro kurso lygio [14].
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1.2 pav. Virtualios mokymo terpés architektura [14]

1.7.1. WebCT

WebCT — tai virtuali mokymosi terpé, skirta teikti mokymo ir mokymosi paslaugas internete. Ji

sukurta British Columbia Universitete, Kanadoje ir placiai naudojama pasaulio universitetuose ir
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kolegijose. WebCT turi ivairias priemones patogiam kursy teikimui pilnai nuotoliniu buidu. Aplinkoje
integruoti jrankiai:

e diskusijos

e clektroninis pastas

e pokalbiai

e 7odynélis

e kalendorius

e testai)savikontrolés testai

e studenty duomeny bazé

Komunikavimo ir bendradarbiavimo jrankiai (diskusijos, vidinis el. paStas ir pasikalbéjimai)
priartina déstytoja prie studento. [vertinimo irankiai (savikontrolés testai, patikrinimai bei apklausos,
egzaminai) leidzia jvairiy klausimy tipy pasirinkima bei jvairius jvertinimy skai¢iavimus. Kursy valdymas
irankiai leidzia kuratoriams efektyviai ji administruoti: gauti statisting informacija apie besimokanciyju
aktyvuma bei testavimy rezultatus. WebCT jrankiai leidzia teikti internetu kursus pagal jvairius scenarijus,
organizuoti dinamiska, interaktyvy mokyma ir mokymasi [3].

WebCT programiné jranga naudojama ne tik kursy teikimui, bet ir kiirimui. WebCT programiné jranga
veikia serveryje (tarnybinéje stotyje). Studentams pasiekti ja Interneto narSyklés pagalba.

WebCT trikumai:

Komerciné kaina (Lietuvoje §ig virtualiaja terpg yra isigijes Vilniaus Universiteto Nuotoliniy studiju
centras ir Kauno Technologijos Universiteto distancinio mokymo centras);

Aplinka turi daug funkcijy, tod¢l pakankamai sudétinga. Gali tekti baigti specialius kursus, norint igyti
1gtidziy darbui su aplinka.

1.7.2. LearningSpace

LearningSpace programiné jranga veikia Lotus Notes terpéje ir yra jos vaizdiné priemone, skirta
mokytis, valdyti ir kurti kursus. LearningSpace programiné iranga yra lanksti ir pigi mokymo bei
mokymosi priemoné. Sistema valdo centrinj jrankj ir penkis specializuotus interaktyvius kursy duomeny
bazés modulius, kuriais palaikomas mokymosi rézimas. Sistemos savybés:

Suteikia déstytojams galimybe rengti kursus bei jterpti { juos daugialypés terpés elementus.

Aplinka leidzia bendrauti studentams ir déstytojams
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Puikus LearningSpace sistemos bruozas - universalumas, i LearningSpace kursus leidziama ikelti

medziaga, sukurtg kitomis priemonémis: CDK jrankiu, HTML, XML, Visual Basic, Java technologijomis

ir kt.
LearningSpace trilkumai:
¢ AngliSka vartotojo sasaja.
e Licencija sistemos naudojimui ne visiems prieinama.®
e Ne visiSkai automatizuota testavimo sistema (yra tik vertinimo bidas — teisingai arba
neteisingai. Tai yra jei teste yra klausimas su keliais galimais teisingais atsakymo variantais,
tai besimokanc¢iajam parinkus bent vienu per daug arba per mazai atsakymo varianty, sistema
toki pasirinkima vertina kaip visiskai neteisinga).
Lentelé 1.1
WebCT ir LearningSpace aplinky palyginimas
Palyginimo kriterijai WebCT LearningSpace
Kaina Brangesné Pigesné

Galimi komunikavimo budai

Asinchroninis bendravimas (vidinis el. pastas) Yra Yra
Asinchroninis bendravimas (diskusijos) Yra Yra
Sinchroninis bendravimas (pokalbiai — chat) Yra Néra

Turimi kompiuteriniai resursai

Pagalba Yra Yra
Kolektyviniy darbo priemoné Yra Yra
Pazymiy knygelé Yra Yra
Kalendorius Yra Yra
Studenty galimybés

Galimybé¢ keisti sasajos kalba Yra Néra
Galimyb¢ nusiusti atlikta uzduoti Yra Yra

Galimybé ikelt savo faila Yra Yra
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Siy dviejy virtualiy mokymosi terpiy galimybés ir funkcijos labai panagios. WebCT platesnés
bendravimo galimybés. Navigacijos patogumas yra tik pripratimas: kokioje terpéje dirbame, praleidziame

daugiau laiko, su kuria pirmiau susipazinome ta mums ir atrodo patogesné.

1.8. Pasirinktos mokymosi formos pagrindimas

Reikia atkreipti démesj, kad kuriama informaciné sistema atliks tik pagalbing funkcija teikiant
tradicini Svietima. Sinchroninio mokytojo ir mokinio bendravimo apimtis turi sudaryti didZiaja mokymosi
proceso dalj. Sj reikalavima nesudétinga jgyvendinti, kadangi dauguma moksleiviy lanko pamokas ir turi
galimybe tiesiogiai bendrauti su mokytoju. Taciau tai nereiSkia, kad mokiniui pakanka drasos, ryzto ir
laiko i8siaiSkinti butent jam iSkilusius klausimus pamokos metu.

Atsizvelgiant { situacija, prioritetai teikiami asinchroninei mokymosi formai. Tokiam sprendimui yra
ir kitos priezastys. Viena i§ ju — tai NMIS projekto realizavimo kaina. Gimnazija yra biudzetiné istaiga,
todel negali sau leisti, pavyzdziui, irengti vaizdo konferencijos studijos. Kita priezastis, tai mokytoju
darbo apmokeéjimas. Pereinant prie etatinio apmokéjimo, bus paprasciau iSskirti valandas asinchroniniam
bendradarbiavimui su nutolusiais mokiniais.

Raudona spalva iSskirtas asinchroninis mokymas, teikiant mokomaja medZiaga elektroniniame

pavidale, bei naudojant diskusijy forumus ir el. pasta.

turinio Turinys i Turinys || Turinys Turinys
valdymas : 1
S S R N )
Studijy Sinchroninis : Asinchroninis |1| Sinchroninis Sinchroninis
o mokymas iI| mokymas : mokymas mokymas
I
|
Mokymo : El pastas, |1 Pokalbiai Video
centras (klasé) | || diskusijy grupés|!| realiame laike konferencijos
' :
1 A 1
L 1 :
Mokymo : :
valdvmo I MVS 1
sistema I :
1
T

* Mokymo valdymo sistema (MVS) tai yra programiné jranga, skirta valdyti e. mokymo ir mokymosi procesus dideliu

mastu [9].

1.3 pav. Studijy formos*
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1.9. Nuotolinio mokymo standartai

Efektyviausiam nuotolinio mokymo galimybiy panaudojimui reikia nemazai pagalbiniy priemoniuy,
viena i§ kuriy yra standartai.

Standarty egzistavimas yra svarbus kiekvienam informaciniy technologiju vartotojui, nes biitent
standartizacijos déka kiekvienas vartotojas gali kombinuoti skirtingy gamintoju techning ir programing
iranga priklausomai nuo savo asmeniniy poreikiy.

Esamy mokymo organizavimo sistemy pagrindinis trukumas yra tai, kad skirtingy gamintojy
sistemose valdymo funkcijos (pavyzdziui, vartotojo susekimas, vartotojo informacijos apdorojimas,
rezultaty ataskaity paruoSimas ir kt.) vykdomos skirtingai. Tai apriboja mokymo medZziagos integravima {
kitas sistemas.

Nuotolinio mokymo informaciné sistema turi atitikti IMS/SCORM standartus, tam kad sistemoje
galima biity panaudoti mokymosi turini i§ kity Siuos standartus atitinkanciy aplinky, taip pat eksportuoti
turinj ir panaudoti ji kitose aplinkose. SCORM (Shareable Content Object Reference Model) Sio metu
laikomas pagrindiniu standartu e. mokymo srityje,

Standartai, kuruos kuria pasaulinis mokymosi konsorciumas IMS (Instructional Management
Systems Global Learning Consortium), padeda iSvengti Siu sunkumy ir skatina mokymosi technologiju
ivedima, paremta funkcionaliu suderinamumu. IMS konsorciumo sukurti standartai skirti EMK medziagai
apraSyti, besimokanciojo progresui stebéti ir ataskaitas generuoti, keisti informacija tarp sistemy.

IMS — tai projektas, kuris apjungia pastangas komerciniy, edukaciniy ir valstybiniy organizaciju,
tam kad sukurti standarty paketa, kuris apima:

e meta duomenis

e turinj

e testus

e valdyma
e irkt.

1.10. VMT kiarimo metodas

Virtualios mokymo terpés kiirimui naudotas zingsninis kiirimo metodas. Sistemos kiirimas
iSskaidomas | kelis zingsnius, kiekviena karta realizuojant dali sispemos funkcionalumo. Vartotoju
reikalavimams suteikiami prioritetai, pirmiausia nagrin€¢jami auksciausio prioriteto panaudojimo atvejai.

Procesui prasidéjus, reikalavimy stengiamasi nekeisti, nors tai ne visada pavyksta [13].
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Lentele 1.2

Zingsninio kiirimo metodo privalumai ir triikkumai

Privalumai

Trakumai

Sistema gali buti pradéta naudoti dar
nerealizavus pilno funkcionalumo.

Zingsniniame realizavime jgaunamas patyrimas,
kuris gali biiti panaudotas kituose Zingsniuose.
Procesa galima koreguoti, mazé¢ja nesékmes

rizika.

Atskiry daliy integravimas sukelia problemuy.
Po to, kai jau bus realizuota nemaZa dalis
sistemos funkcionalumo, gali tekti keisti
architekttra.

Sistema gali gautis neoptimali.
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2. PROJEKTINE DALIS

2.1. Projekto rengimas pagrindimas

Projektas rengiamas Jonavos Senamieséio gimnazijai. Si institucija turi poreiki tokio tipo
informacinei sistemai. Sio projekto realizavimas praplésty mokytoju ir mokiniy galimybes naudoti

informacines technologijas kokybiskam ir patogiam Svietimui teikti.

2.2. Reikalavimy projektuojamai sistemai specifikacija

Reikalavimai, keliami nuotolinio mokymosi informacinei sistemai:
e DraugiSka vartotojo sasaja.

e Paprastas sistemos naudojimas ir valdymas

e Skirtingy vartotoju grupiy palaikymas

e Naudojamy technologiju prieinamumas.

e Zemi techniniai reikalavimai sistemos funkcionavimui

/ Virtuali klasé \

Sesiju Pokalbiai
valdymas realiame laike Mokymo
valdymo
sistema
K / e Registracijos usi
- valdymas Diskusijos
¢ ngﬂ?(ﬁsos e Duomeny valdymas
Mokymo ro'eZktfvimas o Ataskaity valdymas
turinio projexiavh e Kursy valdymas
o Kursy kiirimas ursu v ym
valdymo e Virtualios klasés EL pastas
sistema * Kursy . valdymas P
pakartotinio "
panaudojimo . §1stemos valdymas
valdymas e Ziniy patikrinimo
valdvmas

2.1 pav. NM sistemos projektavimas funkciniu poZitriu
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2.3. Koncepciné nuotolinio mokymosi sistemos struktura

Zemiau pateikiama Informacinés sistemos koncepcingé struktiira funkciniu pozitriu:

Vartotoju

identifikavi .
(dentitiavimas ' Sistemos valdymas |

! .
' Kursy teikimas Kursai

Diskusijos F

Elektroninis
pastas

‘CKiti informacijos iétekliai)

2.2 pav. Sistemos koncepciné struktiira funkciniu poZiiiriu

Apibendrintos mokymo valdymo sistemos funkcijos yra sistemos valdymas ir kursy teikimas.
Kadangi NMIS veikimas pagristas internetinémis technologijomis ir veikia visuotiniame tinkle, tai
sistemos vartotojams prieinami ir kiti globalaus tinklo iStekliai. Tai galéty biiti pavyzdziui, nuorodos i
papildoma medziaga internete.

Vartotojo identifikavimas turi biti susietas su MVS bei su kitomis IS komponentémis. Sistema
visa laika turi Zinoti kokiai vartotojo grupei priklauso sistemos naudotojas.

Mokymo turinio valdymo sistema turi ry$i su MVS ir kursais. Naudojama kokybiskiems kursams
projektuoti ir kurti.

Be mokymosi kursy sistemoje yra bendravimo ir bendradarbiavimo priemonés, uztikrinancios
griztamosios informacijos pateikima mokytojui ir bendravima tarp kursy dalyviy. [ tas priemones ieina,
jau minos diskusijos, el. pastas, pokalbiai realiame laike. Visi sistemos blokai turi ry$i su MVS ir vartotoju

identifikavimo sistema.
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2.4. Informacinés sistemos vartotojy grupés

Sistemoje naudojamos biidingos nuotolinio mokymosi sistemoms vartotojy grupés:
e Administratorius (mokytojas/déstytojas) — asmuo bendraujantis su mokiniais/studentais,
teikiantis uzduotis, konsultuojantis mokinius, taip pat kuriantis kursus;
e Eilinis vartotojas (mokinys/studentas) — asmuo, studijuojantis kursuose, t.y. kursy dalyvis;
e Svecias — neprisijunges sistemos vartotojas, galintis perziiiréti tik bendra informacija.
DidZiausia vartotoju grupg sudarys mokiniai. Mokytoju grupé bus mazesné. Sveciy skaicius
neribotas.
Vartotojuy grupés reikalingos tam, kad:
e Kontroliuoti vartotojuy pri¢jima prie sistemos iStekliu (kursy, katalogy, byly).
e Prisijungiant vartotojui prie sistemos priskirti ja tam tikras teises, priklausomai nuo vartotojo
grupes.
e Bendraujant ir perduodant praneSimus tam tikrai vartotojy grupei.
Keli lygiai vartotojy reikalingi tvarkai IS palaikyti ir pateikiamos informacijos dorumui uztikrinti.
Svecias — tai toks vartotojas, kuris pirma karta aplanké IS ir dar neuZsiregistravgs. Jo galimybés
gana ribotos, bet pakankamos, kad sudominti vartotoja tapti registruotu vartotoju.
Eiliniam vartotojui biidingos visos pagrindinés sistemos operacijos. Prisijungus prie sistemos jis turi
galimybe bet kokiu momentu saugiai atsijungti nuo IS.
Administratorius — tai asmuo, prizilrintis informacing sistema, bei koreguojantis joje esama

informacija.

2.5. Sistemos atliekamos funkcijos

Prisijungusiam prie sistemos déstytojui (administratoriui) yra prieinamos funkcijos:
e Redaguoti vartotojo informacija (prisijungimo vardo, slaptazodzio, asmeniniu duomeny)
e Priskirti studenta kursui.
e [kelti mokamaja medziaga.
o Jkelti savarankiskas uzduotis.
e Perziuréti atliktas uzduotis.
e Perskaityti diskusijy pranesimus.
e Parasyti diskusijy praneSimus.

e Atsijungti nuo sistemos.



Prisijungusiam prie sistemos studentui (mokiniui) yra prieinamos funkcijos:

Perzitréti mokamaja medziaga.
Perziuréti savarankiskas uzduotis.
Nusiysti atliktas uzduotis.

Atlikti savikontrolés testus.

Perskaityti bendry diskusiju pranesimus.
ParaSyti diskusijy praneSimus.

Atsijungti nuo sistemos.

Prisijunggs prie sistemos svecias gali:
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Susipazinti su bendra informacija (sistemos naudojimo tikslais, sistemos autoriy kontaktine

informacija ir kt.)
Perziiiréti teikiamy kursy pavadinimy sarasa ir jy aprasymus.

Uzsiregistruoti uzkildzius anketa ir tapti kurso klausytoju.
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Procesy diagrama

NMIS

v

Registracija

(anketos pildymas)

=

A

I&jimas (svedias)

h 4

Prisijungimas

h 4

(vartotojas/administratorius)

h 4

Tikrinimas

(vartotojas/administratorius)

Veiksmy pasirinkimas

[

Y

Bendros informacijos
perzitira

\

A

Veiksmu pasirinkimas

> Atsijungimas d

Studento I:Jriskj:fl_ﬂms\A

kursui

Medziagos, uzduoéiy,
testy ikelimas

h 4

Sioje procesu diagramoje pavaizduotos pagrindinés sistemos funkcijos, bei loginés procesy sekos

Atlikty uzduoéin
perzinra

Siy funkcijy igyvendinimui.

Diskusijy pranesimuy
skaitymas

v

Diskusijy pranesimuy
rasvinas

2.3 pav. Procesy diagrama

/ v
MedZiagos perZitira

'

Uzduoties per#ira ir
siuntimas

¥

!

Testy atlikimas

A

F 3

[8éjimas (bet kuriuo metu)
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Diagramoje kai kurie rySiai ir procesai neatvaizduoti. Tai palengvina diagramos skaityma ir

nepakenkia pagrindiniy procesy vykdymo suvokimui.

2.7.

Duomeny struktira

Duomeny bazé susideda i$ se lenteliy: studentai, login (prisijungimas), zinutes (zinutés),

stud_dalykai (studenty dalykai), dalykai, uzdaviniai (uzdaviniai), medziaga (medziaga). Duomeny bazés

struktiira ir rysSiai tarp lenteliy pateikti 2.4 paveikslélyje. Detalesne lauky specifikacija apraSyta punkte

2.8.



T
— 1
studd studid
vardas login
pavarde password
kursas status

miestas
amzius

2.8.

msod
from

to
subject
msg
date
read

el

DB struktiiros specifikavimas
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d
dalykas

2.4 pav. Loginé duomeny bazés schema

login lenteléje saugoma informacija apie sistemos vartotojus.

vartotojai lentel¢je saugoma detali informacija apie vartotojy asmening informacija.

Prisijungimo duomeny specifikavimas

Lauko Lauko duomeny | Lauko apraSymas
pavadinimas tipas

studid int(11) Vartotojo id

login varchar(20) Vartotojo vardas
password varchar(20) Vartotojo slaptazodis
status enum('l', '2") Prisijungimo teis€s

Vartotojo duomeny specifikavimas

Lauko Lauko duomeny | Lauko apraSymas
pavadinimas tipas

studid int(11) Vartotojo id

vardas varchar(20) Vartotojo vardas
pavarde varchar(20) Vartotojo pavardé
kursas varchar(20) Klasé arba kursas
gimtadienis date Gimimo data
email varchar(50) Vartotojo el. pastas

Lentele 2.1

Lentelé 2.2
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studentu_dalykai lentel¢je saugoma informacija apie tai, kokiose kursuose dalyvauja studentas.

Studijuojamy dalyky specifikavimas

Lauko Lauko duomeny | Lauko apraSymas
pavadinimas tipas

id int(11) Dalyko id

studid int(11) Vartotojo id

dalykas varchar(100) Dalyko pavadinimas

kurso_medziaga lentel¢je saugoma kurso medziaga.

Kurso medziagos duomeny specifikavimas

Lauko Lauko duomeny | Lauko apraSymas
pavadinimas tipas

id int(11) Medziagos id
dalykas int(11) Dalyko id

tema varchar(100) Temos pavadinimas
tekstas longtext Medziagos tekstas

uzduotys lentel¢je saugoma informacija apie uzduotis.

UZduociy duomeny specifikavimas

Lauko Lauko duomeny | Lauko apraSymas
pavadinimas tipas

id int(11) Uzduoties id
dalykas int(11) Dalyko id
pavadinimas varchar(100) Temos pavadinimas
uzduotis longtext Medziagos tekstas
rezultatai int(11) Uzduoties rezultatas

zinutes lenteléje saugoma informacija apie zinutes.

Lentele 2.3

Lentele 2.4

Lentele 2.5



Zinuc¢iy duomeny specifikavimas

Lauko Lauko duomeny | Lauko apraSymas
pavadinimas tipas

msgid int(11) Zinutés id

from varchar(50) Nuo ko Zinuté

to varchar(50) Kam Zinuteé
subject varchar(255) Zinutés tema

msg longtext Zinutés tekstas
date datetime Data

read varchar(2) Statusas

2.9. Vartotojo darbo scenarijai

Vartotojo registravimo scenarijus pateiktas 2.5 pav.

e

Bomlfrark
TR
ket

Tz pat g inan =

Prasrpay

* Tz s * B e

l ot

Voo 2 oo

L

‘,.-in,; Yoo

h . .
bl virwedahes o

2.5 pav. Vartotojo registracijos scenarijus

Vartotojo prisijungimo scenarijus pavaizduotas 2.6 paveikslélyje.
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Lentelé 2.6



Vartotojas

Sistema

Prisijungimo
puslapio
vaizdavimas

Vartotojo vardo ivedimas «

'

Slaptazodzio jvedimas

netelsinga

Y

Vartotojo vardo ir
slaptazodzio tikrinimas

teisinga
L4

‘ Prisijungimo teisin nustatymas ‘

h 4

Sasajos atvaizdavimas ‘

@ Atitinkamos

vartotojo sasajos
vaizdavimas

2.6 pav. Vartotojo prisijungimo scenarijus

Failo ikélimo i sistemos duomeny bazg pateiktas 2.7 pav.

Vartotojas Sistema
‘ Funkcijos pasirinkimas
Failo pasirinkimas ir duomeny
ivedimas
| -;I Itraukia faila ir duomenis

!
O,

2.7 pav. Rinkmenos jkélimo scenarijus

39
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2.10. Sistemos saugumo uZztikrinimo priemonés

Informacing sistema apsaugoti galima jvairiais buidais. Galima atverti Sifruotas jungtis, uzSifruoti
saugomus duomenis, organizuoti tapatumo nustatymo ir teisiy suteikimo sistemas, patikrinimo, jvykiy
registracijos ir steb&jimo sistemas ir t.t.

Saugumas uztikrinamas prisijungiant prie informacinés sistemos, t.y. administratoriaus (déstytojaus
arba mokytojaus) ir eiliniy vartotoju (studenty arba mokiniy) teisiy iSskyrimas. Vartotoju teisés yra
ribotos, tokiy biuidu uztikrinamas informacijos saugumas — jos prieinamumas ir modifikavimo galimybés.
Galimas informacinés sistemos naudojimas nenustatant vartotojo teisiy, taciau tokiu biidu galima tik
susipazinti su kurso tematika ir uzpildyti registravimosi anketa. Tokiu atveju pasiekiamy duomeny kiekis
ir galimy sistemos funkcijy skaicius ribotas. Tai pat démésis skiriamas slaptazodziy perdavimui uzkoduota
forma.

Norint garantuoti tikra sauguma, reikia tikrinti visos serveryje veikiancios programinés jrangos

sauguma, isitikinti, kad ji taip pat néra paZeidZiama.

2.11. Sistemos testavimas

Sistemos testavimas atliktas su §iuo metu populiariausiomis narSyklémis MS Enternet Explorer,
Mozilla FireFox bei Opera. Atliekant testavima, buvo pastebétos klaidos veikiant sistemai MS Enternet
Explorer 6.0 versijoje. Pagal galimybe S§is trukumas bus Salinamas. MS Enternet Explorer 7, FireFox bei
Opera narSyklése sistemos veikimas puikus.

Testavimas vyko juodos dézés budu, t.y. dirbant su grafine vartotojo sasaja, ivedant duomenis ir
stebint gaunamus rezultatus.

Testavimo metu pagrindinis tikslas buvo pasiektas, t.y. nustatyta ar pagrindinés funkcijos atliekamos

korektiskai: naujo vartotojo registravimas, prisijungimas prie sistemos, bei kity funkcijy veikimas.

2.12. Papildomos sistemos panaudojimo galimybés

Tokio tipo sistema gali buti naudojama bet kokioje bendrojo lavinio mokykloje arba kitoje Svietimo
istaigoje. Priklausomai nuo vartotojy poreikiy sistema gali biiti praple¢iama. Standarty palaikymas leidzia

kursy integravima i$ kity sistemy.



41

3. VARTOTOJO DOKUMENTACIJA

3.1. Sistemos funkcinis aprasymas

Sistema skirta mokyklai arba kitai mokymo istaigai, kuri nori teikti nuotolinio mokymo paslauga.
Nuotolinio mokymo terp¢je yra galimybe¢ ikelti {vairaus pobiidzio kursus, kurie gali biiti kuriami bet kurio
HTML redaktoriaus pagalba. Mokinj (studenta) galima priskirti prie vieno arba keliy mokymo kursy
(dalykuy). Taip pat sistemoje numatytos funkcijos:

o Jkelti mokamaja medziaga.

e Perziliréti mokamaja medziaga.

o [kelti savarankiskas uzduotis.

e Perziuréti savarankiskas uzduotis.
o Nusiysti atliktas uzduotis.

e Perziuréti atliktas uzduotis.

o Atlikti savikontrolés testus.

e ParaSyti pranesimus.

e Ir daug kity funkciju.

3.2. Sistemos vartotojo vadovas

Prisijungimas prie sistemos atlieckamas j{vedus vartotojo varda ir slaptazodi i atitinkamus laukus

prisijungimo lange pavaizduotame 3.1 pav.

NUOTOLINIO MOKYMO SISTEMA

: Vartotojas

: Slaptaiodis

3.1 pav. Sistemos vartotojo prisijungimas

Ivedus neteisingus prisijungimo duomenis, sistema informuoja apie tai praneSimu ,,Neteisingi

prisijungimo duomenys. Pakartokite prisijungima‘.
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Bendras programos lango vaizdas prisijungus prie sistemos eiliniam vartotojui pateiktas 3.2 pav.

ERarinimym Wirunies Tresimi

3.2 pav. VMT lango pavyzdys

Zinuéiy rasymas
IS meniu pasirenkamas punktas ,,Siysti nauja zinute*. [ laukus (zitrékite 3.3 pav.) ivedamas adresato

vardas ir zinutés tekstas. Zinutés iSsiuntimui paspaudziamas mygtukas ,,ISsiysti‘.

UL PO P BN,

Warimip oy Ma

Maujas laiskas
ATIRE

Teraa

Twicitaa

| tamysh |

3.3 pav. Zinugiy siuntimas
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Gauty Zinuciy skaitymas
Gautoms zinutéms perskaityti spaudziame ,,Gautos zinutés“. IS gauty laisky saraso pasirenkame

norimga zinutg (3.4 pav.) ir matome gauta laiska (3.5 pav.).

NUQTOLINIO MOKYMO SISTEMA
Vartotojas: Vardenis Pavardenis . . ;
Gauti laigkai
Atsijungti
Mr. Pavadinimas Siuntejas Gavimo data
1 Testavimas anatolij 2008-01-26 00:50:48
2 1449 anatolij 2008-01-26 14:49:57

5 ir el. pastas

3.4 pav. Zinu¢iy saraso perziiréjimas

NUOTOLINIO MOKYMO SISTEMA

Vartotojas: Vardenis Pavardenis

Tema: Testavimas

Testavimas pavviko.

s ir el. pastas

3.5 pav. Zinutiy skaitymas



Atsijungimas nuo sistemos

Atsijungimui nuo sistemos paspauskite ,,Atsijungti“ (3.6 pav.).

NUQTOLINIO MOKYMO SISTEMA

Varfotojas: Vardenis Pavardenis

= NI T Yo

3.6 pav. Atsijungimas nuo sistemos

3.3. Sistemos administratoriaus vadovas

Sistemos administratoriaus galimybés apima mokinio (studento) funkcijas, kuriy apraSyma rasite

punkte 3.3. Taip pat numatytos ir papildomos funkcijos.

Perziiiréti ir papildyti mokiniy sarasa
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Pasirinkite meniu punkta ,,Studenty sarasas®. Atsiradusiame lange galésite pamatyti mokiniy sarasa,

bei pridéti nauja klausytoja, paspaudus ,,Sukurti nauja irasa“ (3.7 pav.).

NUOTOLINIO MOKYMO SISTEMA

Vartotojas: Anatolijus Vawvulo
Atsijundgti

ndravimas:
B

t t Studenty sarasas

ol

Prisijungime vardas
test
test
test
test
test
test
test
test

- RRN= T, (PRI

Sukurti naujg jra%a

Vardas pavarde

Vardenis Pavardenis
Vardenis Pavardenis
Vardenis Pavardenis
Vardenis Pavardenis
Vardenis Pavardenis
Vardenis Pavardenis
Vardenis Pavardenis
Vardenis Pavardenis

3.7 pav. Studenty sarasas ir jo papildymas
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Dalyky tvarkymas
Dalyky (kursy) tvarkymas apima naujo dalyko sukiirima ir kurso medziagos ikélima. Paspaudus
nuoroda ,,Dalyky sarasas®, galite pridéti nauja kursa (3.8 pav.).

Dalyky saradas

Ve Termwa pryedirdwsay Mpdoiegs Ui nzhn

1 niniat el pelme 1 ikl | ARfadas [dndoh | AAE334
I kil Esesi 1 Dl | AAIAREN iy | daialas
3 S Wi i Dl | Raiafas (o | BAARAY
i bimiEEl i 8l pslme raiss | aarmian iy | naraflan
& M ER 3 sy | aaralas Daih | da1aBag
LI CMais | Aaian ey | aatafiay
¥ M Eond 2 maas | samias iy | sarafiae

S e

3.8 pav. Dalyky sarasas ir jo papildymas

Dalyko medziaga galite pridéti paspaudus ,,Nauja“ stulpelyje ,,Medziaga“. [ laukus turite suvesti
tema bei medziagos HTML koda, paruosta bet kokio HTML redaktoriaus pagalba (3.9 pav.).

UCTOLIRIC MODEYRAO FISTEMA

LD SR A SRR

[CEp——

TemaLe

3.9 pav. MedZiagos jkélimas
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Uzduoties ikélimas visiSkai analogiSkas medziagos ikélimui, tik reikia spausti ,,Nauja“ stulpelyje

,Uzduotis“ (3.8 pav.).

3.4. Sistemos instaliavimo dokumentas

Sukurtas jrankis yra pasiekiamas internete, todél vartotojui nereikia S§io jrankio jdiegti i savo
kompiuterj. Darbo vieta vartotojas gali pasirinkti savo nuoziiira. Kompiuteris turi biiti su pastovy interneto

ry$iu ir suinstaliuota interneto narSykle.
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ISVADOS

Nuotolinis mokymasis sparciais tempais skverbiasi | informacing visuomeng. Atsiranda magistro
studijos déstomos nuotoliniu biidu. Planuojama isteigti nuotolines bakalauro studijas. Nuotolinio
mokymosi privalumus izvelgia ir taiko bendrojo lavinimo mokyklos.

Daugialypés terpés naudojimas mokymui turi ne tik privalumy, bet ir trikumy: per didelis
multimedijos kiekis mokomojoje medziagoje gali neigiamai atsispindéti besimokanciyju gebéjime
Isisavinti informacija.

Efektyvesnis multimedijos naudojimas:

e Mokinys geriau jsisavina tekstine medziaga, kai ji yra iliustruota.

e Paveiksleél] ir atitinkant] teksta geriau pateikti tuo paciu laiku, nei viena paskui kita.

e [liustruota medZiaga isisavinama geriau, kai paveikslélis pateikiamas Salia iliustruojamo
teksto.

e Animacija kartu su mokytojo paaiskinimais yra efektyvesné, nei animacija su tekstu ekrane.

e Vaizdas, garsas, tekstas nesusij¢ su aptariama tema tik kenkia mokymuisi.

Sukurta sistema yra skirta nuotoliniy mokymosi kursy teikimui. [ irankio mokymosi medziaga
galima ikelti:
o teksta,
e paveikslélius,
e nuorodas | internetinius Saltinius,
e vaizdo ir garso failus,

e kitus failus.

Sios nuotolinio mokymo sistemos privalumas yra tas, kad ji orientuota | mazai informaciniy

technologiju ziniy turin€ius vartotojus. Tai patogus, lengvai valdomas ir suprantamas jrankis.

Suprojektuota aplinka tinka mokymo kursams teikti, taciau néra pritaikyta kursams kurti.
Virtualios mokymo aplinkos testavimo metu pagrindinis tikslas buvo pasiektas, t.y. nustatyta, kad
pagrindinés funkcijos atlickamos korektiskai, aplinka pritaikyta naudojimui ijvairiose internetinése

narSyklése.
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TERMINU IR SANTRUMPU ZODYNAS

AVI (Audio Video Interleave) — ivairialypés terpés garso ir vaizdo formatas

CDK (Course Development Kit) — irankis elektroniniams mokymosi kursams kurti

DB — duomeny bazé

DHTML (Dynamic Hypertext Markup Language) — dinaminé hiperteksto Zenklinimo kalba

DT — daugialypé terpé

DTS — daugialypés terpés sistemas

GIF (Graphics Interchange Format) — taskinés grafikos suglaudinta rinkmena

HTML (Hypertext Markup Language) — hiperteksto zenklinimo kalba

HTTP (Hypertext Transfer Protocol) — hipertekstiniy dokumenty perdavimo protokolas

JPEG — (Joint Photographic Experts Group Standard) — jungtinés fotografijos eksperty grupés
standartas

MVS — mokymo valdymo sistema (LMS — Learning Management System)

NM — nuotolinis mokymas

NMIS — nuotolinio mokymo informacing sistema

OS — operaciné sistema

PDF (Portable Document Format) — universalus dokumenty vaizdavimo formatas

SMIL (Synchronized Multimedia Integration Language) — sinchronizuota daugialypiuy terpiy
integravimo kalba

SQL (Structured Query Language) — struktiirizuota uzklausu kalba

UML - unifikuota modeliavimo kalba

VMA - virtualioji mokymosi aplinka

VMT - virtuali mokymo terpé

XML (Extensible Markup Language) — universali dokumenty zenklinimo kalba
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1 PRIEDAS. Anketa: daugialypé terpé NM studijose

Anketa — daugialypé terpé NM studijose
Sociologinis tyrimas vartotojy poziiiriu

Gerbiamoji, gerbiamasis,

Maloniai praSome atsakyti | anketos klausimus. Prie§ atsakydami i klausimus praSome juos jdémiai
perskaityti ir paZymeéti tuos atsakymy variantus, kurie geriausiai atspindi Jisy nuomong. Anketa
anoniming.

Sio sociologinio tyrimo tikslas - issiaiskinti nuotoliniy studijy prioritetus bei poreikius daugialypés
terpés elementams, padaryti apibendrinimgq ir pateikti rekomendacijas kurso rengimui.

1. Jus mokotés:

9 klaséje
10 klaséje
11 klaséje
12 klaséje

oood

2. Jusy amzius (suéje¢ metai)

3. Jusy lytis:

O  Vyras
O Moteris

4. Ar turi namuose kompiuterj?
O Taip
O Ne

5. Ar turi namuose prieigg prie interneto?
O Taip
O Ne

6. Ar mokate dirbti kompiuteriu?
O Taip
O Ne

7. Ar mokate dirbti (kiekvienoje eilutéje pazymékite po atsakyma):

L.gerai Gerai Prastai Nemoku

Kompiuteriu O O O O
Interneto narSykle O O O O
El.pasto programomis O O O O
Rasykle O O O O
Skaiciuokle O a O a

a a a a

Pateik¢iy rengykle



8. Kur turite galimybe¢ naudotis internetu? (galite paZyméti keleta varianty)

Mokyklos skaitykloje

Mokykloje per informaciniy technologiju pamokas
Namuose

Pas draugus

VieSosios prieigos tasSke (VIPT)

Komercinése interneto svetaingje

Kitur. Parasykite

OO0OoO0oOonO

9. Kiek vidutiniSkai valandy per para praleidZiate prie kompiuterio?
iki 1
nuo 1 iki 2

nuo 2 iki 3
daugiau 3

Oo0OoOonO

10. Ar prisiminate mokytojo ai§kinima apie nuotolinji mokymasi?

O  Taip
O Ne

11. Kaip jums labiausiai sekasi (patinka) mokytis?

Skaityti i§ vadovélio

Skaityti i§ kompiuterio monitoriaus
Kai mokytojas tiesiog aiSkina
Mokytojas aiskina ir raso lentoje
Mokytojas aiskina ir rodo skaidres
Ziareéti filmuota medziaga

Kitaip. ParaSykite

OoOooOoOn0ogono

12. Kas jums labiausiai patinka narSant internete?

Skaityti tekstus
Zitiréti paveikslélius, nuotraukas
Ziareéti video medziaga

Zaisti zaidimus
Kita, parasykite

ooooo

13. Kokiy dalyky norétuméte mokytis nuotoliniu biidu?

Istorija
Uzsienio kalba. Kokia, parasykite
Informacinés technologijos
Dorinis ugdymas
Lietuviy kalba
Geografija
Kitos. Parasykite

OooOoOooono




14. Kodél pasirinktuméte nuotolinio mokymosi biidg?

Kad galétuméte laisviau planuoti savo laika

Mokytis patogioje vietoje

Mokytis Jums tinkamu tempu

Nereikia keliauti toli nuo gyvenamosios vietos

Neéra papildomi islaidy kelionéms, mokymosi medziagai
Pasirinkote kaip laisvalaikio forma

Kita. Parasykite

OO0O0O0OOonO

15. Kuri mokymosi forma, Jiisy nuomone, veiksmingesné?
O SavarankiSkas mokymasis
O  Uzsiémimai klasgje
O MiSraus tipo mokymasis

16. Ar Jus gaunate pakankamai informacijos apie nuotolinio mokymo plétojima Lietuvoje?

O Taip
O Ne
O  Man ji néra aktuali

17. Ar naudoja kompiuterj savarankiSkam mokymuisi?
O  Taip
O Ne

18. Ar norétuméte ateityje mokytis nuotoliniu budu?

O Taip
O Ne
O Nezinau

Dékojame uz atsakymus ir sugaista laika!
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