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SANTRAUKA

Martinonyt¢ Z. Dirbtinio intelekto fenomenas konceptualiuosivose medijy menuose:
Audiovizualinio meno studijy baigiamasis darbas. Vadovas lekt. R. Venckus; Siauliy universitetas,

Meny fakultetas, Audiovizualinio meno katedra. Siauliai, 2012.

Tai teorinis meno praktinis darbas, kuriame analizuojamas dirbtinio intelekto reiskinys, jo vaidmuo
sociume bei jtaka Siuolaikiniam medijy menui. Temos vizualizavimui pasirintas performansas ir video
projekcija, sukurta ,,Rutt Etra“ metodu. Siuo biidu kuriama realaus laiko manipuliacija gyvu vaizdu.
,»Rutt Etra“ metodu sukurti vaizdiniai atveria naujas galimybes tyrinéti dirbtinio intelekto reiskinj
visiskai naujoje plotméje. ISradimas kontroliuoja elektros jtampa ir signalo variacijas, kurios sukelia
atskiry skenavimo linijy iSkraipymus. PrieSingai nei jprastas sintezatorius, $is generuoja vaizda ir
garsg, susiedamas skirtingus objektus. Procesorius analizuoja maziausius video vienetus, bangy formos
principu.

Darbe aptariama dirbtinio intelekto diskurso teoriné ir praktiné raida. DI kuria naujg gyvybés
formg. Sis reiskinys jsiliejes daugybéje gyvenimo sri¢iy. XXI amziuje dirbtinio intelekto klausimu
visuomené susiskaldZiusi kaip niekada ankSciau. ReiSkinys tampa siekiamybe arba abejoting ateities
vizijg piesianciu iSradimu.

Darbe taip pat identifikuojamos dirbtinio intelekto ir §iuolaikinio meno sasajos. Sie rysiai iskelia
pagristus klausimus del DI vaidmens Siuolaikiniame konceptualiyjy meny lauke. Atsakymy ieSkoma
iSsamioje meno kiiriniy analizéje bei nagringjant dirbtinio intelekto technologinés raidos principus.
Viena kita jtakojancios sferos iSkelia hipoteze, jog konceptualiyjy meny ir pazangiyjy sitemy sarysis
stipréja.

DI reik§mé ir jtaka nenugin€yjama ir verta diskusijy, bei iSsamios analizés.



SUMMARY

Martinonyte Z. The phenomenon of artificial intelligence in conceptual arts of media: Final
work for Audiovisual arts studies. Supervisor lect. R. Venckus; Siauliai University, Faculty of Arts,
Department of Audiovisual arts.

This is theoretical — practical in terms of art paper, which focuses on analysis of phenomenon
of artificial intelligence, its role within the socium and its influence concerning the contemporary
media arts. Performance and video projection, created by “Rutt Etra” method, are chosen to visualise
the topic of the present research. This way the real time manipulation with the help of the lively
picturing is being created. The pictures created with the help of “Rutt Etra” method provide new
grounds for analysis of Artificial intelligence in a completely new space The invention controls the
voltage strain and variations of the signal which are responsible for creating distortions in lines of
scanning. Contrary to the nature of the ordinary synthesizer, this one generates pictures and sounds,
bounding different objects together. Processor analyzes the smallest video units by principle of wave
form.

In this work both theoretical and practical evolution of Artificial intelligence discourse is
overviewed. Al creates new form of life. This phenomenon has entangled itself into many domains of
ordinary life. At the times of XXI the dispute concerning Artificial intelligence continues to split the
society like never before. The phenomenon is seen as an ultimate reaching goal or as an invention that
projects a dim vision of the future.

The concepts of Artificial intelligence and contemporary art are identified in the present work.
These connections facilitate the grounded questions about the role of Al in the field of conceptual
contemporary arts. The search for questions is based on the in-depth analyses of pieces of art at the
same time focusing on the technological principles of evolution of the Artificial intelligence. The
correlating spheres suggest a hypothesis, stating that the relation between conceptual arts and modern
systems is getting stronger.

The importance and influence of Al is unarguable and requires discussions and in-depth analysis.



IVADAS

Diplominio darbo tema ,, Dirbtinio intelekto fenomenas konceptualiuosiuose medijy menuose.
Videoperformansas ,,Vis dar nezinomas“. Teorin¢je darbo dalyje aptariamas dirbtinio intelekto
vaidmuo Siuolaikiniame sociume bei mene. Darbo siekis - jvertinti inovacijy jtaka, bei progresa.

Darbo aktualumas. Nenutrikstamas tobulybés siekimas i§ esmés keifia nusistovéjusius
standartus. Dirbtinio intelekto reiskiniai bei ltikesciai labai placiai diskutuojami visame pasaulyje. DI
kelia klausimus susijusius su miisy ateities vizija. Technologijy tobuléjimo sparta jtakoja zZmogaus
vertybiy samprata, kultiira bei moralininiy jsitikinimy visuma. Sis faktorius lemia asmens arba asmeny
grupés elgesio normas. Darbo aktualumg pagrindzia dirbtinio intelekto svarba  Siuolaikinéje
visuomenéje.

Darbo objektas Realaus laiko manipuliacija gyvu vaizdu. ,,Rutt Etra® metodu sukurta video
projekcija bei performansas.

Darbo tikslas Istirti dirbtinio intelekto buvimo pédsakus najyjy medijy mene, bei identifukuoti
jo iSraiSkas.

Darbo uzdaviniai:

1. Pateikti DI mokslo progreso ir visuomenés kulttiros santykj.

2. Istirti, kodél kyla poreikis dirbtinio intelekto kiirimui.

3. Identifikuoti pagrjstus nuogastavimus bei liikes¢ius dirbtinio intelekto klausimu.

4. T8analizuoti Dirbtinio intelekto reiskinj filosofinéje plotméje.

5. Aptarti technologijy ir meno saveika.

6. Nustatyti DI inscenizavimo laukus.

7. Performanso metu, pasitelkus video sintezatoriy kaip dirbtinio intelekto iSraiSka, sukurti
videoprojekcija, pereteikiancig esminius DI principus.

Darbo metodai. Teoringje darbo dalyje nagrinéjamas dirbtinio intelekto fenomenas ir jo
sgsajos su konceptualiuoju menu. Darbe apzvelgiami faktai, susije su dirbtinio intelekto egzistavimu
bei jtaka. Atliekama smulki DI sri¢iy analizé ir sgveika su konceptualiuoju medijy menu.

Tiriant mokslo ir meno sarysj, pasirenkami dirbtinio intelekto mene apraiskos atvejai. Analizuojami ir
pateikiami menininky, kiirusiy dirbtinio intelekto sferoje, darby pavyzdziai.

Kurybinés dalies realizavimui video sintezatoriumi vaizdas perkialiamas j garso bangy pavidalo
plotme. Tai leidZia tyrinéti dirbtinio intelekto reiSkinj, kaip konceptualy ir abstrakty, naujyjy medijy
mene. Tokiu biidu DI neapibréztumas perkialiamas ] visiSkai naujg ir negausiai tyrinétg sferg.

Darbo struktira. Darba sudaro: jvadas, trys skyriai, desimt poskyriy, iSvados, literatiros
sgrasas, santrauka (angly kalba) ir priedai. Darbo apimtis — 33 puslapiai ( 28 puslapiai be priedy).
Darbe pateikti paveikslai prieduose.



Pirmame skyriuje aptariama dirbtinio intelekto teoriné, bei praktiné raida. Nagrinéjama
DI fenomeno samprata ir visuomenés poziiiris  jj. Analizuojant filosofines id¢jas stengiamasi atsakyti
] aktualiausius klausimus, kylancius dirbtinio intelekto tyringjimy plotméje.

Antra skyriy sudaro sgsajy paieSka DI ir $iuolaikinio meno santykyje. Analizuojant
dirbtinio intelekto technologijy vystymasi ir progresa, stebimas jo jsiliejimas j konceptualyjj meng.
Siame skyriuje tiriamos dirbtinio inetelekto meniniy inscenizacijy galimybés.

TreCiame skyriuje Aprasomas praktinis darbas, bei jo atlikimo technika ir technologiniy
priemoniy analizé. Analizuojamas darbo atlikimo pricipas ir pagrindziama koncepcija.

Kiirybing darbo dalj sudaro: Videoperformansas ,,Vis dar nezinomas*®.



1.1 Dirbtinio intelekto samprata

Dirbtinis intelektas — terminas, vertinamas gana kontraversiskai. Tai sgmoningas objektas,
sukurtas Zmogaus, gebantis kaupti informacija, apdoroti ja, bei daryti logines iSvadas. Id¢ja
uzprogramuoti funkcionuojantj intelekta, mastant] kompiuterinio veikimo principu, iSkelia trikdancias
prielaidas, su kuriomis daznas miisy nenori sutikti. ,,Dirbtinis intelektas remiasi ziniomis apie Zmogaus
mastymo procesa. AiSku, néra tiksliai zinoma, kaip veikia Zmogaus smegenys, bet turimy Ziniy
pakanka DI programy kirimui." PaZintinis mokslas eina Sios idéjos keliu, tvirtindamas, jog
zmogiskasis protas lygus kompiuterio programai. Tai Zzmogaus intelekto charakteristikos skolinimasis
ir panaudojimas kuriant kompiuterinius algoritmus. Abejoniy, jog $is metodas kei¢ia moralinius
standartus, nekyla. Daugiau ar maziau lankstus biidas gali bati panaudojamas priklausomai nuo
nustatyty reikalavimy, kurie jtakoja dirbtinio intelekto elgesj bei efektyvuma. ,,Daugelis §ios srities
specialisty sutinka, kad dirbtinis intelektas nagrin¢ja keleta pagrindiniy dalyky: pirma — Zmogaus
mastymo procesus, antra — S$iy procesy atvaizdavimag kompiuterinése sistemose, technologijose,
techninése masinose (kompiuterinése sistemose, robotuose, programiniais agentais ir programomis

. .. . 2
valdomuose jrenginiuose ir kt.).“

Kompiuteriai puikiai tinka mechaniniams skai¢iavimams atlikti bei
pastoviy programy naudojimui. Tai leidzia maSinoms jvykdyti paprastas monotoniskas uzduotis
efektyviai ir patikimai. Paprastai Dirbtiniu intelektu pasitelkiama situacijose, kuriose kilty grésmé
Zzmogaus gyvybei, arba kai jo sugrizimas nebiity galimas. Tokioms uzduotims, kurioms jgyvendinti
zmoniy intelektas néra visiSkai tinkamas. DI svarba neabejotina. Taigi DI - tai gebéjimas sukurti
niekada nesibaigiantj minties procesg ir sistema, kuri galéty iSspresti aktualiausias problemas. Nors
daugelis DI eksperty mano, kad jie netrukus jmins Zmogaus smegeny darbo mjsles, taciau Siuo metu
ralybé kotkia. Sioje srityje esame ne daug ariau, nei buvome pries keturiasdesimt mety. Nors
kompiuterinés programos gali pasiekti daug daugiau, negu galéjo anuomet, bet jos tiesiog negali
suvokti to, ko nezino ir kam néra uiprogramuotos.3 Atsakymy ] Siuos klausimus radimas, teigiama,

bity laikomas vienu svarbiausiy Drbtinio intelekto technologinéje raidoje.

1.2 Pretekstas dirbtinio intelekto kiirimui

Siuo metu esame apriboti zmoniy skai¢iaus. Su dirbtiniu intelektu mes galétuméme pastatyti
tukstanc¢io kompiuteriy tinklg, kuriame pastarieji galéty dirbti. Tai skatina kurti ir tobulinti DI

iSradimus, kuriy dalis jau gana seniai naudojami daugelyje miisy gyvenimo sfery, nors galbiit mes apie

! G. Kulvietis, R. Kulvietiené, V. Rudzkiené, »Ivadas i dirbtinio intelekto ir ekspertiniy sistemy kursa“// Vilnius
,Technika“ — 1996, p. 3

2 Dalé Dzemydiené, ,,Intelektualizuoty informaciniy sistemy projektavimas ir taikymas*// Mykolo Riomerio Universitetas
— 2006, p. 58

¥ McCorduck, Pamela. Machines Who Think. W.H.Freeman and Company, San Francisco, 1979, p. 95, 96
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tai ir nezinome. Dirbtinio intelekto algoritmai sparéiai skverbiasi j visas jmanomas sritis. Tali
kompiuteriné technika, buitiné aparatiira, kosminiai tyrimai, karinis arsenalas. Zinoma, pagrindinis
tikslas dar néra pasiektas, taCiau, sékmingai jveikti mazesni tikslai, leidzia mums naudotis DI
suteiktomis galimybémis ir taip palengvinti savo gyvenimg. Dirbtinio intelekto sistemomis
pasikliaujama vykdant atsakingiausias uzduotis. Ypac populiariomis jos tapo po rugséjo 11 teroro akto,
Jungtinése Amerikos Valstijose. Dabar beveik visuose prekybos centruose prie jéjimy pastatyti
prietaisai, lyginantys asmeny veidy kontlirus Su ypatingai jtartiny asmenybiy sarasu. Tokio veidy
atpazinimo fiziSkai negaléty vykdyti zmongs, todél yra poreikis kurti sistemas, sugebancias talpinti
pavojingy asmeny nuotraukas atminties blokuose ir lyginti jas su praeiviais. Vadinamos ,,Ekspertinés
sistemos™ taip pat gana placiai naudojamos praktikoje. Tai galingi kompiuteriai, kuriuose sutalpintas
didziulis kiekis informacijos, tam tikra tema.! 1974 metais pasaulj i§vydo pirmasis eksperimentinis
modulis ,,MYCIN“% Sis agregatas buvo sukurtas infekciniy susirgimy diagnostikai ir konsulatacijy
suteikimui. Jau 1974 metais, pirmosiomis bandymy dienomis, sistema puikiai susidorodavo su
jpareigojimais. Robotai gana placiai naudojami universitety ligoninése, kaip mokomoji priemoné
studentams. ,,Noelle* — nés¢ias robotas sukurtas Floridos Gaumard Mokslo jstaigos. Tai robotas, kuris
moko studentus, gimdymo priémimo metody ir rodo galimas komplikacijas®. Ateities planuose
Smézuoja robotai — plastikos chirurgai. Teigiama, jog rizika labai minimali. Robotai atlikdami
sudétingus veiksmus néra veikiami emocijy ar ZzmogiSkojo faktoriaus, prieSingai nei zmogus.
Intelektualiosios sistemos sugeba veiksmus atlikti nejtikétinai tiksliai. D¢l Sios priezasties Klaidos
tikimybé maza. Mikro pjiviai ir sudétingos operacijos, tikima, netolimoje ateityje bus patikeéti
automatizuotoms maginoms’. Siuo metu mes naudojamés daug sudétingesnémis ir jtakingesnémis
sistemomis nei DI evoliucijos pradZioje - tokiomis kaip ,,Earth Simulator Center. Sis jrenginys
neabejotinai yra galingiausias pasaulyje kompiuteris. Sistema pilnai sumodeliavo zeme. Tai jrenginys,
tarnaujantis stebint menkiausius atmosferos pokycius, i$ anskto uzkerta kelig galimoms kataklizmoms.
Pavyzdziui, balso atpazinimo sistemos dienos Sviesg i§vydo 1990 metais. Dabar §iuo iSradimu
naudojasi galybé pasauliniy organizacijy bei specialiyjy tarnyby. ° Kalbant apie poreikj kurti dirbtinj
intelekta, negalima pamirsti robototechnikos. Tai labai aktuali DI tyriamoji sritis. Siandien vidutinigkai
pasiturinti seima gali sau leisti jsigyti robota — Sunj ar kitokj globotinj. Nieko nestebina ir tai, jog

robotizuota technika privaloma kiekvienos issivysCiusios Salies kariniame arsenale. ,,Senoms

! Robert S. Engelmore; Edward Feigenbaum, Expert systems and artificial intelligence, pirmas skyrius, 1993, ) [Ziiréta
2011-04-12]. Prieiga per Internetg: <http://www.wtec.org/loyola/kb/cl_s1.htm>

2 MY CIN“ — Ekspertiné sistema, kraujo infekcijoms gydyti, Ziiréta 2012-04-12]. Prieiga per Interneta:
<http://neamh.cns.uni.edu/MedInfo/mycin.html>

% Gene Ostrovsky, Noelle: The pregnant robot 2006, ) [Zifiréta 2012-04-12]. Prieiga per Interneta:
<http://medgadget.com/2006/04/noelle_maternal.html>

* Robots in Plastic Surgery, [Ziliréta 2012-05-02]. Prieiga per Interneta: < http://www.oppapers.com/essays/Robots-In-
Plastic-Surgery/631315>

% Irfana Tabassum, ,,Artificial intelligence for speech recognition®, 2010, 15p
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garbingoms kovoms sakome sudie“.! JAV vykdomi eksperimentiniai tyrimai, kuriant robota —
policininkg. Tikima, jog $is iSradimas, dienos $viesg iSvys netolimoje ateityje. Daugelyje mokslo sri¢iy
dirbtinis intelektas laikomas prioritetu. Jo Salininky teigimu, funkcionuojantis DI yra paskutinis ir
vienintelis iSradimas, kurio reikia zmonijai. Jei pavykty tai realizuoti, toks intelektas gebéty atlikti
sudétingiausius ir daugiausiai pastangy reikalaujancius mokslinius tyrimus, daug geriau nei betkuris
gyvas zmogus ar netgi grupé jy. Kadangi dirbtinis intelektas yra programiné jranga, jis gali biiti
lengvai ir greitai kopijuojamas tol, kol kietieji diskai saugo visg informacijg. Dirbtiniai protai galéty
egzistuoti ir vykdyti uzduotis, kurioms buvo uzprogramuoti. Manoma, jog Sios idéjos efektyvumas yra
nenugin¢yjamas daugelyje mokslo sri¢iy.?

Negalima nepaminéti kompiuteriniy zaidimy sektoriaus. Dirbtinis intelektas kompiuteriniuose
zaidimuose apima elgesj bei oponenty sprendimy priémimg. Dabartinés kartos kompiuteriniai ir vaizdo
Zaidimai sitlo nejtikétinai jdomius bandomuosius variantus. Tokie Zaidimai derina jvairialype¢ ir
sudétingg aplinka su meistriSkai sukurtu, fizika paremtu, modeliavimu. Jie yra realaus laiko ir labai
dinamiski, skatinantys greitus ir protingus sprendimus. Kompiuteriniai zaidimai taip pat stimuliuoja
komandinj darbg bei konkurencija. Komerciniy, tokiy kaip veiksmo, vaidmeny, strategijos, zaidimy
elgesys paprastai yra jgyvendinamas vadovaujantis paprastomis taisyklémis grjsty sistemy
programavimu?®.

Dirbtinio intelekto svarba ir paplitimas gana placiai diskutuojamas. Intelektualiyjy sistemy
poreikis nepastebimai auga, priversdamas keisti nusistovéjusius standartus. DI iSradimai mums
tarnauja jau ilgg laika, uZimdami vis svarnesnes pozicijas. Tokio pobiidZio sistemos yra gana

patikimos ir saugios, tod¢l neretai jomis pasikliaujama vietoje zmoniy.

1.3 Sociopsichologinés baimés ir pritarimai dirbtinio intelekto kiirimui

Dirbtinis intelektas kelia didziulius likes¢ius bei baimes, lydin¢ias kelyje nuo DI gimimo - nuo
dienos, kai iSradimas buvo pristatytas pasauliui, iki Siuolaikinés Vvisuomenés susiskaldymo Siuo
klausimu. Dirbtinio intelekto Salininkai teigia, jog su DI galésime patobulinti savo buitj bei iSspresti
problemas daugelyje gyvenimo sfery. Kiti skanduoja, kad dirbtinis intelektas atves zmonijg |

savidestrukcija. Zinoma, vienos ar kitos nuomonés teisingumo darbe nesiekiama nustatyti. Dirbtinis

! Eliot Cohen, Kariuomenés istorikas ir DZono Hopkinso universiteto , JAV, strateginiy studijy direktorius. ,,Mokslas
jmena mijsles arba Zinoti nuostabu®, 2007 metai, 365 psl.

? Nick Bostrom , Ethical Issues in Advanced Artificial Intelligence, [Zifiréta 2012-04-12]. Prieiga per Interneta: <
http://www.nickbostrom.com/ethics/ai.html>

¥ Abdennour El Rhalibi, Kok Wai Wong, Marc Price, International Journal of Computer Games Technology

Volume 2009), [zitréta 2012-04-12]. Prieiga per Interneta: < http://www.hindawi.com/journals/ijcgt/2009/251652/>
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intelektas sparciai tobuléja ir neabejotinai tarnauja misy visuomenei, taciau tuo paciu metu kelia
pagristas baimes, bei prielaidas apie tolimesnj zmonijos likima.

Nils J Nilsson savo knygoje ,,Dirbtinis intelektas, uzimtumas ir pajamos", isleistoje 1984 m.,
nurodé, jog yra dvi pagrindinés baimés, susijusios su dirbtinio intelekto poveikiu vyraujanciam
nedarbui. N. J. Nilsson teigé, kad Zmonés susidurs su vis labiau rySkéjancia nedarbo baime, kurig
pavadino ekonomine baime. Sumazintos iSlaidos ir sparciai plétojama masiné gamyba leidzia
jmonéms dziaugtis didziausiais jmanomais pelnais. Robotai padéjo to pasiekti. Gamyklos linkusios
naudotis dirbtiniu intelektu vietoje zmoniy. Tokiu buidu likviduojamos socialinés iSmokos, nelaimingy
atsitikimy bei suzalojimy darbe atveju. Antroji grésmé paminéta jo knygoje — psichologiné ,,Kaip
7monés i$naudos savo laisva laika? Kokie uZsiémimai pakeis darba?*.!

Makoto Nagao savo darbe ,,Social and Economic Impacts of Artificial Intelligence — A Japanese
Perspective*, désto visiskai kitokig nuomong. Pramonés sri¢iy ir naujy darbo viety padidéjimas sukelia
santykinali maza nedarbg, nes naujy pazangiyjy sistemy plétra sukuria naujas darbo vietas zmonéms,
kurie valdo §ias sistemas.’

Stuart Russell ir Peter Norvig savo knygoje ,,Artificial intelligence: modern approach* (2003)
sutiko su Makoto Nagao nuomone. DI programos padéjo sukéiavimo aptikimui kredito korteliy
bendrovése ir taip sumazino $iy jmoniy i$laidas. ,,Dirbtinis intelektas taip pat suktiré jdomesniy, bei
daugiau apmokamy darbo viety. 3

Pazangiy sistemy jvedimas suskirstyty sociumg j dvi kategorijas. Vienai jy priklausyty auksto
techninio i$silavinimo Zzmonés, kurie Zino, kaip naudoti $ias pazangias sistemas arba perprasti jas. Sios
grupés asmenys galéty prisitaikyti prie poky¢iy, atsiradusiy DI integravus misy gyvenime. Kitai
kategorijai priklausyty asmenys, negalintys prisitaikyti prie technologinés pazangos. Pastarieji sukurty
intensyvia baime. Sios kategorijos asmenys uzima maziau atsakingas ir apmokamas pareigas. Tokio
tipo darbus, bei galybe namy ruosos darby, netolimoje ateityje, tikimasi, atliks dirbtinis intelektas.’
Taciau tai gali atvesti prie reiskinio, vadinamo nuoboduliu. Tai buvo aptarta Arthur C Clarke rasto
darbe, isleisto 1968 metais. ,,Susidursime su gyvenimo biidu, kuriame pagrindiné problema yra

nuspresti, kurj i3 keliy §imty televizijos kanaly pasirinkti*®

Nepaisant to, dalis zmoniy traktuoja tai lyg
teigiamg pokytj. Galimybés realizuoti save meno ir kultiiros srityse, iSnaudoti laisva laikg saviugdai
vilioja.

Nepaisant atsiverianciy galimybiy, galima ir neteisingo DI naudojimo bei privatumo pazeidimo

versija. Joseph Weizenbaum, vokie¢iy mokslininkas, kompiuteriniy technologijy specialistas, teigia,

! Nilsson Nils J. ,, Artificial Intelligence, Employment, and Income.“ Al magazine 5(2): summer 1984, p 6

2 Social and Economic Impacts of Avrtificial Intelligence — A Japanese Perspective, Makoto Nagao 1986 m.

3 Stuart Russel & Peter Norvig ,,Artificial Intelligence, a modern approach* (2003) [Zitiréta 2012-04-12]. Prieiga per
Internety: < http://hotfile.com/d|1/68741887/41b53f7/Artificial.Intelligence.rar.html>.

* Social and Economic Impacts of Artificial Intelligence — A Japanese Perspective,Makoto Nagao

> Stuart Russel & Peter Norvig ,,Artificial Intelligence, a modern approach* (2003), 450 psl
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jog dirbtinio intelekto panaudojimas balso atpazinimo prietaisuose pazeidzia etikg. Vyriausybeés,
galingi valsybés organai gali naudoti Siuos jrenginius absoliuciai betkuriam skambuciui identifikuoti.
Tokiu budu pazeidziamos asmens teises, etikos désniai. Neretai prisidengiant terorizmo grésme
vyriausybinés jstaigos pasitelkia DI asmeniniams interesams tenkinti. Taciau iSkyla ir reali terorizmo
grésmé. Terorizmo aktus siekiancios ivykdyti organizacijos naudojasi pazangiosiomis sistemomis, kad
galéty identifikuoti taikinius bei nustatyti jy buvimo vietas'. Jungtinése Amerikos Valstijose
naudojama ,,Echelon® S$nipinéjimo sistema yra puikus pavyzdys. Ji stebi visus perdavimus, bei
telefoninius skambucius, apimancius zodzius terorizmas, bomba, bei kt. ,,,,Echelon® sistema susideda
i§ radiolokaciniy sto¢iy, antenos lauky ir radaro. Sistema yra jdiegta kompiuteriuose, kurie naudoja
kalbos vertimo, kalbos atpaZinimo ir raktazodZiy paieskos metoda.*

Kalbant apie neigiamus faktorius dirbtinio intelekto plotméje, reikéty paminéti kompiuterinius
virusus, bei programas, kuriy pagalba nusikaltéliai, be didesniy pastangy, isilauzia i1 labiausiai
saugomus serverius. ,,Kompiuteriy jsilauzéliai sugeba prisijungti beveik prie visy Amerikos gynybos
ministerijos kompiuteriy sistemy. Elektroninés apsaugos sistemos prie§ Siuos jsilauzélius vis dar
bejeges.?

DI Zenkliai padidina iSlaidy efektyvumg, gaminant aukstos kokybés produktus. Tai paklojo
pamatus pazangiosios pramonés ir technologijy visuomenés vystimuisi. Suaktyvin0 jmoniy
konkurencinguma, atidaré naujg horizontg j masing gamybag, padidino produktyvuma ir pagerino darbo
aplinka. Negalima pamirsti energijos taupymo ir gerokai sumazéjusiy darbo iSlaidy. Pazangiyjy
sistemu robotai ir masinos gali i$spresti darbo jgudziy trikumo problemg naudojant protingas
programas, kuriose integruotas visas gamybos ciklas. Turtingesnése Salyse Su sparéiai besivystanciu
mokslu bei technologijomis, Svietimo standarty lygis yra aukstas. Todél, neissilavinusiy darbuotojy
poreikis, Zenkliai sumazéjgs. Be to, Siose iSsivysCiusiose Salyse gyvenantys vietiniai gyventojai,
turintys zemesnj iSsilavinimg, susidurs su S$ia problema. Jmonés ir korporacijos turi tik vieng
sprendimg, vietoje vietiniy Zmoniy naudoti robotus ir humanoidus, arba darbuotojus i$ treciyjy
pasaulio Saliy.

Kompiuterinés programos su dirbtinio intelekto savybémis, tokiomis kaip: galimybé vykdyti
veidy atpazinimg, kalbos sintezg, optinj simboliy ir raSmeny atpazinima, veido, pirSty atspaudy ir
rankos geometrijos pripazinima ir daug kity veiksmy, yra integruojamos karinio pasirengimo bazése,
bei sugrieztintos apsaugos jstaigose. Nepaisant to DI dar néra tinkamas socialinei darbo vietai uzimti.
Tokiai kaip: teis¢jo, terapeuto, prekybos atstovo, policijos pareigtino. Joseph Weizenbaum teigimu,

dirbtinio intelekto subjektai neturi zmogaus emocijy ir negali suvokti jokiy moralniy aspekty. Jis

! Stuart Russel & Peter Norvig ,,Artificial Intelligence, a modern approach* (2003), 458 psl
2 Scotts.net Eavesdropping on Europe, wired news, Niall McKay, 30 September 1998s
% Mokslas imena myjsles arba zinoti nuostabu, 2007, Vilnius, 367psl.
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pavadino tai zmogiSkojo orumo praradimu: "zmogaus dvasios atrofija, kuri atsiranda kai asmuo save
traktuoja kaip kompiuterj.!

Daugiau nei 60 mety mes vis dar sprendziame ta pacig dilema. Dirbtinis intelektas
nepakei¢iamas zmonijos pagalbininkas, ar tiksinti bomba. Hipoteze, jog kur yra DI, moralé dingsta,
pakankamai paplitusi. Taciau jei dirbtinis intelektas yra blogis, vertéty susimastyti, kas jj
uzprogramavo tokiu bati. Dirbtinio intelekto galutiné versija bus tokia, kokig ja zmogus nuspres
uzprogramuoti. Intelektas suteikia galig ir valdzia, taciau kartu ateina ir atsakomybé. Nors zmonés yra
protingi, jie vis tiek, remiasi morale. Todél nereikia atmesti galimybés, kad ir dirbtinis intelektas
ateityje nestokos $ios savybés.

Priestaravimy ir pritarimy sintezé DI klausimu yra pakankamai natiiralus reiskinys. Visuomenés

reakcija ] dirbtinj intelekta suprantama. Intelektualiosios siStemos pakei¢ia misy gyvenimus,

ineSdamas inovacijy.
1.4 Dirbtinio intelekto filosofiniy idéjuy analizé

Kas yra dirbtinis intelektas? Kas laikoma intelektualiu objektu? Kada programa bus vadinama
protinga? Sie klausimai yra esminiai DI plotméje. Siuo metu tiikstan¢iai mokslininky visame pasaulyje
siekia pergaliy intelektualiyjy sitemy iSradimy sferoje. Nuo evoliuciniy skai¢iavimy iki vaizdy, bei
balso atpazinimo ir sintezés. Nuo galingy kompiuteriniy sistemy iki pergaliy medijy meno srityse.
Taciau dar niekam nepavyko sutapatinti pazangiyjy sistemy ir Zmogaus logikos, bei intelekto
galimybiy. Pasak garsaus DI skeptiko Hubert Dreyfus®, kompiuteris niekada nebus protingas,
mentaliteto atzvilgiu. H. Dreyfus teigia, jog kompiuteriai negalés suprasti dalyky, kuriy tiesiog
negalima uzprogramuoti. Pavyzdziui, elementarus liepimas vaZiuoti dviraciu. To negali perskaityti
knygoje. To galima iSmokti tik praktikuojantis. Tiesiog yra uzduoc¢iy, kuriy negalima jgyvendinti, be
tiesioginés patirties su jomis. Dabar, pasak H. Dreyfus, kompiuteriai gali tik ,,atstovauti dalykus,
taciau nejvykdyti jy. Tad jsakyti jiems pasinaudoti savo jgudziais, emocijomis, ar kazkuo abstrakciu,
yra nejmanoma.® Daugelis DI 3alininky sutinka su pirmaja prielaida, bet nesutinka su antraja. Jy
nuomong, néra nejmanomy tiksly, dirbtinio intelekto kiirimo kelyje. Vieni jy yra sunkiai, kiti lengviau
igyvendinami. Be abejonés yra projekty, kuriems, H. Dreyfus pasteb&jimai negali buti taikomi.

GC4

Pavyzdziui: ,,Cog™ "projektas. Pagrindinis projekto tikslas buvo sukurti robota, kuris galéty mokytis ir

!Joseph Weizenbaum in Mccorduck 2004, p. 356, 374-376

2 Hubert Lederer Dreyfus, gimé 1929, Amerikietis, garsus dirbtinio intelekto kritikas

*Hubert Lederer Dreyfus, Merleau-Ponty's Critique of Mental Representation: The Relevance of Phenomenology to
Scientific Explanation, Intelligence Without Representation [zitGréta 2012-04-15]. Prieiga per Interneta:
<http://www.class.uh.edu/cogsci/dreyfus.html>

* Cog — projektas priklausantis humanoidy grupei. Projektas paremtas hipoteze, jog zmogaus intelektas jgyjamas kaupiant
patirtj, bendraujant su kitais zmonémis. [ziliréta 2012-04-15]. Prieiga per Interneta:
<http://www.ai.mit.edu/projects/humanoid-robotics-group/cog/overview.html>
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ismokti, tadiau be jokiy sudétingy kody. Sis metodas atne$é nejtikétinai jdomiy rezultaty. Roboto
elgesys tyrimo metu traktuotinas kaip besiformuojanti elgesio rasis. Ir tai yra kazkas, kg galima
apibudinti dirbtiniu intelektu. Taciau, ar programa biity galima pavadinti protinga, jeigu ji jvykdyty
Tiuringo testql’? Sis testas buvo pristatytas pasauliui 1950 metais, kiiréjo, Alano Tiuringo. Jo metu
vyksta trijy objekty pokalbis. Jame dalyvauja: teisé¢jas, Zmogus ir masina. Testo eigoje visi trys
objektai yra izoliuoti skirtingose patalpose. Teiséjo uzduotis yra atpazinti kada jis bendrauja su
zmogumi, o kada su intelektualia sistema. Kad buty testuojami dviejy objekty intelektai, o ne
bandymas pamégdZioti Zmogaus leidZiamus garsus, testas vyksta tekstiniy Zinu¢iu principu. Sis testas
yra labai svarbus DI filosofijoje. Zinoma, pastarasis susilaukia gana grieztos kritikos ir priestaringy
vertinimy. Tiuringo testas jvardijamas, kaip nepraktiskas ir nejrodantis dirbtinio intelekto buvimo, o
tiesiog atskleidziantis panaSumus tarp zmogaus ir DI. John Searle teigimu, $io testo metu, Sistemos
intelektualia pavadinti nebiity galima, jeigu ji ir jvykdyty testg. DI tik mégdzioja protinga elgesi. J.
Searle teigimu, kompiuterio negalima pavadinti tiesiog jrankiu, tyrinéjanéiu Zmogaus prota. Zinoma,
galimybés tinkamai uzprogramuoti kompiuterj, kuris galéty turéti pazinimo ir supratimo biisenas, John

Searle neatmeta®. J. Searle naudoja analogija, vadinama , kiny kambariu®*

. Tai eksperimentas, kuriame
Zmogus, nesuprantantis kiny kalbos yra izoliuotas kambaryje. | $ig patalpa ineSami uZzrasyti kiniski
hieroglifai. Kambaryje taip pat yra knyga, kurioje surasyta daugybé taisykliy, kuriy pagalba, galima
manipuliuoti ir atrasti kitus hieroglifus. Sio testo pagrindas biity mechaninis. Pamadius simbolj X,
parasyti simbolj Y. Testo idéja yra ta, kad kiniSkai kalbantis asmuo, paduodantis kiniSkus klausimus,
kambaryje esan¢iam, gauty atsakymus liudijancius, jog kambaryje yra zmogus mokantis kiny kalbg. J.
Searle teigia, jog tokia sistema islaikyty Tiuringo testg. Taciau tikras asmuo, sédintis kambaryje ir
nemokantis kiny kalbos, akivaizdziai nezinoty teisingy atsakymy. Tokiu biidu stengiamasi sugriauti
jsitvirtinusias DI Salininky nuostatas. Esminis pasteb&jimas ¢ia yra sintaksés ir semantikos tarpusavio
skirtumai. Intelektualiosios sitemos turi sugebéjima manipuliuoti simboliais, pagal surasytas taisykles.
Taigi $iy sistemy elgseng galima biity prilyginti sintaksinéms taisykléms. Taciau suvokti simbolius, jy
semantikg, tampa nejmanoma. Galima teigti, jog sintaks¢ néra pakankama, norint suvokti semantika.

Ar galima imituoti intelekta? Sis klausimas neretai iSkeliamas, nagringjant dirbtinj intelekta,
filosofinéje plotméje. Cia, reikéty paminéti garsiausio, $achmatais ZaidZiangio kompiuterio ,,Deep
Blue“ varda. Si sistema, 1997 metais, laimé¢jo Sachmaty turnyra, jveikusi visus varzovus, bei pasaulio

Sachmaty ¢empiong, Garry Kasparov. Po pralaiméjimo, Kasparov pareiské, kad kartais jis maté auksta

! Tiuringo testas - 1950 m. Alano Tiuringo pasiiilytas testas, skirtas i§bandyti maginy sugeb¢jima demonstruoti intelekta.
[ziaréta 2012-04-15]. Prieiga per Interneta: <http://santechnikas.wordpress.com/2010/03/01/tiuringo-testas-kinu-
kambarys/>

2 Informatika Menininkams, Algirdas Javtokas, 2010, [zitiréta 2012-04-15]. Prieiga per Interneta:
<http://santechnikas.wordpress.com/2010/03/01/tiuringo-testas-kinu-kambarys/>

3 Kiny kambario argumentas — John Searle sukurtas minties eksperimentas [Zitiréta 2012-04-15]. Prieiga per Internetg:
<http://santechnikas.wordpress.com/2010/03/01/tiuringo-testas-kinu-kambarys/>
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intelektg ir kirybingumg masinos éjimuosel. ,Deep Blue* laiméjo zaidimg, kuriame butini analitniai,
loginiai sugebéjimai, bei planavimas. Taciau, ar to pakanka, kad §i sistema biity pavadinta protinga?
Dirbtinio intelekto filosofija nagringja §j klausimag jau nuo pat DI gimimo, taciau tikslaus
atsakymo néra. Jvertinti intelekto buvimg yra pakankamai sunku, nes Sis reiskinys susideda i$
daugybés aspekty susijungusiy j bendrg visuma. Vertinimg pasunkina ir tai, jog vienintelis intelektas
su kuriuo gali buti lyginamas dirbtinis intelektas, yra zmogiSkasis. Tal Siek tiek susiaurina paciag

savoka. Zinoma, i§vados priklauso nuo pateiktos situacijos.

2.1 Technologiju vystymasis ir poveikis Dirbtinio intelekto kiirimui

Dirbtinio intelekto Zymenys aptinkami senovés Egipte. Pirminé DI koncepcija jleido Saknis jau
Graiky mitologijoje. PaZangts artefaktai vaizduojami literatiiroje, kaip mechaniniai jrenginiai su tam
tikru intelekto koeficientu.? Taciau tik 1941 metais, tobuléjant kompiuterinéms masinoms, atsirado
galimybé, sukurti Dirbtinj intelektg. Pamela McCorduck, mokslininké tyrinéjanti intelektualiyjy
sistemy srityje, teigia, jog DI prasidéjo nuo noro - sukurti dievus, jau senovéje.3

1941-yjy idradimas sukélé revoliucija duomeny saugojimo ir perdirbimo srityje. Sis kurinys
iSplétotas Jungtinése Amerikos Valstijose, bei Vokietijoje, buvo elektroninis kompiuteris. Pirmieji
kompiuteriai, kelé didZiulius reikalavimus. Jiems buvo reikalingos atskiros, gausiai kondicionuojamos
patalpos, atskiros programinés konfiguracijos, kiekvienam laidui. Tai ilgainiui tapo vienu
nemaloniausiy programuotojy koSmary. Prireikdavo Simty, ar kartais net tukstanciy laidy, priversti
programg veikti.

1949 — yjy iSradimu tapo daug maziau resursy reikalaujantis kompiuteris. Programa patalpinta
jrenginyje, palengvino darba, bei suteiké galimybe lengviau tvarkyti, bei valdyti sistema. Tai ir
pastiméjo mokslg j tobulesnj rytojy, bei, galiausiai, Dirbtinio intelekto atsiradimg. Elektroninio
duomeny apdorojimo priemonés iSradimas, leido jsivyrauti nuomonei, jog DI gali biiti jmanomas, bei
pasitarnauti miisy visuomenei. Nors ir kompiuteris teiké visus reikalingus resursus Dirbtiniam
intelektui, taciau tik 1950 — iais buvo pastebéta sgsaja tarp zmogaus ir masinos intelekty. Norbert
Wiener buvo vienas pirmyjy amerikieCiy, pateikusiy pastabas dél grjztamojo rySio teorijos
principo.Tipiskiausias grjztamojo rySio teorijos pavyzdys yra termostatas. Jis kontroliuoja temperatiirg

aplinkoje, rinkdamas informacijg apie temperatirg namuose, bei lygindamas ja su norima, ir

! Garry Kasparov, [ziiiréta 2012-04-22]. Prieiga per Internetg: < http://www.supreme-chess.com/famous-chess-
players/garry-kasparov.html>

2 Bruce G. Buchanan, Timeline: A Brief History of Artificial Intelligence, A chronology of significant events in the history
of Al, 2012, [zitaréta 2012-04-30]. Prieiga per Interneta: < http://aaai.org/AlTopics/BriefHistory>

3 Paramjyots Chadha, “Term paper on Artificial intelligence*, 8p, [Zifiréta 2012-04-30]. Prieiga per Interneta:
<http://www.scribd.com/doc/38186058/An-Ancient-Wish-to-Forge-the-Gods>
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didindamas arba mazindamas Silumg. Kas sukéle susidoméjimg Siame mechanizme buvo grjztamasis
procesas. Wiener nuomone, tai ir buvo protingas elgesys. Sis atradimas paskatino ankstyvesnj DI
atsiradima.

Vélyvaisiais 1955 — siais Newell ir Simon sukiré ,, The Logic Theorist“. Si programa laikoma
viena pirmyjy Dirbtiniu intelektu apibiidinamy iSradimy. Programa iliustruoja kiekvieng problema,
kaip medzio modelj. Sprendziant ja, stengiamasi pasirinkti teisingg Saka, leisiancig atlikti geriausius
sprenimus, bei iSvadas. Teigiama, kad Sis iSradimas taip pat buvo vienas i§ kertiniy akmeny, grindziant
Dribtinio intelekto kelia.

1956 — iais metais, dirbtinio intelekto tévu laikomas John McCarthy, surengé konferencija,
kad atkreipty talenty, besidominéiy $ia mokslo sritimi, démesj. Jis pakvieté juos i Vermonto
Dartmouth vasaros moksliniy tyrimy projekta, dirbtinio intelekto klausimu. *Nors §is susibiirimas
nesulauké didelés seékmés, taciau J. McCarthy savo tiksla pasieke. Didziausi entuziastai pasidalino
savo mintimis, bei atradimais DI srityje. Metai po Darmouth konferencijos buvo atradimy era.
Programos, sukurtos Siuo laikotarpiu, tiesiog stebino visuomeng. Kompiuteriai sprendziantys
algebros uzdavinius, jrodantys teoremas, gebantys iSmokti kalbéti angly kalba. Daugelis stebinciyjy
tikino, jog nieckada netikéje, kad kompiuteris kadanors sugebés atlikti visus Siuos veiksmus.
Mokslininkai spaudoje paskelbé optimistiSkus pareiskimus, esg visiSkai protinga masina bus
pastatyta maziau nei po 20 - ies mety. Vyriausybinés agentiiros nesykstéjo 168y, Sios naujos sferos
finansavimui.

Septyneriy mety bégyje, po konferencijos, DI jgavo pagreitj. Nors dar nebuvo pateikta
konkrec€iy apibrézimy, ta¢iau idéjas apsvarstytas konferencijoje, buvo stengiamasi pagristi. Visame
pasaulyje pradéjo formuotis naujausieji Dirbtinio intelekto tryinéjimy centrai. Buvo susidurta su
begale problemy, stengiantis sukurti sistemas, kurios galéty savarankiSkai tobuléti, bei gebéty
pasalinti iSkilusius nesklandumus.

1957 — iais metais, pasaulj iSvydo pirmoji programos ,,The General Problem Solver* versija.
Si prgrama buvo pastatyta toje pacioje platformoje kaip Newell ir Simon sukurto ,,The Logic
Theorist”. Sistema gebéjo iSspresti logiSkesnes, bei realesnes problemas. Po keliatos mety IBM?
pasirasé sutartj su kiiréjy komanda, dél DI tolimesniy tyrinéjimy. Herbert Gelerneter, praleido trejus

metus tyrnédamas teoremas, bei geometrines teorijas, susijusias su Dirbtinio intelekto veikimu®.

! Bruce G. Buchanan, Timeline: A Brief History of Artificial Intelligence, A chronology of significant events in the
history of Al, 2012, [ziGréta 2012-04-30]. Prieiga per Interneta: < http://aaai.org/AlTopics/BriefHistory>

21BM (angl. International Business Machines Corporation) — JAV kompiuteriy gamintoja, programinés ir techninés
jrangos prekybos bendrové, teikianti infrastrukttiros ir konsultavimo paslaugas. [zitiréta 2012-04-30]. Prieiga per
Internetg: < http:/It.wikipedia.org/wiki/IBM>

3 What is artificial intellginece“[zitiréta 2012-04-30]. Prieiga per Interneta:
<http://www.docstoc.com/docs/54585330/What-is-Artificial-Intelligenc>
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Kol naujos programos kone kasdien iS§vysdavo saulés Sviesg, McCarthy, buvo uzimtas,
naujojo plano generavimu. Plano, véliau pakeisiancio visg DI istorija. 1958 metais mokslininkas
paskelbé apie nauja savo prdukta. Pastarasis buvo pavadintas ,,LISP“. Si programa sukurta praeito
amziaus SeSto deSimtmecio gale kaip abstrakti rekursiniy funkcijy uzraS§ymo forma, kalba vis dar
naudojama jvairiose srityse, taip pat ir kompiuteriy mokslo studijose.' Zinoma, $iandien §i sistema
yra gerokai tobulesné, taCiau viena seniausiai naudojamy, nuo pat Dirbtinio intelekto plétros
pradzios.

Artimiausi keli metai j rinkg i$leido dar kelias sistemas. Viena jy buvo , SHRDLU*“. Si
programa buvo dalis projekto, kurio siekis sukurti mikropasaulj. Ji apsiribojo tam tikru skai¢iumi
geometriniy figliry. Sistema buvo sudaryta i§ daugelio mikropasauliy. Vienas i§ projekto kuréjy
komandos nariy, Marvin Minsky, pareiské, jog programa sudaryta is smulkiy jungiamyjy grandziy,
problemas sprendzia daug efektyviauz. Kitos programos, iSpopuliaréjusios tuo metu, buvo
»STUDENT®, kuri puikiai susidorojo su matematiniais uzdaviniais, bei ,,SIR“, gebanti suvokti
paprastus sakinius, angly kalba.

1970-ieji jvardyjami, kaip pazangos eksperimentinése sistemose metai. Rinkoje pasirodé
keliatas naujy produkty, padéjusiy diagnozuoti ligas gydytojams, prognozavusiy akcijy rinkos
svyravimus, bei saugojusiy konfidencialig informacija.

1980 — iais DI spar¢iai tobuléjo ir émé pléstis verslo sektoriuje. JAV, su Dirbtiniu intelektu
susijusios techninés ir programiniy jrangy pardavimai padidéjo iki 425 milijony JAV doleriy.
Ekspertinés sistemos tapo ypac¢ j paklausios, dél jy efektyvumo. DI sistemy poveikis buvo
jauc¢iamas. Kompiuterinés technologijos ilgainiu tapo ne tik jrankiu labaratorijose. Mokslininkai,
dirbantys Dirbtinio intelekto srityje, buvo raginami plétoti nepriklausomas kompanijas®. Kita nisa,
kuriai buvo pasiiilytas DI, neabejotinai buvo vaizdo jrenginiy rinka. Minsky ir Marr darbas buvo tali,
kas paklojo pamatus dabartiniy vaizdo kamery, bei kokybsky kompiuteriy gamybai. Nors naujos,
Sios sistemos gal¢jo atskirti skirtingy formy objektus, naudojant juodos ir baltos spalvos skirtumus.
Iki 1985 mety daugiau nei 100 bendroviy pasitlé Siuos jrenginius masina JAV rinkai. Pastaryjy
pardavimai sieké apie 80 milijony JAV doleriy. Taciau 1980 — ieji nebuvo visiskai palankiis metai.
Sumazezéjus paklausai ir pardavimas, nebebuvo galimybés gauti pakankamo finansavimo.
Vyriausybé nutrauké parama keliems svarbiems projektams. Nepaisant Siy nepalankiy jvykiy, DI
létai atsigavo. Nauja technologija, sukurta Japonijoje, pazadino Dirbtinio intelekto Salininkus i$

ziemos miego. Buvo sukurtas ,,Fuzzy Logic“. Pirma kartg pristatytas JAV rinkai ir turintis unikaly

![zitiréta 2012-04-30]. Prieiga per Interneta: < http://It.wikipedia.org/wiki/Lisp>
2 Marvin Minsky, 2004, [Zifiréta 2012-04-30]. Prieiga per Interneta: < http://www.writework.com/tag/marvin-minsky>
3 AI“, [ziliréta 2012-04-30]. Prieiga per Interneta: < http://www.docstoc.com/docs/54585197/Al1>
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sugebéjimg priimti sprendimus esant ekstremalioms salygoms. Taip pat galimybé sukurti neurony
tinklus, buvo apsvarstyta, kaip iSeitis, siekiant pilnavertisko Dirbtinio intelekto funkcionavimo.
1980 — siais DI uztikrintai jsitvirtino rinkoje ir jrodé¢, jog aukstosios technologijos gali biti
naudojamos ir gyvenimiskais tikslais. Tai ir buvo raktas | patogy XXI amziy, Dirbtinio intelekto
istorijoje.

DI istorijos chronologija rodo, jog spartiis Zingsniai galutinio tikslo link yra Zzengiami kasmet.
Drbtinio intelekto pédsakai randami jau senovés Egipte rodo, jog iSradimas buvo pasmerktas

egzistuoti Salia Zmogaus.

2.2 Dirbtinio intelekto meniniy interpretaciju ir inscenizacijy galimybés konceptualiyjy meny
lauke

Konceptualiuoju menu vadinama $iuolaikinio meno atSaka. Si meno riisis grindziama estetiniy
principy neigimu. Konceptualiuoju menu gali biiti traktuojamas abstraktus idéjos apibrézimas,
gimes kiiréjo galvoje ir véliau pateikiamas gausybés formy pavidalu, sitiloma struktiira.
Konceptualaus meno objekto, menininko ir Zifirovo santykis i§ esmeés keitési. Sios meno atSakos
kiirinys néra vien pasakojimas jvairiomis formomis. Menininkas, per asmening prizmg, iSreiSkia ne
tik supanciy objekty pobiid, bet ir susiklosciusig politing padétj, socialiniy ir technologiniy
discipliny atzvilgiu . Daugeliu atvejy zitirovas ir menininkas yra neatskiriamos meninio kiirinio
dalys.!

Meno filosofija iskelia daugybe klausimy konceptualaus meno plotméje. Nuo pirmykstés
tapybos iki postmodernistnés poezijos, arba problemos, kaip muzika gali perteikti beletristniy
vaizdiny emocijg. Tai laikoma meno filosofy nagriné¢jama sfera. Iki Siol, filosofiniame dikurse
nebuvo placiai naginéjamas konceptualaus meno identifikavias. Ir tai stebina. Galy gale, tiek meno
filosofijos tiek ivairiy riSiy meno formy paskirtis, priversti zilirovg galvoti, bei analizuoti.

Dirbtinis intelektas yra viena i§ tyriamyjy sfery, kuri perziangia technines ribas. Sio reiskinio
Saknys slypi zmogiskojo intelekto tyrin€¢jimuose, intelekto prigimtyje, bei masiny veikimo principe.
Nepaisant pripaZinimo ir pasmerkimo visuomen¢je DI yra vienas labiausiai meng ir moksla
itakojanciu reiskiniy. Pastaruoju metu, menininky skaicius, dirbanc¢iy Dirbtinio intelekto srityje,
spatiai auga. Tokie kiréjai kaip: Harold Cohen? ir Peter Beyls® dirba Sioje sferoje, ieskodami

galimybiy sukurti sistema, kurig biity galima pavadinti kiirybinga. Tai sritis, kurioje yra pakankamai

'Dr. Betty Ann Brown, ,,What is conceptual art®, [ZiTiréta 2012-05-15]. Prieiga per Interneta:
<http://www.ehow.com/video_4755752_what-conceptual-art.htmi>

2 Book review: Aaron's Code: Meta-Art, Artificial Intelligence, and the Work of Harold Cohen By Pamela McCorduck
(Freeman New York, 1990), [zitréta 2012-04-30]. Prieiga per Interneta: < http://dl.acm.org/citation.cfm?id=1063178>
¥ Peter Beyls, ,,Creativity and Computation®, ISEA archyvas, [Zidiréta 2012-04-30]. Prieiga per Internetg: <
http://www.isea-webarchive.org/content.jsp?id=36119>
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erdvés kurti, bei inscenizuoti. Harold Cohen kiirinys pavadinimu ,,AARON®, buvo vienas pirmyjy
kompiuteriy, galin¢iu tapyti ir improvizuoti. Menininko tikslas paversti §j kompiuterinj jrenginj Kuo
maziau panaSiy j Zzmogiskajj intelekta ir talentq.l LAARON pats geba maiSyti spalvas, nutapyti
meno Kkarinj, bei iSsiplauti teptukus. Kiréjas pabréZzia nesakantis maSinai ka daryti, tiesiog
primenantis jai, ka pastaroji jau Zino, o kaip elgstis toliau, magina nusprendzia pati’. Nors prietaisas
tapo primityvius ir paprastus meno kirinius, ta¢iau tai didziulis zingsnis link stiprios meno ir
mokslo koloboracijos. Si interpretacija atveria galimybes intelektualiyjy sistemy tobuléjimui
konceptualiojo meno lauke.

Tyrinéjant dirbtinio intelekto meniniy inscenizacijy ir interpretacijy sfera, iSrySkéja meniné
darbo problematika. DI apmastomas meninéje formoje, gali bti tik po mokslinio ir technologinio

tyrimo.
2.3 Menininis Dirbtinio intelekto imitavimas, atveju analizé

Dirbtinio intelekto ir meno sgveikos atvejais auditorija paprastai vaidina bendradarbiy kiréjy
vaidmenj. Tokiu budu jtakodama jvykiy tékme¢. DI atmainos mene linkusios baiti paprastos, bei
primityvios. Néra ilgalaikio ieskojimo, ar iSradimy proceso. Nepaisant to darbai suteikia naujy
perspektyvy, ilgalaikiuose moksliniuose tyrin¢jimuose, bei naujuose, dar netyrinétinuose srityse.

Vienas tokio tipo kiiriniy pavyzdziy buvo interaktyvus telekomunikacinio pobudzio
eksponatas, pavadinimu, ,,Is anyone there” (Ar kasnors ¢ia ym?).3 (zr. 1 prieda, 1 pav.) Stephen
Wilson meno kiirinys tyrinéjo susvetiméjimo faktoriy, bei galimybe kontaktuoti, pasitelkiant
imituojamus zenklus. Jrenginys buvo parodytas pasauliui 1992 metais, ,SIGCHI** meno parodoje,
Monterey, California. Taip pat 1992 metais ,,SIGGRAPH>“ meno parodoje Cikagoje, llinojaus
valstijoje. Galiausiai 1993 metais "Ars Electronica" Lince, Austrijoje. Jis laim¢jo auksinj Nica priza
tarptautiniame "Ars Electronica konkurse, interaktyviojo meno kategorijoje. Penkios vietos,
esanCios San Franciske buvo pasirinktos dél socialinés ir ekonominés jvairovés ir jy reikSmeés

miesto gyvenime. Savaités tékméje, kompiuterinio veikimo principu paremta Sistema su

! Harold Cohen, ,,Ask the scientists®, [Zitréta 2012-04-30]. Prieiga per Interneta: <
http://www.pbs.org/safarchive/3_ask/archive/qna/3284_cohen.html>

2 Harold Cohen, ,,Ask the scientists*, [Zitiréta 2012-04-30]. Prieiga per Interneta: <
http://www.pbs.org/safarchive/3_ask/archive/qna/3284_cohen.html>

% Is anyone there?; Ar kasnors &ia yra?, Interaktyvioji instalacija [Ziiiréta 2012-04-30]. Prieiga per Interneta: <
http://www.youtube.com/watch?v=avWPxR1TJ9I>

*, SIGCHI* Special Interest Group on Computer—Human Interaction, (Specialiyjy interesy grupé, kompiuterio ir
zmogaus saveika), [ziliréta 2012-04-30]. Prieiga per Interneta: < http://dl.acm.org/sig.cfm?id=SP923>

5, SIGGRAPH* Special Interest Group on Graphics and Interactive Techniques, (Specialiyjy interesy grupé, grafika ir
interktyviosios technologijos), [zitiréta 2012-04-30]. Prieiga per Interneta: < http://s2012.siggraph.org/>
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skaitmeninio balso galimybe, sistemingai skambino ] vieSuosius telefoninius prietaisus. Programa
naudojo protingg atsako galimybe. Smalsts praeiviai atsakydavo j Siuos reguliarius taksofoninius
skambucius. Vykstant dialogui, pokalbis buvo jraSomas. Pokalbiy temos buvo orientuotos j
gyvenimus pilie¢iu, gyvenanciy, konkreioje vietoje. Kitais atvejais vaizdo klipo forma buvo
uzfiksuoti tipiniai vaizdiniai zmoniy, praleidusiy laikg pokalbiui su S§ia intelektualia sistema.
Interaktyvaus vaizdo instaliacija, pristatyta ménesiu véliau, leido zitirovams istirti gyvybe netoli $iy
telefony, naudojant sukauptus garso ir skaitmeninio vaizdo resursus. Lankytojai naudojo balso
atpazinimo sistemg, galimybei bendrauti su kompiuteriu. Interaktyvioji programa paskatino
zitrovus parengti strategijas ir istirti klausimy, bei atsakymy galimybes. Pavyzdziui, galimybé,
pasirinkti isgirsti zmoniy, kurie atsaké ] taksofonus, esancus finansiniu vadinamame rajone,
vidurnak¢io jrasa 3 h nakties metu. Tipiskas skaitmeninis vaizdo jrasas jamzines smalsius praeivius
tapo informacine metafora. Sie jrenginiai uZkirto kelig pasyiai meno auditorijai, perkeldami jg j
realaus laiko rézima.® Gyvi skambudiai i§ taksofony buvo pateikiami, siejant Ziirova su realiu

asmeniu gatvéje. Sis meno kirinys apima kelis konceptualius klausimus:

e Telekomunikacijos ir Telematiné Kultira,
e Meno Auditorijos Interaktyvumas, bei meno lankymas
e Hiperterpés ir informacinés strukttiros

e Dirbtinis charakterizavimas ir intelektas.?

Telekomunikacijos ir Telematiné Kultiira: telefoniné sistema vienas ryskiausiy Siuolaikinés
kultiiros bendravimo sri¢iy. Telefonai suteikia galimybe beveik akimirksniu uzmegzti kontakta tarp
zmoniy, bet kur pasaulyje. Jie kuria nauja bendravimo rasj, jskaitant rySius tarp zmoniy, kurie
paprastai nepazjsta vienas kito. Tokiu biidu sukuriamas keitimasis informacija. Pavyzdziui,
neteisingo numeriu suvedimas, automatiniai atsakikliai, bei telemarketingas. ,,Is anyone there*
nagrinéja viesijy telefony technologines galimybes, pateikdmas §j reiskinj poetinéje plotméje.

Meno Auditorijos Interaktyvumas: Visi asmenys, atsake j taksofono skambucius, vargu ar

buity dalyvave Siame meno jvykyje, jei biity gave iSanksting informacijg apie jj. Dialoge su

! Artificial intelligence research as art“, Stephen Wilson, [Zidiréta 2012-05-03]. Prieiga per
Interneta:<http://www.google.It/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=2&ved=0CFcQFjAB&url=http%3A%2
F%2Fclasses.dma.ucla.edu%2FSpring07%2F9-1%2F pdf%2F4-wilson_artificial-
intelligence.rtf&ei=zNKIT49Ejd2yBue X5JAF &usg=AFQjCNGyzEqrw30ORUhJV26p0ngKkchOnOQ&sig2=ixleZV -
fWN30dGgntnZI-w>

2 Stefano Franchi, Guven Guzeldere, Stephen Wilson, Mechanical bodies, computational minds : artificial intelligence
from automata to cyborgs, 2005, Cambidge , Mass, 396 psl.
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kompiuterine sistema svarbu estetinis démesys. Tokio tipo meno renginyje griaunami visi
nusitovéje kanonai apie pasyvy zitirova. Reikalaujama, kad stebintieji kurty strategijas, ieSkoty
vaizdy ir saugomy skambuéiy jrady. Zitrovas uzmezga pokalbj su nepaZjstamaisiais.

Hiperterpés ir informacinés struktiiros: Naujos kompiuterinés sistemos leidZia kaupti ir gauti
didziulius kiekius informacijos, jskaitant teksto, vaizdo ir garso. Sios sistemos gali dinamiskai
prisitaikyti prie kiekvieno atskiro vartotojo isskirtiniai. Tai kelia klausimus apie tinkamiausius
budus organizuoti ir gauti naujy rusiy daugialypés terpés informacija. ,,Is anyone there tiria
novatorisSka "hiperterpés", kurioje susipina gausa meno vaizdy ir garsy, struktiira.t

Dirbtinis charakterizavimas ir intelektas: Daug baimiy ir vilé¢iy kelia kompiuteriniy sistemy
méginimas imituoti visas ZmogiSkasias intelekto, bei charakterio savybes. Minétasis jrenginys tiria
Siy galimybiy aspektus. Tyrimo metu siekiama nustatyti, kaip savarankiskai atsiskleis tie, kurie
atsakys 1 §] uzprogramuotg telefono skambutj.2

Skambinanciojo programa neturéjo jokiy realiy kalbos analizavimo galimybiy. Ji negaléjo
suprasti, kg sako zmonés. Kad biity galima priversti tokig sistemg veikti, reikéjo studijuoti
samoningus atsakymus, budingus telefoniniams poklabiams. Nors dauguma interaktyviojo meninio
renginio dalyviy suprato, jog bendrauja su kompiuterine programa, taciau likusieji buvo jsitiking,
kad programa geb¢jo klausytis ir suprasti.

,,Time entity*(Laiko subjektas) buvo ineraktyvi kompiuterinés grafikos garso instaliacija
sumodeliavusi dirbtinj intelekta. Eksponatas buvo pakviestas bati ekspozicijos dalimi, meno
festivalyje San Chosé¢, Kalifornijoje, 1983 metais. Véliau taip pat buvo pristatytas Meno
departamento galerijoje, San Francisco Universitete. Kalifornijos menininkai Matthew Kane, David
Lawrence ir Ericas Klyvlendas taip pat prisidéjo prie jo kiirimo. ,,Kaip menininkas, noréjau istirti
tariamy intelektualiy sistemy ktrimg. AS studijavau tapriiSinj bendravima, bei doméjausi Dirbtinio
intelekto galimybémis. Véliau pasinériau j ne Zmogiskojo intelekto modeliy paieskas. Tuo pat metu
émiau eksperimentuoti su laikrodinio kalendoriaus technologija, kuri tapo prieinama
mikrokompiuteriuose. Mane suzavéjo §i programa, nes zinojo tikslig datg ir laikg daug tiksliau, nei
7monés®.“ Menininkas teige, jog kiiréjy komada praleido ménesius spresdami kiirinio prigimt;.

,»Mes tyrinéjome biologija, augaly bei gyviiny saveika su laiku. Viskas dél to, kad galétuméme kuo

! Stefano Franchi, Guven Guzeldere, Stephen Wilson, Mechanical bodies, computational minds : artificial intelligence
from automata to cyborgs, 2005, Cambidge , Mass, 396 psl

2 Stefano Franchi, Guven Guzeldere, Stephen Wilson, Mechanical bodies, computational minds : artificial intelligence
from automata to cyborgs, 2005, Cambidge , Mass, 397 psl

¥ Stephen Wilson, ,,Time Entity* kiiréjas, [Zitiréta 2012-05-03]. Prieiga per
Internetg:<http://www.google.lt/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&ved=0CEsQFjAA&url=http%3A%2
F%?2Fclasses.dma.ucla.edu%2FSpring07%2F9-1%2F pdf%2F4-wilson_artificial-intelligence.rtf&ei=mzemT6-
kMobGtAaMqtnyBA&usg=AFQjCNGyzEqrw30ORUJV26p0ngKkchOnOQ&sig2=KcVHdmdhjY m7duANXTepyg>
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tiksliau nustatyti biologinj klendoriy.*! Fiziikai subjektas buvo kompiuterinés grafikos kiirinys
sintetinio garso ir vaizdo projekcijoje. Jis taip pat tilpo j kinestezijos rémus. Zmonés bendravo su
juo liesdami specialiai sukonstruotais sensoiniais prietaisais. Jis gyveno realiame pusyne. Kvapas
buvo vienas pagrindiniy aspekty Sios instaliacijos erdvéje. Daugelis lankytojy pastebéjo, jog tai
buvo vienintelis jtikinan¢io kvapo kompiuteris. Jo i§vaizda ir elgesys keitési nuo padaro gimimo.
Kdrinys reagavo i savo biologinj laikrodj. Nuolatinis $irdies rimtas buvo vienas i§ papildanciy
komponenty. Lankytojai galéjo stebéti, judéti, arba aktyviai paveikti kiirinio biologinj laikrodj,
paliesdami sensorinius prietaisus. Pavyzdziui, jie galéjo pagreitinti arba sulétinti augimo tempa arba
pasirinkti, kad tam tikra jo dalis augty arba mirty. Bet kuriuo momentu, vaizdo ir garso pasirodymas
buvo jo augimo dalis. Programos naudojamos $iam padarui funkcionuoti buvo primityvios. Tai
netrukdé suzavéti lankytojy ir palikti jiems neiSdildomg DI susiliejimo su Siuolaikiniu menu pojut;.
,Demon seed” (Velnio sékla), buvo interaktyvi instaliacija. Pastaroji buvo parodyta pasauliui
1987 metas, Kaliforinijoje. Idéjos autorius yra Stephen Wilson. Stebétojai kontroliavo 4
kompiuteriniu principu valdomus robotus, atliko choreografija. Tuo metu, fone, buvo galima stebéti
iSkylancias, jvairiy pasaulio kultliry, demony nutraukas. Kiekvienas robotas jkiinyjo tam tikra
demong. Si instaliacja atspindéjo daugiametes tendencijas tarp Zmogaus ir mistinés biities. Sitaip
susiliejo mitiniy biitybiy pasaulis su dabartiniu, technologijy kupinu. ,,Demon seed* suteiké
zitirovams galimybe dalyvauti kiirybos procese, jtakojant roboty veiksmus. Kompiuteris perkelé
robotus ] ritualistinio pobiidZio aplinkas, kuriose Zitirovas gal¢jo jtakoti tolimesn¢ jvykiy eigg. Dar
viena galimybé sudalyvauti kiirybiniame procese buvo proga bendrauti su robotu, mikrafono
pagalba. Periodiskai zitirovas galéjo kalbétis su robotu, arba kitu zitirovu, kurio balsas buvo
perkeltas  skaitmeninj jra8a ir demonizuojamas. Pasak Stephen Wilson, jis tikéjosi, jog stebétojai
tures galimybe jsitraukti j kiirybos procesa, bei biiti sutapatinami su mistinémis biitybémis.?
Dirbtinio intelekto apraiSkos mene gana daznas reiskinys. DI inscenizacijos jsilieja j
konceptualiuosius medijy menus. Siandieninéje technologijy apsuptyje mokslo ir meno

koloboracija nei§vengiama.

! Stephen Wilson, ,,Time Entity* kiiréjas, [Zitiréta 2012-05-03]. Prieiga per
Interneta:<http://www.google.It/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&ved=0CEsQFjAA&url=http%3A%?2
F%2Fclasses.dma.ucla.edu%2FSpring07%2F9-1%2F pdf%2F4-wilson_artificial-intelligence.rtf&ei=mzemT6-
kMobGtAaMqtnyBA&usg=AFQjCNGyzEqrw30RUhJV26p0ngKkchOnOQ&sig2=KcVHdmdhjYm7duANXTepyg>
2 Stephen Wilson, ,,Artificial intelligence research as art“, [zifiréta 2012-05-20]. Prieiga per
Internetg:<http://www.google.lt/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=2&ved=0CFEQFjAB&url=http%3A%?2
F%?2Fclasses.dma.ucla.edu%2FSpring07%2F9-1%2F pdf%2F4-wilson_artificial-
intelligence.rtf&ei=2yDDT5TbG5HDswb908i7Cg&usg=AFQjCNGyzEqrwWw30RUhJV26p0ngKkchOnOQ&sig2=iQ3H
WMKjHZLnvBLXPBL9QA>
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3.1 Kirybinio darbo koncepcijos pagrindimas

Protas nuo kompiuteriniy sistemy skiriasi sudétingumu. Diskusijy $ia tema apstu. Viena
vertus, technologai teigia, jog zmogaus protas yra antgamtinis ir negali bati atkuriamas masinos. I8
kitos pusés, eksperty teigimu, kompiuteris gali atlikti mastymo procesa, kaip ir smegenys, taciau
mes dar nesame tokio kompiuterio sukiirimo etape.

Atlikus iSsamig analiz¢ Dirbtinio intelekto plotméje, temai vizualizuoti pasirinktas
performansas, bei video projekcija. Sis kiirinys atliekamas pasitelkiant Rutt Etra sintezatoriaus
metoda. Video projekcijoje rodomas realiu laiku atlikto performanso vaizdinys, paveiktas,
apdorotas video sintezatoriumi. Vaizdas projektuojamas ant zmogaus atlickan¢io prformansa. DI,
$iame kurinyje tampa abstrakcija ta¢iau ne iliuzija. Sis realaus Zzmogaus, ar objekto patekimas j
kompiuterine sistemg jrodo Dirbtinio intelekto, bei realaus asmens sgsajg. DI Intelektualiyjy
sistemy, bei zmogaus intelekto panaSumy randama jau nuo pirmyjy ,,protingy‘ masiny atsiradimo.
Zmogaus protu buvo pasitelkta, kuriant §ias masinas. Dél §ios prieZasties, iame meno kirinyje
bandoma susieti Dirbtinio intelekto ir Zmogaus egzistencja. Pazangios sistemos turi kelias
pagrindines funkcijas. Kai kurios minetosios funkcijos yra labiau i§vystytos zmogaus Smegenyse,

Kitos - $iuolaikiniy kompiuteriy programose. Sios funkcijos jvardijamos kaip:

e Eksperimentinis mokymasis

e Tiesioginis informacijos rinkimas

e Sprendimy priémimas ir tiksly siekimas

e Technologijy apdorojimas

e Atminties galia

e Informacijos paieska

e Surastos informacijos svarbumas

e Surastos informacijos kiekis

e Surastos informacijos tinkamumas konkreciai situacijai
e Gebéjimas surasti ir nustatyti rysj tarp sgvoky
e Galimybé¢ Suprasti tam tikras sgvokas

o Nuoseklus tiksly sickimas
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3.2 Kiurybinio darbo etapai

Kirybinis darbas atlickamas keliais svarbiausiais etapais. Kiiriniui jgyvendinti pasirinktas
videoperformansas ir video projekcija. Sios dvi vizualizavimo priemonés pasirinktos, nes geriausiai
iliustruoja atitinkmai gyvo zmogaus buties ir kompiuterinés interpretacijos principus. Darbo
eksponavimas pradedamas performansu. Performanso metu atlickamas Sokis. Pastarasis pasrinktas
kaip Zmogaus egzistencijos paveikslas. Sokio metu atlickamas realaus laiko jvykiy fiksavimas ir
perkélimas | kompiutering plotme. Apdorotas vaizdas projektuojamas ant performanso atlikejo.
Visa tai pagrindziama dirbtinio intelekto ir Zmogaus sugretinimu. Sis sutapatinimas vyksta tod¢l,
kad norima parodyti dirbtinio intelekto kilme. Visi DI algortimai, tai zmogskosios charakteristikos
panaudojimas kompiuterinése sistemose. Sokiui pasibaigus ir atlikéjui pasitraukus dar rodoma
vaizdo projekcija, kurioje nebéra fiksuojamojo abjekto. Tai nurodo j dirbtinio intelekto nebuvima,

be zmogaus.

3.3 Technologiniy priemoniy analizé

Rutt / Etra Skenavimo Procesorius buvo Analoginé sistema, kuri leido vartotojui
manipuliuoti deformacijos signalais realiu laiku, kuriant vaizda. Jis buvo suprojektuotas ir
pristatytas, Steve Rutt ir Bill Etra 1970-yjy pradzioje. Tai inzinieriai, kurie glaudziai
bendradarbiavo su video menininkais, jo kiirimo procese.

Sistema susideda i$ trijy skyriy. Pirmagja sudaro juodos ir baltos spalvy monitorius su
specialiai jmontuotomis deformacijos sistemoms, bei vaizdo stiprintuvas. Antrasis skyrius susideda
i$ kontrolés jtampos generatoriy ir stiprintuvo. Paskutiniame skyriuje yra zaibisko apdorojimo
moduliatorius. Isradimas leidziama operatoriui tiesiogiai moduliuoti vaizdo signalus monitoriuje,
jvairiy kontroliniy daliy pagalba. Gauti vaizdai buvo pakartotinai nuskaityti ir jrasyti, vaizdo
kameros pagalba. Isradimas kontroliuoja elektros jtampg ir signalo variacijas, kurios sukelia atskiry
skenavimo linijy i§kraipymus’. Prieingai nei jprastas sintezatorius, §is, generuoja vaizda ir garsa,
susiedamas skirtingus objektus. Procesorius analizuoja maziausius video vienetus, bangy formos
principu (zr. 3 priedg.) .Tokiu biidu vaizdas yra kontroliuojamas. Vaizduojamasis objektas jgauna

ne tik naujg vizualing prasme, taciau ir galimybe biiti nagrinéjamu garso plotmeje.

! Rutt/Etra: Notes on Development, Sherry Miller Hocking, 1986, [Zitréta 2012-05-08]. Prieiga per
Interneta:<http://www.experimentaltvcenter.org/ruttetra-notes-development>
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Rutt / Etra Skenavimo Procesorius i$plito 1973 metais. Steve Rutt "Bill Etra" ir Louise
Rutt, buvo pagrindiniai idéjos autoriai. Su §iuo sintezatoriumi dirbo tokie menininkai kaip: Nam
June Paik, Gary Hill, Steina ir Vudis Vasulka. *Scan procesoriuje, ryskesnés vaizdo dalys yra
stipriai arba Siek tiek pakeliamos bangos principu. Taip i§gaunama audio bangy imitacija.

Tikslas buvo sukurti kompozicing priemong, kuri leisty vartotojui parengti vaizda tokiu
principu, kokiu kompozitorius kuria muzika. ,,A$ vadinau ir vadinu §j iSradimg ,,Regimuoju
pianinu““.2 Fortepijono pagalba kopozitorius turi galimybg rasyti simfonijg ir biti tikras, jog ji
skambés taip kaip uzrasyta. Bill Etra vadovavosi $iuo jsitikinimu prie$ 40 mety taip kaip juo
vadovaujamsi dabar. Tikimasi, jog §i programiné jranga bus vienas i§ svarbiausiy zingsniy j laisva
vaizdo medZziagos manipuliacijg ir plétojimg kompiuteryje. ,,Pagrindinis Rutt/Etra sagvokos aspektas
yra tas, kad isradimas pakeicia laikg. Tai masina, kuri manipuliuoja vaizdu jo tékméje. Manau, jog

.. .. . . 3
tai ir kelionés laiku procesorius.*

'Rutt/Etra: Notes on Development, Sherry Miller Hocking, 1986, [zitiréta 2012-05-08]. Prieiga per
Interneta:<http://www.experimentaltvcenter.org/ruttetra-notes-development>

2 Bill Etra, Spalio 26, 2008 m , [zitiréta 2012-05-18]. Prieiga per
Interneta:<http://www.experimentaltvcenter.org/ruttetra-notes-development>

3 Bill Etra, Rutt/Etra: Notes on Development, Sherry Miller Hocking, 1986, [Zitiréta 2012-05-08]. Prieiga per
Internetg:<http://www.experimentaltvcenter.org/ruttetra-notes-development>
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ISVADOS

Dirbtinio intelekto vaidmuo sociume nenugincyjamas. Yapc¢ XXI amziuje, kur kultiirinés ir
moralinés nuostatos tapo supanciotos nenutrikstamos tobulybés siekimo grandinés, kuria
stengiamasi eliminuoti prigimtinius Zmoniy trikumus.

Mokslo ir meno bendradarbiavimas turi jtakos tolimesniam Siy sri¢iy vystymuisi. Viena kitg
jtakojancios sferos generuoja idéjas, kurios neabejotinai naudngos abiems sritims.
Siuolaikinis menas tampa DI vartotoju, reikalaudamas inovacijy.

Dirbtinio intelekto fenomenas skaldo visuomene j dvi grupes. DI id¢jos Salininky teigimu,
tai iSradimas, kuris i§ esmeés pakeisty zmonijos ateitj. Skeptikai teigia, jog $i ateitis miglota
ir turi savidestrukcijos galimybe. Tikslinés dirbtinio intelekto auditorijos néra. Sis iradimas
giliai jsiskverbes ir funkcionuoja miisy gyvenimuose, nors, galbiit, to ir nepastebime.
Pretekstas Dirbtinio intelekto koirimui kyla i§ nenumaldomo noro pirmauti. Absoliutaus
komforto siekimas, taip pat viena i§ priezasciy skatinanciy Sio reiskinio integracijg sociume.
Kasdien pasaulj i§vysta nesuskai¢iuojama galybé intelektualiyjy sistemy tam, kad patenkiny
kiekvieno i§ miisy poreikius. Yra pakankamai sfery, kuriuose be Dirbtinio intelekto teikiamy
galimybiy, nebiity jmanoma pasiekti uzsibrezty tiksly.

Dirbtinio intelekto filosofiné analiz¢ jrodo, jog jvertinti intelekto buvima, ar nebuvima yra
pakankamai sudétinga. Netgi pasitelkiant visas jmanomas technologijas negalima nustatyti,
ar objektas yra protingas, nes tai, susideda i§ daugybés aspekty ir aplinkybiy. Dar néra tokio
testo, kuris negin€yjamai nustatyty, jog sistema yra protinga.

Dirbtinio intelekto i§radimai kuriami remiantis zmogiskosiomis savybémis. Sis reiskinys
pagrijstai tapatinamas su asmeniu. Dirbtiniu intelektu galima biity pavadinti ZzmogiSkosios
charakteristikos inscenizavima kompiuteriniy algoritmy plotméje. Siuo atveju

intelektualiosios sistemos neatsiejamos nuo zmogaus bities.
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ILIUSTRACLJU SARASAS:

"Is Anyone There", 1992, SIGCHI, California

., Time Entity*, 1983, CADRE Art Show, San Jose
,,Demon seed*, 1987, SIGGRAPH Art Show, California.
Rutt/Etra video sintezatorius, 1970 metai
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PRIEDAI

1 priedas. ,,Is Anyone there* (1992) projekto pavyzdziai

The viewers are
safe in their art
spectatorship

2 priedas
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,»Time entity (1983) projekto pavyzdziai
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3 priedas
»,Demon seed (1987) projekto pavyzdziai
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4 priedas.
Rutt/ Etra video sintezatorius (1970)
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