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ĮVADAS
Azartinių lošimų plitimas ir jų sukeliamos problemos įvairių pasaulio šalių mokslininkams kelia daug diskusijų. Daugiausiai mokslinių išvadų apie azartinių lošimų paplitimą kaip šiuolaikinių valstybių ekonominės desperacijos rezultatą, yra pateikę Jungtinių Amerikos Valstijų mokslininkai H. Vogel (1994) D.E. Hunter ir E.E. Bleinberger (1995), A. Rose (1998). Šių mokslininkų argumentai sukėlė daugelio šalių vadovų ir visuomenės narių susirūpinimą, nes kapitalo investicijos į azartinius lošimus rodo ekonominį šalių nuosmukį. 
Ekonominė desperacija nėra išskirtinis paaiškinantis argumentas. Azartinių lošimų industrijos, kaip ekonominio globalaus reiškinio iškilimas, yra Vakarų šalių lošimo įmonių ir naujos ekonominės rinkos išplėtimas trečiojo pasaulio šalyse. Azartinių lošimų paplitimą skatina globalizacija – atviras ir prieštaringas procesas, kurio rezultatus sunku numatyti ir kontroliuoti. 
Probleminiu dalyku azartiniai lošimai tampa tada, kai jie virsta potraukiu, pagrindiniu žmogaus užsiėmimu siekiant be didelių fizinių ir proto pastangų išlošti dideles pinigų sumas ir praturtėti. 

Lošimai įgauna visiškai kitokią prasmę, kai į pirmą vietą iškyla suinteresuotumas gauti tam tikrą materialinę naudą. Šiuo atveju, apie kilnų laiko praleidimą jau vargu ar galima kalbėti, nes tokie lošimai visiškai nepraturtina sielos, o tik išeikvoja daugybę intelektualinės ir dvasinės energijos, kurią būtų galima panaudoti kur kas geriau. Tokių lošimų jau negalima priskirti pirminiams kilniems senovės žaidimams. Žaidybinis elementas atsiduria antrame plane, nes iš lošimo pirmiausiai tikimasi naudos. Pirmykštis lošimas, ilgai buvęs prestižo reikalu, praranda savo žaidybinį turinį, vertę ir prasmę, tapdamas probleminiu dalyku. 
Poreikis lošti didėja, kai lošimas tampa įprastu, „tikruoju gyvenimu“. Iš tikrųjų azartinis lošimas teikia mažai šansų laimėti, reikalauja didelių išlaidų ir ugdo ne visai tinkamus specifinio elgesio bruožus. Būtent turtas yra akcentuojamas ir tampa labai reikšmingu simboliu šiuolaikinėje visuomenėje. Ši vertybė ypač paveikia jaunimą, kuriam trūksta įprastinių galimybių gyvenimo tikslams pasiekti. 

Azartiniai lošimai kaip viena iš postmodernios visuomenės pramogų sričių, individui suteikia pasirinkimo laisvę, tačiau tuo pačiu tai gali būti ir neigiamų išgyvenimų, fizinio ir psichologinio streso, įvairių problemų ar net tam tikrų patologinių sutrikimų priežastis.

Šiuolaikinėje visuomenėje azartinis lošimas nesusijęs su tam tikru visuomeniniu statusu, išsilavinimu, lytimi ir pan. Šis užsiėmimas nepaaiškinamas jokiais racionaliais būdais, nes yra nulemtas šanso, o svarbiausias dalykas yra statoma pinigų suma. Jis trunka ilgai, yra pakankamai stimuliuojantis, įkvepiantis ir įtraukiantis bet kurį. 


TYRIMO TIKSLAS: Atskleisti jaunimo įsitraukimo į azartinius lošimus priežastis 
TYRIMO UŽDAVINIAI:

1. Pateikti azartinių lošimų sampratą.

2. Apžvelgti azartinius lošimus kaip istoriškai susiformavusį socialinį reiškinį.

3. Atskleisti azartinių lošimų paplitimo mastą ir atsiradimą Lietuvoje.

4. Empiriškai išanalizuoti jaunimo įsitraukimo į azartinius lošimus priežastis.

TYRIMO OBJEKTAS: Jaunimo įsitraukimas į azartinį lošimą.

TEORINĖS HIPOTETINĖS PRIELAIDOS:

1. Azartiniai lošimai skiriasi nuo senovės „sėkmės žaidimų“ ir yra glaudžiai susiję su verslo struktūromis bei pramogų industrija.
2. Jaunimas yra imlesnis naujovėms, mobilesnis, todėl įsitraukia į azartinius lošimus greičiau, negu kitos visuomenės socialinės grupės.
3. Azartiniai lošimai labiau mėgiami vyriškos lyties jaunuolių, iš išsiskyrusių šeimų, aukštesnio socialinio sluoksnio bei turinčių aukštąjį išsilavinimą.
4. Įsitraukus į azartinius lošimus patenkinami jaunimo laisvalaikio praleidimo poreikiai, tačiau atsiranda įvairių gyvenimiškų problemų.
TYRIMO METODAI:

1. Mokslinės literatūros analizė.

2. Istorinis palyginamasis metodas.

3. Statistinis metodas.

4. Kokybinis „bendrų gairių interviu“ metodas.
TYRIMO NAUJUMAS:
Išskyrus apžvalginio pobūdžio straipsnius žiniasklaidoje, visuomenės nuomonės tyrimus, kuriuos atliko agentūros „TNS Gallup“, „Rait“ ir „Spinter tyrimai“, pateikdamos fragmentinius duomenis, azartiniai lošimai kaip socialinis probleminis reiškinys Lietuvoje nėra tyrinėtas. Taip pat iki šiol nėra tyrimų, kuriuose būtų nagrinėjamos lošiančio jaunimo problemos. 

DARBO STRUKTŪRA: darbas susideda iš įvado, 4 skyrių, kurie suskirstyti į poskyrius, empirinio tyrimo analizės, išvadų ir pasiūlymų. Darbo pabaigoje pateikiamas naudotos literatūros sąrašas, santrauka anglų kalba bei priedai.

1. AZARTINIŲ LOŠIMŲ SAMPRATA

Azartinis lošimas – „toks žaidimas arba abipusės lažybos pagal nustatytą reglamentą, kurių dalyviai, siekdami piniginio laimėjimo, savo noru rizikuoja netekti įmokėtos sumos, o laimėjimą arba pralaimėjimą lemia atsitiktinumas, kokio nors įvykio arba sporto varžybų rezultatas”
. 

Terminas „azartinis“ kilęs iš arabų kalbos žodžio az zahr, reiškiančio žaidimą kauliukais, o kitose kalbose – pernelyg didelį įsitraukimą į ką nors, įkarštį, įnykį, užsidegimą, entuziazmą, pomėgį, potraukį
. Itališkai azzardo reiškia rizika, giochi d azzardo - azartiniai lošimai, prancūziškai hasard - atsitiktinumas
. 

Didžiosios Britanijos psichologijos mokslų profesoriaus M. Griffiths, daugiau kaip 110 įvairių straipsnių apie azartinius lošimus (publikuotų „British Journal of Psychology“, „British Journal of Social Psychology“, „British Journal of Clinical Psychology“, „Journal of Community and Applied Social Psychology“, „Journal of Adolescence, Addictive Behaviors“, „British Journal of Addiction“, „Addiction Research“, „Journal of Psychology“ and extensively in the „Journal of Gambling Studies“) autoriaus teigimu, azartinio lošimo struktūrą sudaro: 

· rizika ( įskaitant prieinamumą, supratimą ir suvokimą apie pinigus ir naudą);
· lošimo dažnumas ir pasikartojimas (nuo vieno atvejo iki kelių kartų);

· laimėjimų suma (prizų vertė, laimėjimų dydis, pinigų suma);

· individualūs sugebėjimai (įskaitant apgaulę) ir suvokimas;

· nesėkmės ir galimybė išlošti (artimiausiu metu vyksiančių situacijų numatymas);

· apšvietimo, spalvų ir garso efektai (skambučiai, muzikiniai tonai, skelbiantys laimėjimus ir pralaimėjimus);

· individų tarpusavio sąveika, sociali ir asociali prigimtis (lošimas yra individuali ir / ar grupinė veikla);

· lošimo aplinka (lošimo vieta, prieinamumas, pasiekiamumas);

· lošimo rūšių įvairovė (vienu metu lošėjas gali dalyvauti keliuose lošimuose);

· visuomeninių informavimo priemonių įtaka (televizijos, prekybos reklama);

· teisės normos, taisyklės 
.

Esminis bruožas azartiniame lošime yra rizika. „Rizika“ (it. risico): 1.ryžimasis veikti, žinant, kad yra tam tikra tikimybė nepasiekti tikslo; 2.aplinkybės, kuriomis apsisprendimas imtis tam tikro veiksmo, priemonės arba jų nesiimti gali nepasiekti tikslo arba nepateisinti vilčių; 3. nepasisekimo tikimybė“
. 

Lošimo rizika – tai situacija, kai sprendimai priimami pasąmonėje, vertinami ir lyginami jau su turimais faktais. Turima informacija leidžia įvertinti situaciją, o nežinojimas ir neapsisprendimas priklauso nuo azartiško lošėjo psichikos. Rusų sociologas T.S. Šestovskich, remdamasis ekonomikos mokslų teoretikais, G. Saimonu, Dž. Keinsomu, F. Hajeku ir kt., teigia, kad rizikos dydis priklauso nuo turimos informacijos
. Azartiniame lošime didėjant situacijos neapibrėžtumui, didėja ir rizika.

Kiekvienam azartiniam lošimui yra privalomos taisyklės, kurios nustato tvarką
. Net mažiausias nukrypimas nuo šių taisyklių griauna visą lošimą. Lošimas be taisyklių. - tai painus, chaotiškas lošimas, kai siekiama tam tikrų asmeninių tikslų ir ignoruojami kitų žmonių interesai. 

Azartinis lošimas gali vykti keliais etapais. Šiuolaikiniai azartiniai lošimai (pvz., kompiuterinių sistemų), iš esmės niekada nėra užbaigiami. Virtuali erdvė suteikia daug galimybių lošėjams, lošimai vyksta visame interneto tinkle, todėl azartinių lošimų plitimo masto neįmanoma išmatuoti ir įvertinti skaičiais, nes ši veikla yra nepertraukiamas, dažnai pasikartojantis procesas. 
Kiekvienam azartiniam lošimui būdinga įtampa ir neapibrėžtumas. Įtampa kelia nepasitikėjimą savimi. J. Huizingos teigimu, azartiniuose lošimuose įtampa pasiekia aukščiausią laipsnį, ji užvaldo ne tik lošėjus, bet ir žiūrovus 
. Įtampa eikvoja lošėjo energiją, keičia laikyseną, skatina atkaklumą, užsispyrimą, sumanumą, išradingumą, drąsumą, kantrybę. Kuo didesnė įtampa, tuo labiau lošėjas rizikuoja, o didelis įsitraukimo laipsnis parodo sveikos nuovokos praradimą. 

Azartiniame lošime skelbiama statomoji suma. Ji gali būti simbolinė arba turėti materialinę vertę. Tai priklauso nuo tam tikrų visuomenės tradicijų. Statomoji suma azartiniuose lošimuose – tai „auksinis kubelis, brangenybė, karaliaus dukra, smulki moneta, lošėjo gyvenimas arba visos giminės garbė“
. 

Azartinis lošimas paprastai yra panašus į rutininį, mechaninį veiksmą. Lošimui įvairumo suteikia muzikiniai tonai, šviesų efektai ir kt. Vokiečių mąstytojo E. Finko manymu, lošimo priemonės dažnai lošimo eigoje sudvasindamos ir įgauna tarsi „magiškų“ savybių. 

Lošimo aplinka - tai tam tikra estetinė erdvė. Lošimo namų, kazino aplinka yra instituciškai organizuota, nes kuriamos tokios situacijos, „kai individas gali apsispręsti rizikuoti ištekliais ar net gyvybe“
. Azartinių lošimų veikla siejama komercinių poreikių. Tokia organizacija ne tik įstatymo įteisinta, bet vadovaujasi ir individualiais, toje aplinkoje priimtais bendravimo standartais, nerašytomis elgesio taisyklėmis, azartiškų lošėjų tarpusavio įsipareigojimų vykdymu. 
1.1.Azartiniai lošimai - istoriškai susiformavęs socialinis reiškinys

Azartiniai lošimai – socialinis reiškinys, egzistuojantis įvairiose civilizacijose ir kultūrose. Apibūdinti šį reiškinį nėra paprasta, nes per ilgą savo raidos istoriją azartiniai lošimai įgavo naujas formas, turinį ir prasmę. Keitėsi ir žmonių požiūris į šį reiškinį. Per visą istorijos laikotarpį egzistavo daugybė azartinių lošimų, kurie atspindėjo visų laikų žmonių socialines reikmes. Azartiniai lošimai gali būti vertinami moraline, socialine, ekonomine, politine prasme, jie egzistuoja konkurencijos sąlygomis, o jų plitimą skatina vartotojai, t.y. azartiški lošėjai. 

„Sėkmės žaidimai“ jau žinomi iš Antikos laikų. Senovės Egipte, Graikijoje, Romoje įvairiausiais būdais būdavo lažinamasi, kaip baigsis vieni ar kiti įvykiai. Pirmieji žaidimai buvo žaidžiami su žymėtais skrituliukais, kauliukais, su sukamaisiais sukučiais. Ypač populiarus buvo monetų mėtymas gatvėse, susilažinus, kas iškris – herbas ar skaičius. Antikinės Graikijos kariai ant ieties smaigalio sukdavo skydą, kuris būdavo padalintas į padalas, lažinantis, ant kurios padalos jis sustos. 

Taip vadinamieji „sėkmės žaidimai“ turėjo estetinę vertę, nes buvo laikomi dvasinės pusiausvyros, sielos, kūno harmonijos šaltiniu. Jie ilgą laiką nebuvo didelių pinigų įgijimo, praturtėjimo šaltinis, o tik pramoga, tam tikras ritualas, laisvalaikio leidimo ir atsipalaidavimo būdas, teikiantis malonumą ir pasitenkinimą
. Archainėse kultūrose „sėkmės žaidimai“ buvo laikomi kilniais, garbingais, netgi šventais dalykais, papildančiais ir pagražinančiais kasdienį gyvenimą ir teikiančiais pasitenkinimą, patiriamą paties lošimo metu. 

Pirmieji azartinių lošimų dokumentiniai paminėjimai rasti mineralinių šaltinių kurortuose, kur gydėsi, ilsėjosi ir maloniai lošdami laiką leido graikų ir romėnų aukštuomenės nariai. Būtent ten, mokslininkų teigimu, ir užgimė lošimai, kuriuose didžiausias stimulas buvo ne rungtyniavimas ar ritualinės paskatos, o būtent azartas. (Tai patvirtina ir III a. pr. m. e. įsigaliojęs Romos įstatymas Lexaleatoria)
. 

Kartu su romėnų užkariavimais azartiniai lošimai paplito po visą Europą ir tapo neatsiejama turtingų piliečių gyvenimo dalimi. Pavyzdžiui, 1626 m. lošimo namus legalizavus Venecijoje, aukščiausiuose visuomenės sluoksniuose atsirado nauja tradicija – įvairiausius dalykinius susitikimus skirti vadinamuosiuose „mažuose namuose”. Garsūs ir turtingi asmenys ten diskutuodavo apie politiką, lošdavo azartinius lošimus ir naudodavosi intymiomis paslaugomis. Palaipsniui į azartinių lošimų plėtros procesą įsijungė ir valdžia, pradėjusi rinkti mokesčius. 

Laikui bėgant, daugelyje šalių buvo lošiama religinių apeigų, iškilmingų švenčių metu. Azartiniai lošimai nebuvo suvokiami vien kaip tiesioginis individo reikmių ir aistrų patenkinimo procesas. Buvo manoma, kad azartiniai lošimai turi sakralinę prasmę t.y. išreiškia Dievo valią, nes „šanso“ ir „likimo“ sampratos žmogaus sąmonėje buvo labai artimos šventumo sferai. Dievų lošimas kauliukais minimas vokiečių mitologijoje: „kai pasaulyje įsigalėjo tvarka, dievai susirinko lošti kauliukais“
.

Viduramžiai – tai riteriškos garbės ir didvyriškų iliuzijų laikotarpis. Vienintelio, ko čia siekiama – tai prestižo savo socialinėje grupėje, aukštesnio rango, pranašumo prieš kitus“. Lošiant buvo siekiama šlovės ir garbės pripažinimo, o sėkmė, kaip ir visuomeninė padėtis, pereidavo „iš rankų į rankas“. Kiekviena iškilminga ir sėkmingai pavykusi žaidimo, lošimo ar varžybų ceremonija ir pergalė būdavo siejama su gerove ar turtu ir atspindėjo konkrečios visuomenės dalies interesus, hierarchinę visuomenės tvarką
. 
Krikščioniškojoje religijoje įsitraukimas į azartinius lošimus buvo smerkiamas kaip pasaulietiškų žmogaus poreikių, dažnai susijusių su girtuoklyste, viešaisiais namais ir dykinėjimu, tenkinimas
. Krikščioniškieji scholastai azartinius lošimus laikė šėtono pagunda. 
R. Heilbronerio teigimu, XIX a. antrojoje pusėje azartiniai lošimai buvo priemonė pelnyti visuomenės pripažinimą ir patekti į aukštesniąsias visuomenės klases. „Mulkinti ir išnaudoti investuotojus buvo įprastas dalykas, o fondų birža buvo laikoma kažkuo panašiu į privatų turčių kazino, kuriame publika stato lažyboms sumas, o finansų magnatai krupje ratą pasuka taip, kaip jiems reikia”
. Tame amžiuje komercinė veikla buvo brutali, lošimas buvo įsivaizduojamas kaip taupymo ir atviro sukčiavimo procesas. Vieni, nuolat konkuruodami „kilo į viršų“, kiti „likdavo apačioje“, natūraliai naudodamiesi savo turtu. Visi – eilinis darbininkas, viduriniosios klasės miesčionis ir kapitalistas, demonstratyviai leido pinigus, o faktiškai demonstratyviai juos švaistydami, siekė parodyti savo grobuonišką šaunumą. Toks amoralus elgesys buvo siejamas su ekonomine nauda, manant, kad pajamos už azartinius lošimus padės „užlopyti visas skyles”. 

Kai šiuolaikinio žmogaus gyvenime mažiau vietos pradėjo užimti fizinis darbas, azartiniai lošimai tapo laisvalaikio leidimo būdu, padedančiu asmenybei išreikšti save ir bendrauti
. Amerikiečių sociologo C.E. Rainvater teigimu, lošimas – tai individuali ar kolektyvinė veikla, teikianti malonumą, atliekama savo noru ir prieinama bet kokio amžiaus asmenybei
. XX a. pradžioje azartinis lošimas buvo suprantamas kaip poilsio ir psichinės iškrovos būdas. 

Išanalizavus mokslinę literatūrą, galima teigti, kad azartiniai lošimai išsivystė iš senovės „sėkmės žaidimų“ ir suvokiami kaip specifinė žmonių veikla, kuri nuo kitų veiklos rūšių skiriasi šiais pagrindiniais požymiais: 
· didele, nuo kitų žmonių diktato nepriklausančia rizika;
· iš anksto neplanuojamu ir nenuspėjamu rezultatu, t.y. pinigų išlošimu arba pralošimu;
· lošimo metu patiriama įtampa.
Azartiniai lošimai skiriasi nuo „sėkmės žaidimų“, nes lošimo rezultatą dažniausiai lemia atsitiktinumas ar sėkmė, o ne žmogaus sugebėjimai, jėga, sumanumas ir kitos savybės. Lošimo rezultatas arba atlygis, kurio tikisi savo noru rizikuojantys išlošti arba pralošti - gali būti ne tik dideli pinigai, šlovė arba jų praradimas, bet ir smalsumo patenkinimas, didelis ir staigus teigiamų arba neigiamų emocijų antplūdis (išlošus - džiaugsmo, pasitenkinimo, pralošus - nusivylimo, neapykantos, keršto). Nors daugelio azartinių lošimų sėkmė priklauso vien nuo atsitiktinumo (šansų)
, tačiau kai kurių (lošimas kauliukais, kortomis ir kt.) - ir nuo lošėjo sumanumo, strategijos, žinių, patirties, nes šios lošėjo savybės gali gerokai pakeisti laimėjimų ir pralaimėjimų santykį. Šioje socialinėje veikloje lošėjai paprastai siekia padidinti savo išteklius, kuriais jie tik išimtinais atvejais gali disponuoti absoliučiai garantuotai. 

Modernioje visuomenėje azartiniai lošimai atlieka daugybę socialinių funkcijų: padeda užmegzti pokalbį mažose, ypač uždarose grupėse. Dalyvavimas kai kuriuose azartiniuose lošimuose yra mados ir prestižo dalykas. Kasmetiniai įvykiai, tokie kaip Karališkosios žirgų lenktynės Didžiojoje Britanijoje ar Kentukio Derbyje, Jungtinėse Amerikos Valstijose - svarbus dabartinių karališkų šeimų socialinis atvejis, suteikiantis galimybę ne tik pasipuikuoti, bet ir pritraukti azartiškus lošėjus
. Azartinių lošimų veikla yra siejama su žmonių užimtumu ir pramogų industrijos plėtra. Pavyzdžiui, „šiuo metu Kanados azartinių lošimų veiklos sferoje ir giminingose srityse dirba apie 50 tūkst. žmonių”
. 
1.2. Azartinių lošimų ir azartiškų lošėjų klasifikacija

Azartiniai lošimai gali būti klasifikuojami pagal įvairius požymius: pagal sudėtingumą, lošimo būdą, priemonę, lošėjų skaičių ir kt. Dažniausiai azartiniai lošimai klasifikuojami pagal lošimo priemonę. Lietuvos Respublikos azartinių lošimų įstatyme pateikta tokia azartinių lošimų klasifikacija:
· Lošimas automatu
 – kai lošiama žetonus įmetus į lošimo automatą; lošimo rezultatą ir laimėjimo dydį nustato lošimo automatas.

· Bingas – kai lošiama naudojant skaičių korteles ir švieslentę; laimėjimo dydis priklauso nuo visos įmokų sumos bei atspėtų atsitiktiniu būdu parenkamų skaičių derinio. Bendras bingo laimėjimų fondas sudaro ne mažiau kaip 50 procentų bendros įmokų sumos. 

· Stalo lošimai:

٭ruletė
 – kai lošiama spėjant, kurioje vietoje sustos rutuliukas, numestas ant besisukančio rato; laimėjimo dydis priklauso nuo visos užstatytos sumos ir iš anksto nustatytos laimėjimo proporcijos;

٭kortų arba kauliukų lošimas
 – kai laimėtojas ir laimėjimo dydis nustatomas pagal iškritusių kortų simbolius arba kauliukų akių skaičių. 

· Totalizatorius – sporto varžybų rezultatų spėjimas, kai laimėjimo dydis priklauso nuo totalizatoriaus lošėjo įmokėtos (totalizatoriaus organizatorių iš anksto nustatytos) sumos ir totalizatoriaus laimėjimų fondo santykio. Bendras totalizatoriaus laimėjimų fondas sudaro ne mažiau kaip 50 procentų bendros įmokų sumos. 

· Lažybos – abipusės lažybos dėl įvykio baigties, pagrįstos spėjimu, kai laimėjimo dydis priklauso nuo lošėjo įmokėtos sumos ir lažybų tarpininko iš anksto nustatyto lažybų santykio koeficiento
. 

Azartiniai lošėjai pagal jiems būdingas savybes taip pat gali būti skirstomi į įvairias grupes. XVIII – XIX a., kai azartiniai lošimai tapo pramoga įvairių profesijų žmonėms (kariškiams, valstybės tarnautojams ir kt.), lošėjai buvo skirstomi į kelias kategorijas:

· sukčiai ir apgavikai;

· komerciniai lošėjai (tvirto charakterio, šaltakraujiški ir kantrūs, greitos orientacijos ir tikintys tikimybių teorija);

· „poetiškos sielos“ lošėjai ( pasiduodantys lošimui instinktyviai, aistringi, manantys, kad lošimas - ne pinigams įgyti ) 
.

Pagal M. Weberio aiškinimą, lošime partneriai traktuojami kaip „pseudološėjai“. Tuos lošėjus, kurie naudoja tam tikrus ėjimus arba tam tikrus nukrypstančius veiksmus, M. Weberis vadina „šuleriais“ arba „vagimis“
. Lošimo taisyklių pažeidėjai yra kelių tipų: sukčiai (tik sudaro įspūdį, kad lošia pagal taisykles) ir maištininkai (atvirai pareiškia, kad nepripažįsta lošimo taisyklių, ir primeta savas taisykles). 

J. Huizingos teigimu, žaidėjai, kurie užima palyginus žemesnę padėtį, lyginant su profesionaliais, vadinami mėgėjais. Skirtumas tik tas, kad profesionalo elgesyje nematyti betarpiško atsipalaidavimo ir nerūpestingumo
.

Rusų psichoanalitikas A. Bielkinas azartiškus lošėjus skirsto į probleminius ir neprobleminius. Pagal lošėjų elgesį galime išskirti šešias specifines lošėjų grupes: 

· profesionalūs lošėjai yra tie, kuriems lošimas yra tapęs pagrindine gyvenimo veiklos sritimi. Profesionalus lošėjas - tikras biznierius ir jam būdingos tokios psichologinės charakterio savybės kaip taupumas, apdairumas, šaltakraujiškumas. Jis viską apskaičiuojantis, ištvermingas ir kantrus. Šio tipo žmonės renkasi tas interesų sritis, kurios jiems geriausiai pažįstamos. Jie išsiskiria iš kitų puikia erudicija, žino visas smulkmenas, lošdami meistriškai valdo techniką, realizuoja savo sugebėjimus ir didina savo pajamas;

· kriminaliniai lošėjai – pagal gyvenimo būdą tokie patys profesionalai, turintys gerą psichologinę reakciją ir gerai suvokiantys lošimo peripetijas. Svarbiausias jų profesionalumo požymis – psichologinė nuojauta ir sugebėjimas akimirksniu perprasti žmones. Jie gali lengvai manipuliuoti partnerių padėtimi ir tai galima įvertinti kaip apgaulę.

· atsitiktiniai lošėjai mėgsta lošti, bet gali ir ilgai neprisiminti šio dalyko. Jų polinkis lošti dažniausiai priklauso nuo tam tikrų aplinkybių, tinkamos kompanijos suradimo. Šio tipo žmonės lošimą laiko maloniu atsipalaidavimu;

· patyrusieji lošėjai yra aistringi, jie reguliariai lankosi lošimo namuose ar kazino, jaučia dvasinę tuštumą, kai aplinkybės priverčia atsisakyti šio malonumo. Dauguma šio tipo žmonių mano, kad galima sužinoti lošimo paslaptis, perprasti lošimo sistemos subtilybes, todėl daug laiko praleidžia mąstydami ir eksperimentuodami. Jiems atrodo, kad lošiant gyvenimas įgyja visai kitą prasmę. Jie nerizikuoja prarasti darbą, negali išduoti savo šeimos. Kitaip tariant, jie nusistato tam tikras ribas – kiek laiko galima skirti lošimui, kokias sumas užstatyti;

· „bėgantys“ lošėjai iš esmės beveik nesiskiria nuo patyrusiųjų lošėjų, nes turi tam tikrą vidinę motyvaciją. Lošimas šio tipo žmonėms – tai galimybė išvengti negatyvių psichinių pasekmių. Azartas jiems gali sukelti didelį susijaudinimą, emocijų antplūdį, skatinantį daryti nekontroliuojamus veiksmus, tačiau jie vis dėlto sugeba save kontroliuoti;

· patologiški lošėjai – tai griaunantys savo ir savo artimųjų gyvenimą. Jų charakteris yra nenuspėjamas. Jie nesudaro lošėjų daugumos, bet yra laikomi amžina ir neišgydoma visų laikų „žaizda“. Dauguma specialistų patologišką potraukį lošti laiko tam tikra psichikos liga, visišku savo veiksmų nekontroliavimu. Patologiškas lošėjas nesugeba atsispirti lošimui, jis jaučia nuolatinį pinigų poreikį, nesivadovauja priimtinomis visuomenėje normomis, kurios reguliuoja teisėtus piniginius santykius. Jis įklimpsta į skolas, kurių nesugeba grąžinti, imasi pačių rizikingiausių veiksmų, vengia mokėti mokesčius, ima sukčiauti ir dažnai jo potraukis lošti baigiasi areštu arba kalėjimu. Pinigų stygius įtraukia problemiškus lošėjus į nusikaltėlių gretas. Nesvarbu, kokiu būdu patektų pinigai į probleminių lošėjų rankas – jie neprisiima už tai jokios atsakomybės. Šio tipo lošėjai tampa asocialiomis asmenybėmis arba išprotėja
.

Ankstesnės sociologinės teorijos įvairius visuomenės individų sutrikimus aiškino socialinės kontrolės negalėjimu suvaldyti stiprių žmogaus biologinių impulsų. Įvairiais laikotarpiais žmogaus nepaklusnumas buvo aiškinamas žmogaus prigimtimi, sukuriant biologines ir fizines teorijas, kurios laikui bėgant buvo paneigtos. 

Sociologijos teorijos klasikas E. Durkheimas daugelį socialinių problemų priežasčių siejo su socialinės disciplinos sistemos disbalansu ir „anomija“. Žmogaus elgesio neatitikimas suskaičiuotam statistiniam elgesio vidurkiui buvo aiškinamas „deviacijos“ sąvoka, o tam tikras individo elgesio diferenciacijos laipsnis vertinamas kaip „nukrypimas nuo normos“ .

Čikagos mokyklos sociologai (1920) G. H. Meadas, H. Blumeris, R.Parkas ir kt. normų neatitinkančio elgesio priežasčių ieškojo nestabilioje modernioje visuomenėje. Šiam požiūriui išreikšti buvo vartojama „stigmos“ sąvoka, kuria apibrėžiamas „bet kuris fizinis ar socialinis bruožas, kuriam priskiriama menkinama prasmė“
. 

Laikui bėgant tam tikrus žmogaus elgsenos nukrypimus aiškino Lemerto (1951) „etikečių klijavimo teorija“
. „Etiketė“ gali tapti asmens identiteto pagrindui skatinti, tęsti bei stiprinti neatitinkančių normų elgseną. E.Gofmano teigimu, „etiketė“, kurią įgauna individas – „socialinės kontrolės institucijų darbo rezultatas“
, o Backer (1970) pagrindinė idėja ta, kad „etiketės“ suteikimo procesas yra politinis procesas ir socialinės sąveikos metu dominuojantys kuria moralės taisykles, kurių ignoravimas ir nesilaikymas kitus visuomenės narius nustumia į „paribius“
.

Šiuolaikinių sociologų teigimu, „deviacijos terminas“ yra klaidinantis, nes tokie žodžiai kaip socialinė atskirtis, marginalai, mažumos, kategoriškai apibrėžia ir grupuoja žmones pagal kriterijus, kurie sociologiškai nėra tinkamai įvertinti“
. 
2. AZARTINIŲ LOŠIMŲ RINKA

Azartinių lošimų rinka plinta skatinama konkurencijos ir suteikia vis didesnes galimybes vartotojams, t.y. azartiškiems lošėjams. Nuo XX a. trečiojo dešimtmečio azartinius lošimus legalizavus visame pasaulyje, išplėsta galinga šių pramogų industrija – pralošiamos milžiniškos pinigų sumos ir taip papildomas ne vienos valstybės biudžetas. 

Ypač didelę reikšmę azartinių lošimų plitimui turėjo ekonomikos ir urbanizacijos plėtra, prasidėjusi 1970 m. JAV. Pavyzdžiui, 1987 m. JAV Aukščiausiasis Teismas pripažino teisę indėnų rezervatuose steigti azartinių lošimų įrenginius (buvo įsteigta daugiau nei 300 naujų lošimo salių ir kazino). Veikla, susijusi su azartiniais lošimais, sudavė stiprų smūgį įvairioms gamybos įmonėms. Legalizuoti azartiniai lošimai ėmė vilioti užsienio turistus.

Šiandieninis azartinių lošimų plitimas apima pramogų veiklos sferas ir siejamas su vidiniais ir išoriniais socialiniais, ekonominiais ir politiniais veiksniais:
· azartiškais lošėjais (jų išlaidomis ir pelnu bei kitais su šia veikla susijusiais asmenimis: azartiškų lošėjų šeimos nariais, partneriais ir kt. );

· valstybių politika ir bizniu (valstybės mokesčiais bei gaunamu pelnu ir kt.)
.

Vidinės išlaidos sudaro azartiškų lošėjų, jų artimųjų, šeimos narių, giminių, partnerių asmeninį, namų ūkio biudžetą, o išorinės - valstybinius mokesčius. 

Su azartinių lošimų industrija yra susiję įvairių privačių ir valstybinių sektorių asmenys: įmonių direktoriai, operatoriai, administratoriai, valstybės tarnautojai ir kt. Naujos azartinių lošimų rūšys siejamos su informacinių technologijų plėtra ir elektroniniais lošimais. 

Dauguma pasaulio kazino yra atviri lankytojams visas septynias dienas per savaitę, ištisas dvidešimt keturias valandas per parą. Beveik visos Europos šalys turi lošimo bankus. „Didžiausią pasaulio kazino „Foxwoods Resort“ Konektikuto valstijoje kasmet aplanko daugiau kaip 16 milijonų lankytojų. Las Vegas garsėja kaip „pasaulio sėkmės žaidimų sostinė“, kuri per metus pritraukia daugiau kaip 30 milijonų lankytojų
. Visose šalyse vyksta nuolatinė konkurencija norint gauti kuo didesnį pelną iš azartinių lošimų veiklos. 

Azartinius lošimus paprastai kontroliuoja valstybė, o pajamos, gautos iš šios veiklos, yra svarus indėlis į valstybių biudžetą. Pavyzdžiui, 1978 m. azartiniai lošimai legalizuoti JAV Atlant Sityje ir Niū Džersyje, siekiant atgaivinti sunykusius pajūrio kurortus.
Nauda ir nuostoliai iš azartinių lošimų gali būti apčiuopiami ( surinktos baudos už neteisėtą azartinių lošimų veiklą) ir neapčiuopiami ( palaipsniui išleidžiamos šeimos pajamos ir didėja nuostoliai).

Kai azartiškas lošėjas padaro pravaikštas darbe arba laikui bėgant tampa bedarbiu, patiria asmeninius nuostolius, tačiau finansinės išlaidos paskirstomos šalies mokesčių mokėtojams. 

„Socialinė nauda vertinama kaip užimtumo ir produkcijos apimties didėjimas azartinių lošimų industrijoje“
. Kai lošimas tampa probleminiu dalyku, didėja socialinės išlaidos, kurios apima sveikatos apsaugos, draudimo, tarpasmeninių santykių ir kt. išlaidas. Todėl įvertinti azartinių lošimų naudą, kaip tam tikros veiklos rezultatą, yra neįmanoma. Reali azartinių lošimų grėsmė pripažįstama tik teoriškai, nes socialinių išlaidų, susijusių su azartinių lošimais, negalima išmatuoti skaičiais. Naudos siekimas aptemdo žmogaus gebėjimus ir interesus, o kiekvienas lošimas dėl laimėjimų priverčia lošėją rizikuoti.
2.1. Azartinių lošimų įteisinimas
Daugelyje šalių požiūris į azartinius lošimus kito, priklausomai nuo jose vyraujančio moralinio, socialinio ir religinio klimato. Kai kuriose šalyse juos ne kartą buvo bandyta uždrausti, tačiau dėl smarkiai paplitusios šalių policijos ir vyriausybių korupcijos draudimai nebuvo veiksmingi, o kiekvienas mėginimas apriboti šią veiklą skatindavo nelegalių lošimų suklestėjimą. 
Dauguma azartinių lošimų nuo XIX a. II pusės iki XX a. pradžios buvo uždrausti Europoje ir Šiaurės Amerikoje. Už nelegalių azartinių lošimų organizavimą buvo taikomos žiaurios smurtinės bausmės, naikinamos lošimo priemonės. Pavyzdžiui, Rusijoje, Jakaterinos valdymo laikotarpiu, lošiantieji iš pinigų buvo plakama rimbais. Prancūzijoje XVII a. lošiantiems iš pinigų buvo atimamos piliečių teisės, išvarant juos iš miesto. Įstatymas nepripažino skolų: pagal įstatymą tėvai turėjo sumokėti skolas tiems, kam pralošė jų vaikai
. Vėliau įstatymai tapo dar žiauresni: lošiantys iš pinigų ne tik turėjo sumokėti baudą, bet ir buvo sodinami į kalėjimą. 
1910 m. azartiniai lošimai buvo uždrausti JAV, išskyrus vieną brangiausių šalies kazino „Big House”, kuris veikė Čikagoje (1929 – 1950) m. ir kurį valdė mafija
. Šeštame praėjusio amžiaus dešimtmetyje JAV beveik kiekvieną kazino kontroliavo mafija ir, kaip parodė JAV senato atliktas tyrimas, buvo plačiai praktikuojamas nelegalus pasipelnymas nemokant mokesčių
. Daugelis įstatymų, draudžiančių azartinius lošimus buvo neveiksmingi, nes buvo taikomi tik kai kurioms azartinių lošimų rūšims. Sugalvojus naują pavadinimą, uždraustas azartinis lošimas vėl klestėdavo.
Visais laikais azartiniai lošimai buvo skirstomi į teisėtus
 ir neteisėtus. Šalių vyriausybėms legalizavus ne tik loterijas, bet ir įvairius kitus lošimus (video, kazino lošimus ir kt.) per palyginti trumpą laiką iš „nelegalių” ir korumpuotų jie tapo „legaliais lošimais”
. Bandymai juos uždrausti baigdavosi nesėkmingai, nes paaiškėdavo, kad prarandamos pagrindinės įplaukos į valstybių biudžetą.

Kai kurios azartinių lošimų rūšys, pavyzdžiui, valstybinės loterijos
, užima dominuojančias pozicijas daugelio šalių azartinių lošimų rinkoje, skatina betarpišką prekybą, nes yra patrauklios ir sąlyginai nebrangios, gali būti greitai patikrinami rezultatai ir duoda milžinišką pelną.

Visais laikais daugelyje pasaulio šalių valstybinės loterijos buvo svarbus biudžeto pajamų šaltinis, tiesiant kelius, statant tiltus ir netgi mokslo įstaigas (net prestižiniai universitetai, tokie kaip Harvardo, buvo įsteigti iš mokesčių, surinktų už loterijas)
. Pavyzdžiui, Kinijoje Cheung Heung sugalvojo loteriją norėdamas gauti lėšų savo provincijos armijai. „Šis dalykas pasirodė toks sėkmingas, kad taip buvo finansuojama ir Didžiosios Kinijos sienos statyba“
. 

Legalūs azartiniai lošimai egzistuoja Didžiojoje Britanijoje, Švedijoje, Australijoje, kai kuriose Afrikos valstybėse. Daugelyje musulmoniškų kraštų, Skandinavijoje ir Singapūre jie yra uždrausti. Loterijų nėra Italijoje, Airijoje ir tai priklauso nuo vyriausybių politikos. Visais laikais dominavo nuostata, kad jokie įstatymai negali visiškai sustabdyti azartinių lošimų veiklos.

Įstatymų įteisinti azartiniai lošimai tampa svarbiu ekonominiu - politiniu instrumentu vyriausybėms, plečiant šalių regioninę politiką, o neteisėti azartiniai lošimai sukuria palankias sąlygas korupcijai ir nusikalstamai veiklai. Ekonominė - industrializacija ir globalizacija suteikia šalims galimybes reguliuoti politinį – ekonominį šalies augimą.

Informacinių technologijų plėtra suteikia ne tik efektyvias galimybes globaliai lošimų rinkai plisti, bet ir sudaro puikias sąlygas nelegaliems azartiniams lošimams. Plintant internetiniams ryšiams, įsteigta daugybė kompiuterinių kazino ir tai kelia daug problemų:

· šių lošimų negalima deramai kontroliuoti, nes joks įstatymas negali garantuoti, kad lošiant interneto tinkle ar nutrūkus interneto ryšiui dėl techninių problemų, lošėjui bus išmokėta išlošta pinigų suma;

· dar nėra tokios sistemos, kuri apsaugotų nuo šių lošimų vaikus;

· daugelis internetinių kazino veikia kaip kitų šalių ofšorinės įmonės, todėl sunku nustatyti, kas yra tikrasis jų savininkas.

A. Gaboury ir R. Ladouceur (1993) atliktais tyrimais nustatė, kad jaunimas lošdavo neteisėtai (į lošimo patalpas patekdavo nepilnamečiai), nes įstatymai pilni spragų arba paprasčiausiai jų nebūdavo laikomasi. Mokslininkai pastebėjo, kad jaunimo probleminis lošimas ypač susijęs su naujų informacinių technologijų plėtra, ypač nelegaliais internetiniais lošimais. 

Didžiosios Britanijos teisės mokslų profesoriaus D. Miers teigimu, galimi keli būdai kontroliuoti internetinius azartinius lošimus: 

· sukurti kontrolės sistemą, kad pajamos už azartinius lošimus liktų šalies teritorijoje;

· šalys pačios turi kontroliuoti internetinius azartinius lošimus ir suteikti visas garantijas tiek lošėjams, tiek lošimų organizatoriams;

· uždrausti internetinių kazino tinklapius
.

Internetas laikomas atvira ir laisva komunikacijos priemone, todėl daugelis Europos šalių ir JAV svarsto galimybę uždrausti internetinius azartinius lošimus. Lošimas internete sutrukdomas, jei operatoriai neranda šio kazino tinklapio šalies teritorijoje bei draudžia atsiskaitymus bankų kreditinėmis ir debetinėmis kortelėmis, tačiau tai nėra veiksminga, nes egzistuoja daugybė kitų elektroninių atsiskaitymo būdų, iš kurių vienas - žinutės siuntimas mobiliuoju telefonu. 

Mėginimas apsaugoti investitorius ir lošėjus, įpareigoja tobulinti teisinę sistemą, tačiau dėl vykstančių globalizacijos procesų nekontroliuojami ir nelegalūs azartiniai lošimai vis labiau plinta didindami socialines išlaidas ir sukeldami neigiamas pasekmes tiek lošėjams, tiek valstybėms.

Per paskutinį dešimtmetį azartinių lošimų rinka buvo liberalizuota ir išsiplėtė Europos Sąjungos valstybėse. 

Amsterdamo universiteto mokslininkas F. Kingma, remdamasis McMillenu, Becku ir kt. teorinėmis išvadomis, domėjęsis azartinių lošimų plitimu Europos Sąjungos valstybėse, pateikė tokius azartinių lošimų raidos modelius:

· modelis uždraudžiantis azartinius lošimus (maždaug iki XIX a. pab.);

· modelis įteisinantis azartinius lošimus (nuo XX a. 5 dešimt.);

· azartinių lošimų rizikingos plėtros modelis (nuo XX a. 9 dešimt.)
.

Tuo remiantis galima daryti išvadą, kad Europos Sąjungos šalyse egzistuoja „azartinių lošimų rizikingos plėtros modelis“, kuris akcentuoja pozityvią ekonominę naudą, tačiau sukelia negatyvius padarinius visuomenei. 

Europos Sąjungos šalyse nėra vieningos nuomonės apie azartinių lošimų sukeliamas problemas. Dėl to šalių politikams kyla įvairių diskusijų, tačiau visais atvejais minima labiau ideali, negu reali situacija. 

Pastebimai problemiška azartinių lošimų priežiūros sistema, kuri yra „atvira sistema“, o įstatymų spragos suteikia palankias sąlygas lošimų organizatoriams. Globalizacija plečia azartinių lošimų rinką, o nacionalinės vyriausybės pripažįsta azartinių lošimų uždraudimą tik teoriškai, įprasmindamos Europinės Sąjungos azartinių lošimų asociacijos organizatorių veiklą. 

Daugelyje šalių azartinius lošimus kontroliuoja valstybės lošimų priežiūros komisijos. Jos kuruoja teisės aktų tobulinimo, azartinių lošimų ir loterijų organizavimo sritį, lošimus aptarnaujančio personalo kvalifikacijos, nelegalių azartinių lošimų prevencijos sritis. Valstybių kontrolės komisijos nagrinėja azartiškų lošėjų poreikius, nustato sandorių kainas, kontroliuoja mokesčių mokėjimą, užtikrina azartiškų lošėjų apsaugą.

Šiandien lošimo įrenginiai – tikslūs prietaisai, kurie nuolat kontroliuojami, siekiant nustatyti, jog jais nebuvo manipuliuojama kazino ar lošėjų naudai. Lošimų eiga stebima vaizdo aparatūra, įrašoma į vaizdajuostes, įtartini lošėjai stebimi, o demaskuotiems uždraudžiama lankytis lošimo namuose ar kazino. Lošimo įstaigų darbuotojai kruopščiai testuojami, patikrinami jų asmeniniai duomenys. Šių įstaigų tarnautojams įstatymai draudžia lankytis kituose lošimo namuose ar kazino net laisvalaikiu.
2.2. Azartinių lošimų organizavimas ir paplitimo mastas Lietuvoje

1990 m. gegužės 8 d. Lietuvos Respublikos Aukščiausioji Taryba – Atkuriamasis Seimas priėmė Įmonių įstatymą, leidžiantį steigti ir laikyti lošimo namus bei organizuoti lošimus, tačiau 1994 m. sausio 11 d. priimtas Įmonių įstatymo pakeitimo ir papildymo įstatymas buvo uždraustas.

1996 m. „Lietuvos Respublikos loterijų, piniginių - daiktinių žaidimų ir azartinių lošimų įstatymo“ projektas taip pat nebuvo priimtas. Azartinių lošimų įstatymas įsigaliojo 2001 m. liepos 1 d. „Šis įstatymas nustato azartinių lošimų organizavimo sąlygas ir tvarką Lietuvos Respublikoje“
. 

Specialistų vertinimais, Lietuvos azartinių lošimų rinka sparčiai plečiasi. „2005 metų pabaigoje Lietuvoje veikė 19 kazino, 56 automatų salonai, 1 bingo salonas ir 142 lažybų punktai. Iš viso Lietuvos lošimo įrenginių registre 2005 metais buvo įregistruoti 576 įrenginiai. Eksploatuojamų lošimo įrenginių skaičiaus dinamika 2002 - 2005 metais pateikta 1 diagramoje, 1 priede.
2005 metais Lietuvoje veikė 14 lošimus organizuojančių bendrovių. Lošimų organizavimo vietų skaičius ir jo augimo dinamika 2002 – 2005 metais atsispindi 2 diagramoje, 2 priede.
Lošimus organizuojančių bendrovių pelnas 2005 metais sudarė 129.9 mln. litų 
. Didžiausi lošimų rinkos struktūros pokyčiai 2005 metais susiję su „B kategorijos“
 automatų augimu. Bendrovės, užsiimančios šiuo verslu, investavo daugiau kaip 84,5 mln. litų ir sukūrė apie 2 tūkst. darbo vietų 
.

Didžiausią valstybės pajamų dalį sudaro azartinių lošimų ir loterijų mokestis. Lietuvos Respublikos finansų ministerijos duomenimis, 2005 metais į valstybės biudžetą surinkta 24,6 mln. litų. 2005 m. didžiausią Lietuvos valstybės biudžeto įplaukų dalį iš loterijų ir lošimų organizavimo sudarė bendrovių, organizuojančių lošimus lošimo stalais ir „A kategorijos“
 automatais kazino bei didžiąsias loterijas organizuojančių bendrovių mokesčiai. Azartinius lošimus ir didžiąsias loterijas organizuojančios bendrovės 2005 metais sumokėjo 807 250 litų valstybės rinkliavų 
.

Lietuvos azartinių lošimų kontrolę vykdo priežiūros komisija, vadovaudamasi Lietuvos Respublikos azartinių lošimų įstatymo 28 str. įvardintais reikalavimais. Valstybinės lošimų priežiūros komisijos išduoda licencijas ir leidimus organizuojant azartinius lošimus bei didžiąsias loterijas, kontroliuoja azartinių lošimų ir didžiųjų loterijų organizavimą bei taiko atitinkamas priemones pažeidimus padariusiems organizatoriams 
.

„Priežiūros komisija, atlikdama priskirtas funkcijas, nuolat bendradarbiauja su kitomis valstybinėmis institucijomis ir užsienio šalių lošimų organizavimo priežiūrą atliekančiomis institucijomis, lošimų organizatoriais ir jų interesus atstovaujančiomis asociacijomis, lošimo įrenginių patikrą atliekančiomis užsienio šalių laboratorijomis, tarptautinių specializuotų leidinių redakcijomis“ 
 

Azartinių lošimų įstatymas draudžia organizuoti lošimus gyvenamuosiuose namuose, išskyrus tuos, kurių pirmuosiuose aukštuose esančios negyvenamos patalpos pagal namo projektą ir eksploataciją yra pritaikytos kitai veiklai ir turi pagrindinį įėjimą iš gatvės pusės, nesutampantį su įėjimu į namo laiptinę; ikimokyklinio ugdymo įstaigose; bendrojo lavinimo mokyklose; profesinio mokymo įstaigose; aukštesniosiose mokyklose; aukštosiose mokyklose; papildomo ugdymo ir neformaliojo švietimo įstaigose; sveikatos priežiūros įstaigose; vaikų sanatorijose; kultūros įstaigose; bibliotekose; teatruose; muziejuose ir parodų salėse; kredito įstaigose ir kitose finansų institucijose; parduotuvėse; valstybės ir savivaldybių institucijose bei įstaigose; kino teatruose, geležinkelio ir autobusų stotyse, oro uostuose, jūrų uostuose, išskyrus lošimus automatais, jeigu jie organizuojami atskirose patalpose, nesusijusiose su šių įstaigų tiesioginėmis funkcijomis; pašto įstaigose, išskyrus jose įsteigtus lažybų ir totalizatorių punktus.

Draudžiama lošti savo bendrovės organizuojamuose lošimuose asmenims (patiems, per kitą asmenį arba pagal kito asmens išduotą įgaliojimą) – lošimus organizuojančios bendrovės steigėjams, akcininkams, juos kontroliuojantiems asmenims, lošimus organizuojančios bendrovės stebėtojų tarybos, valdybos nariams ir visiems bendrovės darbuotojams. „Valstybės tarnautojai, kurie vykdo lošimų organizavimo priežiūrą ir kontrolę, gali lošti tik kontrolės vykdymo metu
. 

Draudžiama lošti asmenims, kuriems nėra sukakę 18 metų. Jaunesnius kaip 21 metų asmenis draudžiama įleisti į lošimo namus (kazino)
..

Lietuvos Respublikos administracinių teisės pažeidimų kodekso 173 (18) straipsnyje teigiama, kad „Azartinių lošimų organizavimo tvarkos arba lošimo reglamento pažeidimas – užtraukia baudą nuo penkių tūkstančių iki penkiolikos tūkstančių litų“, o Baudžiamojo kodekso 239 (1) straipsnis – „Azartiniai lošimai iš pinigų, daiktų ir kitokių vertybių viešose, tam nenustatytose vietose ( jeigu jie padaryti po to, kai už tokią pat veiką buvo paskirta administracinė nuobauda ) baudžiami bauda“

2004 m. vasario mėn. „TNS Gallup" atlikus reprezentatyvią gyventojų apklausą apie loterijas, kazino ir kitus azartinius lošimus (buvo apklausta 1000 Lietuvos gyventojų nuo 15 iki 74 metų amžiaus). Tyrimo metu paaiškėjo, aktyviausi loterijų bilietų pirkėjai yra vidurinį išsilavinimą turintys žmonės, uždirbantys nuo 500 iki 1500 litų per mėnesį. Aktyviausi kazino lankytojai yra vyrai, kurių amžius nuo 25 iki 45 metų. Jaunesni, kurių amžius yra iki 25 metų, dažniau pramogauja prie lošimų automatų, taip pat jie dažniau žaidžia prizinius žaidimus mobiliaisiais telefonais
. 

2005 rugpjūčio 24 - 28 d. rinkos analizės ir tyrimų grupės „RAIT“ apklausos duomenimis (buvo apklausta 1054 Lietuvos gyventojai ) paaiškėjo, kad loterijose reguliariai laimę bando penktadalis Lietuvos gyventojų 
.

Atsižvelgdama į vis didėjančią patologinių lošėjų problemą (2005 m. gruodžio 23 d. Priežiūros komisijos nutarimu Nr. 277 - „Dėl patologinio potraukio lošimams problemos“). 2006 Viešosios nuomonės ir rinkos tyrimų bendrovė „Spinter tyrimai” atliko šalies gyventojų viešosios nuomonės tyrimą „Omnibus“ metodu (apklausta 1002 asmenys). Tyrimo tikslas - ištirti azartinių lošimų paplitimo tarp Lietuvos gyventojų ir liguisto potraukio azartiniams lošimams problemos mastą. Apklausus 18 - 65 metų asmenis visoje šalyje paaiškėjo, kad save lošėjais laiko 8 proc. tyrimo dalyvių, iš kurių 65 proc. lošia bent kartą per mėnesį ir dažniau. „Tipinis lošėjas“ galėtų būti apibrėžtas kaip 18 - 25 metų amžiaus vyras, turintis aukštąjį išsimokslinimą bei didesnes nei 1000 Lt mėnesines pajamas. Dažniausiai lošiama lažybų punktuose (33 proc.) ir lošimo automatų salonuose (28 proc.), rečiau (7 proc.) kazino ar lošimo namuose. 7 proc. tyrimo dalyvių nurodė turėję finansinių, psichologinių, asmeninių ir kitų problemų dėl savo ar dėl savo artimųjų lošimų 
. 

Šiuo metu didžiųjų Lietuvos miestų (Vilniaus, Kauno, Klaipėdos, Panevėžio) priklausomybės ligų centrai konsultuoja patologinius lošėjus, veikia Anoniminių lošėjų grupės. Priklausomiems nuo azartinių lošimų žmonėms Anoniminių lošėjų grupės „Laisvė“, „AL Vilnius“ suteikia pagalbą nemokamai 
. 

Norint išspręsti lošimų organizavimo veikloje ir jos priežiūroje egzistuojančias problemas bei siekiant apsaugoti azartinius lošėjus ir visus Lietuvos gyventojus nuo neigiamų azartinių lošimų padarinių, LR Seimas pateikė kelis Lietuvos Respublikos Azartinių lošimų įstatymo pakeitimo projektus (tai siejama su didesnio nei paprastai tarifo skambučių ribojimu bei trumpųjų pranešimų siuntimu mobiliaisiais telefonais). Pripažinta, kad nekontroliuojami azartiniai lošimai diskriminuoja licencijas turinčius organizatorius bei daro socialinę žalą visuomenei.

Priežiūros komisija periodiškai rengia suinteresuotų valstybės institucijų atstovų, švietimo, medicinos ir socialinės apsaugos atstovų susirinkimus. Jų metu „buvo aptariami reikalavimai lošimo namų (kazino) vaizdo stebėjimo sistemoms, lošimus skatinančių priemonių organizavimas, loterijos bilietų platinimo problemos, internetinių loterijų ir lošimų organizavimas
. Nors Azartinių lošimų įstatymas reikalauja lošimo namuose įrengti atskiras patalpas, skirtas valstybinių institucijų pareigūnams atlikti priežiūros ir kontrolės funkcijas, praktiškai to iki šiol nėra, taip pat nėra privalomos kazino lankytojų registracijos, kuri yra daugelyje Vakarų Europos šalių.

Šiuo metu galiojantys teisės aktai nenumato lošimo apribojimo galimybės lankytis azartinių lošimų organizavimo vietose ir lošti. Valstybinė lošimų priežiūros komisija yra sutarusi su Lietuvos lošimo operatorių asociacijai priklausančiais lošimų organizatoriais, kad asmeniui pageidaujant jis būtų neįleidžiamas į lošimo namus ar kazino (šį prevencijos metodą planuojama įtvirtinti įstatyme). 

2005 metais Priežiūros komisija gavo 71 asmens prašymą apriboti galimybę lošti. Juos pateikė 70 vyrų ir 1 moteris. 55 prašymus pateikė vilniečiai, 5 – kauniečiai, 9 - klaipėdiečiai, po 1 Panevėžio ir Marijampolės gyventoją. Daugiausia ( 30 procentų ) prašymus pateikusių asmenų yra 25 - 29 metų amžiaus. Trims, prašymus pateikusiems asmenims nėra 20 metų:


[image: image1.emf]0

5

10

15

20

25

iki 20 20-24 25-29 30-34 35-39 40-44 45-49 virš 50


Pastebima, kad prašančių apriboti galimybę lošti daugėja. „2006 m. kovo mėn. duomenimis, į Priežiūros komisiją jau kreipėsi 112 asmenų su prašymais apriboti jų patekimą į lošimų organizavimo vietas“
. Lietuvos specialistų teigimu, pozityvu yra tai, kad asmuo, Azartiškiems lošėjams siūloma užpildyti savikontrolės anketą. Jei lošėjas teigiamai atsako į septynis ar daugiau klausimų – tikėtina, kad toks žmogus gali tapti priklausomas nuo azartinių lošimų (žr.: 1 anketa, 3 priedas.)
3. JAUNIMAS IR AZARTINIAI LOŠIMAI

Jaunimas yra sąlyginai istorinis visuomenės vystymosi fenomenas, veikiamas politikos, ekonomikos, kultūros ir išsimokslinimo poreikių. Jaunimas – socialinė, demografinė grupė, kurios nariai, pereidami iš vaikystės į suaugusiųjų žmonių grupę, pergyvena sudėtingą socializaciją ir internalizaciją
. Jaunimą jungia bendri interesai, vertybės, elgesio normos, sąlygiškai pastovi bendrija
. 

Jaunimas ne tik socializacijos įtakų objektas ir visuomenės socialinių santykių struktūros produktas, bet ir aktyvus socialinių pokyčių veiksnys
. Kiekviena jaunimo karta skiriasi nuo savo tėvų kartos, išplėtodama tik jai būdingas raiškos formas, priklausomai nuo ekonominio, socialinio, ideologinio ir politinio to meto gyvenimo. 

Amžius - vienas svarbiausių jaunystės skiriamųjų bruožų, tačiau tai ne tik pragyventų metų skaičius, bet gyvenimas supančioje sociokultūrinėje, ekonominėje, politinėje aplinkoje. Jaunimo kaip socialinės grupės specifiškumas pasireiškia tuo, kad sunku nustatyti konkrečią socialinės brandos amžiaus ribą visai jaunimo kartai. Dažnai jaunystė apibūdinama kaip individo gyvenimo tarpsnis tarp vaikystės ir brandos, prasidedantis lytiniu brendimu ir pasibaigiantis suaugusiųjų amžiaus pasiekimu. Jaunystės amžius yra kintantis ir turintis tendenciją ilgėti. 

Lietuvos Respublikos Jaunimo politikos pagrindų įstatyme jaunas žmogus apibrėžiamas kaip asmuo nuo 14 iki 29 metų 
. Toks amžiaus ribų nustatymas yra paaiškinamas matyt tuo, kad žmogaus gyvenimo periodai buvo klasifikuojami demografiniu, psichologiniu, fiziologiniu, ekonominiu, sociologiniu pagrindu.

E. Durkheimas, M. Weberis ir T. Parsonsas jaunystę traktuoja kaip laikotarpį, kurio metu individas įsisavina socialines normas, vertybes, stereotipus ir elgesio taisykles
. Jaunystė yra viena reikšmingiausių gyvenimo pakopų, susijusi su savęs įvertinimu. Jaunimo vertybių sistema paprastai skiriasi nuo visuomenėje priimtojo požiūrio ir nesutampa su brandaus amžiaus žmonių suvokimu. Jaunimui būdinga vidinė koncentracija, „pasinėrimas į savo pasaulį“ 
. 

Galima teigti, kad įsitraukus į azartinį lošimą atsiranda prieštaravimas visuomenės normoms. Azartiški lošėjai formuoja savo subkultūrą, kuri pasireiškia skirtingais siekiais, elgesiu ir kt. Jaunimas turi daug skirtingų „aš” - skirtingai jis išreiškia save tam tikroje socialinėje terpėje, pabrėždamas savo ypatingumą, unikalumą. „Afekto būsena“ apima jaunus žmones, nes jie imliausi visoms naujovėms, liberalesnių pažiūrų, mobilesni. Sparti visuomenės ekonominė ir socialinė kaita sąlygoja vis didėjančią diferenciaciją tarp jaunimo kaip socialinės grupės.

Vieno žymiausių šiuolaikinių Izraelio sociologų, S. Eizenštadt, tyrinėjusio jaunimo problemas teigimu, jaunimo ugdymas priklauso nuo šeimos ir dar labiau nuo visuomenės vertybinių orientacijų
. 

Lietuvoje Valstybinės jaunimo reikalų tarnybos užsakymu, jaunimo situacijos tyrimai atliekami kasmet. Viešosios nuomonės ir rinkos tyrimų bendrovės „Spinter tyrimai” 2005 metų lapkričio 10 – 22 d. atlikto sociologinio tyrimo duomenimis, apklausiant 1002 (14-29 m.) respondentus, nustatyta, kad svarbiausios vertybės jaunimui yra šeima, materialinė gerovė, išsimokslinimas, darbas, draugai ir laisvalaikis. Maždaug pusė apklausoje dalyvavusių teigė, kad pinigai labiausiai riboja jų laisvalaikio formų pasirinkimą 
. 

Jaunimui būdinga migruoti po skirtingas kultūros sferas, kaupti patirtį ir skleisti ją savo aplinkoje, ieškant naujų finansinių galimybių. Azartiniai lošimai tarsi gelbsti nuo kasdieninio gyvenimo įtampos ir daugumai atrodo, kad suteikia neribotas galimybes patenkinant savo poreikius.

A. Giddens teigimu, „modernybė kuria diferenciaciją, išskyrimą ir marginalizaciją“
. Jaunimo kasdieninis socialinis gyvenimas yra „atviras“ - ne tik lokalus, bet ir globalus, todėl gausėja veiklos sričių, kurios tampa vis reikšmingesnės formuojant asmens tapatumą. 

Azartiškas lošėjas, esantis tam tikroje aplinkoje stengiasi suprasti kitų veiksmus, gestus, kalbą ir poelgius, t.y. susitapatinti su šalia esančiais.
J. S. Coleman, empiriškai tyrinėjęs žmogaus elgseną, įvardija kelis susitapatinimą aiškinančius procesus, kurie galėtų paaiškinti azartiško lošėjo elgseną: 

· susitapatinimas vyksta per veiksmą, siekiant suteikti naudos kitiems ( vaikas susitapatina su tėvais, jausdamas tėvų pasitenkinimą ir nuoskaudas );

· kai įvykių padariniai yra palankūs, asmuo gali padidinti savo susitapatinimą su tuo „kitu asmeniu“ (galimybė susiburti į tam tikras vietas, klubus ir susitapatinti su asmeniu, kuriam sekasi, taip pat atsisakyti to susitapatinimo, jei tas asmuo suklumpa);

· bendra tų pačių „lemtingų įvykių“ patirtis (juo intensyvesnė patirtis, juo stipresnis susitapatinimas vyksta, nepriklausomai nuo to ar ta patirtis buvo bloga ar gera);

· priklausomybė nuo kito asmens (vaikas susitapatina su tėvais ir tampa nuo jų priklausomas);

· kontrolės perleidimo kitam pasekmė (žmogus nekontroliuoja savo veiksmų ir elgiasi taip, kaip charizmatinis lyderis) 
.

Vienas svarbesnių individo tapatumo formavimo faktorių yra kalba, o jos vartosenai įtakos turi modernėjančios kultūros dėsningumai. Slengo, žargono, argo pagalba išreiškiamas individualumas ir tam tikros socialinės grupės narių padėtis. Dažnai ši savita kalba yra suprantama tik tos grupės nariams.

3.1. Jaunimo problemos kylančios dėl azartinių lošimų

Lošiančio jaunimo problemomis susidomėta palyginus neseniai. 1989 m. Jungtinėse Amerikos Valstijose ir Jungtinėje Karalystėje atskiromis dalimis buvo išleisti D. Jacobs tyrimų apžvalga, 2000 m. lošiančio jaunimo problemų tyrimai buvo atlikti Australijoje, Kanadoje ir Naujoje Zelandijoje
. Visų šių tyrimų tikslas – padėti rasti atsakymus į klausimus, susijusius su lošiančio jaunimo problemomis.

Kaip rodo Jungtinės Karalystės mokslininko M.D. Griffiths (2000) tyrimų išvados, azartinių lošimų įteisinimas - pirmasis jaunimo žingsnis probleminių azartinių lošimų link
. 

JAV bei Australijoje atlikti tyrimai rodo, kad patraukliausi jaunimui yra tie lošimai, kurie reikalauja mažiau pradinių išlaidų (J.R. Felsher, R. Gupta ir kt., 2004). Jungtinėje Karalystėje atliktas tyrimas parodė, kad vienkartiniai loterijų bilietai buvo populiariausia lošimo rūšis, nes nepilnamečiai sugebėdavo nusipirkti vienkartinius loterijų bilietus iš laikraščių pardavėjų, nors mažmeninės prekybos taisyklės draudė parduoti bilietus, neturintiems 16 metų. J.R. Felsher (2004) teigimu, jaunimas lengvai įsigydavo loterijų bilietus ir dalyvaudavo jose, nes loterijos buvo plačiai reklamuojamos.

A. Gaboury ir R. Ladouceur (1993) atliktais tyrimais nustatė, kad jaunimas lošdavo neteisėtai (į lošimo patalpas patekdavo nepilnamečiai), nes įstatymai pilni spragų arba paprasčiausiai jų nebūdavo laikomasi .Mokslininkai pastebėjo, kad jaunimo probleminis lošimas ypač susijęs su naujų informacinių technologijų plėtra, ypač nelegaliais internetiniais lošimais. 
M.D. Griffiths duomenimis (1995), dėl jaunimo įsitraukimo į azartinius lošimus kyla tokių problemų: suprastėja mokslo pasiekimų rezultatai, prasideda naktiniai išėjimai iš namų ir melavimai, dingsta artimųjų pinigai ir brangūs daiktai, nustojama domėtis kita veikla, kuri nesusijusi su azartiniais lošimais, atsiranda asmenybės pokyčių (nesugebėjimas susikaupti, nesirūpinimas savo išvaizda ar higiena), atsiranda nerūpestingas požiūris į viską, kas dedasi aplinkui
 .

Remiantis mokslinių tyrimų išvadomis, jaunimo įsitraukimo į azartinius lošimus kylančias problemas galima suskirstyti į tokias kategorija: 

· tarpasmeninių santykių problemos;

· psichologinės (emociniai sunkumai, įskaitant asmenybės pokyčius) problemos;

· problemos šeimoje, darbe, universitete, mokykloje ir kt. (problemiški lošėjai dažniau „bėgdavo iš pamokų“, buvo siunčiami pas direktorių, jų prašoma atsivesti tėvus į mokyklą ir pan.);

· finansinės problemos;

· teisinės problemos (JAV apklausus 100 – ą 16-21 metų jaunuolį, besimokančių kardomojo įkalinimo įstaigoje, paaiškėjo, kad 60 iš jų buvo azartiški lošėjai. Iš jų 14 (23 proc.) prisipažino, kad pritrūkus pinigų lošimui, įvykdė kriminalinį nusikaltimą, 8 (14 proc.) prisipažino vogę, tačiau nepadarė sunkių nusikaltimų);

· egzistencinės problemos
.

Remiantis Griffiths (1995) ir daugelio kitų tyrėjų išvadomis, pastebima tendencija:

· „problemiškų“ lošėjų jaunuolių daugiau yra vyriškosios lyties;

· jaunuoliai yra iš šeimų, kuriose tėvai taip pat lošia ar turi kitų žalingų įpročių;

· jie yra iš gausesnių šeimų;

· dažniausiai yra kilęs iš žemesnio socialinio sluoksnio;

· dažniau yra ne baltieji (Jungtinėse Amerikos Valstijose)
.

Kiek kitokios nuomonės yra A. Belkinas, teigiantis, kad pagrindinės priežastys, turinčios įtakos tapti probleminiu lošėju yra šios:

· apytikriai, būdami iki 15 metų šie žmonės galėjo netekti artimųjų dėmesio (tam įtakos turėjo motinos arba tėvo skyrybos, artimųjų mirtis, su vaikais buvo blogai elgiamasi šeimoje, tėvai buvo žiaurūs, nestabilios psichikos arba tik galvojantys apie save);

· pinigai yra kaip garbinimo objektas, pagrindinė vertybė (ypač augusiems vaikų namuose);

· aistra azartiniams lošimas perduodama iš kartos į kartą;

· psichikos regresas ( archainis, primityvus mąstymas, tikėjimas prakeiksmu, įvairių ritualų, žadančių ateinančią sėkmę atlikimas)
.
Tirdami suaugusiuosius mokslininkai aptiko ryšį tarp priklausomybės nuo įvairių cheminių medžiagų ir azartiško lošimo. Vėliau panašus ryšys buvo nustatytas ir tiriant lošiantį jaunimą 
. Galima aptikti ir azartinių lošimų sąsają su narkotikų, alkoholio vartojimu bei prostitucija
 
Daugėjant įsitraukusiųjų į azartišką lošimą asmenų skaičiui, daugėja ir problemų, susijusių su azartišku lošimu, kurios turi nepalankių pasekmių individui, šeimai, mokyklai, visuomenei. Norint įvertinti šių problemų pasekmes būtina dirbti prevencinį darbą, tačiau visose šiose srityse dar reikalingi išsamūs moksliniai tyrimai
. 2004 m. Australijoje, tiriant jaunimo nuostatas į azartiškus lošimus, buvo pateikta tokia mokslinių tyrimų sąryšio schema (žr.: 1 schema, 4 priedas ).
3. 2. Asmenybiniai azartiškų lošėjų aspektai

Dauguma XX a psichologų, tam tarpe Freudas, potraukį lošti tapatino su seksualiniu susijaudinimu lytinio akto metu, sąmonės pokyčiais, neįveikiama pagunda, viską užvaldančiu malonumu, visiškai paralyžiuojančiu žmogaus valią. 

A. Maslow manymu, pasielgti vienaip ar kitaip žmones skatina siekimas išreikšti save. „Pagrindinių poreikių nepatenkinimas skatina motyvaciją keisti esamą situaciją“
. Motyvacija - pamatinė individo emocine būsena, apimanti „nesąmoningas afekto formas bei sąmoningiau patiriamas kančias ir paskatas“
. Lošėjo apsisprendimas dalyvauti šioje veikloje, dažnai nulemtas vidinių motyvų. 

J. Coleman, tyrinėjusio žmogaus elgseną teigimu, daug problemų sukelia „įrėminimo efektas“, kai individas įspraudžiamas į tam tikrus „rėmus“
. 

Azartinis lošimas yra susijęs su įtampa. A. Giddens teigimu, patiriama įtampa ir sunkumai traktuojami kaip dilemos, kurios turėtų būti vienaip ar kitaip išsprendžiamos: 
· unifikacijos – fragmentacijos dilema iškyla, kai įsitraukęs į azartišką lošimą, individas liaujasi buvęs savimi. „Tokiomis aplinkybėmis netikras Aš užgožia ir nustelbia originalų mąstymą, jausmą ir norą, kurie išreiškia tikrąsias individo motyvacijas“
. Remiantis tuo galima teigti, kad lošėjas jaučiasi psichologiškai saugus tik tiek, kiek kiti pripažįsta jo elgesį esant deramą arba protingą;

· bejėgiškumo – apropriacijos dilema atsiranda, kai žmogų užvaldo bejėgiškumo jausmas ir jis praranda motyvaciją kontroliuoti situaciją
. „Kada individą užvaldo bejėgiškumo jausmas, jis jaučiasi esąs valdomas iš išorės ir nesugeba priešintis“
. Šį fenomeną M.E. Seligman (1979) pavadino „išmoktu bejėgiškumu“. 

· autoriteto – netikrumo dilema išryškėja, kai individas ima pasitikėti abstrakčiomis sistemomis, įvairiais burtais, talismanais. Jį faktiškai paralyžiuoja polinkis viskuo abejoti. Ši nuostata skatina tokią stiprią paranoją ir užvaldo valią, kad žmogus nutraukia socialinius ryšius su aplinkiniais. A. Giddens teigimu, polinkis į autoritarizmą yra patologinė tendencija
. 

· asmeninio – suprekinto patyrimo dilemą sukelia masinės informacijos priemonės ( reklama, televizija, ir kt.). „Žiniasklaidos priemonės supažindina su turtingųjų gyvenimo būdais, o individas aktyviai atsirenka gaunamą informaciją ir savaip ją interpretuoja
.

Kitas ryškus psichologinis aspektas yra grupės narių, moralė, kuri tampa „kažkuo”, kas gali funkcionuoti organizuotoje visumoje. Moralinės nuostatos gali pakreipti azartiško lošėjo elgseną, o žmogus, priklausantis organizuotai socialinei grupei, yra tos grupės narys moraline prasme. 

Įsitraukus į azartinius lošimus ir praradus psichologinę pusiausvyrą, atsiranda nerimas, baimė ir kaltės jausmas 
. Patiriami neadekvatumo ar pažeminimo jausmai sukelia gėdos jausmą. A. Giddens teigimu, kaltės jausmas apima kiekvieną kartą, kai pasiekiama arba peržengiama tam tikra riba, o gėda apima, kai nėra siekiama tikslo, ir ji rodo trūkumą
.

Egzistencinė izoliacija yra ne tiek individų socialinių ryšių nutraukimas, kiek pasitikėjimo savimi praradimas 
. Egzistencinė izoliacija veikia azartiškų lošėjų fizinę ir emocinę sveikatą. Žmogus jaučiasi izoliuotas, kai negali papasakoti savo artimiesiems apie lošimo sukeltas problemas. 

Žmogui, kuriam įsitraukimas į azartinius lošimus sukelia rimtų problemų, dažnai atrodo, kad jis yra ignoruojamas, smerkiamas, atstumiamas aplinkinių žmonių. Patiriami neadekvatumo ar pažeminimo jausmai sukelia gėdos jausmą.

Kai lošimas tampa probleminiu dalyku, lošiančiojo elgseną atspindi šios psichologinės savybės: pasimetimas, keista būsena, išsiblaškymas, nuolatinis susierzinimas, nerimastingumas ir / ar įtarumas 
. Asmuo jautriai reaguoja į įvairius netikėtumus, jį užvaldo abejingumas viskam ir dažnai ištinka psichologinė krizė.

Pasaulinės sveikatos organizacijos specialistai teigia, kad potraukis azartiniams lošimams – psichikos sutrikimas, kuriam būdingi pasikartojantys potraukio azartiniams lošimams epizodai, taip užvaldantys asmens gyvenimą, kad atsisakoma socialinių, darbinių, materialinių ir šeimyninių vertybių bei įsipareigojimų
.

Pernelyg didelis įsitraukimas į azartinius lošimus gali sukelti asmenybės elgsenos pokyčius bei padaryti nepataisomą žalą sveikatai. M.D. Griffiths (1989) yra pasiūlęs „individo elgsenos pasekmių tyrimo modelį“, kuris gali praversti ir tiriant azartiškų lošėjų elgesį. Norint pritaikyti šį modelį platesniam socialiniam kontekstui, mokslininkas siūlo jaunimo elgseną išanalizuoti penkiais pagrindiniais aspektais: individo, „lygiųjų grupės“, šeimos, mokslo įstaigos, visuomenės (žr.: 2 schema, 5 priedas)
. 

Individualieji lošimui įtakos turintys veiksniai. Juos galima skirstyti pagal pagrindines demografines ypatybes (lytis, amžius, rasė ar tautybė, socialinė - ekonominė padėtis), asmeninė patirtis, įskaitant lošimo patirtį, aštrių pojūčių troškimą, depresijos laipsnį. Demografinės ypatybės dažnai turi įtakos lošimui, o asmens charakterio savybės gali turėti įtakos lošimui ir pačios būti jo veikiamos (pavyzdžiui, vyrai labiau linkę lošti negu moterys). Kai kurios asmens charakterio savybės turi įtakos lošimui, tačiau dėl šio fakto nėra vieningos nuomonės. Vieni tyrėjai yra iškėlę hipotezę, kad azartiški lošėjai lošia norėdami palengvinti depresiją, o kiti yra nustatę, kad lošimas depresiją didina
.

Svarbią įtaką jaunimo elgsenos formavimui turi šeima. Tėvai perduoda kultūrinius pavyzdžius būsimai kartai, tačiau pirminės socializacijos metu neapsiribojama tiesioginiu vaikų mokymu ar drausminimu. Vaiką veikia socialiniai prototipai (jie stebi kasdieninį tėvų elgesį ir girdi įprastinius tėvų pokalbius. P. Delfabbro, ir L. Thrupp (2001) Australijoje atlikti tyrimai patvirtina, kad jaunimas apie azartinius lošimus sužino iš tėvų, stebėdamas jų elgesį lošimo metu
.

Hovardo medicinos mokyklos psichologijos mokslų specialistai J.V. Bilt ir J. Franklin (1995) tyrinėjo problemas, kurios atsiranda lošiančio vaiko šeimoje. Nustatyta, kad tėvų nuostatos dėl lošimo ir jų, kaip lošėjų elgesys, labai veikia vaikus. Lošiančių tėvų vaikams gresia didesnė rizika tapti problemiškais lošėjais. 

„Lygiųjų grupės“ įtaka (to paties amžiaus ar socialinės padėties žmonių grupės įtaka) tyrinėta tik paviršutiniškai. Visuomenėje, kurioje egzistuoja daugybė subkultūrų ir specifinių veiklos sričių, netinkamos elgsenos išmokstama pirminėse, ypač vienmečių grupėse. Atliktų mokslinių tyrimų išvadose nurodoma, kad azartiški lošėjai paprastai turi lošimo draugų, bet kokios tai draugystės ir kaip jos užsimezga, nėra aišku. S. Fisher nurodo, kad azartiškas lošimas - į bendraamžius orientuota veikla, tačiau, tyrėjo teigimu, tokios „lygiųjų grupės“ įtaką reikia tyrinėti išsamiau. 

Mokslo įstaigų įtaka jaunimo lošimui yra mažai tyrinėta. Kiek daugiau žinoma apie jaunimo pamokų, paskaitų praleidinėjimą dėl įsitraukimo į azartišką lošimą, negu apie azartiškų lošimų plitimą mokslo įstaigose. Tyrėjų teigimu, mokslo įstaigos gali būti lošėjų susitikimų, lošimo skolų išieškojimo ir lošimo kortomis vieta.

Visuomenės įtaka lošiančiam jaunimui ir jaunimo įtaka visuomenei yra abipusė. Azartinių lošimų legalizavimas tyri įtakos vis didėjančiam azartiškų lošimų gausėjimui. Didėjant jaunimo įsitraukiančio į azartinius lošimus skaičiui, daugėja ir visuomenės problemų. Pavyzdžiui, jei jaunimas skolinasi pinigų ar vagia norėdami jų turėti lošimui, šie padariniai turi nepataisomų pasekmių
.
4. JAUNIMO ĮSITRAUKIMO Į AZARTINIUS LOŠIMUS PRIEŽASČIŲ EMPIRINIO TYRIMO ANALIZĖ

TYRIMO METODOLOGIJA
Interviu duomenys buvo renkami individualių susitikimų ir konfidencialių pokalbių su interviuojamaisiais metu įvairiose lošimų vietose, 2 interviu vyko lošimo vietoje ( „Pramogų banke“). Interviu vyko pagal iš anksto parengtus klausimus (žr.:2 anketa, 6 priedas ), specifiniai klausimai buvo suformuluoti interviu eigoje. „Giluminis interviu“ buvo pasirinktas todėl, kad jis orientuotas į mikro aplinką ir tai labai geras būdas priartėti prie žmogaus, nes informacija yra susijusi su interviuojamųjų asmeninėm vertybėm ir nuostatomis. Visi interviu buvo įrašinėjami, vėliau transkribuodami, koduojami ir analizuojami.

Siekiant kuo adekvačiau surinkti duomenis, „tyrimo lauke“ praleista daug laiko. Nuo praėjusių metų (2005) spalio mėn. buvo bandoma užmegzti pokalbius su žmonėmis, kurie pažįsta „tipinius“ asmenis. Tam tikslui buvo pasirinkta „sniego gniūžtės“ atranka (pirmieji interviuojamieji – informacijos apie kitus interviuojamuosius nešėjai), kuri didėja kiekviename sekančiame etape. Ši atranka pasirinkta todėl, kad azartiniai lošimai yra naujas, neseniai susiformavęs reiškinys, o lošėjai yra ne tik dalyviai, bet ir ekspertai.

Procedūrinio patikimumo garantas – pačios procedūros aprašymas, laikantis diskretiškumo, autentiškumo, įtikinamumo reikalavimų.

Procedūrinio valdumo garantas – interviuojamųjų žodžiai („in vivo“), citatos, faktai, pateikiami duomenų analizėje. 

Sąvokų turinys atsiskleidžia interviu metu.
Kokybinių interviu su lošėjais ypatumai
· interviuojamieji, atsakinėdami į klausimus, dažnai kalba apibendrinančiai ir viską vertina iš ekspertų pozicijos: „mes“, „mūsų kompanija“, „chebra“, „chebrantų chebrantai“, „mūsų chebra“, „draugeliai“;

· interviu slypi tam tikras latentiškumas, nes probleminiai dalykai, taip pat ir socialinės – demografinės interviuojamųjų charakteristikos (amžius, išsimokslinimas, užimtumas, gyvenamoji vieta) yra atsekami tik iš viso pokalbio konteksto;

· interviuojamiesiems būdingas savitas bendravimo stilius, išaukštinantis, išjuokiantis, įžeidžiantis ar pažeminantis kitus asmenis: „vienas briedis“, „kažkokios bobelės“, „stato kažką iš savęs“, „kažkokios paprotėjusios“, „berazumės“, „maniakai“, „durneliai“, „padugnės“, „psichodinočkos“ ir kt.;

· „ezopo“ kalba (šifruota kalba, kuriai būdingas metaforiškumas, daugiareikšmiškumas );

· netaisyklinga, iškraipyta, svetimybėmis užteršta kalba (slengas, žargonas), kurioje daug specifinių žodelių, apibūdinančių tam tikrą situaciją: „šuleriai“, „darboholikas“, „vizikės“, „fan“, „vot“, „babsės“, „stafkė“, „sūmašedšijie diengi“, „nachaliavai“, „tūpizmas“, „faina“, „krūta“, „davai“, „pasitūsinti“, „blecha“, „našaram“, „kabake“, „stipkė“, „lievakai“ ir kt.

4.1. Interviuojamųjų domėjimasis azartiniais lošimais, įsitraukimo į lošimus būdai

Nagrinėjant interviuojamųjų domėjimąsi azartiniais lošimais - svarbus išsiaiškinti aplinkybes, paskatinusias įsitraukti į šią veiklą. 

Įsitraukimas į azartinius lošimus yra laipsniškas ir įvairus. Pastebima, kad domėjimasis azartiniais lošimais prasidėjo dar lošėjų vaikystėje ar paauglystėje. Tai buvo vienkartiniai, atsitiktiniai, nereguliarūs atvejai: 

· dalyvavimas populiariose loterijose: „manau, kad kokioj 5 - 6 klasėj dar, <...> pradėdamas visokius loterijų bilietus pirkti “ {5}
 arba „būdamas koks devintokas turbūt su draugais pradėjau nuo „Sportloto“ – tai man labai patiko“ {6}.

· išvykų į užsienį metu: „kai Lietuvoje dar to nebuvo, žaidžiau Peterburge lošimų automatų namuose“ {2}, „Rygoj buvau kartą seniai tame „Šeši – devyni“ – tai ten geras kazino“{4}.

· lošiant nelegaliai: „kai nebuvo dar jokių legalių azartinių lošimų, <...> tai gal prieš 10 metų kokių,<...> ten buvo panašiai kaip ta spaustuvė pogrindyje, nu tokia savotiška“ (0,2)
 {4} arba „kai kontrabandiniai –„ padpolni“ buvo <..> ir aš pats dar organizuodavau“ {1}.

Iš pateiktų interviu susidarė įspūdis, kad labiausiai jaunimo domėjimuisi įtakos turėjo Lietuvoje propaguojamos įvairios loterijos - „Teleloto“ ir kt., „ypač tarp mažesnes pajamas gaunančių žmonių“ {5}. Vieni apklaustieji samprotavo, kad loterijos priskiriamos prie azartinių lošimų dėl joms būdingų panašių savybių ir populiarumo, kitiems tai kėlė abejonių: „dėl to nesu tvirtai įsitikinęs, bet manyčiau, kad iš esmės – tai azartinis lošimas, tik tam reikalui neišleidi tiek daug pinigų, kaip lošimams kazino ar panašiai“ {10}.

Lietuvoje įteisinus azartinius lošimus, jaunimo susidomėjimas šia pramoga pasireiškė ne tik pasyviu, bet ir aktyviu domėjimusi, palaipsniui įsitraukiant į šią veiklą. Galima išskirti šiuos netiesioginius veiksnius: 

· azartinių lošimų įteisinimas: „paskui (0,2).teko pasėdėti tada, kai kazino legalizavo“ {4}, „pakvietė sudalyvauti į oficialų kazino atidarymą, davė „nachaliavų“ žetonų ir pradėjome lošt“ {1}.

· masinių informacijos priemonių ( TV, žiniasklaidos, interneto ) kuriamas „koliažo afektas“: „tai pastoviai rodomos tos laidos, kiek kas laimėjo, <...> labai daug žmonių sėdi prie televizorių ekranų ir žiūri, ir lošia ir nori laimėti, <...> matau, kaip žmonės parduotuvėse, ypač „Maximose“ ir „ant kiekvieno kampo“ pastoviai perka tuos loterijų bilietus ir ištisai lošia“ {6}. „Mes žiūrime užsieniečių filmus, kur matome, kaip iš tikrųjų viskas vyksta visam pasauly ir tai, be abejo, kiekvienam norisi pabandyt“{2}. 

· dalyvavimas įvairiose prekybinėse – reklaminėse akcijose: „tai perku tuos daiktus, kurie padeda išskirti vieną produktą – būtent vieną konkretų iš visumos. <...> Nėra didelio skirtumo ar gerti alų „Utenos“, ar „Švyturio“, <...> jeigu dar gauni, ta prasme, kažką nemokamai“{5}. „Perki higieninius paketus – sudalyvauji, perki šunų kačių maistą – sudalyvauji, <...>gali išlošti ką tik tai nori“{2}. „Nuo tų reklamų ir užsikabinama, <...> manau, kad būtent televizija, reklama – būtent visų tų dalykų įtaka – visa šita skatina“ {2}.

· įvairių sporto varžybų stebėjimas ir dalyvavimas jose: „šiaip tai su draugais nuvarom į lažybų punktus, kai vyksta kokios nors sporto varžybos, ypač NBA krepšinio finalas ar dar kažkokios“{9}. „Sporto varžybų, ypač krepšinio ar futbolo komandų azartiškos rungtynės, ne tik pritraukia daugybę žmonių prie televizorių ekranų, bet ir į pamėgtus klubus. Būtent tada ir vyksta intensyvios lažybos“{10}.

· šeimos narių užkrečiantis pavyzdys: „ tai močiutė ten visada loterijos bilietą padovanodavo, <...> „kaip ir visi vaikai, žiūri ką suaugusieji daro ir bandai kartot tą patį“ {5}. „Mano tėvai pirkdavo loterijos bilietus. <...> Manau, kad jei lošia tėvai, lošia ir vaikai, nes šis pavyzdys užkrečiamas“ {10}.

· partnerių patirtis: „pradėjau lošti, nes mano vyras buvo azartiškas lošėjas. <...> Vyro motinos namuose savaitgaliais susirinkdavo vyro motina, motinos brolis, mes abu ateidavom ir būdavo lošiama kortomis“ {2}. „Kada nusivedė vyras – tada ir susidomėjau <...> nu:::
,  kai atsirado legalūs kazino, nelabai seniai“{7}.
· „lygiųjų“ grupės įtaka: „kai „pakanas“ buvau, tai vakarais ar po pamokų su kiemo draugeliais rinkdavomės į vaikų darželį ir saujoj kapeikas kratydavom, kartais per ilgąsias pertraukas mokyklos stadione, be:::.t. retokai“{10}. „Kaip ir daugelis jaunimo, gal ne per seniausiai – prieš porą metų su draugais į kazino nuvarėm“{ 9}. „Tai su draugais, su:::. draugais nuėjom, o lošdavome tai prieš kazino“ {1}.

Galima daryti išvadą, kad netiesioginiam jaunimo domėjimuisi azartiniais lošimais įtakos turi masinės informavimo priemonės (TV, žiniasklaida, internetas ), tačiau apklaustieji to nelinkę akcentuoti: „specialiai laikraščių neskaitau, bet kartais „užkliūna“ kokių straipsnių apie kazino ar laiminguosius“{5}. „Buvau atkreipęs dėmesį, kad „Gedimino prospekte“ labai didelė reklama kabo“{3}.

Apibendrinant interviuojamųjų domėjimąsi azartiniais lošimais, galima pabrėžti, kad jie dar vaikystėje ar paauglystėje pradėjo domėtis šia veikla, kurioje yra azartiniams lošimams būdingų elementų, o įsitraukimas į šią veiklą buvo laipsniškas.

Įsitraukimui į azartinius lošimus įtakos turėjo tokie netiesioginiai veiksniai, kaip azartinių lošimų įteisinimas, masinių informavimo priemonių (TV, žiniasklaidos bei interneto) kuriamas „koliažo“ afektas. Laikui bėgant šį įsitraukimą didino dalyvavimas įvairiose prekybinėse - reklaminėse akcijose, įvairių sporto varžybų stebėjimas bei dalyvavimas jose. Didelės įtakos lošėjų domėjimuisi ir įsitraukimui į azartinius lošimus turėjo partneriai, šeimos nariai ir draugai, kurie lošė. 

4.2.Azartinio lošimo interpretacija, labiausiai praktikuojami lošimai bei jų pranašumas, lyginant su kitomis pramogomis

Pokalbių su interviuojamaisiais metu mėginta išsiaiškinti, kaip jie interpretuoja azartinius lošimus, pagal kokius požymius ir kodėl renkasi prioritetinį lošimą. Ypatingai domino, kaip lošėjai apibūdins azartinius lošimus ir kokius požymius jiems priskirs. Azartiniam lošimui būdinga:

· azartiškumas: „Lošimas man – tai adrenalino papildomas kiekis. <...>Ir vot, vot tas adrenalinas „veža“, kažkas viduje kirba. Vot čia pagrindinis cinkelis“ {2}. Iš principo, pats lošimas yra azartas.<...> Tiesiog labai „faina“ yra, kai „veža“ pats žaidimas“ {4}.
· rizika: „Rizika, jo:::, .nu rizika svarbiausia pačiam kaip lošėjui. <...>Aš ten pralošinėju ir stipriai rizikuodamas, nes rizika neišmatuojama“.{4}. „Sėdi ten, rizikuoji ir nu::::: .manai, kad yra reali galimybė išlošti, nors realiai pagalvojus, bet koks lošimas iš pinigų teikia labai mažai šansų laimėti {10}. „Jei mažiau rizikuoji – tai ir praloši mažiau“{8}. 

· dinamika: „Tai čia taip, kad krenta krenta krenta krenta ! Sekasi, o paskui – nesiseka. Tai taip darau – tai taip. Ir tada, pavyzdžiui bent aš, makaluoju bile kaip, <...> bile kaip varau“ {4}. „Čia kaip pinigų švaistymas į visas puses“ {8}.

· uždegimas, įtraukimas, įtampa: „Kai paprasčiausiai vaikai mokykloje lošia – tai jie pradeda iš 20 centų, o paskui tai žiūrėk ir 100 litų ištraukia ir taip toliau ir jau žiūrėk „cinkelį pagauna“ {2}. „Tas visas lošimas yra kaip narkotikas, jo...“ {10}.„Tai visą laiką yra įtampa (0,3).vot“ {2}. „Žmogų pykdo pastoviai tie pinigai“ {4}. 
Taigi, azartiniai lošimai suvokiama kaip specifinė veikla, kuri nuo kitų veiklos sričių skiriasi šiais pagrindiniais požymiais: rizika, azartu, nenuspėjamu rezultatu, įtampa. 

Daugeliu atvejų azartiniai lošimai siejami su žmonių laisvalaikiu ir pramogų industrija, todėl interviuojamieji azartinius lošimus tapatina su kita veikla, kurioje įžvelgia azartiniams lošimams būdingų požymių: 

· įvairiais sportiniais žaidimais: „Lygiai taip pat kaip lošti futbolą, tinklinį, krepšinį ar šachmatais – tai lygiai taip pat ir čianais“{1}, „kaip važinėti, pavyzdžiui nuo kalniukų, <...> Tu ten sėdi ir varai: „ach – uch“ ! <...> Kas su burlentėm varinėja, kas kaip...čia būtent...“{4}. „Net paprasčiausias krepšinio rungtynes galėčiau laikyti azartiniu lošimu, dar žaidimus šachmatais ar, pavyzdžiui, kortomis, <...> ir automobilių lenktynes“{10}.

· kitomis pramogomis: „man- tai lošimas - puikus dalykas, pramoga kaip ir visos kitos“{10}. „Man tai tiktai gyvenimo dalis – nėra būdas ir dar užsiėmimas laisvalaikiu.<...> Nu, mes ten ateinam lygiai taip pat praleisti laiko kaip ir į kokią kavinę, diskoteką arba „čianais“, kur mes sėdim dabar “ {1}.„Tai sakau – viena iš laisvalaikio, viena iš laisvalaikio praleidimo formų, kurią kiekvienas individualiai renkasi“ {4}.

Vieni apklaustieji azartinius lošimus tapatina su tokiais sportiniais žaidimais kaip futbolo, krepšinio, šachmatų, burlenčių ar automobilių sportas, nes sportiniuose žaidimuose įžvelgia azartiškumo elementų. Kitų manymu, azartiniai lošimai apskritai nesiskiria nuo laisvalaikio pramogų. 
Remiantis interviuojamųjų pasakojimais apie praktikuojamus lošimus, juos galima suskirstyti į tam tikras grupes:

· lošimai automatais: „į kazino tai nuėjom prieš porą metų „ant automatų“, kur grynai visą vakarą už 5 litus pažaidi.<...> Mano draugų tarpe - tai apart kazino - tai daugiau nieko nepraktikuojam, nei visų šitų trynimų, nei dar ko nors...“ {3}.„Kokie „malalietkos“ - tai eina „į automatus“, o tai man atrodo iš viso  „tūpizmas“ {4}. „Tie visi lošimai automatais man nebeįdomūs, nes labai jau mechaniškai ten viskas vyksta, <...> varai kaip koks durnelis. Tai negi aploši automatą ?“ {10}.

· stalo lošimai ( „ruletė“, „pokeris“ ): „nu nežinau net kaip lošti kitus - tai lošiu su kortomis „pokerį“ <...>tai tiesiog daugiau kombinacijų gal yra“ {7}.„Nu kiekvienam darbe reikia meistriškumo. Gatvę šluot irgi reikia meistriškumo, ane ? Bet, „ruletėj“ galvot nereikia, nereikia nieko prisimint, o kortas prisimint reikia. <...> Nu::: . įsitemdinėti reikia ten.<...> Tai jeigu eini ten, prisigeri ir jeigu čia dar turi stipriai galvoti – tai:::.palaukit, palaukit ! Aš darbe vakar stipriai galvojau – man neįdomu“ {4}.

· lažybos: „gali pradėti su keliais litais ir ne tokios didelės sumos reikalingos kaip ruletėj, pavyzdžiui. Lažybos traukia – tai dėl tų visų varžybų. Jei esi patriotas ir domiesi krepšiniu – tai tiesiog įdomu tampa ir dar šansas pinigų užsidirbt atsiranda“{8}.„Lažybų punktai pritraukia. Lažybos ! Lažybos! Jo ! <...> Ypač, kai būna „NBA“ varžybos, nes gi mūsų šalis - krepšinio šalis“{6}. 

· dalyvavimas įvairiose loterijose: „Tai uošvienė ir, ir žmona lošia tuos „durnu Teleloto“. Tai man visiškai „durnas“ užsiėmimas atrodo. <...> Tie „darbininkai“, kurių yra didžioji masė – lošia „Teleloto“ ir nori iš kart lengvų pinigų !”{4}.

Galima teigti, kad lošti automatais labiau mėgsta turintys mažesnes pajams ir jaunesnio amžiaus apklaustieji, tačiau vyresnių ir turinčių didesnes pajamas nuomone, lošimai automatais yra nuobodūs, mechaniški ir rutininiai. Kiekvienas savaip išskiria prioritetinį lošimą. Vieni renkasi tuos lošimus, kurių žino taisykles, kuriose galimos įvairios kombinacijos (pvz., lošimus kortomis), kiti – tuos lošimus, kurie, jų manymu, nereikalauja pastangų galvoti, mąstyti ir panašiai. Apklaustųjų manymu, didžioji dalis besidominčių azartiniais lošimais taip pat dalyvauja įvairiose loterijose, tačiau, turintys didesnę lošimo patirtį, tai vertina skeptiškai.

Interviuojamieji, lygindami azartinius lošimus su kitomis pramogomis, išskiria daugybę privalumų, kurie (sprendžiant tik iš konteksto) tartum maskuoja probleminius dalykus ir turi perkeltinę prasmę: 

· galimybė lošti ir išlošti pinigų: „prioritetinė sritis lošimuose yra...dėl::::: juose esančių didžiausių galimybių dalyvauti pačiame lošime arba / ir:::.ir:::. dėl galimybių pinigų laimėti“ {9}. „Lošiu pagrinde iš azarto ir:::..dėl pinigų“ {2}.

· galimybė patirti gerų emocijų: „Lošdamas patiriu teigiamų emocijų ir galiu pabėgti nuo realybės...taip. Čia gi nesvarbu laimėti ar pralošti“ {10}.„Vieni eina atsipalaiduoti, išsikrauti, kiti ieško kažkokio pasitenkinimo tame“ {9}.
· galimybė atsipalaiduoti po sunkaus darbo: „Visi prisidirbam, nes būna sudėtingi, nervingi darbai. Lošimas - tai vienas iš būdų –( gal ne pats geriausias po sunkaus darbo) nervus, stresus, tą įtampą nuimti“ {4} arba „tiesiog tai padeda atsipalaiduoti po sunkių darbų“ {5}. „Dirbu labai tokį stresinį darbą, nes labai daug žmonių „sėdi man ant galvos“ – t.y. ant pečių mano gležnų ir kai, pavargstu labai (kartais būna, kad grįžtu namo po darbo – „išsivemiu“ ė::: .nuo::: .nuovargio ir norisi toliau nebegalvoti apie tai). Tai vot - ten yra ta vieta, kur nebegalvoji nieko“ {1}.

· galimybė bendrauti ir užmegzti santykius su įvairiais žmonėmis: „Žmonės traukia, žmonės, nes MES linkę bendraut,<...> MES ateinam, būna ir juokai, ir anekdotai ir susipažinimai...<...> sakau svarbu bendravimas su žmonėmis “ {4}.„ Tai dalis merginų ten eina ne tiek palošti, kiek vyrų „pakabinti“ {9}.

· galimybė aptarti biznio reikalus: „pasidalinti kažkokiais tai dalykais, kažkokia tai situacija rinkoj“ {4}.„Kadangi VISI MANO APLINKINIAI yra verslūs daugiau ar mažiau – tai turim ten kažkokią savo filosofiją ir svarstom, pavyzdžiui, kas yra komanda, ar kompanijos tikslas yra pinigai, ar pinigai yra procesas ar rezultatas ? “ {4}.

· galimybė susitikti su draugais, pabūti kompanijoje: „Tai dažniausiai, kurie čia ilgai sėdi – tai žmonės, kurie...su kuriais galima kalbėt ne apie pinigus - tai žmonės šiaip - visam gyvenimui. <...> Bet, jeigu tai nežiūrėt, kaip į atsitiktinį užsiėmimą – tai vis vien TU EINI ten, kur ta visa MŪSŲ CHEBRA eina.“ {4}. „Kartais tiesiog nesinori būti vienam – tai geriau būti kompanijoje, negu pasilikti su savo liūdnom mintim...“ {5}.

· galimybė lošiant puikiai leisti laiką: „bendrai paėmus, aš einu atsipalaiduoti ir gerai praleisti laisvalaikio“ {9}. „Nu mes ateinam lygiai taip pat praleisti laiko kaip ir į kokią kavinę, diskoteką arba „pianais“, kur mes sėdim dabar“{1}. 

· „galimybė išreikšti save“: „kai žmogus nori kažkokių jausmų, kažkokio naujo pojūčio, gal nori atrasti save, išbandyti savo reakciją, savo charakterį“{6}.„ Tie visi ten iš tikrųjų, „ale aukštesnio rango” vadybininkai, kurie iš tikrųjų bando save parodyti išoriškai, leisdami pinigus.“ {5}. „Apskritai kalbant apie lošiančias moteris kartais būna visiškai neaišku, ko jos, moterys, ateina į tuos kazino – palošti ar savęs parodyti ?“ {7}.

Kai kurių interviuojamųjų teigimu, lošti „yra labai populiaru ir tiesiog madinga“ {9}. Savo pomėgį lošti jie grindžia tuo, kad yra mažai pramogų arba nėra kito pasirinkimo: „nu, tai tų pramogų nelabai ir yra... tai galima į šokius eiti, bet į šokius – tai vėl gi – panas kabinti, bet „blecha“ – faktiškai nelabai kur gali nueiti, nes nėra pasirinkimo, jo:::.nėra tos vietos, kur, pavyzdžiui gali nueit, išgert ir dar kažką tai veikt.<...> Bet kokia pramoga, kurią randi, dažniausiai būna metams – dviems, nes po to vis tiek nusibosta“ {4}. 

Tartum pratęsdami šią mintį interviuojamieji užsimena apie savo pomėgius: „dar baidarėm plaukiojam“{4}; „mėgstu apsilankyti teatruose, <...> vot, kompas dar, kompas, dar ir internetas domina“ {6};„labai mėgstu spektaklius, <...>daug skaitau, <...> labai mėgstu bendravimą su žmonėmis, bet ta prasme – tik su artimais žmonėmis“ {2}, „šokinėju su parašiutu - tai padeda atsipalaiduoti po sunkių darbų“ {5 } ir kt. 

Interviuojamieji azartiniams lošimams priskiria tokias sąvokas kaip „rizika“, „šansas“, „įtampa“ „pinigai“ ir savaip jas interpretuoja. Azartinius lošimus jie tapatina su kita veikla, kurioje įžvelgia rizikos ir azartiškumo elementų, taip pat išskiria daugybę privalumų, kurie tartum maskuoja azartiškų lošėjų problemas. Apklausiamieji, remdamiesi patirtimi, išskiria savo praktikuojamą lošimą. Interviuojamųjų teigimu, azartiniai lošimai suteikia puikias galimybes bendravimui, įvairių biznio reikalų aptarimui, atsipalaidavimui po sunkių darbų, ryšių užmezgimui ir net pinigų uždirbimui. Daugumai azartiniai lošimai - laisvalaikio užsiėmimas, eilinė pramoga. Turintys didesnę lošimo patirtį akcentuoja pinigus, kurie šiais laikais tampa pagrindine vertybe. Dėl savo populiarumo lošimai tampa neatsiejama lošėjų gyvenimo dalimi.
4.3. Lošimo aplinka

Interviu metu atsiskleidė, kad ypatingas dėmesys teikiamas lošimo aplinkai. Interviuojamųjų teigimu, lošimo aplinkai būding:

· puiki emocinė atmosfera: „lošimo vietos emocinė atmosfera, kurią sukuria tos įstaigos darbuotojai bei sava chebra“ {10}.„Ten turi būti smagu.<...> Nu, „Nesė“, „Pramogų bankas“, kur dabar pasirodė – tai vat einu į tuos, nes visi kiti – ai:::  tokie „lievakai“, jo. Nu, nėra kituose taip smagu.“ {4}.

· patogus, geras susisiekimas: „Pramogų banką“ pavyzdžiui aplankom, nes yra miesto centre“ {1}. „Nes ten, kur vaikštau – dažniausiai tokie...nu:::::, nu – centre daugiau.<...> Tai „blemba“, ta MŪSŲ CHEBRA, kuri sėdėjo „Grande“, jam užsidarius, emigravo į centrą, nes, matai, fizinė lokalizacija yra gera“ {4}.„Tai jau einame į naujausias vietas, kur miesto centre, populiariausias“ {8}.

· geras servisas, nemokamos paslaugos: „Čia gi gauni tą patį servisą su žymiai, net gi žymiai žemesne kaina“ {1}. „Galima kartais karšto šokolado, kavos nemokamai pasiimti, a:::::.šiaip „tenais“ linksma“ {3}. „Kava nemokamai ten yra <...> ir alkoholio duoda ten nemokamai. <...>Tai tie darbuotojai, kurie pažįsta tą žmogų, kuris, pavyzdžiui, jau yra „maniakinis“, kur, prisigeria ir eina parom – tai šitą gi – tai jam ir valgyt, ir gert ir viską duoda“ {7}.

· tinkama draugija: „Ten yra draugai, sava kompanija, gali elgtis laisvai“ {9}.„Dažniausiai jaunimas stengiasi lošti su draugiais, o buvimas tarp SAVŲ turi savų privalumų. <...>Gal ne tiek svarbi vieta, kiek kompanija“ {8}. „Kad ten...a:::. gera CHEBRA, <...> aš nekalbu apie tuos nuokrypius, kurie tik atėjus būna, bet labai svarbu yra CHEBRA“ {4}.

· puikus priėmimas ir palaikymas: „Ten aš jaučiuosi reikalingas ir tiek, ko negaliu pasakyti, pramogaudamas kitur, pavyzdžiui, sėdėdamas kokioje nors kavinėje arba diskotekoje“ {9}. „Nes tai yra, aš sakau, vat tokia kaip filosofija, <...> tai tu ateini kaip į šeimą čia - tai žinai, principe, labai traukia.<...> Ir vėlgi sakau, tampi draugų rato ar tai šeimos rato - toks įspūdis susidaro – nariu “ {4}.“Kai daug praloši, jauti kitų lošėjų ir draugų palaikymą, nes šiaip jie geriau tave supranta“ {10}.

· galimybė pramogauti ištisą parą: „Nu pirmiausiai, jie (kazino) dirba visą naktį – tai yra viena “ {4}.

· lojalumo programos: „Visi kazino didina savo klientų lojalumą. Gali gauti „sidabrinę“, „auksinę‘ ar „platininę“ kortelę už sukauptus taškus lošimų metu arba laimėti įvairius daiktinius prizus, automobilius ar net kelionę į Las Vegą „ {5}.

· pasirinkimo galimybių gausa: „eini, kur diskoteka pavyzdžiui šalia yra <...>, kur patogiau“ {7}. „Tai geriau, negu kokiame bare ar kavinėje tupėti ir gerti, nes čia tai bent veiksmas vyksta“ {9}.„Šalia turi būti ir šokiai – tada nueini, labai greitai pašoki ir panašiai, ir sakai – nu einu pagaut adrenalino.<...> Tai ir kavines TU išsirenki, jeigu kažkokia yra „čiotka.“ {4}.

· geras interjeras: „ Tai vat geras interjeras, <...>turi būt jauku pirmiausiai“ {4}.

· saugumo, konfidencialumo pojūtis: „Tai ir saugu būna“ {4}. „Jeigu tu loši iš didelių sumų – tai yra ir saugumo klausimas. <...> Jeigu tave ten sektų pavyzdžiui, ir ta informacija nuskambėtų – tai labai greitai tie kazino užsidarytų, nes niekas nenorėtų to viešumo. Kaip ir banke pasitikėjimas yra – tai ir čia turi būti “ {1}.

· nėra griežtų reikalavimų aprangai: „Lietuvoje nėra taisyklių, kaip tu turi eit apsirengęs“ {4}. „Aš galiu ateit su kostiumu, „šlipsu“, baltais marškiniais, apsikirpęs, cha cha cha cha (0,2) ir gerti (0,2) ir gerti „Martelį“, pavyzdžiui. <...>O galiu ateit su džinsais, suplyšusiu megztiniu ir apsivėmęs, pavyzdžiui – tai tokia ir reputacija. Nėra esmės, jeigu taip iš tikrųjų“ {1}.

Nors daugeliu savybių lošimas yra panašiu į rutininį veiksmą, tam įvairumo suteikia įvairūs aplinkos elementai:

· muzikiniai tonai: „Norisi pabendrauti, pašokti, galų gale...gera dar muzika, alkoholio užtenka ir ko daugiau trūksta ? <...> Dažniausiai gera muzika padeda atsipalaiduoti. Nu, aišku daug kas nuo nuotaikos priklauso “{10}.

· šviesų efektai: „Viskas ten žiba, blizga ir tamsu. Nu, ne tamsu, bet nėra dienos šviesos. Ir kam tau ta dienos šviesa.? Nėra laikrodžių niekur – kad tu nesiorientuotum “{7}.

· „romantika“: „Žinai kada brėkšta – tai žinai nelabai malonu pasidaro. Kada greičiausiai eina laikas ? Kai tu kažką veiki, kas tau neduoda pastebėti, kad aplinkui viskas keičiasi.<...>Sėdi ir vis tiek – ta naktis, prieblanda ta ir suteikia tam tikrą atmosferą. Esu ne romantikas, bet vis tiek tai suteikia kažkokio paslaptingumo.<...>Kai pradeda brėkšti – tai tartum iš kažkokio košmaro ir atsibundi“{4}.
Kita vertus, turintiems didesnę lošimo patirtį, aplinka praranda savo vertę: „lošdavom kur pakliūdavo...kai gerai „užsikabliuodavom“ – tai net paprasčiausioje autobusų stotelėj lošdavom, <...> pavyzdžiui, tie žmonės, kurie turtingi, jie eina į kazino – tai jiems reikia ypatingos aplinkos ir save parodyti,<...> bet jeigu vot esi toks eilinis lošėjas – azartinis žmogus – visiškai nesvarbu kur lošti“ {2}.

Apklaustųjų teigimu, tinkamos vietos pasirinkimas kiekvienam kelia tam tikras asociacijas ir apibrėžia žmogaus socialinį statusą: „Aš manau, kad, kur „Lietuvos“ viešbutis – tame kazino gali rast daugiau užsieniečių, o vat tokiam „Akropolio“ pramogų centre - tai iš provincijų suvažiuoja, o miesto centre - miesto „auksinis jaunimėlis...“ {7}. „Kazino prie stoties, tarkim – tai asocijuojasi, kad ten visokie benamiai vaikšto, todėl susidaro įspūdis, kad tokiame kazino arba lošimo namuose tas pats kontingentas lankosi“ {5}.

Apibendrinant galima teigti, kad lošimo aplinka siejama su gera emocine atmosfera, tinkama kompanija, patogiu susisiekimu, puikiu servisu, pasirinkimo galimybių gausa, galimybe lošti ištisą parą. Tam įvairumo suteikia puikus interjeras, muzikiniai, šviesos efektai, kurie suteikia paslaptingumo ir tam tikros romantikos. Jauki aplinka sukuria puikią emocinę atmosferą ir tarytum nutolina lošėjų problemas. Interviuojamieji, turintieji didesnę lošimo patirtį ar dėl lošimo turėję problemų - tai patvirtina, tačiau nelinkę to sureikšminti.

4.4. Lošėjų „įsitraukimo laipsnis“: lošėjų tipai, „savęs vertinimas“

Ne mažiau svarbus klausimų blokas apie lošėjų tipus, interviuojamųjų kaip lošėjų vertinimą, įsitraukimo į lošimus patirtį. 

Pagal lošiančiųjų patirtį galima išskirti diapazoną nuo labai reto iki labai dažno lošimo: „Aš ir MANO CHEBRA – kartą per savaitę“{4}; „ne taip dažnai paskutiniu metu <...> gal porą kartų per porą mėnesių“ {6}; „nu, maždaug į mėnesį kartą nu, gal dažniau...nu:::. dažniau net“ {7}. Tačiau, kiek laiko interviuojamieji skiria šiam savo pomėgiui, nustatyti labai sunku, nes lošėjų nuomonės apie tai, kas yra dažnas ir retas lošimas skiriasi. Išanalizavus 10 lošėjų interviu išryškėja keletas tendencijų. Lošimo patirtis priklauso: 
· nuo disponuojamų resursų : „lošiu taip dažnai, kiek turiu pinigų“{9}; „norint lošti dažnai, pinigų reikia šiam reikalui daug turėti, o iš kur pas studentus pinigai, cha...cha...cha“ {9}.
· nuo praktikuojamos lošimo rūšies: „Šiaip tai retumas, matyt, priklauso nuo lošimo rūšies, nes jei aš domiuosi lažybomis – tai man nelabai įdomu lošti automatais“ {9}.
· nuo „įsitraukimo laipsnio“ ir lošimo patirties: „nu, tai tada, kai buvau „įsivažiavusi“, <...> net per pietų pertraukas tekdavo arba kai būdavo darbo pertraukėlės“{3}. “Kazino internetiniam yra normalus „pokeris“ - tai iš namų lošiu kasdien beveik“ {7}.
Apibendrinant galima teigti, lošimo patirtis yra sąlygojama komplekso veiksnių: nuo disponuojamų resursų, susidomėjimo konkrečia lošimo rūšim, lošimo dažnumo.

Interviuojamųjų paprašius suskirstyti azartiškus lošėjus į tam tikrus tipus, juos įvardijo, remdamiesi tiek savo patirtimi, tiek bendresne informacija. Lošėjus galima suskirstyti į šiuos tipus:

· mažiausiai ir rečiausiai lošiantys (informuojamųjų žodžiais, „prabėgantys“, „praeinantys“): „pirmas kriterijus apibūdintų tuos, kurie lošia retai, bet tokių, mažai, „atbėgančių“ su 5 litais, <...> aišku yra visokių „praeinančių“ {4}.
Šiam lošėjų tipui save priskyrė retai lošiantys: „nesu aš tuo dažnai užsiimantis“ {3} 

· kuriems lošimas yra laisvalaikio praleidimo būdas (interviuojamųjų teigimu, „mėgėjai“): „mes tikrai brėžinių nedarom – neskirstom lošėjų į tipus, <...> mes praleist gerai laiką ateinam, <...> mėgėjas aš, <...> tiesiog „fan“ {1}. „Aš einu su draugais gerai „pasitūsinti“, bet ir sulošiu, progai pasitaikius, todėl manyčiau, kad esu šiek tiek prie „mėgėjų“ {9}.

·  labai dažnai lošiantys ir turintys dėl to problemų ( interviuojamųjų teigimu, „maniakai“, „darbininkai“, „psichodinočkos“, ligoniai ): „kurie eina pinigų, <...> - tai jie daugiau „maniakai“, <...>kurie uždirbinėja –„darbininkai“, <...> kurie vaikšto po vieną – tai eina daugiau lošti, negu bendrauti (tai šneka eina apie ligonius )“{4}. „Tai galima įsivaizduot – tokie jau „maniakai“, <...> kad dreba net“{7}.„Tai „psichodinočka“, kuris draugų neturi ir jam nieko nereikia“ {2}.

· kriminaliniai lošėjai (interviuojamųjų žodžiais, „šuleriai“, „atėjūnai“): „Taip yra... yra ir užsieniečių, kurie „dirba“ čia ir, kai pasižiūrėjau – labai dažnai lankosi, <...> bet jie pavyzdžiui, ė:::  „atėjūnai“ – tai į juos visada žiūrima su tam tikru nepatiklumu, <...> jie nori, tarkim, pasirodyti ir jie kitus siaubia. Jie dirba - „šuleriai“ vadinami - apgaudinėja kitus“ {1}.

· gyvenantys iš šio verslo (apklaustųjų teigimu, „profesionalai“): „Kurie profesionaliai iš to daro pinigus“ {4} arba „kurie praktiškai iš to gyvena“ {9}. „Pavyzdžiui, aš pažįstu vieną žmogų, kuris gyvena iš to lošimo iš tikrųjų. Tai jisai ten knygas skaito, jisai studijuoja kažką, jisai lygtai tenais negeria, tai jisai lošia“ {7}.

· suvokiantys lošimo problemą (apklaustųjų teigimu, „neutralūs“): „Jau nebepriskirčiau, nes minėjau, kad gal su amžiumi ateina tas supratimas, kad vis tiek realiai nieko neišloši“{5}.
Apklaustųjų nuomone „rimčiausi“ lošėjai yra tie, kurie turi daugiausiai pinigų ir gali daug sau leisti: „Paprastai tie, kurie jau lošia iš didžiulių sumų – tai jie paprastai būna rimčiausi ir mažiausiai vaidina, o tie, kurie ten su mažytėm sumelėm – tai tie „stato kažką iš savęs“ ir „spirga“ ten“ {1}.

Remiantis interviuojamųjų kaip ekspertų vertinimais bei argumentais, interviu analizėje galima išskirti labiau į lošimą linkusių įsitraukti individų grupes ir išskirti tokias tendencijas: 

· vyriškos lyties atstovai: „bet nėra tenais, kad daug panų būtų - kokių 80 procentų sudaro vyrai“{5}. „Vyrai gali daugiau sau leisti, o moterys gali daug mažiau, <...> vyrai vakarais ne tokie užimti, kaip moterys, <...> moterys daugiau darbų turi namuose“ {7}. „Merginos -  pasyvesnės lošėjos“{9}. „Mano nuomone, moterys pagal savo struktūrą mažiau linkusios rizikuoti“ {4}, „o vyrai labiau įsitraukia, įsijaučia...“ {9}.

· turintieji didesnes pajamas: „kurie susiję su verslu, arčiau prie...prie verslo“ {6}, „tai tos moterys, kurios, sakykim, turi turtingą vyrą „ {5}.„Tai turiu galvoje – turtingų tėvelių vaikeliai, nes turtingiems žmonėms - tai gali būti kaip kažkoks statusas, kaip garbė lošti“ {2}. „Kurie labai daug pinigų turi“ {7}, „kurių pajamų lygis turi būt...didesnis negu vidutinis“{4}.

· neturintys pajamų arba išlaikomi tėvų, taip pat studentai: „labai daug jaunimėlio, kurie neužsidirba savo pinigų arba yra turtingų tėvelių vaikai“ {1}. „Manau, kad studentai dar, nes kai tėvai neduoda pinigų, kažkaip norisi ir užsidirbt“{6}.„Ypatingai per paskutinius pusantrų metų studentų labai padaugėjo – ko nebuvo anksčiau. - tikrai nebuvo“ {1}, o tokių studentų tikslas – „dar vieną stipkę laimėti“ {4} arba „lošiant lengvesnis būdas užsidirbt atsiranda” {6}.

Remiantis interviuojamųjų nuomone, galima teigti, kad didesnę lošiančiųjų dalį sudaro vyrai: „bet nėra tenais, kad daug panų būtų - kokių 80 procentų sudaro vyrai“{5}. „Vyrai gali daugiau sau leisti, o moterys gali daug mažiau, <...> vyrai vakarais ne tokie užimti, kaip moterys, <...> moterys daugiau darbų turi namuose“ {7}. „Merginos -  pasyvesnės lošėjos“{9}. „Mano nuomone, moterys pagal savo struktūrą mažiau linkusios rizikuoti“ {4}, „o vyrai labiau įsitraukia, įsijaučia...“ {9}.

Interviuojamųjų nuomone į lošimus gali labiau įsitraukti:
· norintys išsiskirti iš kitų: „ale aukštesnio rango vadybininkai, kurie iš tikrųjų bando save parodyti išoriškai, leisdami pinigus“ {5}. „Kartais būna visiškai neaišku, ko jos – moterys ateina į tuos kazino – palošti ar savęs parodyti“ {7}. „Dalis ateina ne su tuo pagrindiniu tikslu palošti, kiek parodyti save“ {5}. 

· ieškantys naujų pažinčių: „merginos, jei ir eina – tai labiau ten pažinčių užmegzti, bet ne lošti“ {8}. „Akcininkų būna daug - visokių akcininkų ! Labai susipažinom, nes veiklūs tie akcininkai - davė „vizitkes“ – liepė skambint kitą dieną“ {1}.

· turintys iliuziją greičiau praturtėti ar greičiau padaryti karjerą: „matai, kiekvienas žmogus, jeigu taip...iš prigimties trokšta būt pačiu geriausiu ir...ir...normalu, kad jis ten stengiasi, „kopia karjeros laiptai“ – tai taip ir lošdami vieni galvoja, kad galima, tarkim, lošiant kažką pasiekti“ {5}. 

Nors apklaustieji save priskiria labai retai ir retai lošiančiam „mėgėjų“ tipui, teikdami, kad lošdami jie gerai praleidžia laiką ir dėl to jiems nekyla rimtų problemų, gilesnė analizė rodo, kad interviuojamieji pakankamai įsitraukę į šią veiklą, todėl linkę akcentuoti kitų lošėjų, pavyzdžiui, kriminalinių ar patologinių lošėjų problemas. Jų teigimu, probleminiais tampa ta lošėjų dalis, „kurie neturi jokio konkretaus gyvenimo tikslo“ {2}, kurie „neturi konkretaus užsiėmimo gyvenime“ {9}, tie, kuriems lošimas tampa jau gyvenimo būdu ar pagrindiniu užsiėmimu“ {8}. 

Interviu analizė leidžia teigti, kad įsitraukimo į azartinius lošimus negalima sieti su lytimi ar užimama socialine padėtimi, tai susiję tiek su išorinėmis, tiek su vidinėmis asmens charakterio savybėmis: nepasitikėjimu savimi, nesugebėjimu nugalėti stresinių sunkumų ir kt.: „Tai tikrai – didžioji dauguma, kas lošia – protaujantys žmonės – tik vieni linkę į azartą – kiti – į laiko praleidimą ir taip toliau“ {1}.„Jei esi kvailas – nepadės tau ir jokia tikimybių teorija“ {9} „Vienas, kuris yra ramesnis, išlaikytesnis – sugeba susikaupt, ane ?. O tie, kurie mažiau sugeba – jie negali atsispirt. Aš tai irgi, matyt, prie tų „durnelių “ {4}.„Yra ten tokių, kurie ateina...<...> Suspardo automatą, nu nesuspardo, ta prasme, nes ten yra apsauga ir tokius tipus išveda “{1}.„Ten „vat“ būtent ir atsispindi tas žmogaus charakteriškumas“ {4}.

Interviu parodė, kad stresinės situacijos, patiriamos lošimo metu, didina potraukį lošti, o tam įtakos turi šie rizikos veiksniai: 

· piktnaudžiavimu alkoholiniais gėrimais: „Tai, aišku, vartojame...<...> Tai todėl, kad geriausiai aš atsipalaiduoju vartodamas alkoholį {1}. „Aš žinau, kad eina lošti tie, kurie prisigeria, <...>tai tik, kai išgeria – tai ir eina, <...> lošia parom ten tūkstančiais, dešimtim. Tai jis ten, tas žmogus, kai būna girtas – tai prie tokių išprotėjusių galima priskirti {7}. „Vienas pavyzdžiui, „užgeria“ – sako: „ne aš daugiau negersiu ir nelošiu – man rytoj į darbą“. Kitas sako: „ai, dzin man rytoj tas darbas !” {4}.

· rūkymas: „Aš asmeniškai tiktai rūkydavau“ {2}, „O prisirūkai tiek, kad per dūmus nieko nesimato. Visi ten rūko ir stresą gesina“{8}.“Matai, tenka parūkyt...ir visko dar ten“ {6}.

· narkotikų vartojimas: „visko tenka pavartot, bet apie tai geriau nekalbėsim“ {8},„nes „žolę“ rūko daugelis čia – tai dar nieko nereiškia“ {4}.

Interviuojamųjų teigimu, alkoholis, rūkymas padeda įgyti drąsos statyti didesnes sumas, labiau rizikuoti, susilpninti lošimo keliamas problemas.

Kaip buvo teigiama mokslinėje literatūroje, lošėjo priklausomybei nuo lošimo įtakos turi tikėjimas įvairiomis abstrakčiomis sistemomis, simboliniais ženklais ir kt. Nors interviu metu apklausiamieji tai kategoriškai neigė, galima susidaryti nuomonę, kad jiems nėra svetimas šis tikėjimas, kuris tik parodo priklausomybę nuo lošimo: 

· tikėjimas magiškais skaičiai, horoskopais: „tarp lošiančių „ruletę“ priimta, kad laimingas skaičius yra „17“, bet kodėl taip, net negalėčiau paaiškinti“ {9}.„Nu mano buvo kažkada gimtadienis 19 dieną, aš nuėjau 17 dieną, pastačiau ant 19 ir laimėjau maksimaliai“ {3}. „Aišku, horoskopais tikiu. Aišku, ne ant 100 procentų.<...> Tikiu, kad amuletas kažkoks, jeigu jisai pastoviai yra su manim, kaip sakoma padės“ {6}.
· abstrakčių sistemų kūrimas: „Turim tokias filosofijas savotiškas, .<...> kiekvienas turi savo strategijas,  <...> kai su draugu žaidžiam – tai MES KIEKVIENAS statom pagal savo strategiją. Tai jis kažkokią dalį uždengia, o aš kitą. Kai „našaram“ (atsitiktinai) lošiam – tai nėra ten lošimai įspūdingi“<...> Kazino atiduodi duoklę nesėkmei – vadinasi gyvenime kitur sekasi“ {4}.„Nesivadovauju jokiom taisyklėm – pats sau susikuriu kažkokias taisykles, bet tai dažniausiai neturi jokios reikšmės - tiesiog sekasi arba ne“ {9}.
· tikėjimas Dievu: „Tiesą pasakius, kada „Tuzino“ loterijoj išlošiau 430 litų – tai žinote, pirmiausiai nuvažiavau į „Aušros Vartus“ ir paaukojau už sėkmę, uždegiau žvakutes, <...> pamaniau, kad Dievulis man atsiuntė tada pinigų, nes buvo labai sunku“ {2}.
Aptariant lošėjų įsitraukimo į lošimus patirtį, galima teigti, kad ji yra sąlygojama komplekso veiksnių: disponuojamų resursų, praktikuojamos lošimo rūšies, lošimo dažnumo. Nors interviuojamieji, save priskiria labai retai ir retai lošiančiam „mėgėjo“ tipui, gilesnė analizė parodė, kad šie asmenys pakankamai giliai yra įsitraukę į šią veiklą ir jiems lošimas yra ne vien laisvalaikio užsiėmimas, bet ir gyvenimo būdas. 

Įsitraukimo į azartinius lošimus negalima sieti su lytimi, užimama padėtimi ar išsilavinimu, nes tam įtakos turi tiek išorinės, tiek vidinės charakterio savybės. Lošėjui įtakos turi šie rizikos veiksniai: piktnaudžiavimas alkoholiniais gėrimais, rūkymas ir narkotikų vartojimas, kurie tik žaloja sveikatą. Interviuojamiesiems nėra svetimas tikėjimas įvairiomis abstrakčiomis sistemomis, simboliniais skaičiais ir ženklais, kurie tik parodo priklausomybę nuo lošimo.

4.5. Azartinių lošimų sukeliamos problemos bei galimos prevencijos būdai

Laikui bėgant daugumai lošimas tampa „rimtu užsiėmimu“ ar net gyvenimo būdu. Daugelio interviu dalyvavusių nuomone, azartiniai lošimai yra „toks pat pražūtingas įprotis kaip ir daugelis kitų“{8}.
Interviuojamieji tvirtino, kad pernelyg didelis lošimas - daugelio problemų rezultatas, tačiau apie jas kalbėjo nenoriai. Remiantis apklaustųjų pasakojimais ir jų patyrimu, galima išskirti šias problemas:

· finansinės problemos pareikalauja didelių išlaidų lošimo nuostoliams padengti: „Turėjau problemų – tai pirmiausiai – finansinės problemos, o paskui prasideda moralinės problemos“ {4}.

Kai kurie interviu dalyviai, turėję iliuzijų praturtėti iš lošimo, susidūrė su žymiai didesniais sunkumais: „būdavo vyras gauna algą, tada kurdavo planus, kaip jis bus turtingas, bet turtingas ne nuo darbo, o nuo tų lošimų kortomis, <...> būdavo skolindavomės pinigus, niekada nieko negalvodavom <...>„jeigu jau praloši – tai jau nebegalvoji apie nieką - nei apie skolas, nei iš ko skolintis – tik jau galvoji iš kur gauti pinigų ir atsilošti“ {2}.

Finansinius nuostolius lydi beviltiškumo ir nusivylimo nuotaikos: „O nuostoliai – tai būtent mano asmeniniai dalykai“ {2}.„Teko apie 8 tūkstančius...ir išlošti ir pralošti“ {4}. Kiti tiesiog išsisukinėjo, teigdami, kad „nebuvo tokių jau ypač didelių laimikių“ {6} arba, „kai per vakarą praloši 7 litus – tai ir didžiausi nuostoliai“ {3}. 

Apibendrinant finansines problemas, galima teigti, kad „tas dalykas yra apgaulingas ir iš pradžių atrodo, kad galima lengvai pasiimti pinigus, bet iš tikrųjų – tai... veda tik į minusą ir nieko gero iš to“ {6}.

· psichologinės problemos (nepasitikėjimas savimi, patiriamas stresas, sukeliantis įtampą ir agresiją, savigrauža, izoliacija ): „Praloši pinigų sumą – tai yra nervai, tai yra nuolatinis stresas <...>Kažin ar lošiant galima atsipalaiduoti, nes visą laiką yra įtampa...vot“ {2}.„Šiaip tai viskas, kas susiję su pinigais, sukelia stresą“ {9}.„Kada praloši didelę sumą, prasideda savigrauža <...>tai tarsi kaip kokia liga – svarstai kada tai baigsis, kiek gali tai tęstis ir panašiai,<...> „o paskui pralošus labai sunku pasidaro, labai sunku išsikapstyt iš to“ {2. „O blogumas tame, kad pralošiant dideles sumas truputį nervai suima, <...> kuo daugiau pinigų netenki, tuo labiau agresyvesnis darais. Man atrodo - tų normalių tarpe -tai agresija taip stipriai nepasireiškia. Ji pasireiškia tarp tų „maniakų“ – aistruolių. <...>Tai tikimybė, kad kils konfliktų, bet yra apsauga ir akylai stebi tokius“ {9}.

· šeimyninės problemos: „šeima…dabar, kai negyvenu su šeima, tai jie mažiau yra su tuo susiję {9}.„Negalvodavom taip, kad reikia gautus pinigus parnešti namo, bet skolindavomės tam didžiausias sumas, kad būtų galima palošti kortom“ {2}. „Aš dabar neturiu šeimos narių – aš gyvenu vienas, nes man laisvė yra svarbiau už viską dabar...kol kas“ {1}.

Interviu leidžia manyti, kad lošėjams kyla daug problemų šeimoje ir šis faktas yra kaip sumažėjusios pagarbos šeimai ir padidėjusio susvetimėjimo visuomenėje išraiška: „kad suprastų kiti (šeimos nariai) – tai bandoma „gydyti“ visokiais „priverstiniais piniginiais metodais“ {4}. Suvokiantys, kad lošimas daro neigiamą poveikį tarpasmeniniams santykiams, bando tai užglaistyti.

Interviu analizė leidžia numatyti, kad egzistuoja rimtos problemos, kurių padariniai sukelia elgesio pakitimus, neša finansinius nuostolius, sužlugdo šeimos narių tarpusavio santykius, nuolatinis patiriamas stresas kelia potencialią grėsmę sveikatai.

· visuomenės nuomonė rodo ypatingą preferenciją apie visuomenei svarbią problemą. Visuomenės nuomonė paremta nuostatom, tikėjimu, vertybėm. Apklaustųjų nuomone, didžioji visuomenės dalis tiesiog neigiamai vertina azartinius lošėjus ir šį jų pomėgį: „tai su Lietuvos „mentalu“ vaikščioti į kazino yra labiau gėda, negu mada ar panašiai kažkaip. Jei, pavyzdžiui, MES nuvarom – tai irgi nėra ko girtis. Geriausiai tyli ir kad nieks nežinotų“ {4}.„Taigi žmonės pagrindinai slepia savo tokius pomėgius“ {2}, „o aplinkiniai tai nieko nežino – nėra ko čia girtis dėl to - visuomenėje nuostata tokia, kad lošia iš pinigų tik ligoniai“ {9}. „Jeigu taip bendrai paėmus – tai iš tikrųjų nuostatos apie tai nėra labai geros.<...> Visi galvoja, kad JIE yra kokie nors „idiotai“, pavyzdžiui, lošėjai. Na, bet tie, kurie eina – tai visi supranta. Didžioji dauguma iš jų yra tie – normalūs. O...o...pavyzdžiui, vot tie, kurie nelošia – tai turi nuostatą visai kitą. Galvoja, kaip galima lošt iš pinigų...ų...ų...? Vot taip“ {1}. 

Interviuotojų teigimu, visuomenėje laikomasi nuomonės, kad lošti yra gėda, o lošia iš pinigų tik patologiniai ligoniai. Dalyvavusieji pokalbyje teigė, kad jie slepia šį savo pomėgį nuo aplinkinių, nes nuostatos dėl to nėra labai geros.

Interviuojamieji, turintys mažesnę lošimo patirtį geriau suvokia azartinių lošimų sukeliamų problemų grėsmę ir pateikė pasiūlymus, kurie galėtų sumažinti lošėjų problemas:
· teigiamų vertybių ugdymas: „tai manau, kad auklėjimo ir švietimo sistema čia turėtų padirbėti“ {5}. „Tada reikia paprasčiausiai įsikalbėti dėl ko taip yra, kas sukelia tą nerimą. Gal paprasčiausiai kankina skolos ar panašiai, „vot“ šitaip ...“ {2}.

· lošimo vietų lankymo ir lošimo sumų ribojimas: „tai neįleisti žmonių, sakykim, kurie jau labai daug pralošia arba suma kažkokia ribota turėtų būt, kiek gali per vakarą pralošt“ {3}.

· efektyvus jaunimo užimtumo organizavimas: „tai laisvalaikį kažkas tai turėtų jaunimo organizuoti“ {5}.
· antireklamos propagavimas: „reiktų pakabinti Vyriausybei įstatymus visur ribojančius šį dalyką, <...> plakatus, ta prasme, kurie ...nerekomenduotų žaisti <...> arba antireklamą tokią kažkokią gudrią: Nebūk žąsinas, prisisek ten...ar kažką panašaus !“ {6}.
Nepaisant visų išvardintų problemų, informantai teigiamai vertino azartinius lošimus, ieškodami tinkamo pateisinimo: „Šiaip tai aš nedrausčiau tų azartinių lošimų. O kodėl ? Juk kiekvienas žmogus yra laisvas – turi tokią prigimtinę teisę ir yra laisvas rinktis. Jeigu kažkam tai atneša laimę, nors ir trumpalaikę – tegul būna tie lošimai. Net ir tas „patologinis“ – prieš eidamas lošti, jis turėjo teisę rinktis“ {5}.„Drausk nedraudęs. Kas norės lošti – tai tu jo nesudrausminsi jokiomis priemonėmis. Dar blogiau bus, kai darys nelegaliai. Pinigai plauks ne į valstybės biudžetą, o į kokio nors mafijozo kišenę“ {8}.

Įvairūs interviuotjamųjų pateisinimai ir komentarai rodo problemų nepripažinimą arba vengimą jas spręsti konstruktyviai: „Nuo nesėkmių reiktų atsiriboti. Lošimas neturėtų virsti problema“ {9}, „negalima žmogaus apsaugoti paties nuo savęs“ {2}.

Galima teigti, kad vis dėlto įsitraukimas į azartinius lošimus yra ne vien individo, bet ir visos visuomenės problema: „dinamitas yra problema ar ne problema ? Jei sprogdini šachtas ir tunelius darai – tai ne problema – tai yra gerai, tačiau, kai sprogdini žmones – tai yra problema. Ne pats dinamitas yra problema. Problema, manau, yra žmonių požiūris į tai – reakcija į tai. Nu, panaudojimas šito daikto – vieniem tampa problema, t.y. daugiau parodo pačio žmogaus problemą, nes tai vyksta „žmogaus viduje“ {1}. 


4.6. Interviuojamųjų socialinės – demografinės charakteristikos

„Giluminis interviu“ vyko su 10 interviuojamųjų, iš kurių 8 vyrai ir 2 moterys. Apklaustųjų amžius nuo 21 iki 30 metų ( daugeliu atvejų interviuojamieji nurodė tik apytikslį metų skaičių).Visi dalyviai šiuo metu gyvena Vilniuje. Iš dešimties 2 yra išsiskyrę, 2 vedę, 1 –a ištekėjusi, 5 nevedę. 5 apklaustieji nurodė turintys aukštąjį išsilavinimą, 3 – nebaigtą aukštąjį, 1 – aukštesnįjį išsilavinimą, 1-a – vidurinį.

Apytikslės interviuojamųjų socialinės - demografinės charakteristikos pateikiamos 1 lentelėje, 7 priede.

Atsižvelgiant į etinius principus, interviuojamųjų socialinė padėtis vertinama subjektyviai, nes patys apklaustieji save priskiria vienai ar kitai stratai: „MES turbūt priklausytume prie tokių – „tankiausiam“ tokiam tipui, kurie jau turi pinigų, kurių socialinis gyvenimas yra sutvarkytas, <...> kurių, mano manymu, yra daugiausiai“ {4}. Jų manymu, Lietuvoje gaunančių didesnes, negu vidutinės pajamos, yra didžioji dalis. 

Iš interviu atsakymų, kiek respondentai išleidžia pinigų lošimams, ir kokie yra pinigų gavimo šaltiniai, galima susidaryti apytikrį vaizdą apie jų socialinę - ekonominę padėtį, tačiau pajamų dydis skirtas lošimams yra sunkiai prognozuojamas, nes informatoriai nenurodė tiesioginių pajamų šaltinių: .„Visą laiką yra kažkokių tai tokių – alui yra – tai ir užtenka šitam dalykui, <...> nu ką – už 5 litus alaus tu išgeri daugiau, o čia visą vakarą „pasidusini“ tvarkingai“ {3}. Pagal panašius atsakymus, susidaro įspūdis, kad šie apklaustieji turi mažas pajamas arba yra išlaikomi tėvų. Kiti teigė dirbantys: „Kai dirbi – tai gali sau leisti“ {7}.„Kai tu turi visą laiką pakankamai ir gana sunkiai uždirbti – tai juos net gi gaila išleidinėt“ {4} arba „jei pats uždirbi pinigus – tai ir galvoji, kiek negaila išleisti, <...> galiu šiam malonumui išleisti kokį 100 litų per vakarą“ {10}.

Išsimokslinimas laikomas vienu iš pagrindinių sociokultūrinio kapitalo (vertybių, elgesio orientacijų ir kt.) veiksnių, turintis įtakos lošėjų elgsenai ir nuostatoms, tačiau išsimokslinimo svarba tyrimo kontekste išnyksta: „jeigu kalbėti apie pagrindinę lošiančiųjų masę, - tai vis vien, mano nuomone, - su aukštuoju išsilavinimu“ {9}. Interviuojamųjų teigimu, „kažkuria prasme, azartiniuose lošimuose dalyvauja paties įvairiausio statuso jaunimas, kuriam tikėjimas, socialinė padėtis, politinės pažiūros ar išsilavinimas nesuteikia jokių barjerų lošti“ {9}.


IŠVADOS

Per visą istorijos laikotarpį egzistavo daugybė azartinių lošimų, kurie atspindėjo visų laikų žmonių socialines reikmes. Azartiniai lošimai gali būti vertinami moraline, socialine, ekonomine, politine prasme, nes jie egzistuoja konkurencijos sąlygomis, o jų plitimą skatina vartotojai, t.y. azartiški lošėjai.

Azartiniai lošimai skiriasi nuo „sėkmės žaidimų“, nes lošimo rezultatą dažniausiai lemia atsitiktinumas ar sėkmė, o ne žmogaus sugebėjimai, jėga, sumanumas ir kitos savybės. Lošimo rezultatas arba atlygis, kurio tikisi savo noru rizikuojantys išlošti arba pralošti - gali būti ne tik dideli pinigai, šlovė arba jų praradimas, bet ir smalsumo patenkinimas, didelis ir staigus teigiamų arba neigiamų emocijų antplūdis.
Modernioje visuomenėje azartiniai lošimai atlieka daugybę socialinių funkcijų: padeda užmegzti pokalbį mažose, ypač uždarose grupėse. Dalyvavimas kai kuriuose azartiniuose lošimuose yra mados ir prestižo dalykas. Azartinių lošimų veikla yra siejama su žmonių užimtumu ir pramogų industrijos plėtra.

Azartiniai lošimai gali būti klasifikuojami pagal įvairius požymius: pagal sudėtingumą, lošimo būdą, priemonę, lošėjų skaičių ir kt. Azartiški lošėjai skirstomi į probleminius ir neprobleminius pagal tam tikrus požymius.

Azartinius lošimus legalizavus visame pasaulyje, išplėsta galinga šių pramogų industrija – pralošiamos milžiniškos pinigų sumos ir taip papildomas ne vienos valstybės biudžetas. Šiandieninis azartinių lošimų plitimas apima pramogų veiklos sferas ir siejamas su vidiniais ir išoriniais socialiniais, ekonominiais ir politiniais veiksniais: azartiškais lošėjais (jų išlaidomis ir pelnu ), jų šeimos nariais, partneriais ir kt. bei valstybių politika ir bizniu (valstybės mokesčiais bei gaunamu pelnu ir kt). Įstatymų įteisinti azartiniai lošimai tampa svarbiu ekonominiu - politiniu instrumentu vyriausybėms, plečiant šalių regioninę politiką, o neteisėti azartiniai lošimai sukuria palankias sąlygas korupcijai ir nusikalstamai veiklai. 

Socialinė nauda vertinama kaip užimtumo ir produkcijos apimties didėjimas azartinių lošimų industrijoje. Kai lošimas tampa probleminiu dalyku, didėja socialinės išlaidos, kurios apima sveikatos apsaugos, draudimo, tarpasmeninių santykių ir kt. išlaidas. Todėl įvertinti azartinių lošimų naudą, kaip tam tikros veiklos rezultatą, yra neįmanoma. Reali azartinių lošimų grėsmė pripažįstama tik teoriškai, nes socialinių išlaidų, susijusių su azartinių lošimais, negalima išmatuoti skaičiais. 

Valstybinės loterijos, užima dominuojančias pozicijas daugelio šalių azartinių lošimų rinkoje, skatina betarpišką prekybą, nes yra patrauklios ir sąlyginai nebrangios, gali būti greitai patikrinami rezultatai ir duoda milžinišką pelną.

Europos Sąjungos šalyse egzistuoja „azartinių lošimų rizikingos plėtros modelis“, kuris akcentuoja pozityvią ekonominę naudą, tačiau sukelia negatyvius padarinius visuomenei. Europos Sąjungos šalyse nėra vieningos nuomonės apie azartinių lošimų sukeliamas problemas. Visais atvejais minima labiau ideali, negu reali situacija. Nacionalinės vyriausybės pripažįsta azartinių lošimų uždraudimą tik teoriškai, įprasmindamos Europos Sąjungos azartinių lošimų asociacijos organizatorių veiklą. 

Lietuvos azartinių lošimų rinka sparčiai plečiasi. Didžiausią valstybės pajamų dalį sudaro azartinių lošimų ir loterijų mokestis. Nekontroliuojami azartiniai lošimai diskriminuoja licencijas turinčius organizatorius bei daro socialinę žalą visuomenei. Šiuo metu galiojantys teisės aktai nenumato lošimo apribojimo galimybės asmenims, turintiems dėl lošimo problemų, lankytis azartinių lošimų organizavimo vietose ir lošti.

Jaunimas yra imlesnis visoms naujovėms, liberalesnių pažiūrų, mobilesnis, todėl sparti visuomenės ekonominė ir socialinė kaita sąlygoja vis didėjančią diferenciaciją tarp jaunimo kaip socialinės grupės. 

Apibendrinant interviuojamųjų domėjimąsi azartiniais lošimais, galima teigti, kad jaunimas dar vaikystėje ar paauglystėje pradėjo domėtis veikla, kurioje yra azartiniams lošimams būdingų elementų, o įsitraukimas į šią veiklą buvo laipsniškas. Įsitraukimui į azartinius lošimus įtakos turėjo tokie netiesioginiai veiksniai, kaip azartinių lošimų įteisinimas, masinių informavimo priemonių (TV, žiniasklaidos bei interneto) kuriamas „koliažo“ afektas. Laikui bėgant šį įsitraukimą didino dalyvavimas įvairiose prekybinėse - reklaminėse akcijose, įvairių sporto varžybų stebėjimas bei dalyvavimas jose. Didelės įtakos lošėjų domėjimuisi ir įsitraukimui į azartinius lošimus turėjo partneriai, šeimos nariai ir draugai, kurie lošė. 

Interviuojamieji azartiniams lošimams priskiria tokias sąvokas kaip „rizika“, „šansas“, „įtampa“ „pinigai“ ir savaip jas interpretuoja. Azartinius lošimus jie tapatina su kita veikla, kurioje įžvelgia rizikos ir azartiškumo elementų, taip pat išskiria daugybę privalumų, kurie tartum maskuoja azartiškų lošėjų problemas. Apklausiamieji, remdamiesi patirtimi, išskiria savo praktikuojamą lošimą. Apklaustųjų teigimu, azartiniai lošimai suteikia puikias galimybes bendravimui, įvairių biznio reikalų aptarimui, atsipalaidavimui po sunkių darbų, ryšių užmezgimui ir net pinigų uždirbimui. Daugumai azartiniai lošimai - laisvalaikio užsiėmimas, eilinė pramoga. Turintys didesnę lošimo patirtį akcentuoja pinigus, kurie šiais laikais tampa pagrindine vertybe. Dėl savo populiarumo lošimai tampa neatsiejama lošėjų gyvenimo dalimi.

Lošimo aplinka siejama su gera emocine atmosfera, tinkama kompanija, patogiu susisiekimu, puikiu servisu, pasirinkimo galimybių gausa, galimybe lošti ištisą parą. Tam įvairumo suteikia puikus interjeras, muzikiniai, šviesos efektai, kurie suteikia paslaptingumo ir tam tikros romantikos. Jauki aplinka sukuria puikią emocinę atmosferą ir tarytum nutolina lošėjų problemas. Interviuojamieji, turintieji didesnę lošimo patirtį ar dėl lošimo turėję problemų aplinkos poveikio nelinkę to sureikšminti.

Azartiškų lošėjų patirtis sąlygojama komplekso veiksnių: disponuojamų resursų, praktikuojamos lošimo rūšies, lošimo dažnumo. Nors interviuojamieji, save priskiria labai retai ir retai lošiančiam „mėgėjo“ tipui, gilesnė analizė parodė, kad šie asmenys pakankamai giliai yra įsitraukę į šią veiklą ir jiems lošimas yra ne vien laisvalaikio užsiėmimas, bet ir gyvenimo būdas. 

Įsitraukimo į azartinius lošimus negalima sieti su lytimi, užimama padėtimi ar išsilavinimu, nes tam įtakos turi tiek išorinės, tiek vidinės charakterio savybės. Lošėjui įtakos turi šie rizikos veiksniai: piktnaudžiavimas alkoholiniais gėrimais, rūkymas ir narkotikų vartojimas, kurie tik žaloja sveikatą. Interviuojamiesiems nėra svetimas tikėjimas įvairiomis abstrakčiomis sistemomis, simboliniais skaičiais ir ženklais, kurie tik parodo priklausomybę nuo lošimo.

Remiantis apklaustųjų pasakojimais ir jų patyrimu, galima išskirti šias problemas: finansinės, psichologinės problemos (nepasitikėjimas savimi, patiriamas stresas, sukeliantis įtampą ir agresiją, savigrauža, izoliacija ). Įsitraukimas į azartinius lošimus yra ne vien individo, bet ir visos visuomenės problema.

Visuomenės nuomonė rodo ypatingą preferenciją apie visuomenei svarbią problemą. Ji paremta nuostatom, tikėjimu, vertybėm. Apklaustųjų nuomone, didžioji visuomenės dalis tiesiog neigiamai vertina azartinius lošėjus ir šį jų pomėgį.

Interviuojamieji, turintys mažesnę lošimo patirtį geriau suvokia azartinių lošimų sukeliamų problemų grėsmę ir pateikė pasiūlymus, kurie galėtų sumažinti lošėjų problemas: teigiamų vertybių ugdymas, lošimo vietų lankymo ir lošimo sumų ribojimas, efektyvus jaunimo užimtumo organizavimas, antireklamos propagavimas.

Daugėjant įsitraukusiųjų į azartišką lošimą asmenų skaičiui, daugėja ir problemų, susijusių su azartišku lošimu, kurios turi nepalankių pasekmių individui, šeimai, mokyklai, visuomenei. Norint įvertinti šių problemų pasekmes būtina dirbti prevencinį darbą, tačiau visose šiose srityse dar reikalingi išsamūs moksliniai tyrimai.
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SUMMARY

The purpose of my work was to reveal (discover) the reason why youth are interested in gambling. One of the reasons I decided to choose this subject because I find it very interesting and just recently gambling became legal in Lithuania.

With the exception of some newspapers reviews, gambling as a social problem haven’t been researched in Lithuania and in particularly gambling problems among youth.

In the theory part of my work I explain the meaning of gambling, review the history and development of gambling, also the classification of games and gamblers, review the scale how gambling is spread world wide and in Lithuania, I point out the specific of the youth gamblers.

In the last part of my work I analyzed the reason why youth are interested in gambling. I also present my interviews with a gamblers and the reason why they are interested and drawn into gambling. I compare gambling to other form of entertainment; discuss the levels of involvement in gambling, the problems it create and how to prevent.

The methods used in my work are: the analysis of scientific literature, historical-comparison, statistic and qualitative analysis interview. I use a snowball selection; the results were used based on individual interviews with individual gamblers and in various places.

All interviews were done by asking questions which I prepared in advance and all discussion was recorded.

I strongly believe that my work will be useful and will help to prevent the spread of gambling problem and serve as an educational tool.
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1 diagrama: Eksploatuojamų lošimo įrenginių skaičiaus dinamika 2002 - 2005 m 
.


2 priedas
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2 diagrama: Lošimų organizavimo vietų skaičius ir jo augimo dinamika 2002 – 2005 metais

3 priedas 
1 anketa
Savikontrolės anketa
1. Ar esate kada nors nenuėjęs į darbą/pamokas/paskaitas dėl lošimo ?

2. Ar kada nors jautėtės nelaimingas namuose, šeimoje dėl lošimo ?

3. Ar lošimas turėjo įtakos Jūsų reputacijai ?

4. Ar Jus kada nors graužė sąžinė dėl lošimo ?

5. Ar kada nors lošėte vien tam, kad išloštumėte pinigų skoloms apmokėti ir finansinėms problemoms išspręsti ?

6. Ar dėl lošimo sumažėjo Jūsų ambicijos bei darbingumas ?

7. Ar pralaimėjęs jausdavote neatidėliotiną poreikį vėl lošti ir atsilošti ?

8. Ar laimėjęs jausdavote neatidėliotiną poreikį vėl lošti ir išlošti dar daugiau ?

9. Ar dažnai lošdavote tol, kol baigdavosi visi pinigai ?

10. Ar kada nors teko skolintis pinigų tam, kad galėtumėte lošti ?

11. Ar kada nors teko ką nors parduoti tam, kad gautumėte pinigų lošimui ?

12. Ar nenoriai leisdavote lošimui skirtus pinigus kitoms, įprastinėms reikmėms ?

13. Ar dėl lošimo nustojote rūpintis savimi arba savo šeima, jos gerove ?

14. Ar kada nors lošėte ilgiau negu buvote suplanavęs ?

15. Ar kada nors lošėte siekdami nusiraminti, atsipalaiduoti, atitolti nuo rūpesčių ?

16. Ar kada nors pasielgėte arba svarstėte galimybę pasielgti neteisėtai tam, kad gautumėte pinigų lošimui ?

17. Ar dėl lošimo sutriko Jūsų miegas ?

18. Ar patirtos nesėkmės, nemalonumai, neigiamos emocijos Jums sukelia neatidėliotiną norą lošti ?

19. Ar lošiant kelias valandas iš eilės Jums kada nors kilo noras atšvęsti savo sėkmę ?

20. Ar kada nors pagalvojote, kad toliau lošdami galite degraduoti, sužlugdyti patys save ar net nusižudyti ?

“Jei teigiamai atsakėte į septynis ir daugiau klausimų, yra pavojus, jog esate priklausomas nuo azartinių lošimų”
.

4 priedas

1 schema: Jaunimo nuostatos ir požiūris į azartinius lošimus (mokslinių tyrimų lokalaus sąryšio schema) 
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5 priedas

2 schema: Lošimui įtakos turintys veiksniai ir lošimo poveikio sritys (M. D. Griffiths, 1989)
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6 priedas

2 anketa: Kokybinio tyrimo gairės

I. Interviuojamojo domėjimasis azartiniais lošimais, aplinkybės, paskatinusios įsitraukti į lošimą, populiariausios lošimų rūšys, lošėjų tipai:

1. Gal galite prisiminti, kada pradėjote domėtis azartiniais lošimais ? 

2. Kokiomis aplinkybėmis pradėjote lošti ? 

3. Kokie lošimai populiariausi tarp Lietuvos jaunimo ir kodėl ?

4. Kokio visuomeninio statuso jaunimas linkęs lošti labiausiai ir kodėl ?

5. Dėl ko apskritai jaunimas lošia ? Ko tikisi iš lošimo ?

6. Koks lošimas yra patraukliausias Jums ir kodėl ?

7. Ar lošiančiuosius galėtumėte suskirstyti į kokius nors tipus ? Kokie požymiai jiems būdingi ir kodėl ?

8. Kokiam lošėjo tipui priskirtumėte save ir kodėl ? 
9. Ar domitės informacija apie azartinius lošimus ir „laiminguosius“ lošėjus ?

II. Azartinis lošimas, pagrindiniai jam būdingi požymiai, lošimo aplinka ir vieta:

1. Kas apskritai yra lošimas, kokie požymiai jam būdingi ? 

2. Kas daro lošimą patraukliu arba ne ?

3. Kas nulemia lošimo eigą ir rezultatą ? 

4. Kokie dalykai turi įtakos lošimui ir kodėl ?

5. Ar egzistuoja kokie nors dėsniai, kuriais vadovaujatės lošdamas ?

6. Kaip pasirenkate lošimo vietą ? Kuo ji ypatinga ? 

7. Lošiate vienas ar kompanijoje ir kodėl ?

III. Interviuojamojo „įsitraukimo į azartinį lošimą laipsnis“ (pozicija, „savęs“ vertinimas ):

1. Ką Jums reiškia lošti ? 

2. Kaip dažnai /retai tenka lošti ?

3. Kokias emocijas patiriate lošdamas (a) ? 

4. Ar esate prietaringas (a), tikite sėkme ir panašiai ? 

5. Nuo ko priklauso Jūsų apsisprendimas lošimo metu ? Apibūdinkite pašalinių įtaką ir savo poziciją.

6. Ar kažkas žino apie šį Jūsų pomėgį ? Kokią turite reputaciją tarp artimųjų ?

7. Kokią didžiausią naudą /nuostolius teko patirti ? Kaip elgiatės išlošus ar pralošus ?

8. Ar jaučiate poreikį lošti ir atsilošti ? 

9. Ar turite kitų pomėgių, kuriais domitės be lošimo ? (Jei taip, kokie jie yra ? ).

IV. Problemos susijusios su lošimu, nauda ir prevencija: 

1. Ar dėl lošimo turėjote (e) kokių nors problemų ? Kokią tai įtaką turėjo (i) Jums ?
2. Ar lošimai gali išspęsti visas problemas ?
3. Ar Lietuvoje egzistuoja nelegalūs azartiniai lošimai ?( Jei taip, tai kokie tai lošimai ? )

4. Ar egzistuoja lošimų kontrolės sistema ? Ar ji veiksminga ?

5. Ar nemanote, kad lošimus reikia uždrausti ? Jei taip atsitiktų – ką darytumėte ? 

6. Kam naudinga lošimų veikla ? 

7. Kaip būtų galima išvengti problemų, susijusių su azartiniu lošimu ?

7 priedas 

1 lentelė

	Nr.
	Kodinis vardas
	Amžius
	Šeimyninė padėtis
	Gyvenamoji vieta
	Išsimokslinimas
	Užimtumas
	Interviu trukmė

	1
	A
	Apie 30 m.
	Išsiskyręs
	Vilnius
	Aukštasis
	Įmonės vadovas
	~ 90 min.

	2
	V
	Apie 30 m.
	Išsituokusi
	Vilnius
	Vidurinis
	Vadybininkė
	~ 50 min.

	3
	Š
	22 m.
	Nevedęs
	„Šiuo metu Vilnius“
	Nebaigtas aukštasis
	Studentas
	~ 45 min.

	4
	R
	Truputį virš 30 m.
	Vedęs
	Vilniaus raj.
	Aukštasis
	Įmonės vadovas
	~ 120 min.

	5
	K
	29 m.
	Vedęs
	Vilnius
	Aukštasis
	Įmonės vadovas
	~ 40 min.

	6
	D
	23 m.
	Nevedęs
	Vilnius
	Nebaigtas aukštasis
	Dirbantis studentas
	~ 40 min.

	7
	J
	Apie 30 m.
	Ištekėjusi
	„Šiuo metu Vilnius“
	Aukštasis
	Namų šeimininkė
	~ 50 min.

	8
	M
	26 m.
	Nevedęs
	„Šiuo metu Vilnius“
	Aukštesnysis
	Šiuo metu bedarbis
	~ 30 min.

	9
	S
	28 m.
	Vedęs
	Vilnius
	Aukštasis
	Vadybininkas
	~ 45 min.

	10
	L
	21 m.
	Nevedęs
	Vilnius
	Nebaigtas aukštasis
	Studentas
	~ 30 min.
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