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Kaunas

Patvirtinu, kad mano, Ramiino Jasulio, baigiamasis projektas tema ,, Interaktyviyjy lenty ir
mobiliyjy jrenginiy panaudojimas mokyme “ yra parasytas visiskai savarankiskai ir visi pateikti
duomenys ar tyrimy rezultatai yra teisingi ir gauti saZiningai. Siame darbe nei viena dalis néra plagijuota
nuo jokiy spausdintiniy ar internetiniy Saltiniy, visos kity Saltiniy tiesioginés ir netiesioginés citatos
nurodytos literatliros nuorodose. Jstatymy nenumatyty piniginiy sumy uz Sj darbg niekam nesu mokéjes.

AS suprantu, kad iSaiSkéjus nesgzZiningumo faktui, man bus taikomos nuobaudos, remiantis Kauno
technologijos universitete galiojancia tvarka.

(vardq ir pavarde jrasyti ranka) (parasas)
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SANTRAUKA

Magistro studijy baigiamajame darbe tiriama interaktyviyjy lenty bei mobiliyjy
jrenginiy panaudojimo e. mokyme galimybés.

Darbo tikslas - mokymosi scenarijai skirtinguose auditorijy tipuose, panaudojant interaktyvias
lentas ir mobilius jrenginius.

Analizuojami auditorijy tipai:

1. Déstytojas ir auditorijoje esantys studentai.

2. Déstytojas ir auditorijoje esantys studentai bei nuotoliniu biidy studijuojantys studentai.

3. Du skirtingi déstytojai skirtinguose auditorijose bei tose auditorijose esantys studentai, taip pat
nuotoliniu biidy besimokantys studentai. Visi mato ta patj vaizdo interaktyviosios lentos ekrane bei
gali jj redaguoti.

Svarbiausi uZzdaviniai - parinkti tinkamg interaktyviosios lentos modelj, i$sirinkti
tinkamiausig virtualia mokymosi terpe, iSsirinkti tinkamiausig mobilyjj jrenginj bei ji paruosti
naudojimui kartu su interaktyvigja lenta, taip pat tinkamai parinkti jrangg paskaity filmavimui bei
programing jrangg vaizdo jrasy transliavimui bei talpinimui. Viskg sujungti j sklandziai veikiancig
sistemg. Atlikti sistemos testavimus bei pateikti rezultatus atitinkancias iSvadas.

Teorijnéje dalyje analizuojami egzistuojantys interaktyviyjy lenty panaudojimo
modeliai. Taip pat lyginamos esamos sistemos, lyginama jranga. Darbui pasirinkti naudoti jranga -
tai palyginimais gauti rezultatai, taip pat atsizvelgiama j kastus, kuriy sutaupymas laikomas
privalumu. Analizuojamos egzistuojancios virtualios mokymosi terpés, kurios palyginamos pagal
galimas atlikti funkcijas. ISanalizuota mobiliyjy jrenginiy rinka, atlikti operaciniy sistemy
lyginamoji analiz¢, konferencijy jrangos palyginimai.

Projektinéje dalyje, remiantis atliktu tyrimu, parengiami ir apibendrinami trys jrangos

panaudojimo scenarijai, pateikiamos sujungimo schemos, atlickami testavimai. Testavimy metu



jsitikinama, kad parinkta jranga veikia kartu tinkamai. Remiantis gautais tyrimy bei testavimy

rezultatais- suformuluojamos rekomendacijos.

Jasulis, Ramiinas. The Application Of Interactive Boards And Mobile Devices In Learning:
Master*s thesis in Kaunas University of Technology / supervisor assoc. prof. Danguolé Rutkauskiené.
The Faculty of Informatics, Kaunas University of Technology.
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SUMMARY

Master's thesis study examined the opportunities of using Interactive planks and
mobile devices in teaching.

The purpose-learning scenarios for different types of audiences, using interactive whiteboards and
mobile devices.

analyzed the type of audience:

1) Teacher and students in the classroom.

2) Teacher and students in the classroom and remotely enrolled students.

3) Two different Teachers in different classrooms and students in those auditoriums, as well as
remotely talented students. Everyone sees the same image on the screen of the interactive
whiteboard and can edit it.

The most important tasks - to choose the appropriate interactive whiteboard models,
choose the best virtual learning environment, choose the most suitable mobile device and get it
ready for use in combination with an interactive whiteboard, as well as the proper selection of
equipment and software for filming lectures, video streaming and hosting. To set everything up into
a smoothly functioning system. Perform system tests and to provide results-based conclusions. The
theoretical part analyzes the existing Interactive whiteboard models that already are in use. It also
compares the current system, as well as the equipment. The equipment chosen to do the job -is a
parable results obtained, being able to cut on the expences is considered an advantage. Analyzed
existing virtual learning environments that are compared by the functions available. Analyzed the
mobile market, carried out a comparative analysis of the operating system,comparison of
conference equipment.

In the design part, according to the survey done,three scenarios of use of the

equipment are prepared and summarized, the schemes of connection are given, testing is being



done. During testing it is being doublecheket that the selected equipment is working together

properly. Based on research and testing results-the recommendations are formed.text
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IVADAS

E. mokymasis - Siandien ypa¢ aktuali tema Lietuvoje ne tik dél didéjancio
emigruojan¢iy zmoniy skaicius, bet ir kity veiksniy, pavyzdziui: didelis nejgaliyjy skaicius, jy
integracija j pasaulj, jaunimo skatinimas siekti mokslo ir kt. E.mokymasis - itin populiari mokymaosi
alternatyva labiau iSsivysciusiose Salyse, o Lietuvoje, pasak vieno pirmyjy Lietuvoje nuotolinj
mokymasi pritaikiusios “Vilniaus Ozo gimnazijos” direktoriaus Albino Daubaro [1] - tai dar tik nauja
sfera, tod¢l yra labai svarbu pati pradzia: kaip kiekvienas mokytojas, mokinys ar studentas suvoks
nuotolinio mokymosi svarbg ir jo reikiamybe, bei kokiomis priemonémis bus naudojamasi, siekiant
uztikrinti kokybiskg moksla, kuris atitiks auk$¢iausius reikalavimus. E. mokymasis - Lietuvai labai
svarbus zingsnis ] priekj, ypac¢ dabar, kai toks didelis emigruojanciy skaicius, kuriems gali buti
suteiktas Sansas mokytis Lietuvos universitetuose ar lietuviskose mokyklose. Taip pat e. mokymasis
yra puiki priemoné gerinti nejgaliyjy integracija j visuomeng, didinti jy galimybes siekiant mokslo
aukstumy, kurio be nuotolinio mokymosi - labai sunku pasiekti. Ne maziau svarbu yra tai, kaip bus

pritaikomos naujausios technologijos bei jrenginiai §vietimo jstaigose.

VW —

E.mokymasis - tai ne tik naujos galimybés, bet ir i§8ukis Svietimo institucijoms.
Autoriai: (Daubaras [1], Honeyman, Miller [2], ir kt.) pazymi, kad kyla jvairiy problemy
organizuojant nuotolinj mokymasi. Magistriniame darbe yra aiskinama, kaip jvardyti didziausias
problemas, kylancias Lietuvos Svietimo jstaigose bandant jvesti nuotolin} mokymasi, kuris tampa vis
populiaresnis $iy dieny technologijy pilname pasaulyje, taip pat kaip rasti ir pasitlyti ty problemy
sprendimo biidus, bei panaudoti technologijas, be kuriy kasdienis misy pasaulis jau
nejsivaizduojamas. Dideli ekranai, mobilieji telefonai, plansetiniai kompiuteriai ir kiti mobilieji
jrenginiai - kasdieniame gyvenime naudojami daiktai, kuriuos taip pat galima pritaikyti mokyme taip

pat sklandZiai, kaip kadaise buvo pritaikytos knygos, sasiuviniai bei lenta su kreida.

Didziausia problema - tai, kad technologijos ir mobilieji jrenginiai dar néra taip placiai
naudojami moksle Lietuvoje, dél to sunku rasti daug pavyzdziy kaip §iuos jrenginius tinkamai
panaudoti mokslo bei $vietimo jstaigose. Taip pat specialisty ruoSimas $iai mokslo alternatyvai dar

tik pradedamas, ir sunku yra rasti ¢ia ir dabar galin¢iy dirbti.

Darbo tikslas: istirti ir i§analizuoti interaktyviyjy ekrany bei mobiliyjy jrenginiy

technologinius sprendimus ir pasitlyti jy taikymo scenarijus kelioms skirtingoms auditorijoms.
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Darbo uzdaviniai:

1. Atlikti jvairiy Saltiniy analize, siekiant iSsiaskinti galimybes, moderniy jrenginiy efektyviam

panaudojimui jvairiose mokymosi sistemose.

2. ISanalizuoti interaktyviyjy lenty ir mobiliyjy irenginiy tipus ir jy galimybes jvairiose

e.mokymaosi sistemose.

3. Remiantis interaktyviyjy lenty ir mobiliyjy jrenginiy tipy analizés duomenimis, bei skirtingais

auditorijos tipais, sudaryti tris bendro panaudojimo scenarijus.

4. I8analizuoti jvairiy tipy vaizdo konferencijy programing jrangg ir iSrinkti tinkama sitilomiems

scenarijams.

5. Atlikti bandomajj testavimag sukurtiems scenarijams su parinkta vaizdo konferencijy programine

jranga.
6. Remiantis gautais rezultatais parengti rekomendacijas ir suformuluoti i$vadas.
Darbo objektas - iSmaniyjy lenty ir mobiliyjy jrenginiy panaudojimas mokyme.
Tyrimo dalykas: iSmaniyjy lenty ir mobiliyjy jrenginiy panaudojimo mokyme scenarijai.
Tyrimo metodai:
1. Mokslinés literattiros analizé.
2. Projektavimas.
3. Testavimas.

4. Scenarijy palyginimas.

1. NUOTOLINIS MOKYMASIS

Nuotolinis mokymasis - tai mokymas, kai mokymosi medziagg perduodantis asmuo, yra
skirtingoje vietoje, nei ta informacija gaunantis asmuo, taip pat gali besimokanciuosius ir mokytoja
ar déstytoja gali skirti laikas, o bendravimas ir bendradarbiavimas, mokymosi medZiaga pateikiama
informacinémis ir komunikacinémis technologijomis. Nuotolinis mokymasis, kuris vyksta fiksuotu
laiku ir kartais tam tikroje vietoje, pavyzdziui, naudojant vaizdo ar garso konferencijas, vadinamas
sinchroniniu. Pagal mokymosi laika nuotolinis mokymasis skirstomas ] tris rasis. Asinchroninis

nuotolinis mokymasis vyksta bet kur ir bet kuriuo metu, bendraujama naudojantis informacinémis ir
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komunikacinémis technologijomis ar paprastu pastu. Asinchroninio nuotolinio mokymosi metu
lengviau suderinti darbo, Seimos reikalus ir mokymasi. MiSrusis nuotolinis mokymas turi
sinchroninio ir asinchroninio mokymosi elementy [7]. Siomis dienomis neretai nuotolinis mokymasis
yra suprantamas kaip mokymasis, vykstantis kompiuteriu ir internetu ar panaudojant vietinius
kompiuteriy tinklus. Viena seniausiy nuotolinio mokymo formy, Europoje Zinoma jau nuo 1840 mety,
buvo mokymas susirasin¢jant [3]. Lietuvoje tokio mokymosi pavyzdys buvo fizikos mokykla
»Fotonas®. Nuotolinis mokymasis, dar vadinamas e.mokymusi aktualiausias ir naudingiausias Siems

zmonéms:

1) Kurie negali atvykti ] mokymosi jstaigas;

2) dirba ir nori jgyti tam tikrg kvalifikacinj laipsnj;
3) turi mokymosi ar susikaupimo sunkumy;

4) turi specialiyjy mokymosi poreikiy;

5) dél vienokiy ar kitokiy prieZaséiy daug keliauja;
6) gydosi ligoninése ar sanatorijose;

7) turi specifiniy psichologiniy ar kity bendravimo problemuy;

Privalomi nuotolinio mokymosi elementai yra savarankiSkas mokymasis ir parama
mokantis. Nuotolinio mokymosi pagrindas — mokymosi atvirumas, galimybé mokytoja ir mokinj
18laisvinti 1§ laiko bei erdvés apribojimo. Keiciasi studijy pobiidis: jos individualesnés, mokytojas yra
pataréjas ir metodinis vadovas. Nuotolinés studijos — tai studijy forma ir metodas, kurj galima naudoti
teikiant jvairiy laipsniy i$silavinimg [2]. Nuotolinj mokymasi galima suskirstyti j §iuos svarbiausius
komponentus: sistema, pagal kurig programos turinys bus patobulintas, pritaikytas nuotoliniam
mokymuisi; speciallis jrenginiai, per kuriuos bus transliuojamas mokymasis, vieta, kur vedamos
paskaitos; asmenys, kurie padeda mokytojams, mokiniams ir kitam personalui integruotis j nuotolinio
mokymosi programas, naudotis tam skirta programine jranga; vieninga sistema, kurioje laikoma
informacija apie studenty jvercius, mokytojy jrasus, paskaity tema ir t. t.; tikslios Zinios apie biisimus
ir esamus studentus, jy jrangos pritaikymas. Siuos komponentus i§skyré M. Mooras ir G. Kearsley*us,
knygoje ,,Distance Education: A Systems View* [3]. Sios knygos 46 -55psl. jie pastebéjo kita, su
kastais nesusijusia problema, su kuria susiduria mokymo jstaigos. Siy autoriy teigimu: ,Nors daugelis
institucijy palaipsniui bent vienokia ar kitokia forma jsitraukia j nuotolinj mokymasi, ta¢iau to
priezastys néra visiSkai aiSkios. Daznai mokymo jstaigy vadovai, mokytojai ar mokiniai jaucia
spaudimg neatsilikti nuo technologijy raidos ir i nuotolini mokymasi jsitraukia tik bijodami, kad
neatitiks visuomenés likes¢iy“ [3]. Cia jzvelgiama problema, kad dauguma jstaigy bando pritaikyti
nuotolinj mokymasi net nejsigiling, kaip elgtis tam, kad toks mokymasis neprarasty savo svarbiausios

paskirties - perduoti zinias kitiems. Taip pat tokiu atveju daznai triiksta Ziniy, kokia jranga turi buti
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naudojama, kaip mokslg padaryti dar kokybiskesniu, geriau jsimenamu, patrauklesnu

besimokanéiajam. Zemiau pateiktas 1 pav. rodo platy pagalbiniy nuotolinio mokymosi jrankiy

pasirinkimag[4]:
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1pav. Nuotolinio mokymosi panaudojimo jrankiai

Apie nuotolinj mokymasi, kaip galimg mokymo alternatyva pradéta kalbéti jau gerokai
anksciau. Dar 1993 -aisiais metais iSleista knyga: ,,Agriculture distance education: A valid alternative
for higher education?* [2]. Knygos 67 -73 puslapiuose yra kalbama apie tai, kad aukstasis mokslas
nebegalés iSsiversti be nuotolinio mokymosi, nes specialisty kiekis nebus toks didelis, kad
kiekviename pasaulio kampelyje gyvenancius Zmones galéty mokyti aukSc¢iausios klasés specialistai,
kad buty galima i§ jy mokytis kasdien vien gyvai bendraujant. Pasitelkiant informacines
technologijas, ir perduodant informacijg virtualiai, kai tarp mokancio ir besimokancio yra atstumas,
nebitinai informacija bus prarandama, o dauguma atveju - dar geriau jsisavinama. Autoriai [2]
1992m. atliko tyrimus viename Jungtiniy Amerikos Valstijy universitete. 78 jvairaus amziaus ir
geb¢jimy studentai mokeési pagal kelias programas, kuriy kursas buvo déstomas nuotoliniu bidu.

Véliau studentams buvo uzduodami klausimai apie jy patirtis, mokantis Siuo budu. Dauguma
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atsiliepimy buvo geri, taCiau autoriai [2] i$skyré pagrindines problemas, su kuriomis buvo susidurta.
Visy pirma tai - déstytojy ir kito personalo apmokymas naudotis reikalinga programine jranga, kurios
dar néra tiek daug, kad buty galima rinktis i§ keleto alternatyvy. Taip pat ypa¢ vyresnio amziaus
zmongés nenori arba jiems sunku persikvalifikuoti, nors biitent jie yra mokslininkai ir profesoriai
sukaupe¢ daugiausia teoriniy ir praktiniy ziniy, kuriomis galéty dalintis su studentais visame pasaulyje.
Taip pat kaip dar vieng svarbig problemg galima jvardyti visuomenés poziiirj, nes, ne paslaptis, kad
daugumai, ypa¢ vyresniojo amziaus atstovy, atrodo, kad kompiuteris néra skirtas mokyti zmones, ir
juo labiau, kad jis gali pakeisti mokytoja. Cia jzvelgiama, kita didelé problema - Zmoniy, mokytojy,
tévy ir studenty pozitris j nauja mokymosi alternatyva. Si problema islieka aktuali, nors apie nuotolinj

mokymasi pradéta kalbéti jau informaciniy technologijy vystymosi pradzioje.

Kasty problema atsiranda beveik visuose nuotolinio mokymosi aspektuose. Reikalinga tam
tikrai jranga — tiek fiziné, tiek programiné, o ji Zinoma turi savo kaing, ta jranga dar turi biiti suderinta
tarpusavyje. Kalbant globaliai, jeigu naudojama sistema, kuriai naudoti reikia didelio interneto
greicio, Lietuvoje dél sito problemy kilti neturéty, ta¢iau Salyje, kurioje néra iSplétotas Sviesolaidinis
internetas prie sistemos prisijungti bus visiskai nejmanoma arba bus daug trikdziy, tai ypa¢ svarbu,
kalbant apie tiesiogines transliacijas. Kastai gali sukelti problemy ir tada, kai visa jranga jau
pasiriipinta, apmokeétas ir jos diegimas, ta¢iau paaiSkeja, kad nei vienas mokymo jstaigos personalo
narys nemoka ja naudotis. Tokiu atveju privalo biiti organizuojami seminarai ar mokymai
déstytojams, administracijai. Tai reikalauja ne tik 1¢8y, bet ir daug laiko sanaudy. Sias problemas
placiau aprasé Diana G. Oblinger savo knygoje ,,The Nature and Purpose of Distance Education® [4].
Autoré taip pat pabréZzia tai, kad nuotolinis mokymasis yra painus dalykas. Véliau ji paaiSkina, kad
yra mazas skirtumas tarp to, kada besimokanciam nuotoliniu biidu yra jdomu, ir kada jam tai jau
pasidarys nuobodu arba tiesiog nemotyvuos mokytis. Yra labai svarbu ne tik tai, kokia ir kiek
kainuojanti sistema jdiegta, bet ir kaip jstaigos bendruomené sugeba pritaikyti tg mokymosi sistemag
konkrecioje tik tai jstaigai budingoje situacijoje. Jau yra seniau jrodyta, kad vaizdas, perduodamas su
garsu yra geriau jsimenamas nei tiesiog mokytojos klausymas ar skaitymas, ypa¢ zmonéms, kurie turi

regimaja atmintj ir gali i§ vaizdy prisiminti tai, kg mokési.

1.1 Nuotolinio mokymosi istorija ir formos

Nuotolinio mokymosi pradzia yra laikomas susirasinéjimas, kai besimokantis gaudavo
uzduotis rastu, o jas atsakes, atsakymus siysdavo atgal mokytojui. Taip pat siun¢iamos budavo ir
mokymosi medziagos, klausimai, uzduotys, atsakymai, vadovéliai ir t. t. Visas mokslas biidavo

organizuojamas taip, kad biity galima mokytis savarankiskai be $alia esan¢io mokytojo, bet kuriuo
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metu, ir esant bet kuriam laikui bei paCiam jsivertinti esamus bei gautus rezultatus. Mokymosi
medziaga sudaro vadovéliai ar kitos knygos, mokymosi gidai, uzduotys, kurias reikia atlikti po
kiekvienos temos ar skyriaus, bei uzduociy atsakymai pasitikrinti, ar visa medziaga buvo tinkamai

Jsisavinti ir ar reikalingas papildomas informacijos perzvelgimas.

Teikti mokymus pradzioje buvo bandoma naudojantis radijo pagalba ir radijo rysiu. Kiek
véliau, sistemai pasiteisinus, buvo imta naudotis ir televizijos technologijomis. Nuotolinis mokymasis
buvo gristas technologijomis ir jy naujienomis. Vienas pirmyjy tokj mokymasi prad¢jo naudoti
Ajovos universitetas, esantis Amerikoje, o pradzia buvo 1925m. Pirmiausia, radijo pagalbas, buvo
teikiami 5 akredituoti kursai. Pastarieji buvo transliuojami per radijg ir televizija, ko pasekoje buvo
lengvai pasiekiami daugeliui Zmoniy visame pasaulyje. Buvo sutartas vienas laikas, kada vyksta
transliavimas, ir jis vyko vienpusiu rysiu t.y. déstytoja girdéjo bet jam nieko atsakyti negalé¢jo, todél
tokj mokymosi btidg galime priskirti sinchoriniam mokymusi t.y. buvo naudojamos vienpusis garso
ir vaizdo perdavimas. Véliau buvo atrastas radijy bei televizijos laidy jraSymas, todél mokymasis tapo
lankstesnis, buvo galima perklausyti ar perzitiréti medziaga patogiu klausytojui/zitrovui laiku ir
patogioje vietoje. Taip iSplito jraSai, kurie biidavo talpinami garso arba vaizdo kasetése. Taip

dazniausiai buvo mokomasi uzsienio kalby. Tokius metodus galime pastebéti senesniuose filmuose.

Jau nuo 1965 mety Jungtinése Amerikos Valstijose esan¢iame Viskonseno universitete buvo
jkurtas vienas pirmyjy garso konferencijy pastatas, kuriame buvo jkurtas telefony tinklas skirtas
mokymuisi (angl. The Educational telephone network). Jame su visais kurse dalyvaujanciais
Zmonémis buvo susisiekiama biitent pasitelkus telefoninius rySius. Sesijy metu buvo perduodama
mokomoji medziaga, uzduodamos tam tikros uzduotys, iSklausomi atsakymai. Taip pat buvo galima
sulaukti konsultacijos vienokiais ar kitokiais su kursu susijusiais klausimais. Po kiek laiko, tame
paciame universitete buvo naudojamos ir vaizdo konferencijos. Tai prid¢jo daugiau aiSkumo,
Isimenamumo, informacijos aiSkumo. Informacija vaizdo konferencijy pagalba biidavo perduodama
} mokymo centrus ar net tiesiai | kiekvieno asmeninj kompiuterj, kuriy tuo metu dar labia daug
nebuvo, bet jie jau buvo pasiekiami. Pats vaizdo transliavimo vyko pasitelkiant palydovinius rySius,
ko pasekoje atsirado galimyb¢ transliuoti ne tiek vienpusj, bet ir dvipusj rysj. Tokio tipo transliacijos
buvo pradétos naudoti dar tais paciais 1965 metais. Taip salyginai nebrangi jranga - antenna ir tam
tikras kompiuteris, praplété gero ir kokybiSko rySio galimybes, bei suteiké Zmonéms galimybe

mokytis nuotoliniu biidu, kg galime vadinti tokio mokymo pradiniu variant [7].

Véliau, kai asmeniniai kompiuteriai tapo vis populiaresni ir lengviau prieinami kiekvienam,
ir internetas apémé vis didesng pasaulio dalj, tokia mokymosi forma, kada naudojamas kompiuteris
bei internet rySys, o mokytoja ir besimokantj skiria begal¢ kilometry - tapo vis populiaresné ir

patrauklesné. Lentg su kreida bei popierinius sgsiuvinius pakeité kompaktiniai diskai su mokymosi
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medZziaga, taip pat vaizdajuostés ar kitoje laikmenoje jamzintos video paskaitos, o mokymams
naudojamos virtualios laboratorijos bei virtualios klasés, imtos naudoti interaktyvios mokymosi
programos[3]. Kadangi tuo metu kompiuterinis raStingumas buvo visai kitokio lygio neguy yra Siomis
dienomis, asmenims, kurie organizuodavo nuotolinias studijas, tekdavo pries priimant student j tokio
tipo studijas, jj patikrinti, bei jvertinti jo kompiuterinj rastinguma, suvokti, ar studentas bus pajégus
naudotis kompiuteriu kaip mokymosi priemone, bei ar tokiu buidy perduodama informacija gales tapti
studentui pilnaverte mokymosi alternatyva. Palaipsniui internetas tapo vis patrauklesne mokymosi
aplinka (angl. Online learning), o Siuo metu mazdaug pusé€ Europos Saliy skatina nuotolinj mokymasi,

kuris vyksta interneto pagalba, bendrojo ugdymo mokykloje (pav2 .)[4, 2psl.].

ISCED 1

o & 980 ¢ 000 (¢ 8 |© 3

EEKOCXESZELBEATFOYTWMNWMNARLTOY SR EKE EUN R
F 2 XT

ISCED 2ir 3
(1] | )09 (@ ¢ 900 @ 9| € 8O

EEEKCOCXESEELRDATODIUNNENLARAL S SR S 8§ UN n

® 4
B Rekomendacijos ir silymai* | Parama**

* Rekomendacijos ir sidlymai pateikti oficialiuvose dokumentuose sidlant
konkrecias priemones, metodus ir / ar mokymo(si) strategijas.
** Mokykloms ir mokytojams parama teikiama praktiniais patarimais
ir padedant planuoti pamokas, veiksmingai mokyti, efektyviai naudoti
Steklius iIrt. 1.

Duomeny Saltinis: Eurydice

2 pav. Rekomendacijos, sitilymai ir parama mokymuisi naudojant internetg pradiniame (ISCED 1),

pagrindiniame ir viduriniame (ISCED 2 ir 3) ugdyme 2009-2010 m. m.

Mokymasis internete - tai mokymosi forma, kada naudojantis programomis, esan¢iomis
internete, bendraujama su mokytoju ar déstytoju, taip pat tokiu biidy pasiekiama visa su mokslu
susijusi informacija bei medziaga, atlickamos jvairios uzduotys, testai, egzaminai ir k t. patikrinimo
bei testavimo uzduotys, klausomi kursai, dalyvaujama seminaruose. Vis0S programos yra
pasiekiamos tiesiog internet pagalba, nereikia jokiy diegimo program ar pan. Jranky, kas palengving
medZiagos pasiekimg net ir maza kompiuterin] raStinguma turintiems Zmonéms. Viskas vyksta
virtualioje aplinkoje, o populiariausios i$ jy: “Moodle”, “ATutor”, “Blackboard” [4]. Virtualioji
mokymosi aplinka (VMA) — tai informacinémis ir komunikacinémis technologijomis pagrjsta
programiné jranga, kurioje galima mokytis, bendrauti, pateikti mokymosi medziagg ir uzduotis, atlikti

testus, eksperimentus ir pan [7].
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Veéliau, kai virtualus mokymasis palengva populiaréjo, o jo teikiama nauda kélé vis
maziau abejoniy, atsirado naujas terminas - trimatis virtualus pasaulis (angl. Active worlds). Trimatis
virtualus pasaulis - tai aplinka, kurioje uzsiregistrave studentai susikuria savo profilius, kuriuose
patalpina informacijg apie save. Taip pat yra susikuriamas avataras t.y. virtualus Zmogaus atvaizdas.
Jis padeda Zzmonéms bendrauti virtualiu biidy. Virtualiame pasaulyje galime atlikti tokias uzduotis,
kuriy atlikti realiame pasaulyje biity tiesiog nejmanoma, pvz.: studentas kartu su déstytojais
nukeliauja j saules planetas, kuriose déstytojas gali vaizdziai nupasakoti, kg mato, kas vyksta kosmose
ir t.t. arba galima nusikelti j virtualaus vandenyno dugng ir patyrinéti ten gyvenancias zuVis, augalus
ir t.t. Pradzioje toks mokymosi biidas buvo naudojamas reciau, bet laukui bégant jis susilauke vis
daugiau susidoméjimo. Virtuallis pasauliai buvo pirma karta panaudoti mokymo tikslams 1999
metais, kai pasirodé zaidimas “Whyville” [3]. “Whyville” - tai zaidimo pagrindu parengta programa
skirta vaikams, su tikslu sudominti jaunus Zmones jiems patrauklia programa, o zaidimo pagalba buvo
mokoma meny, tiksliyjy moksly, geografikos irk t. moksly. Véliau buvo sukurtas zaidimas “Second
life”, kuriuo pvz.: ekonomikos déstytojais sukurdavo virtualius verslus, o studenatsi turédavo rapintis
Ju finansais, ekonomine biikle, tvarkyti finansinius klausimus ir t.t. Buvo pastebéta, kad tokiu biidy
informacija jsimenama geriau, nes studentams toks mokymas jdomesnis ir neretai jie patys
nusprendZzia pagilinti Zinias, déstytoju teigimu, padaugéjo uzklausy apie realias situacijas, kaip reikty
spresti vienokias ar kitokias problemas esant realiam verslui ir t.t. todél ir praktiniy ziniy budavo
]gaunama gerokai daugiau. Ta¢iau minusu buvo laikoma tai, kad siekiant sukurti gerg ir kokybibiska
virtualy pasaulj, déstytojas turédavo biiti aukSto kompiuterinio rastingumo, skirti tam daug laiko ir

pastangy, o tam ryZdavosi toil graZzu ne visi.

Véliau buvo pradétas naudoti atvirieji Svietimo iStekliai (angl. Online educational
resources). Tai laisvai, be jokiy apribojimy, per internetg prieinami elektroniniai vadovéliai, kurso
medZiaga, jvairios knygos, simuliacijos, eksperimentais, anksc¢iau atlikti darbai ir t.t., kuriuos kuria ir
naudoja Svietimo jstaigos, déstytojai, mokytojai, mokiniai bei studentai. UZ atviruosius Svietimo
iSteklius studentams nereikédavo nieko moketi, jie biidavo laisvai pasiekiami, nebuvo reikalingos

jolios licencijos.

Antrosios kartos ziniatinklis (“Web 2.0”) — tai naujos naujos kartos internetas, kuriame
informacijg galime dalintis dar daugiau, tam panaudoti visas skaitmenines technologijas, kuriomis
gali biti: socialiniai tinklai (Facebook, Twitter, Instagram, Google+ ir kt.), taip pat jvairis
tinklarasc¢iai, “wiki” svetainés, jvairios multimedijos svetainés, tokios kaip “Youtube”. Naujos
skaitmeninés priemonés leidZia besimokanciam pilnai tvarkytis savo mokymosi aplinka, mokymosi
priemones bei medziagg. Kaip pavyzdj galime imti tokig paskaita: Déstytojas transliuoja paskaita

internet, studentas ja filmuoja, patalpina savo “Youtube” paskiroje, kurios nuorodg pasidalina
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socialiniame tinkle “Facebook™ su tam tikrais komentarais, kad jo kolegoms bty aiSkiau kas yra
svarbiausia arba kg besidalinantis nori perduoti svarbiausio. Ir tai tik vienas pavyzdziy kaip viskas

gali vykti skaitmeningje erdvéje[7].

Véliau, kai atsirado mobilieji jrenginiai, tokie kaip mobilis telefonai ar planSetiniai
kompiuteriai, informacija tapo dar lengviau prieinama, nes buvo pradéta dalintis informacija apie
atsiskaitymu, siun¢iami priminimai, derinami susitikimai, ir t.t. [14] Buvo galima bendrauti ir tose
vietose, kur dél tam tikry priezasciy susikalbéti biity nejmanoma pvz.: gatvéje, sporto renginiuose,

Sventése ir t.t. kur trukdziu gali tapti tiesiog didelis véjas ar triuk§mas.

Naudojantis visais $iais, auk$¢iau paminétais Saltiniais bei iStekliais, mokymasis
vyksta asinchroniniu biidu. Besimokantysis gali naudoti jvairiomis mokymosi formomis, tokiomis

kaip: radijas, televizija, naudotis kompiuteriu bei internetu ir kt. Nuotolinio mokymosi formos ir

Atvirieji Svietimo
iStekliai

Virtualusis
pasaulis

priemonés parodytos 3 pav. [4, 3psl.].

Vaizdo, garso

konferencijos
Palydovas

Vaizdo,

garso jrasai

Virtualioji
mokymosi
aplinka

Mokymasis
naudojant
interneta

Mobilusis
mokymasis l

= Besimokantysis Mokymasis Rompakiings
Radijas, Y naudojant ploksteles,
televizija kompiuterj vaizdadiskiai

3 pav. Nuotolinio mokymosi formos

1.2 Nuotolinio mokymosi jstaigos

1858 m. Londono universitetas pirmasis jsteigé ISoring (angl. External) programa ir pasitlé
nuotoliniu biidu jgyti laipsnj.1873 m. Bostono universitetas pasitilé visuomenés skatinimo mokytis
namuose programas, o 1911 m. Australijos universitete atsirado susiraSin€jimo studijy skyrius.
Pirmieji nuotolinio mokymosi kursai buvo organizuojami susirasinéjimo budu. Informacinés
technologijos stipriai paveiké nuotolini mokymasi. Mokymosi medziaga buvo ne tik pastu siunciama

spausdinta knyga, bet ir vaizdo, garso kasetés, kompaktinés plokstelés su mokymosi medziaga ir
kt[7].

Vis labiau populiaréjant nuotoliniam Svietimui bei mokymuisi, atsiranda vis daugiau $vietimo
jstaigy, kurios siilo biitent tokias mokymosi programas. Todél nenuostabu, kad atsirado mokymosi

jstaigy, kurios orientuojasi vien ] nuotolinj mokymasi.  Virtualios mokyklos uztikrina
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individualizuotg mokyma ir vietos, tvarkara$¢io bei mokymosi stiliaus lankstumg [2]. Atsirado
galimybé¢ anksti i§ moksly iSkritusiems mokiniams baigti bendrojo ugdymo programa kartu su visais
biitent nuotoliniu biidy. Taip pat mokslas vykdomas ne klasése, o namuose, viesbuc¢iuose, pas mociute
kaime ar kur tik norime, svarbiausia kad biity internet rySys, o déstytojas ar mokytojas jau gales padéti
vadinamieji “virtual@s treneriai”, kurie lyg kokie sporto treneriai prizitiri besimokancius, kad jie
neatsilikty nuo programos, kad dalyvauty atsiskaitymuose, atsiysty atsakymus | pateiktus klausimus
ir t.t., nors neretai tokias pareigas atlkieka ir patys besimokanciyjy tévai, kuriems svarbus jy vaiky
iSsilavinimas. Besimokanc¢iam yra suteikiama visa reikalinga medziaga: kompaktiniai diskai, video
kasetés, audio jrasSai, elektroniai vadovéliai ir t.t. o Amerijoe, ankS¢iau biidavo galima ir gauti i§
mokymo jstaigos kompiuterj, kurj bus privaloma grazinti moksly pabaigoje, norint gauti i§silavinima
patvirtinant] dokumenta (diploma, atestatg ar kt. Pazyméjimg). Bet tokios mokymosi priemonés
(duodami kompiuteriai), palaipsniui nepasiteisino, nes atsirado vis daugiau piktnaudziavimo atvejy,
kai studentai pradédavo mokslus tik tam, kad galéty gauti kompiuterij, o véliau, nutrauke mokslus, ne
visada privalédavo juos grazinti, nes neretai budavo kitoje Salyje ar net kitame Zemyne. Virtualus
mokymasis labiausiai paplites Amerikoje, nes juos vejasi ir Kanada, Australija. Nuo jy Europa kol
kas gerokai atsilieka. Jungtiné karalysté smarkiai plétoja savo projekta pavadinimu “Notschool.net”.
Pavadinimas sufleruoja, kad jis skirtas tiems mokiniams, kurie dél vienokiy ar kitokiy priezasCiy
negali lankyti mokyklos. Tai néra savavaliSkas pamoky nelankymas, bet Sis projektas buvo sukurtas
tiems mokiniams, kurie serga rimtomis ligomis, daug laiko praleidZia ligoninése, patyré vienokias ar
kitokias traumas, kaip liiZiai, nusideginimai, ir kt., dél kuriy atsiranda diskonfortas lankyti mokykla.
Toks projektas galéty biiti puikus pavyzdys ir kitoms Europos Salims, nes neretai tie mokiniai, kurie

serga ir yra suzaloti, tiesiog yra iSmetami 1§ mokymo jstaigy, nors lankyti jos galimybés net neturi.

1.3 Virtualus universitetai

Vitualiis universitetai, naudodami tam tikras priemones ir metodus, kuriy néra
tradiciniame mokyme, teikia aukStojo mokslo programas , ir teikia studijy baigima jrodancius
dokumentus. Yra du paplite virtualiy universitety tipai: 1) Pirmasis tipas -virtualieji universitetali,
kurie yra sujungti 1§ keletos universitety ar fakultety. Toks modelis vadinamas decentralizuotu arba
tinkliniu modeliu, kuris teikia jvairiu kursus internet bei kompiuteriy pagalba, taip pat radijo,
televizijos irk t. priemonémis. Kaip pavyzdj galime paminéti Atvirajji Australijos Universiteta (angl.
Open Universities Australia), kuris siiilo net 20 -ies Australijos aukstojo mokslo jstaigy programas,

i$§ kuriy net septynios - universitetinés. Mokymosi tikslui yra sukurtas egzaminavimo tinklas, kuris
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yra i$sibarstes po visg Australija, bei kai kurias kitas uZsienio Salis. Egzaminai yra laikomi tam tikru
laiku nustatytoje (artimiausioje studentui) vietoje, taciau, jei studentui/besimokanciam atstumas iki
egzamino vietas yra daugiau nei 150km - galima teikti praSyma laikyti egzaminus artimiausioje
kvalifikacijos laipsnj turintis Zmogus. 2) Antrasis modelis - tai centralizuoti virtualieji universitetai,
kurie egzistuoja tik internete, o universiteto miestelyje yra jsikiirgs tik administracinis personalas.
Tokio interneto pavyzdziu gali buti 1696m. Didziojoje Britanijoje jkurtas Atvirasis universitetas
(angl. Open University), kurio administracinis personalas jsikiires Milton Keinse Bakingamsyre, o0 jo
regioniniai centrai jsikiire visuose trylikoje DidZiosios Britanijos regiony. Sis universitetas taip pat
turi biurus, kurie jsikiire daugumoje Europos Sajungos Saliy. 2009 -2010m. Siame universitete

studijavo apie 253 tukst. Studenty, i§ kuriy 22,8 proc. buvo kity $aliy gyventojai [7].
Virtuallis universitetai gali biti i$skiriami pagal tam tikras savybes:
Galima i$skirti bendrasias virtualaus universiteto savybes[9]:

1) Moderniy informacinés ir rySio technologijy panaudojimas daro didelj poveik] virtualaus
universiteto koncepcijai.

2) Virtualus universitetas néra tradiciné institucija. Ji gali neturéti realaus studenty miestelio,
administraciniy patalpy ir bibliotekos, taciau elektroninio tinklo pagalba ji gali lanks¢iau ir
demokratiSkiau atlikti tas pacias tradicinio universiteto funkcijas.

3) Virtualaus universiteto iSkilimas pagrjstas biitiny poreikiy jsigyti zinias ir jgtdzius.

4) Vooperacija, bendradarbiavimas ir komunikacija yra reik§mingiausi virtualaus universiteto
elementai.

5) Virtualaus universiteto misija — suteikti mokymo(si) galimybes tiems, kurie dél tam tikry
priezas¢iy negali lankyti tradiciniy mokymosi jstaigy.

6) Virtualaus universiteto organizacinei strukttrai gali biiti naudojami skirtingi modeliai.

Remiantis gauta informacija, galima teigti, kad virtualiis universiteta, mokymosi
kokybe bei suteikiamy Ziniy kiekiu, nenusileidZia tradiciniams universitetams. Taip pat
universiteto strukttra turi visus reikalingus jrankius tam, kad biity galima suteikti pagalba
besimokanties ir pagalbg teikiantiems Zzmonéms. Taip pat, remiantis aukS§ciau pateiktais skaiciais,

tikétina, kad tokie universiteta ir toliau populiarés.
1.4 Mokymosi proceso ir pasiekimy vertinimas

Kaip ir kiekviename mokymo procese - nuotolinis mokymas taip pat neiSvengiamas be

versinimo sistemos bei déstytojo atlikty uzduociy tikrinimo. Vertinimas yra biitina priemoné ne tik
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studentui, siekianc¢iam jsivertinti savo ziniy suvokima bei jsisavinima, bet taip pat ir déstytojui, kuris
turi reguliariai tikrinti ar jo teikiama informacija yra gerai jsisavinama: jei dauguma student daro
klaidas toje pacioje vietoje, vadinasi, tas dalykas néra tinkamai iSdéstomas arba paaiSkinamas, tad
reikty atkreipti  tai démesj ir pakoreguoti déstymo plang. Taip tikrinimo bei vertinimo tikslai gali
buti administraciniai, kai siekiama jvertinti program, bandyti ja patobulinti, taip pat tam tikry
tendencijy stebéjimas, tradiciniy studijy bei nuotoliniy studijy student palyginimas, ar medziagos

jsisavinimas yra vienodas abiem atvejais ir t.t.

Vienas populiariausiy atsiskaitymy - internetinis klausimynas, kuris gali buiti sudaromas i$
atsitiktinai parenkamy klausimy, jame taip pat gali biiti pateikiami grafikai ar vaizdo jrasai, kartu su
tekstu, galimi jvairtis klausimy formatai: daugiareik§miai pasirinkimai, teisingas - Klaidingas
atsakymai, pazymeéti atitinkamus, trumpi atsakymai, ir pan. DaZniausiai atsiskaitymams kuriami
internetiniai testo klausimai. Visada prie atsiskaitymus studenty prasome patvirtinti identifikacija
prisijungimo duomenimis. Taip pat neretai studenty yra praSome jsidiegti tam tikras programéles savo
kompiuteriuose, kurios stebés, kad testo metu studentai nebandyty kopijuoti medziagos kitiems
asmenis, taip pat jos nespausdinty, nedalinty socialiniuose tinkluose, ar kitaip nebtty bandoma

susuk¢iauti rezultaty.

Vertinimui taip pat naudojami ir diskusijy forumai, kuomet déstytojas pateikia tam tikrg
klausima, ir prafo studenty parasyti atsakymus. Jdomiausia yra tai, kad studentai visada mato vieni
Kity atsakymus, tad nusiraSingjimas bty pernelyg akivaizdus, o ir déstytojai neretai praso atsakymus
pateikti savo nuomone ar tam tikrais savo atsakymg pagrystanciais teiginiais. Taip pat neretai
forumuose dél vienokiy ar kitokiy atsakymy bei klausimy uzverda diskusijos, kas déstytojams taip
pat yra palanku, nes jie mato kurie studentai sugeba teisingai argumentuoti savo atsakymus, o kurie

tiesiog yra kazka apie tai girdéje, bet néra tinkamai jsisaving medziagos.

Reciau, bet taip pat naudojamas atsiskaitymo buidas yra blogai. Pagrindinys blogy skirtumas
lyginant su forumu yra tai, kad déstytojas gali nustatyti, kurie studentai turés teis¢ rasyti, o kurie tik
skaityti atsakymus. Véliau blogai pasipildé grafiniais elementais, ir buvo pradéti vadinbti Wiki
aplinka. Wiki aplinkoje tekstas daZniausiai biina keliamas vartotojy grupiy, neretai komplektuojamos
su tam tikrais paveiksliukais, grafikais, statistinémis lentelémis ir t.t., o sukurta Wiki svetaing mato
tik prieigg turintys asmenys. Tekstas, modeliuojamas kartu su grafiniais elementais yra geriau

Jsimenamas negu tiesiog parasytas tekstas.

Jei ieSkosime atsiskaitymo biido, kurie bus priskiriami prie sinchroninio bendravimo,
pirmiausia pagalvosime apie video konferencijas, garso konferencijas, ar tiesioginius susirasinéjimus.

Tokie jrankiai leidzia atlikti studenty vertinimg esamuoju laiku, pavyzdziui tikrinti uzsienio kalby
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zinojimg, tikrinti kalbé&jimo jgiidZius ar pan. Sinchroniniai jrankiai taip pat naudojami ne tik
atsiskaitymams, bet ir tiesioginiai studento bendravimui su déstytoju, konsultacijoms teikti,
egzaminavimui zodziu. Taciau sinchroninio bendravimo eigoje visada iSkyla dvi problemos: Pirmoji
- studentai tampa priristi prie tam tikro tvarkarascio, ir nebegali rinktis sau patogaus laiko, antroji -
gali vienu metu dalyvauti tik nedidelé studenty grupé, nes kai bus per daug zmoniy, maziau drasts
asmenys tiesiog liks nuoSaléje, nesulauks démesio, nebus tinkamai jvertinami. Esant didelei grupei
diskusija gali tapti chaotiska, o kai kurie studentai bus per daug aktyvis, ir uzvers galimybes labiau

pasyviems.

Rasto darbai - tai neatsiejamas mokymosi dalis. Néra svarbu ar mes déstytojui pateiksime
popieriaus lapa, ar nusiysime skaitmeninj dokumenta, raSto darbai islieka labai svarbia mokymosi
dalimi. Siais laikais vis labiau populiaréja tokie faily talpinimo portalai kaip ,,Google Drive* arba
,Dropbox“. Abu Sie portalai leidzia studentui patalpinti failg, o déstytojui galima tik nusiysti gauta
nuorodg. Taip elektroniniu pastu galime siysti labai daug uzimancius failus, o viskas saugoma
prieigos teisémis, pvz.: studentas gali parinkti, kad jo failg galés matyti tik konkretaus elektroninio
pasto savininkas arba visi, kuriems bus suteikta nuoroda. Taip pat galima paskirti kas galés redaguoti
failg, o kas galés tik perzitréti. Tai labai patogus faily bendrinimo jrankis, be kurio nuotoliniame
mokyme labai sunku iSsiversti. Taip pat prie raSto darby priskiriamos ir prezentacijos, be kuriy dabar
pristatymai atrodo sunkiai jmanomi. DaZniausiai prie§ studentui pristatant savo parengtis, jas perzitiri
ir pakomentuoja déstytojas, tad aukS€iau paminéti jrankiai taip pat puikiai pasitarnaus, norint
déstytojui nusiysti savo pateiktis vertinimui ar perzilirai. Taip pat déstytojai neretai praSo, kad
studentas nufilmuoty kaip pristato savo parengti ir nusiysty jam, o tokie video uzima nemazai, tad
elektroniniu pastu nusiysti tampa beveik nejmanoma, pvz.: Gmail pasto dézuté neleidzia siysti
daugiau nei 25Mb uzimanciy faily, kai Google Drive nemokama versija leidzia turéti 30Gb vietos

savo diske, tad skirtumas tarp faily dydziy yra akivaizdus.

Lietuvoje maziau populiarus, bet Australijoje placiai naudojamas Zaidimas tai simuliacija, dar
vadinama ,,Mokomaisiais zaidimais‘. Neretai tai grupinio darbo uzduotis, kai suteikiamas tam tikras
Scenarijus, tam tikros sglygos, ir grupé Zzmoniy atlieka tam tirkas uzduotis siekdama gauti vienokj ar
kitokj rezultatg [13]. Tokie zaidimai labai naudingi ekonomikos, finansy, studentais, kurie simuliuoja
rinkos rezultatus, atlieka tyrimus, analizes ir taip mokosi. Tokie Zaidimai susilauké didelio
populiarumo, nes skatina studentus mastyti, juos jtraukia, lavina loginj mastyma bei stategijy kurima.
Déstytojas gali stebeti kokius sprendimus taiko studentai, kaip jie tobuléja, kaip pritaiko vienokias ar

kitokias metodikas.
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4 pav. parodo, kad pasak autoriy: Simonson M., Smaldino S. E., Albright M., Zvacek S.,
vienoks ar kitos atsiskaitymo biidas bei vertinimo metodai, tobulina studenty igtidzius, kokius

privalumus suteikia [4, 4psl.]:

Tiesioginis | Skatina | Palengvina | Skatina Stiprina Skatina | Palengvina | Parodo
gritamasis | mastyma, |veiksmingg | visumos | motyvacijg | bendradar- | saves | {gudZiy lygj
rysys refleksijg | vertinimg | suvokimg biavimg | vertinimg
Internetinis klausimynas X X X X
Internetinis egzaminavimas X X X X
Asinchroniné diskusija X X X X
Sinchroninis bendravimas X X
Rasto darbas, ese X X
Simuliacijos X X X X X
Pateiktys X X X
Problema gristos veiklos X X X X X

4 pav. Vertinimo metodai nuotoliniame mokymesi

1.5 Sékmingas nuotolinio mokymosi naudojimas Lietuvoje

Nuotolinis mokymasis, neabejotinai, yra netolimos ateities viena i§ mokymosi alternatyvy.
Viskam besikeiciant tokiu dideliu tempu, galima tik jsivaizduoti kaip viskas atrodys po 5 ar 10 mety.
Apie nuotolinio mokymosi taikyma mokykloje vieni pirmyjy pagalvojo Ozo gimnazijos mokytojai.
Pasak Albino Daubaro, Vilniaus Ozo gimnazijos direktoriaus, jie nuotolinj mokymasi pradéjo taikyti
jau 2002 metais. Apie tai direktorius savo mokyklos internetiniame puslapyje (www.ozogimnazija.It)
kalbgjo taip: ,,Vilniaus Ozo gimnazija 2002 m. pradé¢jo nuotolinio mokymo eksperimentg ir iki 2003
m. savarankiskai sukiiré elektroning 10 klasés kurso versija ir prad¢jo mokyma nuotoliniu
(distanciniu) biidu per ziniatinkl] (internetg). Mokymui naudojama virtuali mokomoji aplinka
Moodle.” Tai buvo vieni pirmyjy bandymy Lietuvoje standartines pamokas visiSkai pakeisti
nuotoliniu mokymusi. Apie tai kaip jiems sekési toliau direktorius kalbéjo taip: ,,2005 metais ES ir
Lietuvos Svietimo ir mokslo ministerija ir Ozo gimnazija vykdé projekta ,,Nuotolinio mokymo(si)
kursas X -XII klasei“ ir 2006 metais projekta “Nuotolinio mokymosi kursas VIII -IX klasei” Sie
projektai leido per trejus metus Vilniaus Ozo gimnazijoje sukurti Siuolaiking technine, programine,
dalyking ir metodinge nuotolinio mokymo baze. 2010 -2012 metais Vilniaus Ozo gimnazija vykde
Europos Sgjungos ir Lietuvos Respublikos bendrai finansuotg projekts ,,Inovatyviy e -mokymo(si)
priemoniy kiirimas ir diegimas nuotolinio mokymo(si) pamokose: e -mokymo(si) objektai 11 -12
klaséms ir virtualios mokytojy paskaitos 9 -10 klaséms. Siuo metu Vilniaus Ozo gimnazijoje yra
paruostas nuotolinio mokymo kursas, pritaikyta metodika ir vyksta mokymas 1 -8 ir I -1V (9 -12)
gimnazijos klasése, taip pat vyksta lituanistinis mokymas 1 -8 ir | -IV gimnazijos klasése (mokiniai

gali mokytis tik lietuviy kalbos, Lietuvos istorijos, Lietuvos geografijos, etnokultiiros). Siuo metu
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yra sukurta ir j ,,Moodle nuotolinio mokymo aplinkg jkelta 1§ viso 12750 pamoky. IS viso 8 -12
klaséms yra sukurta apie 1630 kontroliniy testy. IS viso 1 -8 lituanistinio mokymo klaséms yra sukurta
apie 300 kontroliniy testy. Siuo metu yra sukurta ir j ,,Moodle“ nuotolinio mokymo aplinka jkelta i3
viso 9000 vaizdo paskaity. IS viso 8 -12 klaséms yra sukurta apie 1400 e.mokymo priemoniy.
Kiekvienos klasés kursas suskirstytas j konkrecias pamokas ir adaptuotas specifiniams IKT
reikalavimams. Pamokos interaktyvios, mokiniy darbai vertinami ir recenzuojami komunikuojant
elektroniniu pastu ir nemokama programa ,,Skype®“. E -pamokose daug vaizdo ir garso medziagos,
savikontrolés ir kontroliniy darby testy, papildomy ziniatinklio (interneto) adresy. Kiekvienam
mokomajam dalykui yra paruosta tiek pamoky, kiek reikalauja visas atitinkamos klasés ugdymo
planas. Visos pamokos suraSytos j tvarkarastj, kuris savo struktira yra analogiskas tradiciniam
savaitiniam pamoky tvarkaras¢iui. Pvz. per savait¢ biina dvi istorijos, keturios matematikos ir t.t.
pamokos. Kiekviena pamoka mokiniai konsultuojami, vertinami, atlieka uzduotis, gauna namy
darbus ir t.t. Mazdaug karta per ménesj mokytojo nustatyta dieng vyksta kiekvieno dalyko
vertinamasis tekstas.* Galima nesunkiai suvokti tai, kad nuotolinis mokymasis stipriai prisidéjo prie
to, kad Ozo gimnazija yra patraukli mokymosi jstaiga, kuri traukia tiek technologijomis, tiek
naujausiomis mokymosi tendencijomis besidomin¢ius zmonés. Taip pat galima pamastyti apie tai,
kad ir mokytojams $i vieta yra patraukli darbo vieta, nes kada mokymasis vyksta jvairesniu buidu, tai
ir mokiniams yra jdomiau nei tiesiog klausytis visg dieng kalban¢iy mokytojy. Tai tik patvirtina fakta,

kad nuotolinis mokymosi biidas yra patraukli ir populiar¢janti mokslo alternatyva.

2. ISMANIOSIOS LENTOS

Mokymasis Siomis dienomis jau kuris laikas nebéra tik knygy skaitymas ir raSymas ant
lentos naudojant balta kreida. Technologijos, apimancios visg pasaulyji, smarkiai paveiké ir mokslo
bei edukacijos sistemg. Interaktyvioji lenta - tai jrenginys, kuris naudodamas vienokios ar kitokios
konstrukcijos kompiuterj, raSomajj pavirSiy pavercia interaktyviu. Interaktyviosios lentos dar
vadinamos iSmaniosiomis lentomis, o toks pavadinimas kiles nuo anglisko Zodzio vertimo ,,smart*.
Interaktyvioji lenta leidzia dideli ekrang paversti interaktyviu, kai kreida atstoja specialtis rasikliai,
pelé, klaviatiira ar tiesiog pirstai, kuriais taip pat galima valdytj §j jrenginj. Vaikams priimtiniausias

yra valdymas ranka arba kitaip vadinamas valdymas pirstais.
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2.1 Interaktyviyjy lenty tipai

Interaktyvias lentas gamina daugelis skirtingy gamintojy, nuo Specializuotose
parduotuvése dazniau sutinkamy, tokiy kaip Samsung, Prestigio ar Panasonic, iki maziau sutinkamy-
Promethean, Mimioboard, 3DM ir t.t. Skirtingi gamintojai lentas gamina skirtingy tipy, taikydami
skirtingas technologijas, tokiu budu rinkoje atsirado didelis pasirinkimas, kuris gali priklausyti nuo
turimy finansy, patalpos dydzio, asmeny, kurie naudos lentg vienu metu, skaiciaus ir t.t. Pagrindinis
skirtumas, kaip galima bty lentas suskirstyti j du tipus yra ,,minkStosios* lentos ir ,,kietosios lentos*.

Kietosios lentos - tai tokios technologijos lentos, kuriy pavirSius yra kietas, o
interaktyvumas pasiekiamas pasitelkus infraraudonyjy spinduliy, magnetinio lauko, ar ultragarso
sukurtais laukais.

Infraraudonyjy lenty, ultragarso veikimas pagristas siystuvo ir imtuvo principu: ant rasiklio
jmontuotas siystuvas, kuris siunia raSiklio koordinates siystuvui, kuris yra jmontuotas
interaktyviosios lentos Sone. Tokiu budy lenta zino, kas tiksliai yra ,,paspaudziama‘ lentoje, kai
signalai perduodami i$ lentos j kompiuteri, ir tokiu biidy atkurig vaizda.

Magnetiniy lenty veikimas pagristasyra sukurtas specialus lanetos lie¢iamasis, kitaip dar
vadinamas rasomasis pavirSius. Kitoje Sios lentos puséje yra sumontuotas jrenginys, kuris geba
sukurti magnetinius laukus, o lentg lie¢iant specialiais raSikliais yra perduodamas tam tikros rasiklio
koordinatés | kompiutery, ir taip iSgaunamas vaizdas kompitueryje.

MinkStosios lentos - jy veikimas pagrjstas dvigubu membranos raSomuoju pavirSiumi. Kai
mes lieCiame lentg raSikliu, ranka, ar kitu daiktu, tos membranos yra sulie¢iamos } kriiva, ir tokiu
budy kompiuteris gaung signalg, kurig vieta mes palieCiame, ir aktyvuoja tam tikras funkcijas.

Lenty skirtumus palyginsime zemiau pateiktoje lentel¢je (Lentelé Nr. 1):

Lentos kietu pavirSiumi

Infraraudonyjy spinduliy, Elektromagnetinio lauko
ultragarso veikimo

technologija

Lentos minkstu pavirSiumi

sukiirimo technologija

1. Galima naudoti

standartines ra§ymo
priemones (flomasteriai,
tuSinukai, piestukai ir t.t.)

2. Prie lentos prijungus
kompiuterj, lentg galima
naudoti kaip informacija
kopijuojant] bei iSsaugojantj
jrenginj

1. Flomasteriais rasyti néra
patartina (lentos pavirsius gali
pasizeisti)

2. Norint, kad lenta saugoty
informacija, btina prijungti
skaitmeninj projektoriy bei
kompiuter]

1. Flomasteriais rasyti néra
patartina (lentos pavirSius gali
pasizeisti)

2. Norint, kad lenta saugoty
informacija, biitina prijungti
skaitmenin] projektoriy bei
kompiuterj. Naudojimosi
metu projektoriaus
skleidZiamos Sviesos
negalima uzstoti, nes nebus
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matomas transliuojamas

) o ) o vaizdas.
3. Galima naudoti kaip 3. Galima naudoti kaip
interaktyviaja lentg (prie interaktyviaja lenta (prie lentos | 3. Galima naudoti kaip
lentos prijungus skaitmeninj | prijungus skaitmeninj interaktyviaja lentg (prie
projektoriy ir kompiuterj). projektoriy ir kompiuter;j). lentos prijungus skaitmeninj
Rasant negalima uzstoti RaSant negalima uZstoti projektoriy ir kompiuterj).
projektoriaus skleidziamo projektoriaus skleidZziamo Rasant negalima uzstoti
Sviesos srauto. Sviesos srauto. projektoriaus skleidziamo

. $viesos srauto.
4. Lentos pavirSius patvarus.

L . . o 4. Jautrus mechaniniams
5. Naudojami specialiis lentai | 4. Lentos pavirSius patvarus. paZeidimas pavirsius

skirti su rasikliais, su . - . .
) N - . azeidus tenka keisti nauju
baterijomis (aktyvis). 5. Naudojami specialiis lentai (p ju)

skirti su rasikliais, su 5. Galima ra$yti ranka
baterijomis (aktyviis) arbabe | flomasteriais ir t.t. (néra

baterijy (pasyviis : : Skl
6. Pusiau matinis keramikinis Ju (pasyvis) reikalaujama spec. rasikliy.

raSomasis pavirsius 6.RaSomasis pavirSius matinis . | § Ragomasis pavirsius

matinis .

Lentelé Nr. 1 ,Minkstyjy“ ir ,.kietyjy* lenty lyginamoji lentelé.

Pirkéjui yra labai svarbu suprasti lenty veikimo principus, ir tokiy biidy pasirinkti jam
tinkamiausig lenta pagal veikimo principg ir lentos pavirsiy. Taip pat svarbu atkreipti démesj, kad
skaitmeninis projektorius ir kompiuteris standartiSkai néra standartinés komplektacijos priedai, tad

juos dauguma atvéjy tenka pirkti atskirai.

2.2 Interaktyvios lentos su mokomaja programine jranga

Interaktyviyjy lenty gamintojai neratai kuria ir specialig toms lentos pritaikyta programing
jranga, kurios pagalba galima placiau panaudoti lentg, kaip mokymosi jrenginj. Taip pat kuriamos ir
individualios, kiekvienam gamintojui atskiros, mokymo pavyzdziy bei tam tikry paveiksliuky
galerijos. Tai tampa tam tikras rinkos dalies karas, nes tokie priedai prie lentos prideda tam tikra
pridéting verte vartotojui, todé¢l labai svarbu, kaip iSbaigta pati lenta yra programiskai, nes vartotojas
ne visada yra pakankamai gabus tam, jog atskirty kuri lenta yra techniSkai geresné¢, ko pasekoje
renkasi pagal vartotojo sgsajg ir programinius iSpildymus. Mokomyjy dalyky mokomaja medziaga
galima atsisiysti ir véliau, taciau reikéty nepamirsti, kad ta mokomoji medziaga beveik visais atvéjais
yra pritaikyta dirbti tik su to gamintojo programine jranga, kuri yra jsigijama kartu su lenta, arba
atskiru susitarimu perkama atskirai, tad taip pat labai svarbu yra tinkamai pasirinkti lenta, kuri turi
savo programing jrangg. Taip pat svarbu yra atkreipti démes;j ] tai ar programiné jranga gali biiti
pritaikyta tam tikram regionui, sakykim, lietuviskas raides naudoti bus galima ne visose programinése

jrangose, o atnaujinimai kartais gali biiti mokami.
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Magistriniame darbe bus aptartos ir palygintos dviejy gamintojy interaktyviosios lentos -
tai infraraudonyjy spinduliy veikimu pagrjstas Prestigio, bei projektoriniu principu veikiantis
Promethean. Sios lentos buvo pasirinktos todél, kad jy specifikacijos yra ganétinai panasios, taip pat
Sie du gamintojai turi oficialius savo atstovus Lietuvoje: Promethean atstovai —,Alma Litera

sprendimai® o Prestigio- ,,Asbis Lietuva“.

2.3 Promethean lentos, naudojancios projektoriy

Promethean lentos - tai projektoriy naudojanéios interaktyvios lentos. Sios lentos
komplektuojamos su specialiai matematikos, fizikos, istorijos, geografijos, biologijos, menams,
muzikai chemijai, astronomijai sukurtomis programinémis jrangos. Svarbu yra tai, kad lentos
vartotojo sasaja yra sukurta lietuviy kalba. Taip pat galima rinktis i§ angly, vokieciy bei rusy kalby
pakety. Programiné jranga turi taip pat ir didelj skai¢iy jvairiy Sablony, tam tikry testy, paveiksliuky,
ir kt. naudingos medziagos. Teorinés medziagos ir jy praktiniy uzdaviniy paketai yra suskirstyti j tam
tikras grupes. Sios grupés nuolatos yra papildomos, ir jas galima atsisiysti ar pasipildyti visiskai
nemokamai. Papildymas internetinéje prieigoje vyksta nuolatos todel, kad patys mokytojai, sukiire
pvz.: tam tikrg kontrolinj, testa, apzvalgg ir t.t. gali ja patalpinti internete, tad vis labiau populiaréja
ir darbai lietuviy kalba, kuriuos mokytojai gali atsisiysti, paredaguoti, ir pritaikyti savo pamokomes, ir

tai yra visiskai legalu, kas Siuo metu taip pat yra labai svarbu, dalinantis informacija internete.

Tam, kad biity galima naudotis Promethean interaktyviaja lenta yra keletas reikalavimy, ka

vartotojui reikia turéti:

1. Interaktyviaja lenta bei programinés jrangos paketa, kuris nemokamai duodamas
kartu su lenta.

2. Kompiuterj, kuris turéty bent 2Gb darbinés atminties (RAM), bent vieng USB
(universal serial bus) jungtj ir skaitmeninio ar analoginio vaizdo iSvesties jungtj
(VGA, DVI, HDMI, Display port ir t.t.). Taip pat procesorius buty bent 2.0GHz
spartos nasumo. Ar tai stacionarus, ar neSiojamas kompiuteris néra skirtumo. Taip
pat turéty Windows arba MAC programing jrangg (Linux ir kt. $iuo metu netinka).

3. Artimo arba labai artimo zidinio nuotolio projektoriy, kuris yra skirtas pakabinti vir$

lentos.

Naudojimasis interaktyviaja lenta kartu su projektoriumi susideda i$ keletos veiksmy,

kuriuos reikia atlikti:

1. Lentos ekranas pakabinamas ant sienos.
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2. Artimo arba labai artimo Zidinio nuotolio projektorius pakabinamas vir§ lentos
(tickéjas teigia, kad laikikliais komplektuojami su visomis jy parduodamomis
lentomis)

3. Abu jrenginiai sujungiami su stacionariu ar neSiojamu kompiuteriu.

4. Jdiegiama j kompiuterj programiné jranga, kurios kompaktinis diskas pridedamas
prie lentos, taip pat tai galima atlikti ir atsisiun¢iant programing jrangg i$ gamintojo
svetainés.

5. Projektoriaus vaizdg nukreipus ] ekrang ir sureguliavus, pazymimas ir
sukalibruojamas lentos pavirSius, kad prisilietimas tapty maksimaliai tikslus.

6. Naudojantis specialiais, pridedamais rasikliais (minSta galtine), galima pradéti
naudotis lenta. Kitais rasikliais naudotis nerekomenduojama, nes jie gali subraizyti
lentos pavirsiy. Taip pat galima naudotis ir pirSty prisilietimai, tik tikslumai jau

tampa kiek maZzesnis.

Lentos pagalba galima atlikti daugyb¢ su mokslu susijusiy veiksmy: rodyti prezentacijas,
tekstus, brézinius, tam tikrus Zemélapius, paveiksliukus, rasyti tekstus pasirinta spalva, storiu, Sriftu,
tekstus ir paveikslus pasukti, apversti, jklijuoti bei istrinti, redaguoti pasirinktus failus, atidaryti savo
iSoriniy duomeny laikmenas, tokias kaip: USB fleSiukai, DVD kompaktiniai diskai, iSoriniai kietieji

diskai ir t.t.

Pacios lentos gali biiti dviejy dydZiy: tai 78* coliy bei 88* coliy. Taip pat jos gali turéti
skirtingg aktyvy lietimui skaiciy. Tai reiSkia, kad jei papraS¢iausia lenta turi 2 lietimui jautrius taskus,
tai vienu metu galés lenta naudotis arba du Zmonés arba vienas zmogus dviem pirstais, pridéjus trecig
pir$ta ant lentos, jis lentoje veiksmy atlikti negalés, nes fiksuojami yra pirmieji du. Kai kuriais atvejais
tai yra per mazai, tad ty aktyviy taSky gali biti ir 4 ar 6. Nuo to kei€iaisi ir kaina, nes pavirSius su 6

lie¢iamaisiais taSkais yra brangensis nei su 2.

2.4 Promethean lentos, naudojancios infraraudonyjy spinduliy veikimo ekrang

Promethean, prieSingai nei lentos, naudojancios projektoriy, turi ir kit sprendima- tai
lentos, naudojancios infraraudonyjy spinduliy veikimo principg. IS esmés jas galima lyginti su
»Prestigio® gaminamomis lentomis, nes jy specifikacinés, ganétinai panasios. Kaip ryskesnj skirtuma
biity galima jvardinti tai, kad Pretigio savo produktuose naudoja integruotus kompiuterius t.y. tai
kompiuteris, kuris, perkant lenta, yra jskaiCiuotas j kaina, ir nieko jungti, konfigiiruoti ar kitaip

paruozti naudojimui jau nereikia.
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Pasiruosimas naudotis tokio tipo lenta yra paprastesnis, nei naudojantis projektoriniu
sprendimu, nes nereikalingas projektorius, ko pasekoje nereikia projektoriaus pakabinimo darby,
laidy pravedimo, ekrano kalibracijos (infraraudonyjy spinduliy veikimo lentos jau btina sukalibruotos
originaliai), taip pat lenta nebéra ,,prisiriSusi® prie vienos auditorijos t.y. mes galima, jsigije¢ mobily

stova, lentg perstumti i$ vienos auditorijos ] kita.

Prestigio lenta, integruoto kompiuterio neturi. Tam, kad bty galima naudotis
interaktyvia lenta, mums reikia jsigyti papildomai kompiuterj. Tai gali buti stacionarus arba
nesiojamas kompiuteris, kuris prijungiamas prie lentos USB ir HDMI laidy pagalba. HDMI laidas
bus naudojamas vaizdui i§ kompiuterio perduoti j interaktyvigja lenta, o USB jungtis- tam, kad
ekranas tapty lieiaminis ir tinkamai reaguoty 1 miisy ekrano prilietimus. Operaciné sistema taip pat
bus reikalinga, tad perkant kompiuteri, tiek i$ oficialiy atstovy Lietuvoje, tiek jungiant savo turima,
ar perkant kitoje parduotuvéje- biitina atkreipti démesj, ar kompiuteris jau turi legalig operacing

sistemg, ar mums reikia jg pirkti atskirai.

Naudojimasis lenta- procesas, labai artimas tam, kg veikiame kasdien, dirbdami
standartiniu kompiuteriu. Ekranas reaguoja tiek j specialiy rasikliy, tiek j pirSty prisilietimus.
Rasikliai standartiskai komplektuojami su lenta, tac¢iau ne visiems jie yra patogs, tad galima dirbti it

su savo norimu raSikliu, svarbu, kad jis biity minks$tu priekiu ir nebraizyty lentos pavirSiaus.

2.5 Promethean mokomosios programos

Universali interaktyviy pamoky programa

Sios programinés jrangos pagalba galima demonstruoti bei i§saugoti tam tikra mokomaja
medziagg kompiuteryje kelety skirtingy formaty: pdf, gif, jpeg, png. Tai populiariausi paveiksliuky
bei tekstiniy dokumenty formatai. Néra ribojamg kiek lapy kiekvienoje pamokoje panaudos
mokytojas, kuriuos nesunkiai po pamokos bus galima i$sisaugoti auk§¢iau paminétais formatais, taip
pat nusiysti elektroniniu pastu ar atsispausdinti prisijungus spausdintuva. Taip pat lentos prpgraminé
Jranga atpazjsta ir flash bei kity populiariausiy formaty video failus: avi, mpeg. Tam naudojami
specialtis kodekai (angl. codecs). | lentg jtraukus atskirus objektus, sakykim: paveiksliukas, tekstas,
video failas, juos visus galima atskirai redaguoti: pasukti, pakreipti, padidinti, pamazZinti ir t.t. Jie
netampa vienu popieriaus lapu, su kuriuo dirbti atskirai negalima. Kair¢je ekrano puséje visada
matoma, kiek puslapiy jau turi miisy pamoka, ir nesunkiai galima i$ bet kuriuo puslapio perSokti j bet

kurj kitg. Taip sukurti nauja puslapj, o sengjj iSsaugojant ar iStrinant. Taip pat nesenai lentoje atsirado
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funkcija, kur galima raides rasyti ranka pieSimo biidu, o lenta raides atpazjsta ir pavercia tekstu, tokiu
budy lentoje galima rasyti diktantus, tam tikrus atsakymus atskirais zodziais ir t.t. o véliau tai tampa

tekstu, kurj redaguoti galima jau teksty redagavimo programomis.
Universali pamoky jraSymo programa

Visa pamoka galima jrasinéti, taip suteikiant dar daugiau universalumo. [rasai vyksta
su garsu, tad jei mokytoja lentoje braizydama kalba - mes tai galésime girdéti. Pats jrasSas bus
iSsaugotas populiariausiu avi formatu, tad véliau jj galésime nesunkiai perzitréti bet kuriame
kompiuteryje ar Kita iSmanigjame jrenginyje. Taip pat jraso kampe galima jdéti skaitmeninj ar
analoginj laikrodj, tad vaikams neteks zvalgytis j savo telefonus norint suzinoti kiek pamokos laiko

jau praéjo, ar kiek laiko dar liko, nes atgalinis skaiciavimas taip pat galimas.
Matematiniy uZdaviniy sprendimo programa

Promethean interaktyvioji lenta turi specialia programg skirtg spresti matematinius
uzdavinius. Programoje yra keletas skirtingy lygiy, pagal kuriuos yra parenkamos rekomenduojamos
uzduotys, nuo paciy paprasciausiy, sakykim, lentoje matysime tris nupiestus obuolius ir mums reikia
1 langelj parasyti, kiek obuoliy mes matome, taip pat parase¢ iSgirsime garsg, ar miisy atsakymas yr
ateisingas, iki jau gerokai sudétingesniy, kuriuos bus nupaiSyti tam tikri atstumai, matysime, kad
vienas automobilis jveikia per tam tikrg laikg tg atstumas, kitas juda kitokiu grei¢iu, reiks paZymeéti
kokiu greiciu juda automobilis, kiek laiko uZtruks nuvykt; ar kurioje vietoje automobiliai susidurs ir
t.t. Tai tik keletas pavyzdziy ir pla¢ios matematinio uzdaviniy atlikimo galerijos, kuriy ten, kaip

teigiama yra keli Simtai.
Muzikos pamokai skirta programa

Muzikos programai skiriamas taip pat didelis démesys. Lentoje matysime penklines, kuriose galésime
braiZzyti natas skirtas klaviSiniams, puciamiesiems, muSamiesiems, styginiams ar kitiems
instrumentams, taip galésime perklausyti savo uzraSytas natas kaip jos skamba su vienu ar kitu
instrumentu. Taip mokiniams bus galima daug lengviau suvokti kuom viena nata skiriasi nuo kitos,
ar kas priklauso nuo to, kaip auks$tai penklingje uzraSyta nata. Taip pat galima pasirinkti, kad
kiekviena paraSyta nata iSkart bus sugrojama, tad naty raSymas bus Siek tiek panasus ] klaviSy

paspaudima pianinu ar kitu muzikos instrumentu.
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Loginiy schemy kiairimo programa

Tai viena universalesniy programiniy jrangy, kuris gali biiti pritaikyta keletui skirtingy
pamoky. Pla¢iau programa naudojama biologijos, fizikos, istorijos ar geografijos pamokoms, kur néra
sprendziami uzdaviniai, o yra daugiau teoriniy medziagy. Lentoje galima sukurti uzduotis, kai
atsiranda kelis skirtingi paveiksliukai, ir mums juos reikia sugrupuoti pagal tam tikrus bruozus, kaip
pavyzdj galima paimti 10 gyviiny, ir uzduoties atlikéjui reiks juos sugrupuoti pagal tai, ar jie
zinduoliai ar zuvys. Tai padaryti reikés paveiksliukus tampant i§ vienos pusés 1 kitg arba | du
krepselius, ar kaip tik mes sugalvosime, kurdami uzduotj. Tai tik vienas i§ daugelio pavyzdziy, kaip
galima S$ig programg panaudoti. Taip pat galima sukurti jvairias, net ir labai sudétingas schemas,

grafikus, ar kt. uzduotis. Tam yra sukurta gausybé Sablony, bet galima ir patiems juos susikurti.

2.6 Prestigio Multiboard interaktyviosios lentos

Prestigio - tai visiems pasaulyje gerai zinoma firma, pagrinde, dél plansetiniy
kompiuteriy, kuriy kainos ir kokybés santykis tenkina vartotojus. Taciau laikui bégant, Prestigio
iSmaniosios lentos uzima vis didesng rinkos dalj. Prestigio - tai visis$kai kitokiu pagrindu veikianti
lenta nei Promethean, kuri kaip didZiausig savo lentos pliusa jvardija tai, kad tai lentos ,,Viskas
viename*, ir nusipirkus vieng daikta, mums nebereikia galvoti apie jokius kitokius jos priedus, nes

gausime pilng komplekta, jau sumontuotg j vieng interaktyviaja lenta.
Veikimo principas

Pirmiausia, kg pastebésime kaip didziausig skirtuma - tai §i lenta neturi projektoriaus.
Tai leidzia lentai biiti mobilesnei, nes ji neprisiriSa prie vienos patalpos, o gali buti stumdoma ir
nesiojama i§ vienos patalpos j kita. Prestigio taip pat nereikalingas atskiras kompiuteris, nes ji Savo
viduje turi jau du integruotus ir veikianCius kompiuterius: pirmasis - stacionarus kompiuteris,
naudojantis Windows operacing sistema, antrasis - plansetinis kompiuteris, kuris veikia naudodamas
Android operacing sistemg. Du kompiuteriai buvo pasirinkti todél, kad kai reikia paleisti tam tikras
aplikacijas, su kuriomis galés naudotis praeiviai parody ar prezentacijy metu, kai reikés itin greito
lentos paleidimo, ar naudoti jau sukurtus Android platformai skirtas aplikacijas - patogiau tai daryti
planSetiniu kompiuteriu. Tam jdiegtas galingas planSetinis kompiuteris. O visomis kitomis sglygomis:
mokymai, prezentacijos, seminarai ir t.t. jau naudosimeés integruotu galingu stacionariu kompiuteriu.
Kompiuteris standartiskai apripintas galingu Intel core 15 procesoriumi, nors paskutinés serijos 84

modelis jau turi Intel Core 17 procesoriy,, turi 4 arba 8Gb darbinés RAM atminties, ir 500Gb HDD
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arba 128Gb SSD kietuosius diskus, kurie gali biiti pakei¢iami pagal poreikj § 256Gb SSD diska. Tiem,
kas supranta techninius kompiuteriy parametrus, tampa aisku, kad kompiuteris dél savo parametry

veikia itin sklandziai.

Pats ekranas gali buti keletos skirtingy dydziy: 55 coliy, 65 coliy, 70 coliy arba
didziausias -84 coliy. Dydziy jvairové leidzia klientams iSsirinkti sau tinkamiausig produkta, pagal
tai kokio dydzio patalpoje bus daiktas, ar kokie yra vidiniai poreikiai. Pats ekrano veikimas yra
grindziamas infraraudonyjy spinduliy jutikliais ir naudoja IR Sviesy diody, vadinamojo LED, tinklelj,
kuriuo yra dengiamas ekrano pavirsius. Ekranas yra lyg tinklelis, ir mums palietus ekrang bet kuriuoje
vietoje pirstu, tinklelis nutriiksta, atsiranda trikdis, o ekrano Sonuose esantys fotoelementai perduoda
informacija, kurioje tiksliai vietoje ekrane tas trikdis yra padarytas, ir tai fiksuojama kaip pelés
paslaudimas, tokiy biidy paleidziamos programos, pir§iama ir atlickamos visos kitos funkcijos. Verta
paminéta, kad tinklelis sudarytas i$ tiek vertikaliai tiek horizontaliai einan¢iy juosty, tad lietimas tokiy
biidy tampa itin tiksliu. Ir taip uzregistruojamas prisilietimo taSkas. Jdomu paminéti ir tai, kad ekrane
vienu metu gali biti iki deSimtties aktyviy prisilietimy, kuriuos ekranas fiksuoja, tad gali arba deSimt
zmoniy dirbti lewnta vienu metu, arba, sakykim du penki Zmonés dirba naudodamiesi dviem pirstais.
Tai didziausias aktyviy tasky skaiCius rinkoje, pati ekrano skiriamoji geba yra FULL HD, nors 2016
mety pradzioje bus parduodami ir 84* coliy modeliai su 4K (Ultra HD) ekrano rezoliucija, kas dar

labiau pagerins vaizdo kokybe.

Infraraudonyjy spinduliy ekranas gali sureaguoti j bet kokius prisilietimus: ar tai bty
specialus pieStukas, ar pirStas, pir§tine, tuSinukas ir t.t. o patj ekrang apsaugo net 0,6cm storio

apsauginis stiklas, tad ekrano nesubraiZysime, o ir sudauZyti jj ranka yra beveik nejmanoma.

Tokia veikimo technologija yra placiai paplitusi pasaulyje, ir tokiu principu veikia kai
kurie kasos aparatai, monitoriai, kt. lie¢iamieji pavirsiai. Siy pavirsiy trikumga galima jvardyti maza
atsparumag purvui ir dulkéms, tad kai ant ekrano nusés dulkés, ar purvo bei riebaly sluoksnis, tai gali
sukelti lietimo efekta, ir atrodys, kad lenta kvailioja, tad reguliariai lentg rekomenduojama valyti
specialiu ekranams skirtu valikliu. Toks ekranas, kaip teigia gmaintojas, gali tarnauti iki 60 milijony
paspaudimy, kas yra daugiau negu pakankamai, kad daiktg biity galima jvardyti kaip ilgaamzj.
Zemiau pateikiamas 5 pav. parodo, kaip atrodo pats tinklelis, kurio pagalba yra skanuojami ekrane
atsirad¢ tam tikri trukdZziai, kurie prisilietimus paverciai skaitmenianias signalais, ir kompiuterio yra

apdorojami kaip paspaudimai:
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5 pav. Infraraudonyjy spinduliy sukuriamas tinklelis

Platesnés interaktyviosios lentos galimybés

Prestigio savo lentoje taip pat jdiegé keletg naudingy priedy, tokiy kaip stacionariame
kompiuteryje esanti Wifi ploksté, kuri leis internetu naudotis belaidziu budy, tokiy budy i§vengsime
daugybés laidy, kurie skirti naudoti lentg. Minimalus laidy kiekis, privalomas naudoti lentg - tai
vienas standartinis stacionaraus kompiuterio maitinimo laidas, jo visiSkai pakanka, kad lenta pilnai
funkcionuoty. Taip pat kompiuteris turi valdymo pulta, kurio pagalba galima perjungti i§ vieno
kompiuterio j kitg (stacionarus ir plan$etinis), taip pat perjungti vidéo rézimus i$ Input j Output. Taip
pat lenta turi integruota TV modulj, tad jei norésime - prijungus anteng, matysime skaitmeninius
televizijos kanalus, kaip ir standartiniame televizoriuje. Visi Sie priedai Prestigio paverte
konkurencingu produktu rinkoje. Zemiau pateiktas 6 pav. parodo, kokias pagrindines funkcijas,
tokias kaip: garantija iki 60 ménesiy, FULL HD raiskos ekranas, matinis griidintas stiklas ir kt.,

jvardija gamintojas (http://www.simplea.lt/kompiuterine-iranga/interaktyvios-lentos/):
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Prestigio MultiBoard All-in-One Solution
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6 pav. Prestigio Interaktyvios lentos pristatymas
Prestigio atliko tyrimus, kuriy metu sudéliojo keleta punkty, kuriais i$siaiskino, kad
susirinkimo ir seminary pasisekimas priklauso labiausiai nuo medziagos turinio ir interaktyvumo.
Tai parodo, kad Zzmonéms itin svarbu, kaip medziaga yra pateikiama, vadinasi i§ to galima daryti
iSvadas, kad mokyme, panaudojus interaktyvigsas lentas, mes galime pakelti mokomosios medZiagos
jsimenamumg, jdomuma, pamokos ar paskaitos bus jdomésnes ir geriau jsimenamos. Tai labai
svarbus faktorius, kodél interaktyvios lentos naudojimas mokymo jstaigose yra toks svarbus

Siandieninéje edukacijos sistemoje. Informacinis paveikslélis (7 pav.) pateikiamas Zemiau:

Kas uztikrina susirinkimy efektyvuma?

n Labiausiai
svarbu

Interaktyvumas [

Dalyviy motyvacija [

Turinys [

Dalyviy aktyvumas [

Vizualizacija [
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| ||
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[ [ ]
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7 pav. Lentelé¢, pateikianti, kas uztikrina susirinkimy efektyvuma
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2.7 Prestigio Multiboard mokomosios programos

Kadangi lenta naudoja standarting operacing sistema Microsoft Windows - jos
panaudojimo galimybés yra itin placios, nes be Prestigio programinés jrangos, kuri yra
nemokamai pridedama prie kiekvienos lentos: Prestigio EasiNote, Prestigio EasiShow, Prestigio
EasiSign, Prestigio EasiConnect, Prestigio EasiMeeting ir mClass: mTeacher, mes galime
jsidiegti visas mums reikiamas programas, nesvarbu ar tai biity papras¢iausia pieSimo programa,
ar tai buity sudétingi bréziniai, tokie kaip Autocad ar Solidworks. Tad tokiu budy lentos tampa
pritaikomos ne tik mokymo jstaigoms, bet ir jmonés, Svietimo jstaigoms, pramonés sektoriui ir

t.t.

Jei nuspresim naudotis Prestigio prigramine jranga, pastebésime, kad visa jranga veikia

lietuviy kalba, kas yra didziulis pliusas. Kaip pagrindines funkcijas galima jvardyti Sias:

1. Parengti pamokas ar paskaitas panaudojant jvairius efektus.

2. Panaudoti galerijose esancius fonus, Sriftus, paveiksliukus, jvairius su mokymu susijusius
objektus.

Pasukti, padidinti, paryskinti, atskleisti jvairius tekstus ir vaizdinius.

Demonstruotis Flash tipo ir kitas animacijas, rodyti filmukus, parodyti eksperimentus.

Ikelti garso ir vaizdo bylas, jas susieti su ekrane esanciais vaizdiniais.

o o k~ w

Panaudoti jvairius, specialiai vienoms ar kitoms pamokoms pritaikytus jrankius, tokius kaip

liniuote, slankmatis, laikmatis, jvairiis chemijos mégintuvéliai, fizikos bréziniai ir t.t.

7. Galimybe¢ jrasinéti pamokas su garsu, bei laiku ir data.

8. Galimybé kaip darbing aplinka naudoti darbalaukj, ar kita miisy pasirinktg langa, toki kaip
interneto narSykleé ar tam tirkas dokumentas, kurj galésime redaguoti.

9. Galimyb¢ naudotis ranka, kuri turi savo funkcijas: vienas pirstas veikia kaip paspaudimas, du
pirstai veikia kaip padidinimas ar sumazinimas, uzdétas delnas veikia kaip trintukas, sukant
du pirStus ratu veikia kaip ekrano sukimas ir t.t.

10. Galimybe¢ prie lentos prisijungti planSetinius kompiuterius ir kitus mobiliuosius jrenginius,

kurie naudoja Android ar Windows operacines sistemas.

Nesunku pastebéti, kad panaudojimo galimybés itin placios. Tokiu biidy siekiama daiktg paversti

itin universliu darbu ar mokymo jrankiu.

35



RaSomoji lenta

Prestigio lenta gali pilnai atstoti standarting, mums jprasta lenta. Galime ekrang
pasidaryti mums labiau priimtinos spalvos, ar tai biity zalia, raudona ar juoda, tada pasirinkti spalva
bei storj, kokiu pieStuku mes pieSime lentoje, ir pasiémj¢ vieng i§ komplekte esanciy rasikliy (jy yra
trys), mes galime naudotis lyg tai biity jprasta lenta, su priedais, tokiais kaip peréjimga j kitg puslapj,
lengva nutrinima, opbjekty bei paveiksliuky jterpima ir t.t. Tad taip mums nebereikés kempiniy lentai
valyti, kaip naudojantis jprasta lenta, taip pat nereikés po raSymo eiti nusiplauti ranky, kaip bidavome
jprat¢ po pasinaudojimo kreida. Pats ekranas yra matinis, todél pro langg SvieCianti saulé vaizdo
kokybés negadins, o uzdétas apsauginis sluoksnis yra specialios dangos, ant kurios specialus rasiklis

ar ranka slysta itin patogiai.
Easy meeting programiné jranga

Tai programiné jranga, skirta atkreipti kity Zmoniy démesj ir jiems parodyti vienokig ar
kitokiag medziagg. Lentoje bus matomos kelios pagrindinés funkcijos, tokios kaip teksto raSymas,
pieSimas, pabraukimas, paryskinimas ar spalvos pakeitimas. Tai programiné jranga, kuri parempa
kuo paprastesniu meniu, pritaikyta dirbti zmonéms, kurie prie lentos atsistos pirma karta, nes visos
piktogramos yra aiskios ir suprantamos: pieStukas, trintukas, diskelis, rodantis, kad galime i§saugoti
savo ekrang, spausdintuvas, skirtas ekrang atspausdinti, laikrodis, jei jj norime matyti ekrane
(skatmeninj arba analoginj), vokelis, jei norime savo langg iSsiysti elektroniniu paStu. Visos Sios
funkcijos padeda pristatyma ar tam tikrg demonstracijg paversti itin interaktyvia, jJdomia, bet tuo paciu

ir aiSkiai suprantama bei nesudétinga.

mClass programiné jranga

Si programiné jranga skirta lenta naudoti kartu su mobiliaisiais jrenginiais, tokiais kaip
mobilieji telefonai ar plansetiniai kompiuteris. Reikalavimas jrenginiui - jis turi turéti Windows arba
Android operacing sistema. Kadangi pats prestigio naudoja Android programa, tad jo konkurenty Mac
sistemos $iuo metu néra palaikomos, tad Ipad jrenginiai ar macbook kompiuteriai su $ia lenta suderinti

néra.

Pati programa yra skirta mokyma padaryti itin jdomy ir patraukly besimokantiems, nes
mokytojas, lentoje rodomg vaizda gali perduoti j visus, toje klas¢je esancius ir prie paskaitos
prisijungusius mobilius jrenginius. Zinoma, jrenginiai turi biiti prijungti prie to paties WiFi tinklo,
kaip ir lenta, taip pat turi gauti specialy slaptazodi, kurio reikés prisijungians prie mokytojo sukurtos

virtualios klasés. Kai jau prisijungéme, mokytojas turi placias galimybes: gali ] mokiniy ekranus
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18kviesti trumpg jau sukurtg testa, su keliais klausimais, tai puikiai tinka uzbaigti pamokg ir matyti ar
mokiniai tinkamai suprato pamoka. Mokytojai $ig funkcijg itin meégsta, nes tada mokiniai yra
suinteresuoti sekti visg pamoka, kad galéty tinkamai atsakyti | klausimus pamokos gale. Taip pat
mokytojas gali vieno iS plansety ekrang parodyti interaktyvioje lentoje, ¢ia puikiai tinka, sakykim, jei
pamokos darbas buvo kazka nupiesSti ar paraSyti, ir taip kaip iSsirenkama yra kas eis prie lentos

atsakinéti, taip €ia pasirenkama kieno darbas bus visiems parodomas.

Sis mobiliyjy jrenginiy panaudojimas taip pat gali pastarnauti ir kaip patogesnis
medziagos skaitymas, sakykim, jei klas¢je ar auditorijoje yra daug Zmoniy, ir sunku gale sédintiems
1skaityti mokymo medziaga, rodoma lentoje, jie tai gali daryti savo plansSetéje. Tai patogu ir paprasta.
Tai ppat mokytojas gali iStransliuoti tam tikra video failg ar flash tipo animacijg, tik tam jau reikia,
kad biity tinkama tinklo jranga, nes, sakykim, jei bus prisijungusiy 30 plansety, gaunasi gana didelis

tinklo srauto apkrovimas, juo labiau jei video failas yra didelés rezoliucijos ir uzimantis daug vietos.

2.7 ISmaniyjy lenty palyginimas

Tam, kad iSmanioji lentai pilnai atitikty klienty keliamus reikalavimus, reikia
i$siaiSkinti, kuo vieno gamintojo lenta skiriasi nuo kitos. Tik tokiu biidy, mes galésime teigti, kad §i
lenta atitinka visus keliamus reikalavimus ar neatitinka. Svarbu yra ne tik, kas slepiasi pacios lentos
viduje, bet ir tai, kokig programing jrangg lenta turi ir kaip sugebésime jg pritaikyti. Taip pat
naujausios kartos lentos turi integruotus Android kompiuterius, kurie bus naudingi tuomet, jei

norésime lenta panaudoti su vienokia ar kitokia spec. mobiliesiems jrenginiams skirta programéle.

Savo darbe pasirinkta naudoti didziausig, 84 coliy iSmaniajg lenta, nes tokiu budy
auditorijoje sédintiems Zmonéms yra patogiau matyti rodomus vaizdus, taip pat tekstas bus lengviau
jskaitomas. Tad palyginus Prestigio ir Promethean lentas, sudaryta Zemiau pateikiama (Lentelé Nr.
2) palyginimy lentelé. Duomenys paimti i§ abiejy gamintojy internetiniy portaly ir techniniy

specifikacijy dokumenty (www.prestigio.com/ ir www.prometheanworld.com):

Funkcija Prestigio Promethean

Ekrano jstrizainé 84 coliai arba 213cm 84 coliai arba 213cm
Matmenys 1980 mm x1187 mm x 99 mm 1867mm x 1053mm x 86mm
Svoris 118Kg 138Kg

Ekrano tipas LED Backlight TFT Active Matrix | LED PD Backlight

Ekrano rezoliucija 3840%x2160 4K UHD 16:9 3840 x 2160 4K UHD 16:9
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Ekrano rySkumas 350 cd/m2 (350 Nits) 350 cd/m2 (350 Nits)

Ekrano kontrastas 1600:1 1400:1
Lietimui aktyviy tasky | 10 10
skaicius

Integruotas ANDROID | Taip, Android 4.2 Ne
kompiuteris

Integruotas stacionarus | Taip, Intel core i17/16Gb DDR3/ | Ne

kompiuteris 240GB SSD/ DVD -RW/
Windows 8.1 PRO/ Nvidia
GeForce GT 745M

Nuotolinio valdymo pultas | Taip Taip

komplekte

Rasikliai komplekte Taip, trys vienetai Stylus Pen | Taip, du vienetai stndartiniy
rasikliy Stylus  Pen, ir vienas

skaitmeninis su mygtukais

Standartiné garantija 24mén (galimybé pratesti iki | 24mén
60mén)
Ekrano gyvavimo laikas 50,000 valandy 50,000 valandy
Pridedama programiné | Prestigio EasiConnect, Prestigio | Activispire Professional
jranga EasiMeeting, Prestigio EasiNote, | programiné jranga

Prestigio EasiShow, Prestigio
EasiSign, mClass: mTeacher,

Galimybé kartu jsigyti | Taip, Prestigio su Windows arba | Taip, taciau kity gamintojy su
plansetinius kompiuterius | Android operacine sistema Windows  arba  Android
operacine sistema

Lentelé Nr. 2 Prestigio ir Promethean interaktyviyjy lenty palyginimo lentele

Remiantis palyginimu, magistriniame darbe buvo pasirinkta naudotis Prestigio
interaktyvigja lenta dél keletos faktoriy:

1) Lenta turi integruotg kompiuterj, vadinasi mums nebereikés atskirai pirkti kito kompiuterio ar
rinktis jj i§ komponenty, diegti operacingés sistemos ar ieskoti specialisto, kuris viskg sujungty
1 vieng sprendima.

2) Lenta turi integruotg Android kompiuterj, kurio pagalba galésime plac¢iau panaudoti mobiliyjy
jrenginiy galimybes, nes visas programos, skirtos mobiliesiems jrenginiams, veiks ir miisy
lentoje, tai taip pat gerokai greitesnis kompiuterio jsijungimo laikas lyginant su stacionariu
kompiuteriu t.y. Android sistema uzsikrauna greiciau.
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3) Pratgsta garantija itin didelis privalumas, jei rengiamés turéti ilgalaikj sprendima. Sios
galimybés pagalba garantijg prasitesime iki 60 ménesiy t.y. Smety, ko Promethean pasiiilyti
negali.

4) Didesnis kontrastas. Nors manoma, kad ekrano kontrastas yra parametras, kurj sunku
pastebéti plika akimi, taciau, esant galimybei, pasirinktas sprendimas su didensiu kontrastus
yr apatrauklesnis vartotojui o vaizdo kokybé, bent jau sglyginai, yra geresné, nes lenta tai
daiktas, kurj déstytojas, mokytojas ar mokinys/studentas naudos i$ labai artimo nuotolio.

5) Mobilieji jrenginiai. Kartu galima jsigyti ir Prestigio planSetinius kompiuterius,
nepriklausomai ar su Windows ar su Android sistema, jie pilnai palaiko visas suderinamumo
finkcija, yra iStestuoti ir programiné jtanga juose jau bus sudiegta, kai tuo tarpu, Promethean
tokios funkcijos nesitilo, ir paliecka mums teis¢ rinktis, kokio gamintojo planSeta jsigyti
norime, ar tai biity Samsung, Prestigio, Lenovo ar koks kitas, programing jranga diegti
turésime patys, taip pat uztikrinti sklandy veikima tarp lentos ir plansetinio kompiuterio - néra
galimybes.

3. VAIZDO KONFERENCIJOS

Vaizdo konferencijos - tai technologijos, kuriy metu du ar daugiau pa$nekovy bendrauja
technologijy pagalba. Vaizdo konferencijy metu pasnekovai gali ne tik kalbétis ir klausytis vieni kity,
jie taip pat gali matyti vieni kitus, bei dalintis informacija, tokia kaip: nuotraukos, dokumentai, bei
kiti failai.

Nuotolinis mokymasis yra neatsiejamas nuo vaizdo konferencijy. Bitent tokiu biidy
studentai klausosi paskaity, bendrauja su déstytojais ar savo bendramoksliais. Neretai vaizdo
konferencijos persikelia ir ] privaty bendravimg, kada du ar daugiau bendramoksliy sprendzia
i8kilusius neaiSkumus, taip pat kartu daro grupinius darbus, dalijasi surinkta informacija. Tai gerokai
patogiau negu vien susiraSinéjimas, nes galima matyti zmogaus reakcija i vieng ar kitg pasisakyma,

taip pat per tg patj laiko tarpg gali buiti perduodama gerokai daugiau informacijos.

Vaizdo konferencijos taip pat labai popuraéjanti priemoné tarp dideliy tarptautiniy
kompanijy, kai tokiu biidy darbuotojai ne tik sutaupo laiko bei kaSty nevazinédami j gyvus

susitikimus, bet ir gali bendrauti su visame pasaulyje i$sibarS¢iusiais kolegomis.

Vaizdo konferencijos, pagal naudojimosi biidg bei jranga, gali buti suskirstytas j keleta

grupiy:

3.1 Vaizdo konferencijos, vykstancios internetiniy narSykliy pagalba, dar vadinamajj
ziniatinklj (angl. Web conference).
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Tokiy vaizdo konferencijy metu, reikia turéti internetinig kamerg, mikrofong (jei
kamera jo neturi) bei interneto rysj, kurio pagalba pasnekovai pasiekia vienas kitg. Toks bendravimo
buidas bene labiausiai paplites pasaulyje dél paprasto naudojimo ir mobilumo, kuris suteikia galimybe
naudotis bet kuriuo kompiuteriu (nebiitina nesiotis savo), ir nereikalaujantis specifinés programinés
jrangos. Taciau kaip trilkuma galima bty jvardyti saglyginai mazg nustatymy galimybe, nes galésime
tik atlikti tokias funkcijas kaip: pagarsinti ar patylinti, jjungti ar i§jungti mikrofona, taip pat kamera,
ir keletas kity. Ne visiems tokiy nustatymy gali biti pakankama.

Tokia konferencijy jranga misy atvéju nuotoliniam mokymuisi néra tinkama, nes
déstytojas negali atlikti standartiniy veiksmy: suteikti galimybg¢ vienam iS klausytojy kalbéti, taip pat
ekrano vaizdo dalinimosi funkcija (kai norima parodyti prezentacija, tam tikrg faila, uzduot; ir t.t.).
Taip pat beveik visais atvéjais néra pokalbiy lango ar balsavimy galimybés. IS esmés dél $iy priezasciy

toks vaizdo konferencijy tipas e.mokymuisi néra tinkamas.

3.2 Specifiniai jrenginiai, jau turintys kamera bei mikrofong (angl. Set -top).

Tai, dazniausiai nedideli, jrenginukai, kurie savyje jau turi integruotus kamerg bei
mikrofong, reikalingas tik maitinimo Saltinis (gali buti ir veikianCiy baterijy pagalba), tam tikras
ekranas: televizorius, monitorius, projektorius ir t.t., kuris perduos vaizdg i§ jrenginuko, ir interneto
rySys, kuris, be abejo, yra privalomas video konferencijoms. Tokie jrenginiai dazniausiai blina

aukStos kokybés bei brangils, o veikia naudodami H.323 ir/arba SIP standartus.

Tokie jrenginiai dazniausiai naudojami keliaujanc¢iy zmoniy arba ty, kurie nemazai

laiko praleidZia kelionése ar komandiruotése, ir turi ribotas galimybes naudotis savo jranga.

3.3 Vaizdo konferencijy sistema (angl. Telepresence).
Tai pilnas gamintojo sukurtas sprendimas, kurio metu yra sukuriama ir jrengiama

konferencijy salé. Tokiu biidy yra bandoma sukurti vaizda, kad dviejuose ar daugiau saliy esantys
pasnekovai bendrauja gyvai ir sédi vieni $alia kity [15]. Tokio sprendimo pliusas biidy itin auksta

kokybe, taciau tai itin brangus pasirinkimas.

Tokie sprendimai ypa¢ populiaréja tarp jmoniy, turin¢iy skirtingus padalinius
skirtinguose miestuose arba net skirtingose Salyse, nes naudojimo galimybés yra labai placios: nuo

rezultaty aptarimo iki naujy darbuotojy jdarbinimo.

Sistema paprastai susideda i$ vienos arba keleto kamery. Jei tai bty viena kamera - ji

turéty buti plataus matymo kampo (angl. wide angle), kad aprépty didesne dalj teritorijos nors galimas
40



ir keliy kamery suderinamumas. Ekranai taip pat daZniausiai naudojami keli, kad sudaryty pilng

vaizda t.y. matytusi visi patalpoje esantys zmongs itin realistiskai.

Sprendimo didele kaing jtakoja tai, kad kameros turi biiti auksStos kokybés siekiant
kokybisko rysio. Taip pat ekranai arba monitoriai turi biiti pakankamai didelés jstrizainés, nes tik
tokiu biidu bus sudaromas realistiSko Zzmogaus atvaizdas. Taip pat sprendima turi jrengti profesionalai
ir savo darbg iSmanantys zmonés, kad biity kuo maziau triukSmo, aido ir kity pasaliniy trukdziy.

Zemiau pateiktas 8 pav. parodo, kaip atrodo jau jgyvendintas sprendimas:

P n

8 pav. Irengta konferencijy salé, kurioje bendraujama lyg tikroje posédziy saléje nuotoliniu biidy
3.4 Specifin¢ vaizdo konferencijy jranga.

Tai jranga, kuri Kirta tam tikrai specifiniai vartotojy grupei. Ja galima bty jvardyti
karinius sprendimus, taip pat medicinai skirtg jranga, ir kt. kuri savo saugumu, patvarumu ar Kitais
bruozais gerokai skiriasi nuo standartiniy sprendimy. Si jranga neretai turi tam tikrus parametrus,
kuriais jokia kita jranga nepasizymis. Jai gali biiti: atsparumas vandeniui, atsparumas smiigiams,

didel¢é sauga tarp rySio kanaly ir kt.

Tokia technika brangi dél savo specifikos ir salyginai mazy gamybos kiekiy. Tokia
Jranga taip pat yra specifiné ir tuom, kad skirtingai nei kiti produktai, ji neturi papildomy jungciy,
kurios galéty buti naudojamos prijungti papildomus prietaisus, monitorius, ekranus, ir kt. Tokia
jranga misy atvéju néra tinkama, nes ji salyginai brangi ir néra skirta vaizdo konferencijoms

paprastose patalpose.
3.5 Darbalaukio vaizdo konferencijos programiné jranga (angl. Desktop).
Tai tam tikros programinés jrangos, kurios diegiamos j kompiuterj, ir veikia protokoly

pagalba (angl. protocol). Darbalaukio vaizdo konferencijai dabar jau pritaikomi ir mobilieji
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jrenginiai. Tokio sprendimo privalumas, lyginant su darbalaukio konferencijomis biity tai, kad
nustatymy galimybés neretai yra platesnés: nuo tam tikry vaizdo filtry, iki garso triukSmo

filtravimo[25].

Tai sprendimai dazniausiai naudojami asmeniniams poreikiams patenkinti, jy kokybé
dauguma atvéjy biina vidutinio arba Zemesnio lygio (ne visada), o pacios svetainés, teikiancios tokias
paslaugas, kone visais atvéjais yra nemokamos. Tam, kad biity galima naudotis platesnémis
galimybémis, tokiomis kaip: pokalbiai daugiau negu su dviem asmenim, filtry galimybé, ir t.t. daznu
atveju teks sumoketi tam tikrg pradinj mokestj arba mokéti menesinj. Tokios paslaugos jvardijamos

kaip Premium, Extra ar pan. Populiariausios programos biity §ios:

,, GOOGLE HANGOUTS*;
SKYPE*;

L VIBER*;

TANGO*,

O0OVOO

o > W N e

Pateikiamas 9 pav. parodo, kaip atrodo populiariausi darbalaukio vaizdo konferencijy

programinés jrangos logotipai:

9 pav. Populiariausiy, Ziniatinkliy veikian¢iy programy, logotipai

Siais sprendimais puikiai galima naudotis tiek mobiliaisiais telefonais, tiek
planSetiniais, stacionariais ar neSiojamais kompiuteriais, nes jos néra arba nebiitinai turi buti

diegiamos | muisy kompiuterius, ir jas naudoti nereikalingi papildomi papildiniai (angl. Plugins).

Nuotoliniame mokyme ar kitose studijose, neretai yra naudojamos kitokio pobtdzio
programos. Tai programos, naudojan¢ios FLASH technologija. Jy trikuma bty galima jvardyti
sistemos administravima, nes papildinys privalo biiti jdiegiamas, o to padaryti ] miisy plansetinius
kompiuterius ar mobiliuosius jrenginius nepavyks. Taciau tai atperka gerokai didesnis

funkcionalumas, didesni pralaidumai rySio klausimais (néra ribojama arba beveik néra ribojama su
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kiek pasnekovy bendrausime), taip pat platesnés kameros nustatymy galimybés, video nustatymai.

Kaip pagrindinias programas bty galima jvardyti Sias:

,,LAdobe Connect*;
,,BigBlueButton®;
,CISCO WebEX*;
,»Openmeetings®.

,» Vidyo*

o r W N E

Reikalavimai, naudotis tokio tipo konferencijy jranga yra minimaliis: kompiuteris, kamera,
mikrofonas bei interneto rySys. Atskirais atvéjais gali biiti naudojama specifiné programiné ar kita
jranga, kuri uztikrins geresn¢ vaizdo kokybeg, patogesnj naudojimg (valdymo pultai, tam tikri

funkciniai mygtukai, galimybé filtruoti garsa nuo triukSmy ir t.t.).

Tai sprendimai tinkami e. mokymuisi, nes turi platesnes funkcines galimybes. Taip pat
garso kokybé ir vaizdo kokybé atitinka reikalavimus, kurie yra batini, kad jrasas buty kokybiskas ir
patrauklus vartotojui. Taip pat §ios programos turi galimybe déstytojui, ar asmeniui rengian¢iam
konferencija, keisti tokius nustatymus kaip: jjungti ar i§jungti paSnekovy garsa, perduoti jy vaizda

visiems ir t.t.

3.6 ,,Vidyo* vaizdo konferencijy sprendimai

,» Vidyo* - tai komerciné kompanija, kuri sitilo tiek programinius, tiek technologinius
sprendimus vaizdo konferencijoms. ,,Vidyo* taip pat zinomas dél pla¢iy panaudojimo galimybiy ir

itin aukstos kokybés vaizdo transliavimo galimybiy.

,,Vidyo* taip pat tinkamas musy pasirinktam darbui, nes jis suderinamas su mobiliaisiais
irenginiais, kurie naudoja 10S, Android ar Windows operacines sistemas, vadinasi, jau anks¢iau
pasirinktas plansetinis kompiuteris Prestigio, su Windows operacine sistema, bus visiskkai pilnai

palaikomas.

Tam, kad tinkamai pasirinkti, ar ,,Vidyo* yra tinkamiausias pasirinkimas, bitina
palyginti jo funkcionalumg bei galimybes su kitomis panaSaus tipo programomis. Cisco WebEX ir

Adobe Connect - pagrindiniai ,,Vidyo* konkurentai. Bitent su Siais produktais palyginus (Lentelé Nr.
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3) ,,Vidyo®, iSaiskés, ar tikrai ,,Vidyo* geriausias pasirinkimas i§ §io trejeto. Palyginimui atliktas

reminatis Christopher Isak atlikta vaizdo konferencijy jrangos palyginimo analize[23]:

Funkcija ,Vidyo*“ | Cisco WebEX | Adobe
Connect
Perkama licencija + + +
Veikia interneto nar§yklés pagrindu + + +
Veikai programinés jrangos (desktop) pagrindu | + + +
24/7 palaikymas + + -
Didziausias Video konferencijos dalyviy | Pagal Pagal licencija | Pagal licencija
skaiCius licencija
Galimybeé siysti failus - + +
Suderinama su 10S + + +
Suderinama su Android + + +
Iskiepiy galimybé + - +
Ekrano dalinimosi galimybé + + +
H.323 Connection + - -
Svecio prisijungimas per nuoroda + + -
Galima prisijungti telefonu surinkus numer;j + + +
Adresaty knyga + - -
,,Multipoint* konferencijos + - -
IraSymo galimybés + + +
Galimybé susiraSinéti konferencijy metu + + -
,, Outlook* integracija + + +
Galimybé jsigyti i$ partneriy/platintojy + - -
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Kodavimas 128bit SSL/128BitAES | -

AES

Lentelé Nr. 3 ,,Vidyo*, Cisco WebEX ir Adobe Connect palyginimas

1)

2)

3)

4)

5)

6)

,»Vidyo“, kaip video konferencijy iranga, pasirink dél keletos priezasciy:

“,,Vidyo*” sililo programing jranga, kuri skirta video konferencijos ir tampa vis placiau
naudojama Lietuvos universitetuose, tad déstytojai, skirtinguose Lietuvos universitetuose jau
yra susipazing su jos veikimu, o taip pat internete yra patalpinti i§samis vartotojo vadovai
Lietuviy kalba, kurie padés rasti sprendimg esant vienokiems ar kitokiems sutrikimams ar
neaiSkumams.

Ataskaitos. Sudiegus ,,Vidyo* galima paspauti “Diagnostikos” funkcinj mygtuka, kuris
patikrins visa reikalingg jrangg: interneto rysj, vaizdo kamerg, mikrofong, ir sugeneruos
ataskaitg apie jy veikima. Tokiu biidy visada biisime uztikrinti prie$ prasidedant konferencijai,
kad miisy jranga tinkamai veikia.

Vaizdo jraSymas. ,,Vidyo* veikia ne tik kaip vaizdo konferencijy transliavimo programa, ji
taip pat sukuria vaizdo jrasa, kuris gali buti archyvuojamas, dalinamas, ar kitaip i§saugomas
ir pateikiamas kitiems vartotojams. Tokia funkcija palaiko ne visos programos, ir tai yra
biitina, siekiant informacijos iSliekamumo ir dalinimosi galimybeés.

Platus funkcionalumas. ,,Vidyo* turi platy pasirinkimy kiekj: ka pakviesti j konferencija,
matyti, kada vartotojas prisijunges kada ne, taip pat galimybé jrasyti konferencijos vaizdo
medziagg, pasirinkti turimg mikrofong ar vaizdo kamerg (jei naudojami keli jrenginiai) ir t.t.
Tai visos butiniausios funkcijos, kurios uZtikrina, kad turésime galimybe, naudojantis
“,Vidyo*”, turéti kokybiska vaizdo konferencijg tarp student ir déstytojy.

“,Vidyo*” palaiko 4K Ultra HD rezoliucija. Anksciau buvo pasirinkta dirbti su Prestigio
iSmanigja lenta, kuri palaiko 4K rezoliucija, ,,Vidyo* taip pat palaiko 4K vaizdo transliacijas.
Priklausomai nuo interneto spartos, vartotojai taip pat gales stebéti konferencijas auks¢iausia
rezoliucija, o jraSai bus itin kokybiski.

Pokalbiy langai. ,,Vidyo* palaiko tiek privacius tiek vieSus pokalbiy langus. Todél
konferencijos metu bus galima susirasyti tiek su visais, konferencijoje dalyvaujanciais

asmenimis i$ karto, tiek su kiekvienu atskirai.
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4. MOBILIEJI IRENGINIAI

Siandieninis miisy pasaulis jau sunkiai jsivaizduojamas be mobiliyjy jrenginiy, kuriy
dauguma jau turi net ir ne po vieng. Jie jau senai pranoko savo pirmtaky atlickamas funkcijas, tokias
kaip: naudojimasis elektroniniu pastu ar internetine paieskos sistemos. Dabar jy pagalba zmonés
apsipirkingja internete, tvarko savo finansinius reikalus, valdo namy ar kt. apsaugos sistemas ir t.t.
Jie savo funkcijomis ir galimybés priartéjo prie mums jprasty kompiuteriy, todél juos galima savo
funkcionalumu panaudoti ir nuotoliniame mokyme. Mobilieji jrenginiai, tai - mobilieji telefonai,
plansetiniai kompiuteriai ar elektroninés knygy skaityklés, kurie veikiami vienokios ar kitokios
programingés jrangos, kuriai gali biiti pritaikomos tam tikros specifinés programos, o jy universalumas

itin didZiulis.

Biitent dél Sios priezasties, mobilieji irenginiai buvo pradéti naudoti kartu su
iSmaniosiomis lentomis, nes buvo pastebéta, kad tada, kai kiekvienas kurso dalyvis, ar kt.
besimokantis zmogus, gali ne tik stebéti pristatyma ar pamoka, bet ir matyti jos medziaga plansetinio
kompiuterio ekrane, taip pat sulaukti klausimy i§ mokytojo, kada reikia pasirinkti vieng i§ keletos
teisingy varianty, ir kt. panasios priemoné¢s, informacijos isimenamumas dar labiau iSaugo, o ir kurso
medziaga atrodo patrauklesné. Tai sprendimas ne tik tiems, kurie gyvai dalyvauja pamokoje, ir prie
jos prisijungia sédédami toje pacioje auditorijoje kaip ir déstytojas, tai ir puiki priemon¢ prisijungti
prie kurso, kuris déstomas nuotoliniu biidy. Dazniausiai tam naudojamos virtualios mokymosi
aplinkos, tokios kaip Moodle, prie kurios prisijungti reikalingas prisijungimo vardas ir slaptazodis,
nors kartais yra sukuriamos specialios aplikacijos, prie kuriy prisijungiant, mes pamatysime galimy
seminary sara$a, kurie vyksta, ir jei nesame registruotas vartotojas, galime iSsipirkti vieta seminare
uz tam tikra pinigy suma[20]. Tai labiau populiaru verslo segmente, kada vyksta riboty viety
seminaras, o dalyvauti virtualioje transliacijoje gali ir kt. panoréje Zmones, kurie ta galimybe gali

nusipirkti. Tai dar vadinama Webinarais.

Miisy atvéju mobiliai jrenginiai bus skirti naudoti tiek studentui esant auditorijoje, kartu
su déstytoju, tieck mokantis nuotoliniu budy, kada stebimos tiesioginés vaizdo transliacijos arba

zitirimi jrasai. Pasitelkiant mobiliuosius jrenginius bus atliekamos tokios funkcijos:

1) Balsavimo funkcija. Déstytojas, pasiruos¢s klausima, kuris gali bati skirtas tiek tam,
kad i8siaiskinti, kokia auditorijos dalis suprato vieng ar kitg informacija, tiek tam,
kad matyty kaip procentaliai pasiskirsto atsakymai (balsai), kurie gali lemti
koliokvumo laikg (jei jis gali buiti pasirenkamas), egzamino laika, ir t.t. tai, ka
studentai dazniausiai pasiderina kartu su déstytoju. Tokiu biidy bus iSvengiama tiek

Saukimo auditorijoje, ar pakelty ranky skaiciavimo, tiek studentai, kurie nedalyvauja
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2)

3)

4)

5)

paskaitoje, galés atsakyti jiems patogiu metu. Tai labai populiari funkcija uzsienio
virtualiose universitetuose.

Testy laikymas. Déstytojas nesunkiai po paskaitos gali atlikti trumpa keletos
klausimy testg su pasirinktais variantais. Tokiu biidy bus iSsiaiskinta, ar studentai
gerai suprato medziaga, ar jiems informacija rya aiski, o gal but ir suteiks galimybe
studentams gauti papildomy baly kaip, testa panaudojant kaip motyvacing sistema.
Ekrano parodymas lentoje. Sekanti, labai patogi funkcija, tai studentui atlikus
vienoki ar kitokj darba, jis pakelia ranka, studentas i§ veido ir/arba vardo ar pavardé
atpazjsta studentg, savo ekrane parenka, kad studentas pasidalina savo ekrano
vaizdu (angl. Share Screen), ir visa auditorija mato kaip studentas atliko uzduotj ar
tiesiog parodo tai, kas yra rodoma studento ekrane. Tokiu biidy studentai skatinami
atlikti uzduotj pirmi, nes jiems yra jdomu kaip tai veikia, jie jauciasi uztikrintai, kai
visa auditorija suzino, kad viskas atlikta tinkamai, taip pat pasitiki savo jégomis, nes
zino, kad mokomaja medziaga jsisavino tinkamai.

Aiskesnis lentos matymas. Studentai, kurie mégsta sédéti auditorijos gali, neretai
blogiau mato smulkesne¢ informacija, tokia kaip formulés, skaiciai, tam tikri tekstai
ir t.t. Dabar studentai, naudodamiesi planSetiniu kompiuteriu, ar savo mobiliuoju
telefonu, gali visg iSmanios lentos ekrano vaizdo matyti ir savo planSetiniame
kompiuteryje. Tai patogu ir todel, kad nespéjus visko nusiraSyti nuo lentos, mes
galime tg vaizda iSsisaugoti kaip paveiksliuka, o véliau jau apdoroti kaip mums
patogu: persirasyti, atsispausdinti, tiesiog perskaityti ir t.t. Taip prisitaikoma prie
Jvairesnés auditorijos, nes vieni geriau jsimena kai persiraSo, kiti turi regimaja
atmint], ir tiesiog jsimena pamate¢ vaizda, ir t.t. Vadinasi, didesnis informacijos
Isimenamumas bei universalesnis Ziniy jsisavinimas.

Faily dalinimasis. Po paskaitos studentai neretai klausia déstytojo, kur gali
parsisiysti paskaitos skaidres, tad Siuo atvéju mobilusis jrenginys mums taip pat
padés. Déstytojas, matydamas mus prisijungusiy prie paskaitos sgrase, gali
nesunkiai mums atsiysti vienokij ar kitokj failg. Taip pat studentas gali déstytojui
atsiysti pvz.: ataskaitas, laboratorinius darbus ir kt. failus. Tokiu biidy nebereikia
pirkti kompaktiniy disky, USB atmintiniy ar kity iSoriniy atminties jrenginiy. Taip
pat studentai, kurie nedalyvauja gyvoje paskaitoje, po paskaitos gali paprasyti
déstytojo atsiysti skaidres, ir déstytojui nusiuntus, studentas gaus failg, kai tik
prisijungs prie paskaitos sekantj kartg. Taip pat, kadangi, telefonas ar planSetinis

kompiuteris tampa tais daiktais, kurie visada su mumis, mes nesunkiai galésime
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nepirkdami papildomy jrenginiy, vieng daikta panaudoti universaliau, pritaikydamj

ji daugiau paskaity, o taip pat ir asmeniniams reikalams.

4.1 Microsoft Windows ir Android operacinés sistemos

Operaciné sistema - tai neatsicjama dalis jei kalbame apie mobiliuosius jrenginius.
Neretai mobiliyjy jrenginiy kaina skiriasi tod¢l, kad jie naudoja skirtingas operacines sistemas.
Operaciné sistema padeda vartotojams mobilyji irenginj paversti i$ ties iSmaniu, taip sukurdamas itin
protingus prietaisus, kurie yra universalils, ir gali biiti naudojami labai jvairiais tikslais: interneto

narS§ymas, uzraSai, galimybé mokytis, zaidimai ir t.t.

Operaciniy sistemy lyderés $iai dienai yra trys: Microsoft, Android ir 10S[22].
Vertéty paminéti, kad Android operaciné sistema mobiliuosiuose jrenginiuose yra gerokai labiau

paplitusi (apie 75proc. mobiliyjy jrenginiy rinkos) [22] dél keletos priezasciy:

1) Gerokai daugiau pigiy telefony gamintojy pasirinko §ig operacing sistemg. ZTE,
LG, Samsung, Asus, Motorola, Huawei ir kt. gamintojai pagrinde dirba su Android
operacine sistema. Taip pat kinijoje pagaminta labai daug navigacijy,
automobiliniy video grotuvy ir kity pigiy prietaisy, kurie naudojasi Android.

2) Atvirojo kodo. Tai, kad sistema labai paplitusi, dar ne visada reiskia kad operaciné
sistema veikia puikiai, taiau, budama atvirojo kodo, ji lengviau prieinama maziau
Zinomiems gamintojams, ir gali biiti nesunkiai adaptuojama vienam ar kitam
jrenginiui. Internete taip pat yra simuliatoriy, kuriuose suvedus tam tikrus
techninius jrenginio duomenis, matysime, kaip sistema sugebés susidoroti su Sia
operacine sistema.

3) Piratiné programiné jranga. Kadangi Android taip placiai paplitusi pasaulyje, nes
ji apima apie 75proc. Mobiliyjy jrenginiy rinkos [22], internete pilna tiek mokamy
piratiniy, tiek nemokamy programéliy, kurias parsisiysti ir jsidiegti yra paprasta.
Tai galima pavadinti pliusu, nes yra didelis pasirinkimas, tac¢iau ne visos
programos veikia kokybiskai, dauguma jy laikui bégant prikaupia savo laikinyjy
faily, kurie véliau apkrauna telefona, ir neiSsivalo net iStrynus programa.

4) Papildomi priedai. Kadangi Android operaciné sistema labai populiari, ji palaiko
begalge papildomy priedy. Kinijoje parduodami dideli skai¢iai sukurtos jrangos,
kuri skirta naudoti bitent su Android operacine sistema: belaidés ausinés, sporto ir

kt. aktyvaus laisvalaikio priedai, jvairiis matuokliai bei laikrodziai ir t.t.
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Kadangi jau anksciau iSsirinkta interaktyvioji lenta naudoja Windows operacing

sistema, o integruotas antras, papildomas, kompiuteris turi Android operacing sistema, pabandysime

palyginti (Lentelé Nr. 4) Sias operacines sistemas pagal funkcines jy galimybes ir i$sirinkti mums

tinkamiausia, kas i§ esmés palengvins mobiliojo jrenginio paieska musy tyrimui. Tyrime remsimés

funkcinémis galimybémis, ka kiekviena operaciné sistema gali mums pasitilyti:

,,domeno*

Funkcija Android Windows
Suderinama su Prestigio + +
programine jranga

Interneto narsyklé + +
Kalendorius + +
Elektroninio pasto programos | + +
Galimybé diegti papildomas + +
programas

Kaupia laikinuosius failus + +
Einant laikui, biitinas rankinis | + -
sistemos iSvalymas

Galimybé¢ diegti Ne, bet sitilomos alternatyvos | +
populiariausias kompiuterines

programas (Word, Photoshop,

Autocad ir t.t.)

Galimybé prijungti iSorinj - +
optinj jrenginj

Galimybé¢ naudoti jkrovos - +
stoteles (Angl. docking

stations)

Galimybé prisijungti prie - +
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,Multitasking® galimybé Tik su papildomomis +

programomis

Darbams su keliais langais - +

vienu metu

Lentelé Nr. 4 Windows ir Android operaciniy sistemy palyginimo lentelé

Apibendrinant galima paminéti, kad Android operacing sistema yra labiau tinkama, jei
mes kalbame, apie norg iSbandyti didelj kiekj skirtingy programy, i§ kuriy didzioji dalis zaidimai.
Taciau, tai néra tinkamas pasirinkimas, jei kalbame apie moksla bei darba, nes negalésime atlikti
tokiy dalyky kaip: jsidiegti mums jprasta Microsoft Excel ar Photoshop, kuriais gal biit ir nebus labai
patogu redaguoti savo turimus failus, ta¢iau jie tikrai atsidarys be iSkraipymy ar kity netikslumy, o
jei kalbame apie galimybe prisijungti papildoma klaviatirg ar monitoriy - Windows tampa gerokai
pranaSesnis. Taip pat Windows gerokai lenkia android pagal stabilumg, ypaé¢ jei kalbame apie
Windows 8.1 ar Windows 10, nes Android ilgg laikg susidiré su problema, kad bégant laikui,
mobilieji jrenginiai 1étejo ir tapo sunku jais naudotis, tekdavo perrasyti operacing sistema, ko su
Windows nenutinka, nes ji nereikalingus failus iStrina kartu su programa, kurios mums nebereikia,

kai tuo tarpu Android to nedaro.

Windows operaciné sistema Siuo atvéju taip pat labiau tinkama, nes ji i§ esmés yra
tokia pati, kokig kiekvienas naudoja savo kompiuteryje, tad neatsiras jokio barjero pereinant NnUO Savo
asmeninio kompiuterio prie planSetinio kompiuterio. Tai labai svarbu, jei siekiame, kad vartotojas
likty savo konforto zonoje, ir visg démesj galéty sutelkti mokslui bei Zinios, o ne bandydamas surasti
kaip atlikti viena ar kita funkcija, sakykim, elementariausias ,,Paint programos funkcionalumas

pravercia daznai, o su Android tekty gerokai pasukti galva kaip tai padaryti.

4.2 PlanSetinio kompiuterio pasirinkimas

Mobiliy jrenginiy pasirinkimas rinkoje labai platus. Juos gamina bevei kvisi tie patys
gamintojai, kurie gamina ir stacionarius, nesSiojamus ar kitus kompiuterius, tai ppat kai kurie
serveriy gamintojai. Kaip pagrindinius biidy galima jvardyti: Dell, Acer, HP, Prestigio, Lenovo,
Samsung, Apple ir kt.

Renkantis plansetini kompiuterj, su kuriuo dirbsime sujungdami ji kartu su
interaktyvigja lenta, svarbu Zinoti, kad ne visos operacinés sistemos, kurios yra jdiegtos j plansetinius
kompiuterius, yra vienodai funkcionalios. Prestigio programiné jranga ,,mClass*, kuri bus jdiegta

interaktyviojoje lentoje, savo interneto svetainéje (Www.prestigio.com/mclass) patalpino lentelg, kuri
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parodo, kuri plansetinio kompiuterio operaciné sistema kurias funkcijas galés atlikti sujungiant juos

kartu su lentomis. Palyginamoji lentelé (Lentelé Nr. 5), iSversta j lictuviy kalba, pateikiama zemiau:

Funkcija Windows|Android|iOS (student)|Linux
Ekrano vaizdo dalinimasis + + + +
Studento darbo pristatymas (demonstracija) + + +
Internetiné video perziiira + +
Kameros naudojimasis/filmavimas + +
Grupinis pokalbiy kambarys +
Grupinis mokymasis +
Interaktyvi lenta + +
GrjZtamojo rysio galimybé + +
Stebéti ir valdyti jrenginj + + +
Registracija/prisijungimas prie paskaitos + + + +
Komandos nuotoliniu budy + + +
Nustatymy galimybe nuotoliniu biidy + + +
Testas + +
Apklausa + + +
Apklausa su variantais + +
Failo dalinimasis + + +
Faily talpykla/prisegimas + + +
Valdyti modulj + + +
Galimybé naudoti papildomas programas + + +
Galimybé¢ valdyti USB jrenginius +
PraneSmy langas + + + +
Tylusis rézimas jjungtas/iSjungtas + + + +
Galimybe keisti piktogramy dydzius + + + +
AUtomatinis prisijungimas prie paskaitos + + + +
“Pakeltos rankos” funkcija + + + +

Lentelé nr. 5 Operacinés sistemos galimybés naudojant ,,mClass* programing jranga

Aiskiai pastebésime, kad jei naudosimés Windows operacine sistema, neprarasime
funkciniy galimybiy, kurias galima panaudoti savo paskaitose, tad galima teigti, kad Windows

operaciné sistema plansetiniame kompiuteryje - geriausias pasirinimas miisy atvéju.

Siuo atvéju darbe pasirinkta naudotis Prestigio plansetiniais kompiuteriais, nes jie gali
biiti komplektuojami kartu su miisy isirinkta 84 coliy Prestigio i§manigja lenta. Siais metais (2015),
populiariausias modelis yra: Prestigio Visconte, kurio ekrano jstrizainé 10.1 coliy, jis naudojasi
Microsoft Windows 8.1 operacine sistema, kuri galés biiti atnaujinama ;} Windows 10, jei bus toks
poreikis, taip pat turés 32Gb kietajj diskg. Labai svarbu, kad perkant plansetinius kompiuterius, kartu

su iSmanigja lenta, visa reikalinga programiné jranga jau bus sudiegta, tad sutaupysime laiko ir
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finansiniy kasty tai darant patiems ar samdant specialista. Zemiau pateikiamas 10 pav. parodo, kaip

atrodo $is produktas:

ini
STQI0

10. pav. Prestigio Visconte planSetinis kompiuteris

S pasirinkima, taip pat lémé keletas kity faktoriy:

1)

2)

3)

Kaina. Rinkoje, 10,1 coliy kompiuteriy kainos prasideda nuo 100 ir tesiasi iki 500 Eury
uz vienetg. Zinoma, kaip ir visi produktai, jie biina skirtingy specifikacijy, skirtingo
dizaino, skiriasi turimy sertifikaty skaicius ir t.t. Tad miisy pasirintas produktas Siuo
atvéju yra vidutinés kainos t.y. apie 270 Eury Lietuvoje, jskaitant mokes¢ius. Tad
produkto kaina tikrai yra konkurencinga.

Garantija. Dauguma produkty turi 24 ménesiy garantija. Tai yra standartas, kurio
reikalaujama Euros Sgjungoje, taciau tai ne visais atvéhjais yra pakankamas skaicius, jei
siekiame ilgalaikio sprendimo. Prestigio sitilo galimybe pratesti garantijg iki 60 ménesiy,
uz papildoma mokestj, ir tai Siuo atvéju yra tinkama, nes sugedus daiktus, ne tik reikés
pirkti nauja, bet ir bus sugaiSta daug laiko, kol uzsakysime, sulauksime daikto, ji
pajungsime, iStestuosime ir t.t. Tad pratgsta garantija iki 60 ménesiy yra tinkamas
pasirinkimas.

Operaciné sistema. Dauguma tokio lygio produkty naudojasi Android operacine sistema,
taciau miisy pasirinktas produktas naudojasi Windows 8.1. Sunku tiksliai pasakyti, kurtis

pasirinkimas $iuo atvéju bty teisingesnis, tac¢iau Windows turi platesnes panaudojimo
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galimybes, nes galésime tas paCias programas naudoti tiek lentoje tiek planSetiniame
kompiuteryje, kas yra tikrai patogu.

4) Techniné dalis. Plansetinio kompiuterio parametrai atitinka auksciausius reikalavimus:
32Gb kietasis diskas yra daugiau negu pakankamas pagrindinéms programos naudoti.
2Gb operatyviosios artminties taip pat yra pakankamas skaicius, nes dauguma rinkos
produkty naudoja 1Gb arba 1.5Gb, tad Sis parametras uztikrins sklandy Windows
veikimg. Ekrano rezoliucija: 1280x800 yra aukstesnio lygio negu vidutinio. Zinoma,
brangensi produktai sitilo Full HD ekrano vaizda, taCiau Siuo atvéju jis mums néra
reikalingas, nes tokios rezoliucijos, naudojantis 10.1 coliy ekranu yra pakankama.
Plansetinis taip pat turi atminties kortelés MicroSDHC lizda, jei pritrukty vietos, taip pat
USB 3.0 jungtj jei norésime prisijungti iSoring USB duomeny laikmeng, bei miniHDMI
jungtis, jei produkta nuspresime prijungti prie monitoriaus ar projektoriaus. Pats plensetas
naudojasi N2805 procesoriumi, kuris veikia 1,46GHz taktiniu daZniu, ir Sie parametrai

atitinka Windows keliamus reikalavimus, vadinasi strigimy ar kity problemy bus i§vengta.

5. VIRTUALI MOKYMOSI APLINKA

Pasaulyje vis labiau populiar¢jant nuotoliniam mokymui, kai déstytojui ir studentui
bendrauti gyvai yra sudétinga dél geografiniy padéciy skirtumo, laiko juosty skirtumy ar kity
trukdziy, vis daZniau pasirenkama mokymosi alternatyva, paremta virtualiomis mokymosi
aplinkomis (sutrumpintai VMA). Virtualios mokymosi aplinkos pirmiausiai buvo pradétos naudoti

aukStosiose mokyklose, o véliau ir bendrojo lavinimo mokyklose ar kitose Svietimo jstaigose.

VMA reikalavimai vartotojui standartiSkai néra itin auksti: reikalingas kompiuteris,
nepriklausomai nuo jo operacinés sistemos, ar tai biity Microsoft Windows, ar MAC OS, ar Linux, ar
kt., s¢kmingai galésime studijuoti nuotoliniu biidy ir naudotis VMA. Taip pat mums bus reikalingas
interneto rysSys, be kurio nebus galima atlikti pagrindiniy procesy: stebéti paskaity jrasy, atlikti
uzduodiy, dalintis informacija, skaityti bei dalintis informacija forumuose ir t.t. Taip pat kai kuriais
atb¢jais bus reikalinga internetiné kamera, kai dalyvausime uzsiémimuose, atliksime tam tikrus

atsiskaitymus, bendrausime su studentais ar déstytojais.

Tam, kad buty galima tinkamai pasirinkti virtualia mokymosi aplinka, kuriy rinkoje
vyrauja ne viena, darbe bus palyginamos dvi aplinkos: atvirojo kodo (nemokama) Moodle mokymosi
aplinka, bei komerciné (mokama) Blackboard. Pagrindinis kriterijus, pagal kg lyginsime bus
funkcijos, kurias galima atlikti viena ar kita aplinka, ko pasekoje iSsiaiskinsime, ar nemokama

programa prilygsta komerciniai programai.
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Moodle VMA buvo sukurta Australijoje, ir juo $iuo metu naudojasi Vilniaus
pedagoginis universitetas, Vilniaus Gedimino technikos universitetas, Klaipédos universitetas,
Kauno technologijos universitetas, Mykolo Romerio universitetas, Aleksandro Stulginskio
universitetas, Vytauto Didziojo universitetas, Vakary Lietuvos verslo kolegija, Klaipédos valstybiné
kolegija, Kauno kolegija, Vilniaus kolegija, ir kt. aukstosios mokyklos. Tai parodo, kad didel¢ dalis
studenty ir déstytoju yra susidiire su $ia VMA, o tai yra labai svarbu, siekiant supaprastinto
naudojimosi aplinka ir mokymy rengimo déstytojams. Jau 2005 metais sausio ménesj, Moodle
vartotojy skaicius buvo apie 50.000ir jis buvo naudojamas 120 skirtingy $aliy[15], o Siai dienai, kaip
teigia Moodle.org, Moodle aplinka naudojasi jau daugiau nei 1 milijonas déstytojy ir mokytojy i 212
pasaulio Saliy [18].

Blackboard buvo sukurtas Lynnfield, JAV, ir Vancouver, Kanada, ir yra labiausiai
paplitusi pasaulyje komerciné mokymosi terpé, kurios pagalba jau 2005 metais vartotojy
bendruomené buvo pasidalinusi daugiau nei 70 Saliy. Tiesa, vertéty pamineti, kad pradzioje $i
programa vadinosi ,,WebCT*, ir tik véliau, nuo 2006 mety tapo Blackboard, ir islaiké tg patj
funkcionaluma bei i§vaizda, kaip ir WebCT. Blackboard - tai j tradicinj mokyma bei testus orientuota
VMA, kurig Lietuvoje iSbandé tiek Vilniaus universitetas tieck Kauno technologijy universitetas ir kt.

Kuréjai tvirtina, kad tai didziausig jrankiy skaiciy turinti VMA pasaulyje.[18]

Remiantis Saltiniais[15][18], buvo iSanalizuotos pagrindinés Moodle ir WeCT
funkcijos, kurios reikalingos sklandZiam mokymosi procesui. Reikty paminéti, kad Moodle, bidama
atvirojo kodo, gali naudotis papildomais jskiepiais, kurie gali buti pridedami prie sistemos, tad net

radus trukstamg programa, ja galima papildomai pridéti prie Moodle aplinkos.

Zemiau pateikiama Moodle ir Blackboard (Lentelé Nr. 6) funkciné palyginimy lentelé:

Vertinimo kriterijus | Moodle | Blackboard Learning System
Bendravimo jrankiai
Diskusijy forumas (Discussion Forum) + +
Diskusijy valdymas (Discussion Management) + +
Keitimasis failais (File Exchange) + +
Elektroninis pastas (Internal Email) + +
Dienoraséiai (Online Journal/Notes) - +
Realaus laiko pokalbiai (Real -time Chat) + +
Balta lenta (Whiteboard) - +

Produktyvumo jrankiai

Zymés (Bookmarks) + +
Kalendorius (Calendar) + +
Pazangumo ataskaita (Progress Review) + +
Paieska kurse (Searching Within Course) + +
Darbas neprisijungus/sinchronizavimas (Work Offline) - +
Orientacija/pagalba (Orientation/Help) + +

Studenty suskirstymo jrankiai
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Grupinis darbas (Groupwork) + +

Socialinis tinklas (Community Networking) + -

Studenty portfeliai (Student Portfolios) - +

Administravimo jrankiai

Autentifikavimas (Authentication) + +
Kurso autorizavimo jrankiai (Course Authorization) + +
Registracijos integravimas (Registration Integration) + +
Paslaugy servisas (Hosted Services) + +

Modulio pateikimo jrankiai

Testai (Test) + ¥

Automatizuotas testavimo valdymas (Automated

Testing Support) * ¥
Vertinimo jrankis (Online Marking Tools) + +
Vertinimy knygelé (Online Gradebook) + +
Kurso valdymas (Course Management) + +
Studenty stebéjimas (Student Tracking) + +

Turinio valdymo jrankiai

Turinio patikimas/pakartotinis panaudojimas (Content

Sharing/Reuse) " ¥
Kurso $ablonai (Course Templates) + +
Aplinkos i$vaizdos keitimas (Customized Look and + .
Feel)

Mokomieji standartai
AICC + -
IMS Content Packaging 1.1.3 + +
IMS Content Packaging 1.1.4 + -
IMS QTI 1.2.1 + +
IMS Enterprise 1.1 + -
SCORM 1.2 + T
SCORM 1.3 + -
Microsoft LRN - +

Techninés ir programiné jranga
Duomeny bazés palaikymas
Oracle + +
MS SQL Server + +
MySQL + )
PostGreSQL + -
Operaciné sistema

Windows + +
Linux +
Unix +

Lentelé Nr. 6 NMA pagrindiniy funkcijy lyginamoji analizé. Autorius: Rita Misiuliené¢. NMA

[$analizavus funkcinius palyginimus, pastebé&jome, kad Blackboard turi keleta funkcijy
daugiau. Tai kaip ir patvirtina gamintojo deklaruojama komentarg apie programa, kurios funkcijy
skaiCius rya didZiausias pasaulyje. Taciau ar tikrai tos funkcijos, kuriy Blackboard turi daugiau,

lyginant su Moodle mums yra naudingos?
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VMA paskirtis, sukurti sistema, kurios pagalba bus sujungiamas mokslas bei
bendravimas. Moodle $iuo atvéju, galima teigti gautais rezultatais, nenusileidzia Blackboard, nes yra
visos funkcijos, kurias savo darbe norime ir tikimés panaudoti t.y.: Galimybé transliuoti video jrasus,
diskusijy forumas, bendravimo langas, uzduocCiy jkélimo bei pasiémimo langai, testy kiirimo
programos ir kt. To mums yra pakankama, kad studentui biity tinkamai perduota informacija, o ir
déstytojui, modulio kiirimo langas yra suprantamas, turintis visas reikalingas funkcijas, nuo studenty
vertinimo, steb¢jimo, bendravimo, iki uzduociy, testy kirimo, medziagos talpinimo, kalendoriy
stebéjimo ir t.t. Taip pat Moodle vienintele VMA, kurioje yra integruota vertinama seminaro veikla

(angl. workshop), o tai padés pristatyti atlickamus darbus, keistis informacija bei pristatyti id¢jas.

Remiantis gautais rezultatais, galima tvirtinti, kad Moodle Siuo atvéju yra tinkama, juo
labiau, remiantis tuo, kad ji populiariausia Lietuvoje, ir studentai bei déstytojai, ypac tie kurie dirba
keliuose universitetuose, nesusidurs su barjeru, kai vienas universitetas naudoja vieng sistema, o kitas
- visik8ai kitokia. Taip pat labai svarbu yra tai, kad sistema yra atvirojo kodo, tad nereikés atskiry
finansiniy krepSeliy sistemai naudoti, o prireikus vienokio ar kitokio papildinio, bus galima jj

susiprogramuoti patiems, ar pritaikyti jau esamus papildinius.

6. PANAUDOJIMO SCENARIJAI

Isrinkus komponentus, kurie bus naudojami darbe - labai svarbu tai, kaip viskas veiks
sujungus juos | vieningg sistemg. Interaktyvioji lenta, kameros, mikrofonai, interneto
marsrutizatorius, plansetiniai kompiuteriai, ,,Vidyo* programa, Moodle - tai komponentai kuriuos
panaudosime, ir bet kuriam i$ jy veikiant netinkamai arba ne taip kaip tikimés - sistemos darbas
nebebus sklandus. Todél labai svarbu, susidélioti kas uz kg atsakingi - tiek zmonés, dalyvaujantys

mokymo procese (dalyviai), tiek jranga - kas uz kg bus atsakingi.
Zemiau pateikiami apragai pateikia informacija, kas uZ ka bus atsakingi:
6.1 Mokymo dalyviai
Déstytojai - tai asmenys, atsakingi uZ mokymo medziagos perdavima, skaidriy, video medZziagos,
paveiksly ir kity priedy, kuriuos naudos per savo paskaitas, paruoSima. Taip pat déstytojai atsakingi

uz bendravimg su studentais, iSkilusiy klausimy atsakingjima, mokymo grupiy sudaryma, vertinimus

ir kt. sumokymo procesu susijusiy darby atlikimus.

Technikas - tai asmuo, kuris viso mokymo proceso metu bus atsakingas uz tai, kad interaktyvioji

lenta, kompiuteris, plansetinis kompiuteris, interneto marsrutizatorius ir visa kita naudojama technika
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veikty sklandziai ir biity sukonfigiiruojama taip, kaip to reikalauja sistemos reikalavimai. Déstytojai
negali buti atsakingi uz tai, kad biity sprendziami gedimai ir kitos problemos, nes tam reikalingos
specifinés zinios, kuriomis pasizymi technikai/specialistai. Technikas, esant reikalui, bendrauja tiek

su déstytoju, tiek su studentais, priklausomai nuo problemos pobtudzio.

Studentai - tai paskaitg klausantys/stebintys asmenys, kurie mokymo procese dalyvauja toje pacioje
fizin¢je auditorijoje, kaip ir déstytojas. Studentai gauna zinias i§ déstytojo jvairiomis priemonémis:
klauso, mato skaidres, stebi schemas, paveikslus ir kt. naudojamg medziaga, uzduoda klausimus bei

gauna atsakymus j juos. Studentai turi teise teikti klausimus bei gauti atsakymus | juos 1§ déstytojy.

Nutole studentai - tai studentai, kurie nedalyvauja paskaitoje esamuoju momentu, arba dalyvauja
naudojamiesi interneto pagalba t.y. stebi paskaity jrasus, tiesiogines transliacijas. Tokie asmenys
dalyvauja atskirai nuo kity nariy savo namuose, ar kitose, interneto prieiga turinciose vietose.
Interneto rysio reikalavimo i§vengiama tik tuo atvéju, jei jrasas yra parsisiun¢iamas interneto pagalba

ir perziirimas nesant prisijungus.

Nutolusiy studenty grupés - tai du ir daugiau studenty, kurie, biidami vienoje patalpoje (auditorija,
klasé, kabinetas ir t.t.), naudodamiesi interneto pagalba, dalyvauja paskaitoje nuotoliniu budy.
Studentai turi galimybe gyvai diskutuoti vieni su kitais, teikti klausimus déstytojui ir t.t. Nuo paprasty

studenty skiriasi tuom, kad jie yra kitoje patalpoje nei déstytojas.

6.2 Naudojama jranga

Taip, kaip ir dalyviai, kiekvienis technikos komponentas atlieka savo darbg. Labai
svarbu, kad kiekvienas komponentas veikty sklandZiai, o esant vienokioms ar kitokioms problemoms
- bus reikalingas techniko jsikiSimas, ir problemos sutvarkymas, kadangi jranga niekada garantuos,

kad veikia ir veiks 100proc. taip kaip ir tikimasi.

Interaktyvioji lenta - tai jrenginys, kuris bus reikalingas, kad atlikty monitoriaus funkcija. Lentoje
bus rodoma mokymosi medziaga, taip pat 18 jos bus girdimas garsas tuo atvéju, jei nebus prijungiamas
atskiros kolon¢lés ar kt. garsos sistema. Taip pat lenta - lieCiamasis pavirsius, tad ji bus ir tam tikras
valdymo jrankis, tiek pirStais, tiek specialiais tuSinukais. Taip pat lenta bus pagrindinis jrenginys }
kurj bus sujungiami visi kiti jrenginiai laidy, ar belaidZio rysio pagalba. Tad tai svarbiausias jrankis

miisy sistemoje, atitinkamai jo sklandus veikimas Siame procese bus svarbiausias.

Integruoti kompiuteriai - tai du kompiuteriai, kurie integruoti interaktyviojoje lentoje. Pirmasis,
pagrindinis - su Windows operacine sistema, antrasis, papildomas - su Android. Kompiuteris apdoros
visg gaunamg informacija, ir j3 susistemins, kad biity galima perduoti visg medziaga studentams.
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Kompiuteris naudosis kamery, mikrofony, interneto, ir kt. jrenginiy perduodamas signalais, ir juos

sujungs i visuma.

Interneto marsrutizatorius - tai jrenginys, kuris interneto signalg perduos ne tik lentai (dazniausiai
inernetiniu kabeliu), bet ir teiks belaidj tinklg auditorijoje esantiems plansetiniams kompiuteriams.
Pastarieji su lenta sklandziai veiks tik bidami tame paciame tinkle. Taip pat marSrutizatorius turi
palaikyti tokj skaiciy belaidziy jrenginiy, kiek plansetiniy kompiuteriy tikimés prijungti, tai reikia jj
parinkti atidziai. Taip pat jis paskirstis skrautus, kad vienas jrenginys gauty limituotg interneto greitj,
ir jungus siuntimus, ar kitaip vienaip jrenginiui apkrovus tinklg - kiti sugebés taip pat sklandziai

veikti ir gauti nustatytg interneto greitj, kuris uztikrina sklandy veikima.

PlanSetiniai kompiuteriai - tai mobiliis jrenginiai, kuriy pagalba studentai galés stebéti lentos vaizda
ekrane, balsuoti ar atsakinéti j déstytojo perduodamus klausimus, atsisiysti reikiamg mokymosi
medziaga, kuria déstytojas gali pasidalinti (skaidrés, nuotraukos, garsai ir t.t.). Taip pat jy pagalba
bus galima laikyti jvairius testus ar kitus ziniy patikrinimus. Plansetiniai kompiuteriai reguliariai turi

bati jkraunami, tad pries paskaitg déstytojas turi bati uztikrintas, kad tai yra atlikta.

Internetiné kamera ir mikrofonas - jrenginiai, skirti déstytojo ir/arba auditorijos filmavimui. Tokiu
blidy mokymosi medziaga bei vaizdo jraSa bus galima jamZinti, patalpinti, ir perduoti kitiems
studentams, ja susisteminant. Mikrofonas gali biiti integruotas kameroje, gali biiti naudojamas ir
atskirai, priklausomai nuo auditorijos, kameros tipo ir kt. aspekty. Kameros taip pat gali biiti
naudojamos kelios, o jungiamos jos dazniausiai universalia USB (angl. Universal serial bus) jungtimi.
Kameros gali filmuoti ir perduoti vaizdg keliomis skirtingomis rezoliucijomis ( HD Ready, Full HD,
4K ir t.t.), taciau reikia nepamirsti, kad kuo aukStesné rezoliucija, tuo video failas uzims daugiau

vietos, ir bus sunkiau jj perduoti, apdoroti, bei transliuoti.

»Vidyo* - tai programin¢ jranga, kurios pagalba, apjungsime visy kamery vaizda bei garsus | vieng
sistema. ,,Vidyo* taip pat bus atsakingas uz virtualaus lango sukiirima, kuriame galima susirasinéti

bei uzduoti klausimus studentams, kurie susijungia j vieng grupg.

Moodle - tai virtuali mokymosi aplinka, kurioje bus talpinami vaizdo jraSai (arba jy nuorodos),
teikiami klausimai déstytojams, susiraSinéjima privaciuose languose arba sukurtuose forumuose, taip
pat ¢ia bus talpinamos uzduotys studentams, bei studentai teiks padarytus darbus. Tai aplinka, kuri
sujungia visg mokymosi medziaga, déstytojus bei studentus, ir jy bendravimg | vieng vietg. Moodle -
kaip paaiSkéjo atlikto tyrimo metu - populiariausia virtuali mokymosi aplinka Lietuvoje. Norint
naudotis Moodle bus reikalinga interneto prieiga, taciau prieiga galima tiek kompiuteriu, tiek jvairiais

mobiliaisiais jrenginiais (plansetiniai kompiuteriai, mobilieji telefonai, el. knygs skaityklés ir t.t.).
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Zemiau pateikiama preliminari sujungimo schema (11 pav), kuri parodo, kaip atrodo
sprendimas, ir kokiu ry$iu bendrauja viena jranga su kita, bei kaip tai lieCia studentus tiek auditorijoje,

tiek nutolusius:

INTERNETO JVESTIS

IINTEGRUOTAS KOMPIUTERIS | Eaém KABELIS

MOODLE

11 pav. Preliminari jrangos sujungimo schema

6.3 Scenarijy pritaikymas

Tam, kad kiekvienu atveju, priklausomai nuo auditorijos, kuri stebi paskaitg tiek gyvai tiek
nuotoliniu biidu, biity pasitilytas tinkamas sprendimas ir optimalus jrangos panaudojimas t.y. kad bty
uztikrinta garso bei vaizdo kokybé, tinkamas informacijos perdavimas nutolusiems studentams,
kokybiska vaizdo transliacija, kuri bus artima studento dalyvavui realioje paskaitoje, ir kt. svarbiausi
punktai - visada naudoti tg pacig jrangg ir ir tuos pacius jos pritaikymos scenarijus néra tikslinga.
Iranga, kiekvienu miisy atveju, bus skirtinga, tiksliau, dalis lieka tokia pati, o dalis keiciasi. Tai, kiek

kamery bus naudojama ir ar yra reikalinga tiesioginé transliacija i§ esmés ir lemia jrangos skirtumus.

Scenarijy pritaikymo tikslas - kiek jmanoma tikslingiau panaudoti reikiama jranga, bei
atlikti tik tuos veiksmus, kurie yra batini kiekvienam scenarijui t.y. jei mes paskaitos netransliuosime
nutolusiems studentams, tai naudoti ,,Vidyo* nebus tikslo taip pat kaip ir filmuoti auditorijoje

esancius studentus.
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6.4 Pirmasis scenarijus

Pirmojo scenarijaus aprasas: déstytojas, déstantis paskaita auditorijoje, bendrauja su
esamais studentais, kurie naudojasi ir planSetiniais kompiuteriais. Nutolusiy studenty néra, tad
naudojama tik viena kamera, kuri naudojama filmuoti patj déstytoja ir lentoje rodomg vaizda su garsu.
Filmuojama tam, kad biity galima patalpinti Moodle sistemoje, ir pasidalinti su studentais, kurie
negaléjo dalyvauti paskaitoje dél vienokiy ar kitokiy priezas¢iy. Tai labiau tradiciné paskaita, kuriai
papildomai sukuriamas ir paskaitos jrasas, kurj bus galima panaudoti ir ateityje, ar tiesiog patiems

studentams, kartojantis medZiagg prie§ egzaminus ar kt. atsiskaitymus.

Siuo atveju, bus dirbama ir su plansetiniais kompiuteriais, kurie galés atlikti ank$¢iau
paminétas funkcijas, ir taip pagelbéti studentams patogiau jsisavinti paskaitos medZiaga. Taip pat
déstytojas galés pasidalinti failais, kuriuos stundentai galés atsidaryti plansetéje, atlikti balsavimas ir
kt. funkcijas. Sujungimas plansetinio kompiuterio ir interaktyviosios lentos vyksta mClass
programinés jrangos pagalba, kurig sukiiré¢ Prestigio. Tokio sujungimo esmeé, kad sukuriamas
virtualus serveris, veikaintis interaktyvioje lentoje, ir per jj vyksta bendravimas tarp interaktyviosios

lentos bei plansetiniy kompiuteriy[24]. Tokio sujungimo schema pateikiama zemiau:

12 pav. Prestigio ,,mClass* plansetiniy kompiuteriy ir interaktyviosios lentos sujungimo

modelis

Pats susijungimas vyksta tokia tvarka:

1) Interaktyvioje lentoje jjungiama ,,mClass‘ programiné jranga. Tai daro déstytojas/kurso
valdytojas.
2) Sukuriama virtuali klasé, kuriai jvedamas pavadinimas, ir gali bati pridedamas

slaptazodis.
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3) Interaktyvi lenta prijungiama prie interneto, interneto kabeliu ar belaidZio interneto
pagalba, taciau svarbu, kad plansSetinis kompiuteris biity tame paciame tinkle.

4) PlanSetiniame kompiuteryje, jsijunge ,,mClass“ programing¢ jrangg, ir prisijunge prie
interneto (to pacio tinklo, kaip ir interaktyvi lenta) matysime déstytojo sukurtos klasés
pavadinima.

5) Spausime ant jos tam, kad prisijungti, ir jei néra reikalavimo jvesti slaptazodj - mes jau
prisijungéme prie ,,Prestigio* virtualios klases.

6) Plansctiniame kompiuteryje, pagal susitarimag, paspaudg ,,Settings* mygtuka, pakeisime
Jusy vardg 1§ esamo ,,User1* j Jiisy norimg arba tokj, kokio reikalaujama paskaitoje.

7) Sekame nurodymus, kg déstytojas Jums rekomenduos daryti arba tiesiog dalyvaujame
paskaitoje.

8) Informacija apie planSetinius kompiuterius, kurie dalyvavo paskaitoje, iSlicka déstytojo
matomoje sistemoje, tad sekant; karta, aktyvaves savo klase, déstytojas matys
plansetiniy kompiuteriy sarasg, kurie bent karta buvo prisijunge, tik jie bus arba
,Online®™ arba ,,Offline* busenose, pagal tai matysime, ar visi dalyviai sékmingai

prisijunge.

Pirmojo scenarijaus sujungimo schema atrodo taip(13 pav.):

INTERMNETO JVESTIS

13 pav. Pirmojo scenarijaus jrangos sujungimo schema

Kamera naudosime ,,SWIVL®. Swivl - tai kameros stovas, prie kurio gali buti prijungiamas

misy pasirinktas filmavimo jrenginys, ir kuris reaguoja j zymeklj, kurj déstytojas pasikabina ant
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kaklo, ir pagal jj filmuoja taip, kad pakabukas visada bus filmavimo centre. Tai puikus sprendimas
tuom, kad déstytojas, net ir vaik§¢iodamas po visa auditorija, visada bus filmuojamas centre, tad
nereiks atskiro zmogaus, kuris sukinéty kamera. Taip pat pakabukas, kuris naudojamas kaip
centravimo zymeklis, turi integruota HD kokybés mikrofong. Tokiu buidy sutaupomi kastai perkant
atskirg mikrofong, o taip pat nereikalinga papildoma jranga siekiant aukstos déstytojo balso jraSymo

kokybés. Zemiau (14 pav.) parodomas Swivl jrenginys, bei Zymeklis/mikrofonas (kamera

pasirenkama individualiai pagal tikslus/poreikius):

ZYMEKLIS

Infraraudonujy
spinduliy
signalas

Mikrofonas

14 pav. “Swivl” kameros stovas ir Zymeklis

6.5 Antrasis scenarijus

Antrojo scenarijaus tikslas - prie pirmojo scenarijaus t.y. standartinés paskaitos, pridéti ir
nutolusius studentus arba nutolusiy studenty grupes, kurie turés galimybe stebéti tiesioging

paskaitos transliacijg, parasyti klausimus déstytojui, gauti jraSo nuoroda.

Toks sprendimas bus jgyvendinant prie esamo sprendimo pirmuoju atvéju, prijungiant
vieng ar kelias papildomas kameras. Jos bus reikalingos tam, kad stacionariai filmuoty auditorija
t.y. bus pastatoma viena ar kelios kameros, ir jos filmuos auditorijg nejudédamos. Tai gali biiti
naudinga tuo atvéju, jeigu bus pateikiami klausimai déstytojui i§ auditorijos, arba vyks balsavimas,
tad studentas, stebintis paskaitos jrasa, galés stebéti, koks buvo balsy pasiskirstymas ir kt. atvéjai,
kada naudinga matyti auditorija, bei paskaitos stebéjima nuotoliniu biidy paversti dar artimesniu
realiam dalyvavimui paskaitoje. Auditorijoje esantys studentai, kaip ir pirmuoju atvéju, naudosis

plansetiniais kompiuteriais.

Siuo atvéju jau bus naudojamasi ,,Vidyo* programa. ,,Vidyo* padés mums sukviesti

studentus, ir sukurs patj vaizdo langg, kuriame ir matysis lentoje rodomas vaizdas, déstytojos
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filmavimas, kurj perduos Swivl+filmavimo kamera, sprendimas, bei auditorijos vaizdas. ,,Vidyo*
turi daugiau funkcijy, kurios aprasytos tyrime, tad nuotoliniu biidy paskaitoje dalyvaujantys

studentai, turéty jaustis pilnaverciais paskaitos dalyviais.

Atrojo scenarijaus (15 pav.) panaudojimo schema atrodo taip:

INTERNETO JVESTIS

IINTEGRUOTAS KOMPIUTERIS I ééN KABELIS

A . |

15 pav. Antrojo scenarijaus sujungimo schema

6.6 Treciasis scenarijus

Treciojo scenarijaus tikslas - sujungti dvi auditojas, kurios yra skirtingose geografinése
vietose, taip, kad kiekvienoje auditorijoje biity po interaktyvig lenta, bei po vieng ar kelis déstytojus.
Taip pat paskaitose abiejuose auditorijose dalyvauja studentai, tiek esantys auditorijoje, tiek
studijuojantys nuotoliniu budu: tick pavieniai, tiek susibiire j nutolusias auditorijas. Esminis kriterijus
- abiejuose auditorijose esantys studentai mato tg patj lentos vaizda, bei galj jj redaguoti i$ abiejy

auditorijy.

Treciajame scenarijuje lieka tas pats sprendimas, kaip ir antrajame, tik bus papildomai
naudojama programing¢ jranga, kuri padés sujungti abi interaktyviasias lentas ,,j kriiva* ir tokiu budy
redaguojant vaizdg vienoje lentoje, jis pasikei¢ia ir kitoje, ir tai galima bty daryti i§ abiejy pusiy.
Kadangi interaktyvios lentos naudos naujausia Microsoft operacing sistemg - Windows 10 PRO, tam,
kad sujungti dvi lentas j vieng kriivg, mums nereikia diegti jokios papildomos jrangos. Tai padarysime
tokiu biidy:
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MOODLE

1)

2)

3)

4)

5)

Pirmiausia, i§ vienos i§ lenty, suteiksime teis¢ kitai lentai prisijungti prie misy. Tai
padarysime ] paieskos laukg jvede tokig fraze :“Invite someone to..” ir gausime pasitilymag
atsidsaryti programa su prierasu: ,,Invite someone to connect to your PC and help you*.
Toliau, atsidariusiame programos lange, pasirinksime pirmgjj pasirinkimg: :“Invite
someone you trust to help you*.

Tuomet programa mums sugeneruoja prisijungimo failiuka, kurj turésime perduoti
kolegoms, kurie jungsis prie misy. Programa sitilo du pagrinidinius variantus: ISsisaugoti
programos failiukg savo kompiuteryje ir jj nusiysti mums patogiomis priemonémis,
kuriomis gali biiti skype, email, messenger, nusinesti su USB laikmena ir t.t. arba antrasis
variantas tiesiog jvedus elektroninj pasta - nusiysti tiesiai gavéjui.

Pasirinkus Jums priimtinest]j varianta, Jums programa pateiks Jusy slaptazodj, kurio reikés
kolegai, norint prisijungti. Jj i§sisaugokite ir perduokite saugiai.

Tuomet kolega, gaves failg bei Jusy pateikta slaptazodij jau prisijungia kaip stebétojas, ir
mato ka Jiis darote savo ekrane, ta¢iau mums tai néra galutinis sprendimas, nes kolega
redaguoti miisy ekrano vis dar negali. Atsidariusios programos lange, kuriame matéme
slaptazodj, kuris mums reikalingas, kad kolega galétu prisijungti prie misy, pastebésime
,»Settings® mygtuka, ji paspaudus pakeisime ,,Bandwidth usage* i§ LOW j HIGH. Tokiu
budy misy ekrano fonas nebebus juodas, rodantis, kad kazkas naudojasi miisy ekranu ir
gali ji stebéti, taip pat turésime pilng teis¢ valdyti kompiuterj, o toks ir yra misy tikslas -

stebéti ir pilnai redaguoti medZiagg paskaitos metu.

Tuomet, kai atlikome Siuos veiksmus, jau galime pasileisti vienoje lentoje savo prezentacija,

ar kita mokymosi medZiaga, o tai gali biiti: jvairls paveiksliukai, specifiné programin¢ jranga,

garsai, formulynai ir t.t. ir abiejuose lentose matysime tg patj vaizda, bei galésime jj redaguoti.

Auditorija 1 Remote Desktop Connection sujungimas Auditorija 2
INTERNETO JVESTIS

16 pav. Treciojo scenarijaus sujungimo schema
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Svarbu tai, kad slaprtazodis kiekvieng karta, nutraukus prisijungima, bus kitas, tad prijungimo
veiksma, dél saugumo, teiks pakartoti. Taip pat, kai laukiame, kada viena lenta prisijungs prie
kitos, mums nieko paleidinéti nereikia, o programa, bandant jungtis, pasileidzia automatiskai,
atsiklausdama, ar mes tokj prisijungimg leidziame. Tai yra saugu, patogu, ir itin naudinga
misy pasirinktam scenarijui. Taip pat svarbu yra tai, kad Siuo atvéju, jrasas vyks tik viename
kompiuteryje, tad ,,Vidyo* bus paleidziamas tik tame kompiuteryje, prie kurio mes jungsimeés
ir visi nutole nariai jungsis tik prie vieno ,,Vidyo* 0 ne prie dviejy, tad déstytojai turi atkreipti
démesj, kad susitikrinty, ar jy nariai yra pakviesti j konferencija. Zemiau pateikiama schema

parodo, Kaip atrodo treciojo scenarijaus sujungimo schema (16 pav.):

6.7 Scenarijy palyginimai

Isanalizavus auksciau pateiktas schemas, pastebésime, kad pirmasis scenarijus pats
paprasciausias, ir jame naudojama maziausiai jrangos. Atitinkamai ir pasiruo$imo tokiai paskaitai
yra maziausiai, nes nereikia sukviesti auditorijos 1 ,,Vidyo* kanalg, taip pat nereikalinga pajungti
kamera, kuri filmuoja auditorija. PrieSingai yra su treiuoju scenarijumi, kuriam jau reikia skirti
laiko, kad viskas sklandziai susijungty, tiek jrangos prasme: kameros, mikrofonai, plansetiniai
kompiuteriai, tiek ir i§ programinés pusés: ,,Vidyo*, ,,Remote connection* sujungimai. Zemiau
pateikta palyginimo lentelé (Lentelé Nr. 7) parodo, kuriame scenarijuje kas yra panaudota ir kuom

jie visi trys skiriasi:

Komponento pavadinimas Pirmasis scenarijus | Antrasis Treciasis scenarijus
scenarijus

Reikalingas interneto rySys + + +

Reikalingas tinklo + + +

marsrutizatorius

Reikalinga interaktyvioji lenta + + +

ir kompiuteris

Reikalinga Swivl ir filmavimo + + +

kamera
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Reikalinga kamera filmuoti - + +

auditorijai

Reikalingi planSetiniai + + +
kompiuteriai

Reikalingas ,,Vidyo* - + +
Reikalingas Moodle jraso + + +

talpinimui/bendravimui

Reikia sujungti lentas ,,Remote - - +

connection‘ pagalba

Paskaitoje dalyvauja nutole - + +

studentai

Lentrelé Nr. 7 Scenarijy palyginimo lentelé

Sudarg palyginamaje lentele matome, kad ne visiems sprendimams reikalingas vienodas
kiekis jrangos, ir ji naudojama ne visur vienoda. Tad suvokdami, kokio tipo paskaitas rengiame, ir
kas yra paskaitos dalyviai, galime susidaryti plana, kokia jranga mums yra bitina, o kurios mums
neprireiks. Turédami aiSky plang, galime pasinaudoti sukurty scenarijy schemomis, ir iSsiaiskinti,
koks komponentas su kuo yra sujungiamas, taip iSvengsime neaiSkumy jungians jrangg vieng su

kita.

7. TESTAVIMAS

Tam, kad galima bty uztikrinti pasirinkty komponenty sklandy ir tinkamg veikima- biitina
atlikti testavimus. Testavimai- tai priemon¢ isbandyti kaip pasirinkta jranga veikia kartu, bei iStaisyti

klaidas, jei tokiy iSkilo ar atsirado.

Misy atvéju, itin svarbu jsitikinti ar visi komponentai veiks taip, kaip planuojama. Tam buvo

atliktas testavimas Kauno Technologijso Universiteto patalpose, nes €ia turime visg mums reikiamg

rangg.

Testavimas pradedamas nuo tinkamo jrangos sujungimo. Sujungimas buvo atliekamas tokia

tvarka:

1) Jjungiama interaktyvioji lenta bei uzkraunama operaciné sistema
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2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

I interaktyvigja lenta prijungiamas interneto (LAN) kabelis, patikrinama interneto
greitaveika.

Prijungiama turima videokonferencijy kamera ,,Logitech CC3000e*. Pajungimas USB
(angl. Universal Serial Bus) jungies pagalba. Sudiegiamos tvarkyklés pagal naudojama
operacing sistema. Si kamera bus naudojama kartu su ,,Swivl“ kameros stovu ir sekios
déstytoja pagal jo turimag infraraudonyjy spinduliy zymeklj, kuris standartiSkai
pakabinamas ant kaklo.

Prijungiama papildoma tokia pati kamera stacionariai, kuri bus skirta auditorijoje
dalyvaujanciy studenty filmavimui.

Jjungiami planSetiniai kompiuteriai, prijungiami prie interneto, paleidziama ,,mClass*
programiné jranga.

,mClass“ programiné jranga paleidziama ir interaktyviojoje lentoje, sukuriama virtuali
pamoka. Plansetiniai kompiuteriai sujungiami su interaktyviaja lenta. Patikrinama, ar
plansetiniame kompiuteryje matomas lentoje rodomas vaizdas.

Jjungiamas papildomas neSiojamas kompiuteris, kuris testavimo metu pakeis antrg
interaktyviaja lenta. Kadangi neSiojamas kompiuteris, kaip ir interaktyvioji lenta, naudoja
ta pacig Microsoft Windows 10 operacing sistema, galima teigti, kad veikimas yra tolygus
interaktyvios lentos, su ta pa¢ia operacine sistema, veikimui. Prijungiama tokia pati vaizdo
kamera Logitech. Ji bus padéta stacionariai.

Abiejuose kompiuteriuose (interaktyvioji lenta ir neSiojamasis kompiuteris) paleidziama
programa: ,,Remote Desktop Connection®. Si programa automatiskai jdiegiama kartu su
operacine sistema. Pagal anksciau pateikta sekg neSiojamas kompiuteris sujungiamas
kartu su interaktyvigja lenta vadovaujantis tuom, kad interaktyvioji lenta yra pagrindiné
lenta, kurioje vyks pagrindiniai procesai (skaidriy paleidimas, filmavimas, jraso
talpinimas, ir t.t.), o neSiojamas kompiuteris- kaip papildomas, kuriame veiks tik
sujungimas bei ,,Vidyo* programa.

Interaktyviojoje lentoje jdiegiama ,,,,Vidyo* programin¢ jranga“. Patikrinama, ar
matomos abi kameros. Nustatoma, kad pagrindinis garso Saltinis (mikrofonas) bus

,»,Swivl“ pakabinamas infraraudonyjy spinduliy Zymeklis. Pakvieciami prisijungi dalyviai.

10) Paleidziamos skaidrés interaktyviojoje lentoje. Testuojama, ar vaizdas sklandZiai rodomas

ir neSiojamajame kompiuteryje, patikrinama, ar neSiojamuoju kompiuteriu galima

perjungti skaidres ir atlikti kitus veiksmus, kuriy reikia dalyvaujant paskaitoje.

11) Patirkinama, ar nuotoliniu btdy prisijunge dalyviai, §iuo atvéju vienas neSiojamas

kompiuteris ir vienas planSetinis kompiuteris, gali gerai girdéti déstytoja, ar vaizdas
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transliuojamas sklandziai, ar girdisi tiek prie interaktyviosios lentos, tiek prie neSiojamo
kompiuterio kalbanc¢iy déstytojy balsai.

12) Isitikinus, kad paskaita vyksta sklandZziai, patikrinamas, ar jsiraS¢s paskaitos jrasas yra
toks, kokia ir buvo paskaita t.y. ar matomi visi prisijunge dalyviai, ar garso kokybé
tenkinama, ar néra kity problemy.

13) Irasas patalpinamas testin¢je ,,Moodle* aplinkoje. Patikrinama, ar jrasa galima perzitréti

,Moodle* prisijungusiems vartotojams/paskaitos dalyviams.

Testavimo metu jokiy nesklandumy nejvyko t.y. pasirinkti komponentai tarpusavyje veiké
tinkamai. Galima teigti, kad jranga kartu veikia taip, kaip ir buvo tikimasi. Taip pat galima patvirtinti,
kad sudarytos schemos darbo metu yra tikslingos, ir sujungiant jas tokia pacia tvarka- sistema veiks
sklandziai bei kokybiskai.

8. MAGISTRINIO DARBO ISVADOS

1. Modernts jrenginiai efektyviai panaudojami tada, kai tinkamai parenkama jranga, pritaikoma
vartotojams pagalba teikia aptarnaujantys specialistai.

2. Interaktyviosios lentos, veikdamos kartu su plansetiniais kompiuteriais, bei prijungtos prie
egzistuojanc¢iy nuotolinio mokymosi sprendimy sukuria interaktyvig erdve mokytis tiek auditorijoje,
tiek nuotoliniu badu. Lentos ar plansetinio kompiuterio tipas reik§mingos jtakos neturi.

3. I8nagrinéta techniné jranga leido sumodeliuoti tris mokymosi scenarijus, kai:

a) jprasta mokymosi aplinka praturtinama VMA galimybémis (realizuojamas misrus mokymasis)

b) kartu su jprastu mokymusi realizuojamas nuotolinis mokymasis

¢) virtualiai apjungiamos dvi ar daugiau fizinés mokymosi erdvés

Pritaikant jrangg konkre¢iam scenarijui galima i§vengti perteklinés techninés ir programinés jrangos
Jsigijimo.

4. ISanalizavus galimus vaizdo konferencijy sprendimus pasirinktas Vidyo sprendimas,

pasirinkimas pagrjstas 5 darbo vietos vaizdo konferencijy sprendimy ir 5 Ziniatinklio vaizdo
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konferencijy sprendimy analize. Pasirinktas Vidyo sprendimas papildytas ,,Swivl“ sekiojancios
kameros funkcionalumu. Tai padeda déstytojg iSlaikyti centre net jam judant bei be papildomy kasty
jrasyti garsa, ko pasekoje, vykdant transliacija ,,Vidyo* pagalba, sukuriamas kokybiskos paskaitos
jrasas bei vaizdo transliacija.

5. Testavimo metu pasirinktas sprendimas veiké sklandziai. Galima teigti, kad jranga kartu veikia
taip, kaip ir buvo tikimasi. Taip pat galima patvirtinti, kad darbo metu sudarytos schemos yra

teisingos, ir sujungiant jas tokia pacia tvarka- sistema veiks sklandziai bei kokybiskai.

9. REKOMENDACIJOS

Vaizdo konferencijoms tampa vis populiaresne mokymosi priemone, tad studentams bei
déstytojams bendrauti tampa vis paprasciau ne tik dél patogumo rinktis sau priimting laika, bet ir dés
neapibréztos geografinés padéties. Taciau tikrai nemaza dalis tiek déstytojy tiek studenty dar nieko
nezino apie tokias, alternatyvias mokymosi galimybes, tad biitina yra supazindinti visus déstytojus
bei studentus su naujomis galimybémis. Tokiu biidu studentai patys galés pasirinkti sau tinkamiausig

mokymosi buda.

Specialisty, kurie sugeba tinkamai sumodeliuoti visg nuotolinio mokymosi plang ir tinkamai
ja jgyvendinti néra daug, tad privaloma skirti didelj démesj specialisty paruoSimui bei jy
viso mokymosi proceso metu, o ir laikas, kuris bus sugaiStas vienokios ar kitokios problemos
sprendimui- itin svarbus. Tad naujy specialisty ruo$imas bei esamy kvalifikacijos kélimas- vieni

svarbiausiy komponenty siekiant uztikrinti sklandy nuotolinio mokymosi veikima.

Svietimo institucijas biitina ne tik apriipinti naujausia vaizdo konferencijy sprendimo jranga,
bet ir suteikti kvalifikuotus mokymus déstytojams bei specialistams, kurie dirba su minéta jranga.
Privaloma teikti paramos sistema déstytojams bei studentams, kurie dirba su minéta jranga bei

sistema.

Rekomenduojama déstytojams bei, atsakingiems uZ vaizdo transliacijas asmenims, nuolatos
dometis vaizdo konferencijy sprendimais bei naujausia jy jranga. Tokiu biidu bus galima uZtikrinti
konkurencingus Vk sprendimus, pritaikomus neretai sutaupant kastus, kurie skiriami esamos sistemos
palaikymui, pvz.: ,,Skype“, kuri priklauso ,Microsoft“ planuoja teikti profesionaliga vaizdo
konferencijy programine jranga, kuri bus pridéta prie ,Office 365 programy paketo, tokiu atvéju

biity jmanoma atsisakyti brangiy licencijy pirkimo.
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Paramos sistemos teikimas- neatsicjamas nuo e. mokymo. Pagalbg, tick studentams tiek
déstytojams, privaloma teikti keliais skirtingais biidais: email atraSymas, skambuciai, pokalbiy
kambariai, ir kt. Tik tinkamai ir laiku suteikta pagalba, iSkilus tam tikros specifinéms problemoms,

gali padéti e. mokymui populiaréti tiek Lietuvoje, tiek kitose Salyse.

10. SUTRUMPINIMU SARASAS

Full HD 1080p- vaizdas, kurio raiska 1920x1080

HD Ready 720p- vaizdas, kurio raiska 1280x720

HD- High Definition (angl. auksta raiska)

LAN- Local Area Network (angl. vietinis kompiuteriy tinklas)
USB- Universal Serial Port (angl. universali serijiné jungtis)
SD- Standart Definition (angl. standartiné raiska)

VK- vaizdo konferencija

HDMI- High-Definition Multimedia Interface (aukstos raiskos vaizdo perdavimo kabelis)
WiFi- belaidé internetinio rysio technologija

VMA- virtuali mokymosi aplinka

PC- personalinis kompiuterris

NB- nesiojamas kompiuteris
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